Strategia Venture Capital Poland S.A. = shockwork

kwiecien 2020 roku A GAMES

Model biznesowy Spéfiki

Venture Capital Poland S.A. (dalej ,Spotka”) prowadzi i zamierza prowadzié dziatalnos¢ polega-
jaca na samodzielnym tworzeniu gier wideo.

Dziatalno$¢ prowadzona jest pod marka Shockwork Games, przy zatozeniu, ze w najblizszym
czasie Spotka zmieni firme na Shockwork Games S.A.

Spétka skupia sie na tworzenie gier niskobudzetowych, o wysokiej jakosci produkcyjnej,
przeznaczonych na wszystkie najpopularniejsze platformy dystrybucji cyfrowej, ktorych budzet
produkcyjny wynosi od 150 tys. zt do 300 tys. zt. Wynika to z oceny posiadanych kompetencji
oraz dgzenia do ograniczania ryzyka zwigzanego z finansowaniem pojedynczej gry.

Z racji organizacji rynku gier Spotka dziata na rynku miedzynarodowym, gdyz dystrybucja gier na
platformach cyfrowych z zasady skierowana jest do klientéw z catego swiata.

Spotka konsekwentnie rozwija wspotprace z podmiotami z branzy growej oraz instytucjami
otoczenia biznesu, w Polsce i za granicg, celem rozwijania kompetencji dla tanszego i skutecznie-
jszego tworzenia nowych gier, z wykorzystaniem najbardziej innowacyjnych rozwigzan oraz
celem promowania marki i gier Spotki.

Opis dziatalnosci Spétki

Spoétka skupia sie na tworzenie gier niskobudzetowych, o wysokiej jakosci produkcyjnej,
ktorych budzet produkcyjny wynosi od 150 tys. zt do 300 tys. zt. Wynika to z oceny posiadanych
kompetencji oraz dgzeniem do ograniczania ryzyka zwigzanego z finansowaniem pojedyncze;

gry.

Dziatalnos¢ polegajgca na tworzeniu gier wideo prowadzona jest w oparciu o sktadniki majat-
kowe nabyte na podstawie umowy nabycia przedsiebiorstwa Shockwork Games Michat Bernat,



zawartej w dniu 7 kwietnia 2020 roku (raport biezgcy ESPI nr 19/2020 z dn. 7 kwietnia 2020 r)).
W wykonaniu postanowien przedmiotowej umowy na Spotke przeszty, w szczegolnosci, ale nie
wytgcznie, nieograniczone w jakikolwiek sposob autorskie prawa majgtkowe i osobiste do gry
Alder's Blood, z zastrzezeniem tylko i wytacznie, praw jakie do gry posiada jej wydawca. Ponad-
to, w wykonaniu postanowien przedmiotowej umowy cztonkowie zespotu przedsiebiorstwa
Shockwork Games Michat Bernat stali sie cztonkami zespotu Spotki.

Gra Alder's Blood dystrybuowana jest obecnie na platformach Nintendo Switch, Steam i GoG.

Wedtug pierwszych danych sprzedazowych, na dzien 13 kwietnia 2020 roku, przychody z gry
Alder's Blood, ktorej premiera na platformie Switch, miata miejsce 13 marca 2020 roku, a na
platformach Steam i GoG 10 kwietnia 2020 roku, wynoszg tgcznie ok. 300 tys. zt i przewyzszyty
juz koszty produkgji gry o ok. 50 proc. Majgc na uwadze utrzymujgce sie bardzo duze zaintere-
sowanie grg, pozytywny odbidr recenzentow oraz plany wydania gry na platformie Microsoft
Xbox oraz Sony Playstation, a takze prowadzone obecnie rozmowy na temat wprowadzenia do
sprzedazy gry w wersji pudetkowej, Spotka zaktada, ze gra generowac bedzie znaczace przy-
chody rowniez w kolejnych miesigcach.

Spotka jest uprawniona do udziatu w przychodach z dystrybucji gry Alder's Blood. W oparciu o
dotychczasowe wyniki sprzedazy gry, Spotka jest w stanie oszacowac, ze srodki otrzymane z
tego tytutu w miesigcach kwiecien (sprzedaz zrealizowana w marcu) i maj (sprzedaz zreal-
izowana w kwietniu) 2020 roku pozwolg na pokrycie wszelkich kosztow dziatalnosci Spotki w
miesigcach kwiecien i maj 2020 roku oraz najprawdopodobniej na wykazanie dodatniego
wyniku finansowego za ten okres (raport biezgcy ESPI nr 27/2020 z dn. 14 kwietnia 2020 r.).

Celem optymalnego wykorzystania potencjatu gry Alder's Blood, dziatania Spotki koncentruja
sie obecnie na wspieraniu sprzedazy gry poprzez usuwanie zgtaszanych przez graczy btedow i
niedociggniec, poprzez tworzenie kolejnych wersji jezykowych oraz przygotowanie wersji dedy-
kowanych na kolejne platformy dystrybucji, a takze wprowadzenie gry do sprzedazy w wers;ji

pudetkowe].
Plany Spéfki

Spotka planuje tworzenie w kazdym kolejnym roku 2-3 gier, ktérych cena sprzedazy bedzie
zawiera¢ sie w zakresie 10-20 USD, ktorych budzet produkecyjny wynosic¢ bedzie od 150 tys. zt
do 300 tys. zt. Na dzien sporzgdzenia niniejszego dokumentu, Spétka dysponuje projektem gry,
ktérej produkcja powinna ruszy¢ w ciggu najblizszych 2-3 tygodni. Prowadzone sg rowniez
prace nad przygotowaniem projektu kolejnej gry, ktorej produkcja powinna zaczgc¢ sie do konca
czerwca 2020 roku. Obie gry powinny zosta¢ ukonczone przed koncem roku 2020.

Celem ograniczenia ryzyka zwigzanego z tworzeniem nowych gier Spotka stara sie konsultowac
gry, do ktorych tworzenia przystepuje z ich potencjalnymi, doswiadczonymi wydawcami, bada-
jac w ten sposob potencjat sprzedazowy danej gry. Niewykluczone jest tez tworzenie trailerow
gier, celem badania zainteresowania grg ze strony potencjalnych graczy. Spotka dgzy do tworze-
nia tylko dobrze przygotowanych i przetestowanych gier, ktore na etapie produkcji zdotaty
pozyskac¢ odpowiednie zainteresowanie spotecznosci graczy.

Spotka planuje stworzy¢ wokot siebie ekosystem ztozony z inwestorow, wydawcow, podwyko-
nawcow i ekspertow, chcace jak najlepiej wykorzystac potencjat i jednoczesnie minimalizujgc
ryzyka zwigzane z produkcja.

Gry tworzone przez spotke bedg wydawane w pierwszej kolejnosci na platformach Nintendo



Switch lub Steam.

Spotka zaktada, ze plany produkcyjne bedg na biezgco modyfikowane w odpowiedzi na stale
zmieniajgca sie sytuacje na rynku gier oraz sygnaty otrzymywane od wydawcow lub potenc-
jalnych graczy.

Po wydaniu 2 - 3 gier niskobudzetowych, ktorych budzet produkcyjny wynosi¢ bedzie od 150
tys. zt do 300 tys. zt, w roku 2021, poza tworzeniem 2 nowych gier niskobudzetowych, Spotka
zamierza przystgpic do produkcji 1 gry z budzetem ok. 500 tys. zt. Warunkiem bedzie jednak
albo wygenerowanie potrzebnych srodkow finansowych ze sprzedazy wczesniejszych gier, albo
pozyskanie finansowania zewnetrznego na produkcje takiej gry. Alternatywnie, w roku 2021
Spotka powiekszy zespot i przystgpi do produkcji tgcznie 4-6 gier niskobudzetowych.

GENIE SAN

Zrzuty ekranu z gry Alder’s Blood.

Zespot Spotki

Zespot Spotki to 6 0sob, ktore wspotpracujg ze Spotkg w sposob staty na podstawie umow cywil-
noprawnych. W sktad zespotu Spotki wehodza project manager / game designer, artysta / ilustra-
tor, programisci oraz specjalista od PR i marketingu. Obecna liczebnosc zespotu Spotki pozwala
na tworzenie rocznie 2 - 3 gier niskobudzetowych. Ewentualne zwiekszenie liczby tworzonych
gier oznaczac bedzie koniecznosc¢ powiekszenia zespotu.

Sytuacja finansowa Spétki

W chwili obecnej zrodtem finansowania biezgcej dziatalnosci Spotki sg przychody ze
sprzedazy (dystrybuc;ji) gry Alder's Blood, przy czym na dzien dzisiejszy przychody te pozwala-
ja na pokrycie wszelkich kosztow dziatalnosci Spétki w miesigcach kwiecien i maj 2020 roku.
Emitent ocenia przy tym, ze przychody te pozwolg na pokrycie kosztéw dziatalnosci Spotki w
kolejnych miesigcach 2020 roku, przy czym koszty te obejmujg w szczegolnosci koszty
tworzenia jednoczesnie nie wiecej niz 2 gier niskobudzetowych.



Koszty Spotki to przede wszystkim wynagrodzenia dla cztonkow zespotu Spotki, ktorzy pracujg
nad grami tworzonymi przez Spotke oraz koszty administracyjne, w tym koszty zwigzane z
notowaniem akcji Spotki na rynku NewConnect. Na dzien dzisiejszy miesieczne koszty prow-
adzenia dziatalnosci Spotki, w tym koszty wynagrodzen cztonkéw zespotu spotki, wynosza
36.000 zt. Z uwagi na fakt, ze cykl produkcji kazdej poszczegolnej gry trwa okoto 6 miesiecy,
wskazany poziom kosztow pozwala na tworzenie w kazdym kolejnym roku 2 - 3 gier nisko-
budzetowych (nie wiecej niz 2 gier jednoczesnie).

Spotka nie wyklucza korzystania z mozliwosc produkcji gier w modelu wspotfinansowania z
osobami trzecimi (inwestor, co-publishing, itp.). Model ten zmniegjsza istotnie ryzyko finansowe
Spotki zwigzane z samodzielnym finansowaniem produkcji nowej gry, w zamian za nizszy udziat
Spotki w przychodach z sprzedazy (dystrybucji) gry.

Na dzien dzisiejszy Spétka nie posiada istotnych zobowigzan, przy czym tgczna wysokosé
zobowigzan Spéftki nie przekracza kwoty 15 tys. zt.

Na dzien dzisiejszy Spotka nie positkuje sie i nie planuje positkowac sie dtugiem dla finansowan-
ia biezgcej dziatalnosci. Spotka nie planuje rowniez obecnie finansowania dziatalnosci ze srod-

kow pochodzgcych z emisji nowych akcji lub obligacii.

W oparciu o dotychczasowe doswiadczenia, w tym w oparciu o wyniki sprzedazowe gry Alder’s
Blood, Spotka szacuje ponizsze przychody z poszczegolnych gier wydanych w roku 2020.

Szacowane przychody Spotki z gier stworzonych w roku 2020

Ip Tytut gry Szacpw?ny przychody spétki Szacowgny. przychody spétki
za miesigc (netto w PLN)' za 12 miesiecy (netto w PLN)

1.| Alder’s Blood 20 0007 240 000

2.| NowaGra1 20 000 240 000

3. NowaGra2 20 000 240 000

Razem 60 000 720 000

! szacowane przychody usrednione z 12 miesiecy

2z ostroznosci Spotka szacuje, ze srednioroczne miesieczne przychody z gry beda istotnie nizsze
niz przychody generowane obecnie, nawet pomimo udostepnienia gry w kolejnych kanatach
dystrybucji



Podsumowanie

Strategia rozwoju Spotki zaktada:

1.

tworzenie w kazdym kolejnym roku 2 gier niskobudzetowych, ktorych budzet produkcyjny
wynosic bedzie od 150 tys. zt do 300 tys. zt;

mozliwos¢ produkceji gier w modelu wspétfinansowania z osobami trzecimi (inwestor,
co-publishing, itp.);

tworzenie tylko dobrze przygotowanych i przetestowanych gier, ktore na etapie produkcji
zdotaty pozyskac¢ odpowiednie zainteresowanie spotecznosci graczy

optymalizacje sposobu wykorzystania posiadanych aktywow, tj. wydanych gier, pod katem
wydtuzenia okresu uzyskiwania przychodéw z tych gier i zwiekszenia poziomu tych przycho-
dow, np. przez ich lepsze pozycjonowanie lub wprowadzanie ich na nowe rynki;

kontrole poziomu kosztow prowadzenia dziatalnosci celem finansowania dziatalnosci Spofki
wytgcznie z biezgcych przychodow.

budowanie marki ,Alder’s Blood" i rozwijanie potencjatu posiadanych tytutow.



