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Szanowni Akcjonariusze i Inwestorzy,
jako Prezes Zarzadu Art Games Studio S.A. mam przyjemnos¢ przekaza¢ na Panstwa rece raport okresowy
podsumowujgcy dziatania podjete przez Zarzad w 2020 roku.

Na poczatek chciatbym jako Prezes zaznaczyé, ze rok 2020 byt okresem reorganizacji oraz dostosowania do
prowadzonych projektéw ze wzgledu na COVID-19. Model biznesu spotki w wiekszosci opiera sie na wspétpracy
na odlegtos¢ z zespotami, deweloperami oraz grafikami. Poprzez lockdown oraz zwigzane z nim obostrzenia,
Zarzad musiat zoptymalizowaé model biznesowy, przeanalizowaé ryzyka z tym zwigzane oraz wdrozyc
odpowiednie procedury do tych dos$¢ niestandardowych warunkéw. To co do tej pory byto sporym atutem
Zarzadu — czyli nawigzywanie kontaktow na eventach branzowych - przeniosto sie do sieci jako forma wirtualnych
spotkan. Zaréwno firmy organizujgce eventy jak i zespoty developerskie musiaty sie przestawi¢ na takg forme
spotkan oraz prowadzonych streamdéw. Obecnie widaé, ze taka forma spotkan biznesowych, organizowania
targow, konferencji, staje sie coraz bardziej popularna.

Pomimo catej sytuacji zwigzanej z pandemig, rok 2020 byt dla Spotki przetomowy pod wzgledem zmiany strategii
w segmencie wydawania gier. Jest to pierwszy rok w historii dziatalnosci spétki, w ktérym gry byty wydawane z
konta wydawniczego Spétki na platformie Steam oraz Nintendo Switch. Tym samym zdecydowana czes¢
przychodéw byta generowana do Spoétki zamiast na rzecz innych podmiotéw. Poprzedni Zarzad od momentu
powstania spotki stosowat nastepujgcy strategie — wykonywania, portowania oraz wydawania projektéw przez
zewnetrzne studia czyli outsourcing, co zwiekszato koszty wytworzenia projektéw przy jednoczesnym
zmniejszaniu przychoddw do spotki z powodu nieoptymalnego podziatu zysku ze sprzedazy gry — revenue share,
a ostatecznie braku mozliwosci wptywu na proces wydania projektu. W takiej formule powstaty tytuty jak ,Bad
Dream: Fever”, ,,Earthworms”, ,Escape Doodland”, ,SpyHack: Episode 1” i ,,Unlucky 7”. Te dwa ostatnie zostaty
wykonane w budzetach, ktére do dnia dzisiejszego sg najwyzisze ze wszystkich projektéw spotki. Na
potwierdzenie nalezy wskazaé, iz poziom ponoszonych kosztéw ustug obcych zostat zdecydowanie zmniejszony
z 1.220.834,32 zt w 2018 r., poprzez 438.973,33 zt w 2019 r. do 375.415,34 zt w 2020 roku, podczas gdy
wynagrodzenia zwiekszyty od 57.807,10 zt w 2018 roku, poprzez 236.113,70 zt w 2019 roku do 449.791,23 zt w
2020 roku, co Swiadczy o lepszej kontroli kosztdw i koncentracji produkcji gier wokot spétki. W ocenie Zarzadu
poziom kosztéw ustug obcych oraz wynagrodzen nie powinien w kolejnych latach przekroczyé poziomu z 2020
roku, co przy zwiekszajgcych sie przychodach ze sprzedazy produktéow powinno odniesé skutek w postaci wzrostu
wyniku netto i poprawie rentownosci Spofki.

Po zebraniu danych, doswiadczen i analizie roku 2020, w ktérym Spétka przeszta na model wtasnego konta
wydawniczego (Steam, Nintendo Switch) mozna stwierdzi¢, ze decyzja obecnego Zarzadu byta prawidtowa
zarowno dla budowania wtasnej marki w segmencie wydawniczym, optymalizacji kosztéw ustug obcych jak
rowniez planowaniu projektow na kolejne lata. Dzieki wewnetrznej analizie projektéw oraz potencjatu
sprzedazowego, poszczegdlnych mechanik wystepujacych w projekcie oraz czasie trwania produkcji, Zarzagd ma
mozliwosc¢ szybkiej reakcji na wystgpienie zdarzen losowych badz sytuacji nieprzewidzianych w harmonogramie
projektu. Najczestszym czynnikiem zwiekszajgcym niepowodzenie projektu jest btedne planowanie i roztozenie
w czasie prac nad mechanikami badz assetami graficznymi, opdznienia w czasie realizacji, czas potrzebny na
poprawe bteddow, weryfikacja postepu prac lub tez zmiany czy nowe pomysty podczas developmentu.

Niestety czes$¢ czynnikow wystgpita podczas produkgcji gry ,, Alchemist Simulator”. Byta to pierwsza, autorska gra
Spotki, dlatego tez Zarzad podjat decyzje o wspdtpracy i rozwoju projektu z zespotem Polyslash S.A., ktérej celem
byt rozwdj w aspekcie graficznym, zastosowanych mechanik, wsparcia marketingowego i wydawniczego. Ze
wzgledu na niezaplanowany w harmonogramie czas przeptywu informacji, ostatecznie data premiery opdznita

Strona | 3



RAPORT ROCZNY ZA ROK OBROTOWY 2019

sie 0o 3 miesigce. Po analizie cyklu produkcji, Zarzad stwierdzit, ze ten czynnik miat najwiekszy wptyw na
wydtuzenie projektu. Dlatego tez zostaty przeanalizowane biezgce projekty pod tym katem, wyciggniete wnioski,
na bazie ktérych projekty dostosowano wzgledem planu premier.

Poczatek 2020 roku to podpisanie umowy na rozwoj autorskiej gry , Alchemist Simulator” z Polyslash. Dnia 10
stycznia 2020 r. z wtasnego konta wydawniczego na Steam zostata wydana gra ,When | Was Young”. Projekt ten
zostat uruchomiony w formule Early Access — czyli mozliwosci dokonczenia gry w pdzniejszym terminie. Tak sie
tez stato i petna wersja gry zadebiutowata pot roku pdzniej tj. 10 lipca 2020 r. Byt to pierwszy projekt, na ktorym
Spotka zdobyta doswiadczenie, z ktorego korzysta przy obecnych projektach. Jeszcze w | kwartale 2020 zostaty
wydane gry ,,Climbros”, ,Pooplers” — obie na Steam oraz ,Pooplers” na Nintendo Switch (wydawca Ultimate
Games S.A. — pdzniej przeniesiony projekt na konto wydawnicze Spétki). Réwniez w | kwartale 2020 zostata
podjeta strategiczna decyzja przez Zarzad o uruchomieniu wtasnego kanatu sprzedazowego na Nintendo Switch.
Do tej pory spoétka korzystata z ustug innych spétek przy portowaniu oraz wydaniu gier na Nintendo Switch. Przy
takiej strategii Spotka miata nizsze przychody ze sprzedazy gier niz w momencie wykonywania catego procesu
samodzielnie, ze wzgledu na staty poziom wynagrodzenia na rzecz spétki wydajacej dany projekt tzw. revenue
share. Pierwszy kwartat 2020 r. to wydanie tgcznie czterech projektéw, w tym trzy z witasnego konta
wydawniczego. W Il kwartale 2020 r. zostat wydany pierwszy projekt na ta platforme — ,The Bullet: Time of
Revenge”. Dzieki temu, spotka zdobyta doswiadczenie oraz know-how na kolejne projekty, ktére w przysztosci
majg wzmocni¢ przychody spétki. Dodatkowo na Nintendo Switch zostata wydana gra ,Climbros” (wydawca
Ultimate Games).

W obszarze produkgji i dziatalnosci wydawniczej gier, drugi kwartat 2020 r. to wydanie dwdch gier, z czego jedna
wydana z wtasnego konta. Zostaty podjete kolejne strategiczne decyzje dotyczace przeniesienia poszczegdlnych
gier na konto wydawnicze: ,SpyHack: Episode 1”, ,Toolboy” oraz ,Pooplers”. Dzieki tym decyzjom Spdtka
rozpoczeta budowanie wtasnej pozycji wydawniczej zwiekszajac liczbe gier w sprzedazy. Rdwniez w Il kwartale
2020 Spétka z sukcesem zakonczyta emisje akgcji E, z ktérej pozyskano tagczne wptywy brutto na poziomie 0,90 min
zt. Pozyskane srodki zostaty przeznaczone na rozwdj, dokoriczenie oraz marketing gier wydanych w Il potowie
2020 roku oraz projektéw z planem wydania w 2021 roku.

W Il kwartale 2020 roku miaty miejsce trzy premiery (nie uwzglednione jest przejscie ,,When | Was Young” z Early
Access na petny dostep) - ,,SpyHack: Episode 1” na Nintendo Switch (wydawca Forever Entertainment) oraz
,Infernal Radiation” na Steam oraz ,Jelly Champs” na Nintendo Switch. Ostatnia z produkcji zostata dobrze
przyjeta przez graczy, jednak Spotka otrzymata pismo w sprawie zbyt duzego podobienstwa do gry innego
wydawcy i w efekcie wstrzymano mozliwosci zakupu gry Spotki. Zarzad zajat stanowisko w tej sprawie i przy
skorzystaniu z ustug odpowiedniej kancelarii zostato wystosowane pismo oswiadczajace oraz przedstawiajgce
pomyst spoétki jak i rdznice miedzy tymi projektami. Niestety polityka sklepu Nintendo Switch nie pozwala na
kontynuowanie sprzedazy, gdy wystepuje sytuacja sporna i gra ,Jelly Champs” zostata wycofana ze sprzedazy do
momentu rozwigzania sprawy. Na chwile obecng druga strona stoi przy swoim stanowisku duzego podobienstwa
pomimo faktu, ze kancelaria wynajeta przez spotke jasno przekazata réznice. Ze wzgledu na fakt prowadzenia
sprawy w Anglii jako wtasciwego miejsca rozstrzygniecia sprawy, Zarzad otrzymat rekomendacje, by zakonczy¢
sprawe na tym etapie ze wzgledu na duze prawdopodobienstwo wystgpienie kosztdw mogacych sie nie zwrdcicé.

W IV kwartale 2020 r. miaty miejsce kolejne trzy premiery - ,, Toolboy” (Ninteno Switch), ,, SpyHack: Episode 1”
oraz autorski projekt spétki , Alchemist Simulator” - Steam, z czego dwa z wtasnego konta wydawniczego.
»Alchemist Simulator” na tak maty projekt, przyniést zadowalajgce wyniki sprzedazowe, ktére do momentu
wydania niniejszego oswiadczenia wynosity okoto 6 tys. sztuk na Steam. Warto wspomnie¢, ze gra zostata wydana
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11 marca 2021 r. na Nintendo Switch, gdzie po kilku dniach od premiery zwrécita koszt portu, a liczba sprzedanych
sztuk przekroczyta juz 3 tys.

W grudniu 2020 r. zostata podjeta decyzja dotyczaca produkcji gry ,,Climber: Sky is the Limit”. Przy tym projekcie
spotka petni role wydawcy, a planowany termin wydania gry to IV kw. 2021 r..

Rok 2021 zapowiada sie bardzo pracowicie, a Spdtka rozpoczeta go bardzo mocno od strony dziatalnosci
operacyjnej, w ramach ktorej zrealizowano m.in.: wydanie autorskiej gry studia ,,Negative: The Way of Shinobi”
(Steam oraz Nintendo Switch), wydanie gry ,Alchemist Simulator” na Switch, wydanie we wspodtpracy z
zewnetrznymi partnerami gry, ,Alchemist Simulator” na Steam na rynek chinski, wydanie gry , Toolboy” na
Steam, przejecie petnych praw do gry ,8874”, podpisanie umowy z himalaistg Pawtem Michalskim na konsulting
gry ,,Climber: Sky is the Limit”, ustalenie daty premiery projektu ,,S.W.A.N.: Chernobyl Unexplored” na Steam 26
kwiecien 2021, wydanie demo ,WW?2: Bunker Simulator” na Steam z celem wydania gry w czerwcu 2021 r. oraz
uruchomienie kolejnych projektéw na Steam —,,Invirium”, ,,Chef’s Tail”, ,,Apollo 3000: Wild Space”.

W zakresie planéw dotyczacych wydania gier jako najwazniejsze nalezy wspomnie¢ o ,S.W.A.N.: Chernobyl
Unexplored”, , WW2: Bunker Simulator”, ,,Climber: Sky is the Limit”, ,,8874”. Pozostate mniejsze projekty takie

|"

jak ,Invirium”, ,Chef’s Tail”, ,Apollo 3000: Wild Space” beda miaty swojg premiere na przetomie | i Il pétrocza
2021, co oznacza, ze naktad na rozwdj i development gier zostat juz w wiekszosci poniesiony. Obecnie Zarzad
skupia sie na koicowym dopracowaniu jakosci, eliminacji btedéw oraz promocji tych projektéow. Zarzad mocno
stawia na rozwdj wtasnego dziatu marketingu co mozna zauwazy¢ na kanaty social media — Facebook, Twitter,
YouTube. Jeszcze na tym etapie bedzie sie wspiera¢ posrednio ustugami firm zewnetrznych, jednak docelowo

wszelkie dziatania majg by¢ prowadzone bezposrednio przez Spétke.

Cel Zarzadu na 2021 rok to zwiekszenie przychoddéw z projektéw do wydania i opisanych w planie premier oraz
optymalizacja kosztow biezgcej dziatalnosci operacyjnej. Nadal bedzie realizowana polityka dostosowywania
dziatalnosci operacyjnej do mozliwosci rynkowych, co wptynie na zmniejszanie kosztédw ustug obcych zwiekszajac
i efektywnie wykorzystujgc wtasne zasoby. To réwniez pozwoli na zwiekszenie rozpoznawalnosci marki globalnie
wsrod graczy, zespotow developerskich, inwestoréw oraz akcjonariuszy. Spotka do korica 2021 roku przewiduje
ponad 10 premier, ktére w poréwnaniu z rokiem 2020 sg wiekszymi i bardziej perspektywicznymi produkcjami.
Do zakorczenia | kwartatu 2021 r. spétka ma za sobg 4 premiery. W ocenie Zarzadu, dzieki zakoriczonym
projektom, sytuacja finansowa. Rownolegle do podanych publicznie informacji, Spotka sukcesywnie pracuje nad
wewnetrznymi prototypami gier, dla ktérych sprawdzany jest potencjat sprzedazowy i marketingowy. Dla
powodzenia projektu informacje na temat postepu developmentu bedg sukcesywnie przez Zarzad podawane do
publicznej wiadomosci. Na druga potowe 2021 roku Spoétka planuje podjecie dziatan obejmujgcych portowanie
projektow, ktdre zostaty wydane na Steam, a takze przygotowanie do wydania dwdch projektéw: ,,8874” oraz
,Climber: Sky is the Limit”. W szczegdlnosci ten drugi projekt ma duzy potencjat, dodajgc do tego fakt, ze bedzie
wykonywany przy konsultacji z himalaistg Pawtem Michalskim. W ocenie Zarzadu jest to wartos¢ dodana do
projektu, w ktérym zostang pokazane realne sytuacje podczas zdobywania szczytéw gér oraz praktyczne aspekty
wyprawy w trudnych warunkach pogodowych.

Zachecam do zapoznania sie z catq trescig raportu, a takze z aktualnymi informacjami na temat Art Games Studio
S.A. prezentowanymi na naszej korporacyjnej stronie internetowej www.art-games.com, w tym planem premier

pod adresem: www.art-games.com/plan-premier/ oraz na profilu www.facebook.com/artgamesstudiosa

Z powazaniem,
Jakub Bgk
Prezes Zarzqdu
Art Games Studio S.A.
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Art Games Studio S.A. prowadzi dziatalnos¢ na rynku gier wideo, specjalizujgc sie w zakresie produkcji
i dystrybucji gier na komputery stacjonarne. Spétka zostata zatozona w lipcu 2017 r. przez Ultimate
Games S.A., notowang na rynku NewConnect. W 2018 r. Spétka pozyskata kolejnych inwestoréw m.in.
Gaming Factory, inwestora specjalizujgcego sie w spétkach z branzy gamedev, posiadajacego
kilkanascie podmiotéw w portfolio, jednego z wiekszych tego typu inwestoréw w Polsce.

Spétka zajmuje sie wydawaniem gier, a takze wykonuje na zlecenie innych podmiotéw elementy gier,
tj. assety wraz z kodem do gier. Produkty Emitenta sg sprzedawane na catym $wiecie w modelu
dystrybucji cyfrowej, gtéwnie za posrednictwem dedykowanej platformy dystrybucyjnej Steam
bedacej najwiekszym dystrybutorem gier PC na swiecie. Ponadto gry sg wydawane na Nintendo Switch.

Gtéwnym zatozeniem prowadzonej dziatalnosci jest produkcja i dystrybucja kilku, nisko oraz srednio
budzetowych i wysokomarzowych gier przez rozproszone niewielkie zespoty deweloperskie. Dzieki
czemu maleje ryzyko operacyjne przy optymalnej reakcji na niespodziewane zdarzenia losowe
wystepujace podczas produkcji projektow.

Firma:

Forma prawna:
Siedziba:
Adres:

Telefon:
Faks:

Adres poczty elektronicznej:

Adres strony internetowej:
NIP:
REGON:
KRS:

Strona | 6


mailto:kontakt@art-games.com
http://www.art-games.com/

RAPORT ROCZNY ZA ROK OBROTOWY 2019

Podstawowe pozycje bilansu, rachunku zysku i strat oraz rachunku przeptywdéw pienieznych ze
sprawozdania finansowego przeliczono z PLN na EURO wedtug kurséw s$rednich EUR/PLN ustalonych
przez Narodowy Bank Polski zgodnie ze wskazang, obowigzujgcy zasadg przeliczenia:
Bilans wedtug kursu obowigzujgcego na ostatni dzier odpowiedniego okresu:

e nadzien 31.12.2019 r. $redni kurs wynosit 4,2585,

e nadzien 31.12.2020 r. $redni kurs wynosit 4,6148.

Rachunek zyskdw i strat i rachunek przeptywow pienieznych wedtug kurséw srednich w odpowiednim
okresie, obliczonych, jako srednia arytmetyczna kurséw obowigzujgcych na ostatni dzien kazdego
miesigca w danym okresie:

e $rednia arytmetyczna w okresie od 01.01.- 31.12.2019 r. wyniosta 4,3017,

e Srednia arytmetyczna w okresie od 01.01.- 31.12.2020 r. wyniosta 4,4742.

Przeliczenia dokonano poprzez podzielenie wartosci wyrazonych w ztotych przez kurs wymiany.

Srednia arytmetyczna kurséw $rednich
EUR/PLN z ostatniego dnia kazdego
miesigca roku obrotowego

Sredni kurs EUR/PLN na dzier

W SInieni
yszczegoinienie bilansowy (31 grudnia)

2019 4,2585 4,3017

Zrédto: NBP
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Wybrane pozycje bilansu Emitenta

Wyszczegolnienie

Stan na dzien

Stan na dzien

Stan na dzien

Stan na dzien

31.12.2020 . 31.12.2019rr. 31.12.2020 . 31.12.2019rr.
PLN PLN EUR EUR

Kapitat wtasny 2.232.405,05 1.862.826,05 483.749,04 437.437,14

Naleznosci dtugoterminowe 0 0,00 0,00 0,00

Naleznosc¢ krotkoterminowe 104.511,04 91.620,83 22.646,93 21.514,81

srodki pienigzne finne aktywa 241.842,53 1.172,55 52.405,85 275,34

pieniezne
Zobowigzania dtugoterminowe 0 0,00 0,00 0,00
Zobowigzania krétkoterminowe 22.490,75 179.204,28 4.873,61 42.081,55
Zrédto: Emitent
Wybrane pozycje z rachunku zyskéw i strat Emitenta
Za okres Za okres Za okres Za okres

Wyszczegolnienie

od 01.01.2020 r.
do 31.12.2020r.

od 01.01.2019 .
do 31.12.2019 .

od 01.01.2020 r.
do 31.12.2020 r.

od 01.01.2019rr.
do 31.12.2019rr.

PLN PLN EUR EUR
Przychody netto ze sprzedazy 626.224,03 680.973,43 139.963,35 158.303,33
Amortyzacja 10.697,45 0,00 2.390,92 0,00
Zysk/strata na sprzedazy -263.147,02 -39.710,84 -58.814,32 -9.231,43
Zysk/strata na dziatalnosci -375.121,55 -44.927,64 -83.841,03 -10.444,16
operacyjnej
Zysk/strata brutto -377.166,19 -46.183,60 -84.298,02 -10.736,13
Zysk/strata netto -377.166,19 -46.183,60 -84.298,02 -10.736,13
Zrédto: Emitent
Wybrane pozycje z rachunku przeptywdw pienieznych Emitenta
Za okres Za okres Za okres Za okres

Wyszczegdlnienie

od 01.01.2020 r.
do 31.12.2020 r.

od 01.01.2019r.
do 31.12.2019r.

od 01.01.2020 r.
do 31.12.2020 r.

od 01.01.2019r.
do 31.12.2019r.

PLN PLN EUR EUR

Przeptywy pienigzne 1523.543,60 -570.751,30 -117.013,90 -132.680,41

z dziatalno$ci operacyjnej
Przeplywy pienigzne 0,00 0,00 0,00 0,00

z dziatalno$ci inwestycyjnej

Przeptywy pienigzne 764.213,58 73.300,00 170.804,52 17.039,77

z dziatalnosci finansowej
Przeptywy pieniezne netto razem 240.669,98 -497.451,30 53.790,62 115.640,63

Zrédto: Emitent
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OSWIADCZENIE W SPRAWIE RZETELNOSCI SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO

wiazujgcymi Emitenta lub standardam uznawanymi w skal

) yatkowq | finar wq Emitenta

1 1AW ) braz sytuacji Emitenta, w tyr
Iakllh B;.]k

- Prezes Zarz
? Zijdu
)/tu-g LS\‘/\/
= Jakub Bqk

Prezes Zarzqdu

Art Games Studio 5.A

OSWIADCZENIE W PRZEDMIOCIE WYBORU BIEGLEGO REWIDENTA DO BADANIA

SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO

Iakub ”;} k

)
F Fezes Zarz

< Jakub Bqk

Prezes Zarzqdu

Art Games Studio S.A

Strona | 9



RAPORT ROCZNY ZA ROK OBROTOWY 2019

W 2020 r. Spotka stosowata zasady tadu korporacyjnego zawarte w Zatgczniku Nr 1 do Uchwaty Nr
795/2008 Zarzadu Gietdy z dnia 31 paZzdziernika 2008 r. ,Dobre praktyki spotek notowanych na
NewConnect”, zmienionym Uchwatg Nr 293/2010 Zarzadu Gietdy Papieréw Wartosciowych

w Warszawie S.A. z dnia 31 marca 2010 r.

W dniu 5 czerwca 2019 r. Spétka opublikowata oswiadczenie w przedmiocie przestrzegania zasad tadu

korporacyjnego zawartych w ww. dokumencie w zakresie wskazanym ponizej, do dnia publikacji

niniejszego raportu zakres ten nie ulegt zadnej zmianie:

Lp.

ZASADA

KOMENTARZ

Spotka powinna prowadzi¢ przejrzysty
i efektywng polityke informacyjng, zaréwno
z wykorzystaniem tradycyjnych metod, jak
i z uzyciem nowoczesnych technologii oraz
najnowszych narzedzi komunikacji
zapewniajacych szybkosé, bezpieczenstwo
oraz szeroki i interaktywny dostep do
informacji. Spotka, korzystajgc w jak
najszerszym stopniu z tych metod, powinna
zapewni¢ odpowiednig komunikacje
z inwestorami i analitykami, wykorzystujac
w tym celu réwniez nowoczesne metody
komunikacji internetowej, umozliwiac¢
transmitowanie obrad walnego
zgromadzenia z wykorzystaniem sieci
Internet, rejestrowac przebieg obrad
i upubliczniaé go na stronie internetowe;.

Emitent stosuje niniejszg zasade
z wytagczeniem transmisji obrad walnego
zgromadzenia z wykorzystaniem sieci
Internet, rejestrowania przebiegu obrad
i upubliczniania go na stronie
internetowej. W ocenie Zarzadu Emitenta
koszty zwigzane z techniczng obstuga
transmisji oraz rejestracji przebiegu obrad
walnego zgromadzenia s3
niewspétmierne do potencjalnych
korzysci.

Spdtka powinna zapewnic efektywny
dostep do informacji niezbednych do oceny
sytuacji i perspektyw spoétki oraz sposobu jej

funkcjonowania.

Spétka prowadzi korporacyjna strone
internetowgq i zamieszcza na niej:

3.1 . . e
podstawowe informacje o spétce i jej
dziatalnosci (strona startowa),
opis dziatalnoSci emitenta ze
39 wskazaniem rodzaju dziatalnosci,

z ktérej emitent uzyskuje najwiecej
przychodow,

opis rynku, na ktérym dziata
3.3  emitent, wraz z okresleniem pozycji
emitenta na tym rynku,

zyciorysy zawodowe cztonkdow

3.4 organodw spofki,
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3.5

powziete przez zarzad, na podstawie
oswiadczenia cztonka rady
nadzorczej, informacje
o powigzaniach cztonka rady
nadzorczej z akcjonariuszem
dysponujacym akcjami
reprezentujacymi nie mniej niz 5%
ogdlnej liczby gtoséw na walnym
zgromadzeniu spotki,

3.6

dokumenty korporacyjne spétki,

3.7

zarys plandw strategicznych spétki,

3.8

opublikowane prognozy wynikéw
finansowych na biezacy rok
obrotowy, wraz z zatozeniami do
tych prognoz oraz korektami do tych
prognoz (w przypadku gdy
emitent publikuje prognozy),

3.9

strukture akcjonariatu emitenta, ze
wskazaniem gtéwnych akcjonariuszy
oraz akcji znajdujacych sie w wolnym
obrocie,

3.10

dane oraz kontakt do osoby, ktéra
jest odpowiedzialna w spétce za
relacje inwestorskie oraz kontakty
z mediami,

3.11

(skreslony)

3.12

opublikowane raporty biezgce
i okresowe,

3.13

kalendarz zaplanowanych dat
publikacji finansowych raportow
okresowych, dat walnych
zgromadzen, a takze spotkan
z inwestorami i analitykami oraz
konferencji prasowych,

3.14

informacje na temat zdarzen
korporacyjnych, takich jak wyptata
dywidendy, oraz innych zdarzen
skutkujgcych nabyciem lub
ograniczeniem praw po stronie
akcjonariusza, z uwzglednieniem
terminéw oraz zasad
przeprowadzania tych operacji.
Informacje te powinny by¢
zamieszczane w terminie
umozliwiajacym podjecie przez
inwestoréw decyzji inwestycyjnych,
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3.15 (skreslony)

pytania akcjonariuszy dotyczace
spraw objetych porzadkiem obrad,
zadawane przed i w trakcie walnego

3.16 .
zgromadzenia, wraz
z odpowiedziami na zadawane
pytania,
informacje na temat powoddw
317 odwotania walnego zgromadzenia,

zmiany terminu lub porzadku obrad
wraz z uzasadnieniem,

informacje o przerwie w obradach
3.18 walnego zgromadzenia i powodach
zarzadzenia przerwy,

informacje na temat podmiotu,
z ktérym spdtka podpisata umowe
o Swiadczenie ustug
Autoryzowanego Doradcy ze

wskazaniem nazwy, adresu strony
internetowej, numeréow

telefonicznych oraz adresu poczty
elektronicznej Doradcy,

3.19

Informacje na temat podmiotu,
3.20  ktory petni funkcje animatora akcji
emitenta,

dokument informacyjny (prospekt
3.21 emisyjny) spotki, opublikowany
w ciggu ostatnich 12 miesiecy,

3.22 (skreslony)

Informacje zawarte na stronie internetowej
powinny by¢ zamieszczane w sposéb
umozliwiajgcy tatwy dostep do tych
informacji. Emitent powinien dokonywac
aktualizacji informacji umieszczanych na
stronie internetowej. W przypadku
pojawienia sie nowych, istotnych informacji
lub wystagpienia istotnej zmiany informacji
umieszczanych na stronie internetowej,
aktualizacja powinna zostac
przeprowadzona niezwtocznie.

Spétka prowadzi korporacyjng strone
internetowgy, wedtug wyboru emitenta,
w jezyku polskim lub angielskim. Raporty
biezgce i okresowe powinny by¢
zamieszczane na stronie internetowej co
najmniej w tym samym jezyku, w ktérym
nastepuje ich publikacja zgodnie
Z przepisami obowigzujgcymi emitenta.

Emitent prowadzi korporacyjng strone
internetowa w jezyku polskim.
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Spoétka powinna prowadzié polityke
informacyjna ze szczegélnym
uwzglednieniem potrzeb inwestorow
indywidualnych. W tym celu Spétka, poza

5. swojg strong korporacyjng powinna

wykorzystywaé indywidualng dla danej
spotki sekcje relacji inwestorskich
znajdujaca na stronie
www.GPWInfoStrefa.pl.

Emitent powinien utrzymywac biezgce
kontakty z przedstawicielami
Autoryzowanego Doradcy, celem
umozliwienia mu prawidtowego
wykonywania swoich obowigzkéw wobec
emitenta. Spotka powinna wyznaczy¢ osobe
odpowiedzialng za kontakty z
Autoryzowanym Doradca.

W przypadku, gdy w spétce nastapi
zdarzenie, ktdre w ocenie emitenta ma
istotne znaczenie dla wykonywania przez
7. Autoryzowanego Doradce swoich
obowigzkow, emitent niezwtocznie
powiadamia o tym fakcie Autoryzowanego
Doradce.

Emitent powinien zapewnié
Autoryzowanemu Doradcy dostep do
8. wszelkich dokumentéw i informacji
niezbednych do wykonywania obowigzkdéw
Autoryzowanego Doradcy.

Emitent przekazuje w raporcie
rocznym: informacje na temat
9.1 tacznej wysokosci wynagrodzen
wszystkich cztonkdw zarzadu i rady
nadzorczej,

informacje na temat wynagrodzenia
Autoryzowanego Doradcy
9.2 otrzymywanego od emitenta z tytutu
Swiadczenia wobec emitenta ustug
w kazdym zakresie.

Ze wzgledu na konieczno$¢ zachowania
tajemnicy handlowej i poufnosci zawartej
umowy, Emitent nie bedzie stosowat
powyzszej praktyki w sposdb ciagty.

Cztonkowie zarzadu i rady nadzorczej
powinni uczestniczyé w obradach walnego
zgromadzenia w sktadzie umozliwiajgcym

udzielenie merytorycznej odpowiedzi na
pytania zadawane w trakcie walnego
zgromadzenia.

10

Przynajmniej 2 razy w roku emitent, przy
wspotpracy Autoryzowanego Doradcy,
11  powinien organizowac publicznie dostepne
spotkanie z inwestorami, analitykami i
mediami.

Z uwagi na fakt, iz koszty zwigzane ze
spotkaniami sg niewspdtmierne do
potencjalnych korzysci takiego dziatania,
Spotka nie zamierza w najblizszym czasie
wprowadzi¢ zasady organizowania
publicznych spotkan i nie bedzie
stosowata przedmiotowej Dobre;j
Praktyki.
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12

Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie
emisji akcji z prawem poboru powinna
precyzowac cene emisyjng albo mechanizm
jej ustalenia lub zobowigza¢ organ do tego
upowazniony do ustalenia jej przed dniem
ustalenia prawa poboru, w terminie
umozliwiajgcym podjecie decyzji
inwestycyjne;j.

13

Uchwaty walnego zgromadzenia powinny
zapewniac zachowanie niezbednego
odstepu czasowego pomiedzy decyzjami
powodujgcymi okreslone zdarzenia
korporacyjne a datami, w ktérych ustalane
sg prawa akcjonariuszy wynikajgce z tych
zdarzen korporacyjnych.

13a

W przypadku otrzymania przez zarzad
emitenta od akcjonariusza posiadajgcego co
najmniej potowe kapitatu zaktadowego lub
co najmniej potowe ogdtu gtosdw w spotce,
informacji o zwotaniu przez niego
nadzwyczajnego walnego zgromadzenia
w trybie okreslonym w art. 399 § 3 Kodeksu
spotek handlowych, zarzad emitenta
niezwtocznie dokonuje czynnosci, do
ktoérych jest zobowigzany w zwigzku
z organizacjg i przeprowadzeniem walnego
zgromadzenia. Zasada ta ma zastosowanie
rowniez w przypadku upowaznienia przez
sad rejestrowy akcjonariuszy do zwotania
nadzwyczajnego walnego zgromadzenia na
podstawie art. 400 § 3 Kodeksu spétek
handlowych.

14

Dzien ustalenia praw do dywidendy oraz
dzien wyptaty dywidendy powinny by¢ tak
ustalone, aby czas przypadajgcy pomiedzy
nimi byt mozliwie najkrotszy, a w kazdym
przypadku nie dtuzszy niz 15 dni roboczych.
Ustalenie dtuzszego okresu pomiedzy tymi

terminami wymaga szczegétowego
uzasadnienia.

15

Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie
wyptaty dywidendy warunkowej moze
zawierac tylko takie warunki, ktorych
ewentualne ziszczenie nastgpi przed dniem
ustalenia prawa do dywidendy.

16

Emitent publikuje raporty miesieczne,

w terminie 14 dni od zakonczenia miesigca.

Raport miesieczny powinien zawieraé co
najmnie;j:
¢ informacje na temat wystgpienia
tendencji i zdarzen w otoczeniu rynkowym
emitenta, ktére w ocenie emitenta moga
miec w przysztosci istotne skutki dla
kondycji finansowej oraz wynikéw
finansowych emitenta,
* zestawienie wszystkich informacji
opublikowanych przez emitenta w trybie

W opinii Zarzagdu Emitenta, w okresach
miesiecznych wystarczajace jest nalezyte
wypetnianie przez Spotke obowigzkow
informacyjnych. Spétka publikuje raporty
kwartalne zawierajgce informacje
pozwalajace ocenic biezgcg dziatalnos¢
Emitenta.
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raportu biezgcego w okresie objetym
raportem,
e informacje na temat realizacji celéw
emisji, jezeli taka realizacja, chocby
w czesci, miata miejsce w okresie objetym
raportem,
¢ kalendarz inwestora, obejmujacy
wydarzenia majgce mieé miejsce w
nadchodzgcym miesigcu, ktére dotycza
emitenta i sg istotne z punktu widzenia
interesdw inwestoréw, w szczegdlnosci
daty publikacji raportéw okresowych,
planowanych walnych zgromadzen,
otwarcia subskrypcji, spotkan z inwestorami
lub analitykami, oraz oczekiwany termin
publikacji raportu analitycznego.

W przypadku naruszenia przez emitenta
obowigzku informacyjnego okreslonego
w Zatgczniku Nr 3 do Regulaminu
Alternatywnego Systemu
Obrotu (,Informacje biezgce i okresowe
16a przekazywane w alternatywnym systemie

obrotu na rynku NewConnect”) emitent
powinien niezwtocznie opublikowaé,
w trybie wiasciwym dla przekazywania
raportow biezgcych na rynku NewConnect,
informacje wyjasniajgca zaistniatg sytuacje.

17 (skreslony)
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1) Sprawozdanie Finansowe
Zatacznik nr 1 -, Sprawozdanie finansowe Art Games Studio S.A. za rok obrotowy od 01.01.2020
r.do 31.12.2020r.”

2) Sprawozdanie Zarzadu z Dziatalnosci Spotki
Zatgcznik nr 2 —,Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci Art Games Studio S.A. za rok obrotowy
0d 01.01.2020r. do 31.12.2020 r.”

3) Sprawozdanie Biegtego Rewidenta z Badania Sprawozdania Finansowego

Zatgcznik nr 3—,Sprawozdanie Niezaleznego Biegtego Rewidenta z badania sprawozdania
finansowego Art Games Studio S.A. rok obrotowy od 01.01.2020 r. do 31.12.2020 r.”
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