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PisMO ZARZADU

Szanowni Akcjonariusze i Obligatariusze,

Oddajemy w Panstwa rece raport za Il kwartat 2020 roku. Skonsolidowane przychody ze sprzedazy w
raportowanym okresie to blisko 7,5 min PLN, co stanowi wzrost o niemal 150% wobec |ll kwartatu roku
ubiegtego.

Sytuacja Spotki jest bardzo dobra. Przychody ze sprzedazy narastajgco do konca Il kwartatu 2020 roku
osiggnety wysokos$c¢ 21,5 min zt, natomiast zysk netto przekroczyt 2 min zt. Stan posiadanej na koniec
wrzesnia gotowki to prawie 7 min PLN. Zatwierdzenie uktadu w przyspieszonym postepowaniu
uktadowym z uktadem czesciowym dotyczacym Obligacji serii A przez Sad, w dniu 5 listopada br. umozliwi
nam uregulowanie zobowigzan wobec Obligatariuszy bez ryzyka dla prowadzonej dziatalnosci i
perspektyw rozwoju.

Portfolio gier powieksza sie ilosciowo i jakoSciowo zaréwno na platformach mobilnych, jak réwniez poza
nimi. W ostatnich tygodniach globalng premiere miata gra mobilna Knights Fight 2 oraz Zombie Blast
Crew na platformie Nintendo Switch. W 2021 roku portfolio poszerzy sie o kolejne tytuty - juz
zaplanowane Amusing Heroes, The Cash oraz Right Swipes na platformie mobilnej oraz m.in. Calm Colors,
Gear of Heroes, Mayhem Combat, Real Boxing na Nintendo Switch. W planach na 2021 rok mamy réwniez
testy 10 nowych gier mobilnych.

Wszystkie powyzsze czynniki maja wptyw na coraz lepsze wyniki finansowe. Rok 2020 zapowiada sie
najlepszym rokiem w historii Spétki w ujeciu przychodéw ze sprzedazy jak réwniez naszego
wewnetrznego rozwoju. Nasza strategia dziatania i plany rozwoju na najblizsze lata powinny zaowocowacé
stabilnym rozwojem zespotu, portfolio gier oraz systematycznym wzrostem wynikéw finansowych.

Dziekujemy za zainteresowanie i zaufanie, ktérymi nas obdarzacie i zachecamy do zapoznania sie z
raportem za lll kwartat 2020 roku.

Remigiusz Koscielny  Jarostaw Wojczakowski

Prezes Zarzadu Wiceprezes Zarzadu
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DANEW TYS. PLN 1 TYS. EUR
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OPIS 30.09.2020 31.12.2019 30.09.2019 30.09.2020 31.12.2019 30.09.2019
TYSPLN TYSPLN TYSPLN TYSEUR TYSEUR TYSEUR
Aktywa trwate 3264625 3317760 3368948 7211,77 779091 770292
Aktywa trwate
przeznaczone do 0,00 922,16 0,00 0,00 216,55 0,00
sprzedazy
Aktywa obrotowe 1066358 5237,57 465307 235566 122991 106390
Aktywa razem 43309,83 39337,33 3834255 956743 923737 8766,82
Kapitat wtasny 2140370 1639474 1541459 472822 384989 352446
Kapitat podstawowy 3228,58 2974,34 297434 713,21 698,45 680,07
Zobowiazania 756971 968121 10066,96 167220 227338 2301,76
dtugoterminowe, w tym:
Dtuzne papiery 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
wartosciowe
Zobowigzania
krétkoterminowe, w 1433642 1326138 1286100 316701 311410  2940,60
tym:
Dtuzne papiery 10734,81 10569,83 1053239 2371,39 248205 240817
wartosciowe
OPIS 01.07.2020  01.01.2020  01.07.2019 01.01.2019
30.09.2020  30.09.2020  30.09.2019 30.09.2019
WTYSPLN WTYSPLN  WTYSPLN W TYS PLN
Przychody ze sprzedaZy ogotemi 778271 2422327 5022,55 13 358,50
Zrownane z nimi:
Przychody ze sprzedazy 7 465,78 21476,95 3008,70 8098,07
I 2 Wiasne 316,93 274632 2013,85 5 260,43
potrzeby
Koszty dziatalnoéci operacyjnej 672657  -20853,01 -4437,69 -13374,42
Zysk (-strata) na dziatalnosci 303,37 2577.75 776,89 425,53
operacyjnej
Catkowite dochody ogétem 122,41 2008,96 569,24 -412,91
EBITDA 1456,40 5830,39 1980,93 4059,39
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OPIS 01.07.2020 01.01.2020 01.07.2019 01.01.2019
30.09.2020 30.09.2020  30.09.2019 30.09.2019
WTYSEUR WTYSEUR WTYSEUR WTYSEUR
Przychody ze sprzedazy ogotemi 1751,44 545324 1154,69 3100,43
zréwnane z nimi:
Przychody ze sprzedazy 1680,12 4 834,97 691,70 1879,51
Koszt wytworzenia na wtasne 71,32 618,26 462,99 122091
potrzeby
Koszty dziatalnosci operacyjnej -1513,77 -4 694,51 -1020,23 -3104,12
Zysk (-st.rat'a) na dziatalnosci 68,27 580,31 178,61 98,76
operacyjnej
Catkowite dochody ogdétem 27,55 452,26 130,87 -95,83
EBITDA 327,75 1312,56 455,42 942,16
OPIS 01.01.2020 01.01.2019 01.01.2020 01.01.2019
30.09.2020 30.09.2019 30.09.2020 30.09.2019
W TYS PLN W TYSPLN WTYSEUR WTYSEUR
Przeptywy pienigzne netto z 6214,01 3278,06 139842 753,63
dziatalnosci operacyjnej
Przeptywy pienigzne netto z 269473  -5851,26 60643 134521
dziatalnosci inwestycyjnej
Przeptywy pienigzne netto z 740,94 3194,36 166,74 734,39
dziatalnosci finansowej
Stan srodkow pienieznych na 6 900,55 2434,35 1552,92 559,66
koniec okresu
01.01.2020 01.01.2019
30.09.2020 30.09.2019
ZYSK/(-STRATA) NA JEDNA AKCJE (W Zt/EUR NA JEDNA AKCIJE) PLN PLN
Z dziatalnosci kontynuowanej i zaniechane;j:
Zysk na jedna akcje podstawowy 0,06 -0,01
Zysk na jedna akcje rozwodniony 0,06 -0,01
Zysk (strata) netto z dziatalnosci kontynuowanej i zaniechanej 2 008,96 -412,91
Srednia wazona liczba akcji zwyktych w szt 32174455 29632081
Srednia wazona rozwodniona liczba akcji zwyktych w szt 32174455 29632081
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Do przeliczenia wybranych danych finansowych na EUR zastosowano nastepujace kursy:
1. Dla pozycji sprawozdania z sytuacji finansowej - kurs NBP z dnia:
30 wrzesnia 2020 roku - 1 EUR =4,5268 PLN
31 grudnia 2019 roku- 1 EUR =4,2585PLN
30 wrzesnia 2019 roku - 1EUR =4,3736 PLN

2. Dla pozycji sprawozdania z catkowitych dochodéw w trzecim
kwartale

- kurs wyliczony jako srednia kurséw NBP, obowigzujacych na ostatni dzier kazdego miesigca trzeciego
kwartatu danego roku.

2020 roku 1 EUR =4,4436 PLN
2019roku 1 EUR =4,3497 PLN

3. Dla pozycji sprawozdania z catkowitych dochodéw w danym roku

- kurs wyliczony jako srednia kurséw NBP, obowigzujacych na ostatni dzieh kazdego miesiaca od stycznia do
wrzes$nia danego roku.

2020 roku 1 EUR = 4,4420 PLN
2019 roku 1 EUR =4,3086 PLN
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INFORMACJE OGOLNE
PREZENTACJA SPOLKI

Vivid Games jest jednym z wiodacych polskich producentéw gier mobilnych. Od ponad dekady pracujemy
nad fantastycznymi tytutami jak Real Boxing - najlepsza i najbardziej rozpoznawalna marka bokserska na
Swiecie. Za nasze osiggniecia otrzymaliSmy wiele wyrdznien m.in. dla ,Najlepszego Producenta
Niezaleznego”, ,Najlepszej Polskiej Gry Roku” czy prestizowe wyrdznienie Apple ,Editors 'Choice”.
Jestesmy zespotem 50 pasjonatow, ktorym przyswieca misja tworzenia gier dajgcych graczom mase
rozrywki. By zrealizowac ten cel podejmujemy kreatywne ryzyko i stawiamy sobie poprzeczke wysoko.
Nasza wizja jest by¢ swiatowej klasy studiem mobilnym z portfolio osiggajacych globalne sukcesy gier.
Naszg strategia jest zwiekszanie globalnego zasiegu naszych tytutéw dzieki zyskownemu marketingowi
na platformach mobilnych i ich komercjalizacji na innych platformach sprzetowych takich jak Nintendo
Switch.

Staramy sie nieustannie ulepsza¢ najefektywniejsze z naszych tytutéw, tak aby byty coraz bardziej
satysfakcjonujagce i  angazujgce  dla  graczy, dzieki czemu jesteSsmy w  stanie
zwiekszac réwniez monetyzacje.

Jestesmy innowacyjni i dynamiczni. Pracujemy w matych, zwinnych zespotach, dbamy o kulture firmy i
jakos$¢ srodowiska pracy. Gry ktére wydajemy sg produkowane przez wewnetrzne zespoty i zewnetrzne
studia ja réwniez pozyskiwane za pomocga programu wydawniczego od zewnetrznych producentéw.
Pracujemy zdalnie, posiadajac biura w Bydgoszczy, Warszawie oraz Bielsku-Biate;j.

Vivid Games S.A. jest spotka publiczna, notowanag na polskiej Gietdzie Papieréw Wartosciowych w
Warszawie.

Od 12 maja 2020 r. Vivid Games S.A. znajduje sie w restrukturyzacji (dalej jako: Vivid Games S.A., Vivid

Games, Spoétka) w zwiazku z otwarciem przyspieszonego postepowania uktadowego z uktadem
czesSciowym obejmujgcym jedynie wierzytelnosci wynikajace z obligacji serii A.
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PODSTAWOWE DANE O EMITENCIE

Nazwa (firma): VIVID GAMES S.A.
Forma prawna: Spotka Akcyjna
Kraj siedziby: Rzeczpospolita Polska
Siedziba: Bydgoszcz
Adres siedziby: ul. Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz
Adres do korespondencji: ul. Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz
Telefon: +48 (52) 32157 28
Fax: +48(52) 5222130
Adres e-mail: ir@vividgames.com
Adres WWW: www.vividgames.pl
REGON: 340873302
NIP: 9671338848
Numer KRS: 0000411156
ORGANY SPOEKI
ZARZAD
Imie i Nazwisko Funkcja Data ro%poczeci.a! Data zak.or'lczeni.a?
obecnej kadencji obecnej kadencji
Remigiusz Koscielny Prezes Zarzadu 19 kwietnia 2017 . 18 kwietnia 2022r.
Jarostaw Wojczakowski Wiczegrr:;jj 19 kwietnia 2017 . 18 kwietnia 2022.

Tabela 1. Sktad Zarzadu na dzier 25.11.2020 .
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RADA NADZORCZA

Imie i Nazwisko

Funkcja
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Datarozpoczecia
obecnej kadencji

Data zakonczenia
obecnej kadencji

Przewodniczacy Rady

Marcin Duszynski . 12.04.2017r. 11.04.2022r.
Nadzorczej

Wojciech Humiriski Cztonek Rady 26.08.2020. 25.08.2025r.
Nadzorczej

Paul Bragiel Czionek Rady 12.04.2017r. 11.04.2022 .
Nadzorczej

Tomasz Muchalski Czionek Rady 12.04.2017 . 11.04.2022 .
Nadzorczej

Szymon Skiendzielewski Czonek Rady 26.08.2020 . 25.08.2025 .
Nadzorczej

Tabela 2. Sktad Rady Nadzorczej nadzieh 25.11.2020 .

PREZENTACJA GRUPY KAPITALOWEJ

INFORMACJE O GRUPIE KAPITALtOWEJ VIVID GAMES S.A.
Grupe kapitatowa Vivid Games poza Jednostka dominujaca - Vivid Games S.A. tworza trzy podmioty
zalezne:

e Vivid Games Spétka akcyjna Spotka Komandytowo-Akcyjna z siedziba w Bydgoszczy (dalej jako:
Vivid Games s.k.a.), konsolidowana metoda praw wtasnosci,

e Bote Spdtkaz ograniczong odpowiedzialnoscia z siedziba w Warszawie (dalej jako: Bote Sp.z0.0.),
konsolidowana metodg petng od Il kw. 2015,

e Quasu Spoétka z ograniczong odpowiedzialnosciag z siedzibg w Bydgoszczy. Na dzien publikacji
spotka nie rozpoczeta dziatalnosci statutowe;.

Vivid Games s.k.a. posiada majgtkowe prawa autorskie do gry Godfire: Rise of Prometheus, zas Bote Sp. z
o0.0. petni funkcje wspierajace wobec Grupy.

W dniu 21. Wrzesnia 2020 roku Zarzad Spétki przekazat informacje o podjeciu w dniu 11 wrzesénia 2020
decyzji o zamiarze potaczenia Vivid Games S.A. ze spétkami zaleznymi Vivid Games Spétka Akcyjna S.K.A.
oraz BOTE Sp. z 0.0..W zwigzku z powyzszym, w dniu 11 wrzes$nia 2020 przyjeto plany potaczenia z ww.
spotkami. W obu wypadkach potaczenie nastgpi w sposob wskazany w art. 492 § 1 pkt 1) Kodeksu spotek
handlowych (,k.s.h.”), tj. przez przeniesienie catego majatku Spétki Przejmowanej na Vivid Games S.A.
(taczenie sie przez przejecie).

Potaczenie z Vivid Games Spotka Akcyjna S.K.A. nastgpi bez podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spotki
przejmujacej z uwagi na fakt, ze posiada ona 100% akcji w kapitale zaktadowym Spotki przejmowanej.W
wypadku taczenia z BOTE, z uwagi na fakt, ze Vivid Games S.A. jest jedynym wspdlnikiem BOTE,
posiadajagcym 100% udziatu w kapitale zaktadowym i w gtosach na zgromadzeniu wspdlnikow, a tym
samym BOTE jest jednoosobowg spoétka zalezng, potaczenie przeprowadzone zostanie w trybie
uproszczonym, zgodnie z art. 516 § 6 KSH. (ESPI nr 43/2020)
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STRUKTURA GRUPY KAPITALtOWEJ NA DZIEN PUBLIKACJI RAPORTU

VIVID GAMES S.A.

Vivid Games S.A. BOTE

S.K.A. Sp. z 0.0.

PRZEDMIOT DZIALALNOSCI GRUPY

Podstawowym przedmiotem dziatalno$ci Grupy Kapitatowej Vivid Games S.A. jest wedtug PKD: -
pozostata dziatalnos¢ ustugowa w zakresie technologii informatycznych i komputerowych. Segmentami
sprawozdawczymi wedtug MSSF 8 Segmenty operacyjne sa nastepujace segmenty: — wytacznie jeden
segment dziatalnosci ktorym jest produkcja programoéow komputerowych (gier).

ROK OBROTOWY
Rokiem obrotowym Grupy jest rok kalendarzowy.

ZGODNOSC SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO Z MIEDZYNARODOWYMI STANDARDAMI

RACHUNKOWOSC WALUCIE SPRAWOZDAWCZEJ ORAZ ZASTOSOWANYM POZIOMIE ZAOKRAGLEN
Niniejsze skrécone kwartalne skonsolidowane sprawozdanie finansowe Vivid Games S.A. za okres
kwartalny zakonczony 30 wrze$nia 2020 r. zostato sporzadzone zgodnie z MSR 34 Srédroczna
sprawozdawczos¢ finansowa Walutg sprawozdawcza i prezentacji niniejszych danych roku jest ztoty
polski, a wszystkie kwoty wyrazone sa w tysigcach ztotych o ile nie wskazano inacze;.

KONTYNUACJA DZIAXALNOSCI PRZEZ GRUPE
Dane finansowe zostaty sporzadzone przy zatozeniu kontynuowania dziatalnosci gospodarczej Grupy w
dajacej sie przewidzie¢ przysztosci.

ZATWIERDZENIE SKONSOLIDOWANEGO SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO DO PUBLIKACJI

Skonsolidowane sprawozdanie finansowe zostato zatwierdzone do publikacji przez Zarzad Vivid Games
S.A. w dniu 25 listopada 2020 roku.
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KOMENTARZ ZARZADU NA TEMAT CZYNNIKOW | ZDARZEN, KTORE MIALY WPLYW NA OSIAGNIETE
WYNIKI FINANSOWE

PRZYCHODY ZE SPRZEDAZY | ZROWNANE Z NIMI

01.07.2020 01.01.2020 01.07.2019 01.01.2019 3Q2020/
30.09.2020 30.09.2020 30.09.2019 30.09.2019 3Q2019

PRZYCHODY ZE SPRZEDAZY | o
ZROWNANE Z NIMI 778271 2422327 5022,55 13358,50 155%
Przychody ze sprzedazy 746578 21476,95 3008,70 8098,07 248%

Koszt wytworzenianawiasne 31693 274632 201385 526043 16%
potrzeby

Skonsolidowane przychody ze sprzedazy w trzecim kwartale 2020 roku sg wyzsze od przychodoéw
osiggnietych w analogicznym okresie roku 2019 az o 148%. Przychody w tym okresie zostaty
wygenerowane przede wszystkim przez marke Real Boxing (63%), marke Gravity Rider (10%) oraz z tytutu
sprzedazy technologii Quasu i innych praw do gier (tacznie 17%). Istotny wptyw na wielkos$¢ przychodéw
w 3Q2020 miat marketing w postaci ptatnego pozyskiwania uzytkownikow (user acqusition).

Portfolio gier jest aktualizowane i rozwijane - na koniec Il kwartatu 2020 r. w dystrybucji znajdowato sie
19 tytutéw gier mobilnych oraz tytuty na platformie Nintendo Switch. Rok wczes$niej byto ich niemal o
potowe mniej. Rozwijane tytuty sg obecnie finansowane w catosci ze $rodkéw wiasnych. Koszty
wytworzenia nawtasne potrzeby w lIl kwartale 2020 stanowig 16% poziomu kosztéw z Il kwartatu 2019.
Powodem zmniejszenia jest zakoniczenie w drugim kwartale 2020 wszystkich projektow
technologicznych ktére finansowane byty cze$ciowo z dotacji otrzymanych w ramach programu Gamelnn.
Obecnie prace skupiajg sie na rozwoju wydanych wczesniej tytutéw. Koszty z tego zakresu obcigzaja
koszty biezagcego okresu.

Woykres 1. Skonsolidowane Przychody ze sprzedazy i koszty wytworzenia na potrzeby wtasne za okres.
I kw. 2019- Il kw. 2020
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B Przychody ze sprzedazy Koszty wytworzenia na potrzeby wtasne
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Tabela 1. llos¢ pobran i parametr ARPU dla wybranych tytutéw Spoétki

Gra POBRANIA (min) ARPU* (USD) KOSZT UA** (tys. USD)
Q32019 Q32020 Q32019 Q32020 Q32019 Q32020
Gravity Rider 1,61 1,29 $0,062 $0,036 $0 $0
gg";‘;"ty Rider 0,65 1,38 $0,069 $0,086 $0 $43,3
Highway
Getaway 1,12 0,54 $0,015 $0,019 $0 $0
Real Boxing 1 1,52 0,83 $0,146 $0,186 $0 $0
Real Boxing 2 0,62 2,86 $0,215 $0,366 $0 $529.8
Space Pioneer 0,21 0,12 $0,197 $0,115 $0,6 $0
Zombie Blast
Crew 0,03 0,25 $0,053 $0,036 $3,3 $0
Pozostate 0,68 1,22 $0 $39,5
tacznie 6,44 8,48 $3,9 $612,5

*ARPU - $redni przychdd z gracza, zawiera przychody brutto z mikroptatnoscii reklam

**User Acquisition - ptatne pozyskiwanie uzytkownikéw

KOSZTY DZIALALNOSCI OPERACYJNEJ | WYNIK ZE SPRZEDAZY
DANEWTYS. PLN

01.07.2020 01.01.2020 01.07.2019 01.01.2019 3Q2020/
30.09.2020 30.09.2020 30.09.2019 30.09.2019 3Q2019

KOSZTY DZIALALNOSCI o
OPERACYINEJ -6726,57 -20853,01 -4437,69 -13374,42 152%
Amortyzacja -1153,03 -3252,64 -1204,04 -3633,86 96%
Zuzycie surowcow | 32,74 69,42 -26,35 57,35 124%
materiatéw
Ustugi obce -4583,47 -13857,60 -1886,81 -5440,47 243%
Koszt swiadczen 94726  -363271  -128721  -414951 74%
pracowniczych
Podatki i optaty -2,51 -6,19 -0,66 -2,42 380%
Pozostate koszty -7,56 -34,45 -32,62 -90,81 23%
ZYSK (-STRATA) ZE
SPRZEDAZY 1056,14 3370,26 584,86 -15,92 181%
Pozostate przychody

. 813,72 1080,45 209,14 467,85 389%
operacyjne
Pozostate koszty operacyjne -1566,49 -1872,96 -17,11 -26,40 9155%
ZYSK (-STRATA) NA
DZIALALNOSCI 303,37 2577,75 776,89 425,53 39%
OPERACYJNEJ

Strona13:z71



Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz, Polska
V|V|[] GAMES Wawelska 78/10, 02-034 Warszawa, Polska

info@vividgames.com www.vividgames.pl

Przychody finansowe 1,27 147,31 0,91 4,07 140%
Koszty finansowe -165,76 -665,60 -199,05 -761,64 83%
Udziat w wyniku jednostek

wycenionych metoda praw 0,00 0,00 0,00 2,38

wtasnosci

ZYSK (-STRATA) PRZED o
OPODATKOWANIEM 138,88 2059,46 578,75 -329,66 24%
W Il kwartale 2020 koszty operacyjne byty wyzsze o 52% w stosunku do analogicznego okresu roku
poprzedniego. Na wzrost ten gtéwny wptyw miato zwiekszenie kosztéw Ustug obcych o 2,7 min PLN
(wzrost o 143%) stanowiacych 67% wszystkich kosztéw operacyjnych Grupy, w zwigzku ze znaczacym
zwiekszeniem inwestycji w ptatne pozyskiwanie uzytkownikow. W zakresie user acquisition poniesiono w
Il kwartale 2020 r. koszty w wysokosci 2,5 min PLN.

Koszty Swiadczen pracowniczych zmniejszyty sie o 0,3 min PLN (spadek o 26%) r-d-r, na skutek
zmniejszenia liczebnosci Zespotu po sprzedazy platformy Quasu. Koszty wynagrodzen stanowity 14%
kosztéw dziatalnosci operacyjne;j.

Duze zwiekszenie przychodoéw r-d-r wptyneto na osiggniecie zysku ze sprzedazy w Il kwartale 2020 r. w
wysokosci 1,056,14 tys. PLN oraz zysku na dziatalnosci operacyjnej w wysokosci 303,37 tys. PLN. Zysk na
dziatalnosci operacyjnej narastajaco od poczatku roku wynosi 2 577,75 tys. PLN (trzy kwartaty 2020) i
jest szes¢ razy wyzszy od uzyskanego w tym samym okresie w 2019 roku

W pozostatych przychodach operacyjnych zawarte sg gtéwnie przychody z tytutu wykorzystania
otrzymanych wczesniej dotacji, a w pozostatych kosztach operacyjnych (réznica wartosci ponad 9000%)
poniesione koszty sprzedazy praw autorskich technologii i gier, koszty prac rozwojowych, ktére nie beda
kontynuowane oraz koszty rozpoczetej restrukturyzacji Spotki.

Na wysokos$¢ kosztéw finansowych wptywaja gtdwnie naliczone odsetki od obligacji serii A.

CAtkowITE DocHODY OGOtEM I EBITDA
DANEW TYS. PLN

01.07.2020 01.01.2020 01.07.2019 01.01.2019 3Q2020
30.09.2020  30.09.2020  30.09.2019  30.09.2019 /3Q2019

ZYSK (-STRATA) PRZED

OPODATKOWANIEM 138,88 2059,46 578,75 -329,66 24%
Podatek dochodowy -16,47 -50,50 -9,51 -83,25 173%
ZYSK (-STRATA) NETTO 122,41 2008,96 569,24 -412,91 22%
EBITDA 1456,40 5830,39 1 980,93 4059,39 74%

Grupa osiggneta Zysk netto narastajgco za dziewie¢ miesiecy 2020 w wysokosci 2 008,96 tys. PLN. Wynik
ten jest znaczacy wobec poréwnania do ubiegtorocznej straty na poziomie -412,91 tys. PLN.

EBITDA osiagneta wysoki poziom 5 830,39 tys. PLN co stanowi wzrost 0 44% w stosunku do stanu na 30
wrzesnia 2019.
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DANEWTYS.PLN

AKTYWA
30.09.2020/

30.09.2020 31.12.2019 30.09.2019 31.122019
AKTYWA TRWALE 32646,25 33177,60 33689,48 98%
Rzeczowe aktywa trwate 297,79 575,21 678,11 52%
Aktywa niematerialne i prace rozwojowe,
w tym: 31 999,99 32277,60 32486,22 99%
- Koszty zakoriczonych prac rozwojowych 16 314,56 17 174,26 18 679,39 95%
- Pozostate wartosci niematerialne 976,78 1328,14 1445,26 74%
- Wartosci niematerialne w realizacji 14 708,65 13775,20 12 361,57 107%
Wspdlne przedsiewziecie 5,00 5,00 99,62 100%
Naleznosci dtugoterminowe 0,00 61,50 61,50 0%
Aktywa z tytutu odroczonego podatku
dochodowego 343,47 258,29 364,03 133%
AKTYWA TRWALE PRZEZNACZONE
DO SPRZEDAZY 0,00 922,16 0,00 0%
Aktywa przeznaczone do sprzedazy 0,00 922,16 0,00 0%
AKTYWA OBROTOWE 10 663,58 5237,57 4 653,07 204%
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug 2721,24 2277,54 1528,46 119%
Naleznosci z tytutu biezgcego podatku 0,00 0,00 0,00
Pozostate naleznosci 244,46 111,88 157,15 219%
Udzielone pozyczki 0,00 0,00 0,00
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 6 900,55 2 640,33 2 434,35 261%
Rozliczenia miedzyokresowe 797,33 207,82 533,11 384%
AKTYWA RAZEM: 43 309,83 39 337,33 38 342,55 110%

Opis wybranych, znaczacych pozycji Aktywow

taczna wartos¢ Aktywoéw Trwatych Grupy zmniejszyta sie w raportowanym okresie o 2% w stosunku do
wartosci

z 31 grudnia ubiegtego roku. W pozycji Rzeczowe aktywa trwate odnotowano spadek 0 48% (0,3 min PLN).
Jest to miedzy innymi wynik przyjetej zasady, zgodnie z ktérg Spdtka poddaje jednorazowej amortyzacji
nabywane $rodki trwate jezeli ich wartos¢ nie przekracza 10 tys. PLN.

Na Wartosci niematerialne sktadaja sie gtéwnie zakornczone prace rozwojowe oraz prace rozwojowe w
toku realizacji. W pozycjach tych wykazywane sg wartosci netto wydanych tytutéw (gier) i projektéw
technologicznych oraz niezakonczonych jeszcze prac. Wydane tytuty podlegajag umorzeniu zgodnie z
szacunkami ilosci lat ekonomicznej uzytecznosci w ktérych dany tytut bedzie osiggat przychody.

W lipcu 2020 nastgpita sprzedaz platformy do testéw automatycznych Quasu, w zwigzku z tym Pozycja
Aktywa trwate przeznaczone do sprzedazy zmniejszyta sie do zera. Spotka uzyskata zysk ze sprzedazy
Quasu w wysokosci 171 tys. PLN.
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Wartosé Aktywdw obrotowych zwiekszyta sie (o 104% ) z powodu wzrostu stanu srodkoéw pienieznych
na rachunkach bankowych Spotki o 161% (o 4,3 min PLN) w stosunku do ostatniego dnia 2019 roku. W
kwocie 6.9 min. PLN zawieraja sie trzy waluty: PLN, EUR oraz USD.

KAPITALY WEASNE | ZOBOWIAZANIA

30.09.2020/
30.09.2020 31.12.2019 30.09.2019 31.12.2019
KAPITAEL (FUNDUSZ) WEASNY 21403,70 16394,74 15414,59 131%
Kapitat podstawowy 322858 2974,34 297434 109%
Akcje wiasne -11,13 -11,13 -11,07 100%
Kapitat zapasowy 16 177,29 10884,74 10748,39 149%
Niepodzielony wynik z lat ubiegtych 0,00 2115,84 2115,84
Zysk (-strata) netto roku obrotowego 2008,96 430,95 -412,91 466%
ZOBOWIAZANIA DEUGOTERMINOWE 7569,71 968121 10066,96 78%
Zobow. z tyt. odroczonego podatku dochodowego 334,66 198,97 193,01 168%
Kredyty i pozyczki 0,00 2030,10 2030,10 0%
Zobowiazania z tyt. Leasingu 0,00 251,00 0,00 0%
Pozostate zobowigzania dtugoterminowe 7 235,05 7201,14 7 843,85 100%
ZOBOWIAZANIA KROTKOTERMINOWE 14 336,42 13261,38 12861,00 108%
Kredyty i pozyczki 0,00 0,00 63,34
Dtuzne papiery wartosciowe 1073481 10569,83 10532,39 102%
Zobowigzania z tyt. leasingu 220,00 240,00 28,34 92%
Zobowiazania z tytutu dostaw i ustug 1707,49 1299,12 647,61 131%
Pozostate rezerwy kréotkoterminowe 1096,07 609,79 774,51 180%
Pozostate zobowigzania krétkoterminowe 578,05 542,64 814,81 107%
PASYWA RAZEM: 43309,83 39337,33 3834255 110%

Opis wybranych najistotniejszych pozycji Kapitatéw Wtasnych i Zobowiazan (Pasywa):

W Il kwartale 2020 roku kapitat podstawowy ulegt podwyzszeniu o 254,24 tys. PLN. Podwyzszenie
kapitatu zostato zarejestrowane przez Sad Rejonowy w Bydgoszczy dnia 14 wrzesnia 2020. (ESPI nr
41/2020)

Kapitat zapasowy zwiekszyt sie na skutek uzyskanego agio przy podwyzszeniu kapitatu w wysokosci
2 745,76 tys. PLN, osiggniecia przez Grupe zysku netto w wysokosci 2 008,96 tys. PLN oraz zatwierdzenia
przez WZA niepodzielonego wyniku z roku ubiegtego uwzgledniajgcego zysk z 2019 roku, w wysokosci
430,95 tys. PLN.

Grupa nie posiada obecnie zadtuzenia kredytowego. W 2020 roku nie zostaty zaciggniete nowe kredyty
bankowe ani pozyczki.

Zobowiazania dtugoterminowe zmniejszyty sie - na skutek konwersji pozyczek Zarzadu (2 min PLN) na
akcje nowej emisji Jednostki dominujace - do poziomu 78% stanu z korica roku 2019.
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Zobowigzania krotkoterminowe wzrosty o 8%. W tym wzrosty gtéwnie zobowiazania z tytutu dostaw i
ustug w zwigzku ze zwiekszeniem skali ptatnego pozyskiwania uzytkownikdw (user acquisition).

Na dzien 30 wrzesnia 2020 r. taczna wartos¢ Dtuznych papieréw wartosciowych w postaci
wyemitowanych w maju 2017 roku trzyletnich obligacji serii A wynosita 10,7 min PLN. Terminem
zapadalnosci obligacji serii A byt 5 maja 2020 roku. Doktadny opis dotyczacy braku wykupu obligacji
znajduje sie w Nocie nr 11 Skonsolidowanego Sprawozdania Finansowego.

SRODKI PIENIEZNE
DANEWTYS.PLN

NADZIEN NADZIEN NADZIEN
30.09.2020 31.12.2019 30.09.2019
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 6 900,55 2 640,33 2434,35 261%

Stan $rodkéw pienieznych na rachunkach bankowych na dzien 30. wrzesnia 2020 zwiekszyt sie w
stosunku do stanu na koniec roku 2019 0 161%.

Srodki te pochodza gtéwnie ze zwiekszonych wptywéw osiagnietych ze sprzedazy z dziatalnosci
podstawowej w okresie od 1 stycznia do 30 wrzes$nia 2020.

Na kwote 6 900.55 tys. PLN sktadaty sie zasoby gotéwki w trzech walutach: 37% to PLN, 35% EUR oraz
28% USD. Grupa nie posiada zadtuzenia w formie kredytéw ani pozyczek.
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OPIS ISTOTNYCH ZDARZEN W RAPORTOWANYM OKRESIE | DO DNIA PUBLIKACJI NINIEJSZEGO RAPORTU
KNIGHTS FIGHT 2

Z

KNIGHTS FIGHT"
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Knights Fight 2 to symulator sredniowiecznych walk charakteryzujacy sie wysokiej jakosci grafika i
animacjg 3D, zaawansowanym systemem walki, jak réwniez szerokimi mozliwos$ciami customizacji
budynkéw i rynsztunku. Tytut trafit do portfolio Spétki w ramach zawartej w marcu 2020 roku umowy
wydawniczej ze spotka SG Mobile LLC z Minska, dziatajgca pod nazwa handlowa Shori Games.

Gra nalezy do segmentu mid-core. Globalna premiera potgczona z promocja w kanatach sprzedazy oraz
rozpoczeciem dziatan marketingowych UA odbyta sie zgodnie z planem w Apple App Store 29
pazdziernika i w Google Play 30 pazdziernika 2020 roku.

Najwazniejszym trybem jest asynchroniczna multiplayerowa rozgrywka 1 vs. 1, ktéra uzupetniona jest o
kampanie single player. Gra umozliwia réwniez rozbudowe zamku oraz innych budynkéw stuzacych
rozwojowi gracza. Trwaja prace nad dodaniem do gry m.in. klanéw oraz rozbudowa analityki.

Do dnia publikacji niniejszego raportu gra zastata pobrana tgcznie na obu platformach w liczbie ponad 1
miliona kopii.

Knights Fight 2: https://www.youtube.com/watch?v=LwWLq2g0H40
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MARKA REAL BOXING

REAL -
DUAILIINGU

- @ Editors’ Choice

MANNY PACQUIAC

Gry z serii Real Boxing buduja najsilniejszg z marek Vivid Games. Do konca pazdziernika 2020 zostaty
pobrane tacznie ponad 86 min razy generujac ponad 80,5 min PLN przychodéw. Rezygnacja z IP Rocky,
jak réowniez uruchomienie ptatnej akwizycji graczy dla Real Boxing 2 w | kwartale br. byto przetomowym
faktem dla tego tytutu i pozwolito wygenerowac rekordowe wyniki ze sprzedazy.

W IV kwartale gra otrzyma tez znaczace aktualizacje gameplayowe, m.in. w zakresie nowego systemu
turniejéw, nowych tryboéw gry, przebudowy struktury progresji gracza, usprawnien rozgrywki, nowych
grywalnych postaci.

Zgodnie z umowa z QubicGames S.A. w przygotowaniu znajduje sie wersja Real Boxing 2 na konsole
Nintendo Switch. Wedtug zapowiedzi wydawcy gra trafi na japonska konsole na przetomie | i Il kwartatu
2021 roku.

Jezeli prace nad rozwojem Real Boxing 2 przyniosa oczekiwane rezultaty, w przysztym roku Spétka bedzie
testowac nowe koncepty gier oparte na meta-grze tego tytutu.
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Real Boxing 2: https://www.youtube.com/watch?v=ydZUXcrFull

MARKA GRAVITY RIDER

' GRAVIT VZERQ

|
/ 4/

RIDER

Na marke Gravity Rider sktadajg sie obecnie 2 tytuty opublikowane przez Vivid Games w ramach
programuwydawniczego. To stworzone przez krakowskie studio Fontes Sp. z o.0. - Gravity Rider i Gravity
Rider Zero. Do konca pazdziernika zostaty pobrane tacznie juz przez ponad 22,3 min graczy z catego
Swiata.

Od maja Gravity Rider Zero dostepne jest takze na konsoli Nintendo Switch.

20 sierpnia do dystrybucji w Apple App Strore trafita ptatna wersja gry - Gravity Rider: Full Throttle,
oferujaca uzytkownikom rozgrywke znana z Gravity Rider Zero, jednak pozbawiong reklam i
mechanizmoéw monetyzacyjnych typowych dla modelu free-to-play. Wersja Android zadebiutowata w
alternatywnym kanale - Bemobi 16 wrzesnia.

Gravity Rider: https://www.youtube.com/watch?v=L5gXqcCpEYg
Gravity Rider Zero: https://www.youtube.com/watch?v=zYj76HMJ3j4
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RIGHT SWIPES
[\

Right Swipes to nowa pozycja w portfolio Vivid Games. Inspirowany stylem anime symulator randek
nalezy do popularnego gatunku blast, tj. prostych, wywodzacych sie z match-3 gier, opartych namechanice
Jtapowania”. Tytut jest wspottworzony przez Vivid Games i holenderskiego developera - Gamularity,
posiadajgcego duze doswiadczenie w grach typu match-3.

Obecnie gra znajduje sie w fazie soft launch i oferuje uzytkownikom 5 postaci wraz z unikalnymi
historiami, 30+ specjalnie przygotowanych portretéw oraz 60+ pozioméw w mechanice blast. Trwaja
prace nad dodaniem do gry kolejnych postaci i poziomoéw, implementowane sg tez mechanizmy
monetyzacyjne. Globalng premiere zaplanowano na Il kwartat 2021 roku.
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GRY SEGMENTU CASUAL

Priorytetem dla zespotu pracujgcego nad segmentem Casual pozostaje publikacja tylko wysokiej jakosci
gier z bardzo dobrymi metrykami uzytkowymi, i tylko takie tytuty trafig ostatecznie do portfolio. Obecnie
w trakcie projektowania i produkcji sa kolejne tytuty uwzgledniajace najnowsze trendy rynkowe
w zakresie konstrukcji oraz monetyzacji.

W dniu 29 wrzesnia Spotka zbyta do QubicGames autorskie prawa majatkowe do marki Pocket Mini Golf
wraz z wersjg mobilng gry. Vivid Games przystugiwaé bedzie prowizja od zyskéw z dystrybucji gry przez
dotychczasowego wydawce.

Na | kwartat 2021 roku wydawca gier Vivid Games na Nintendo Switch - QubicGames zaplanowat
premiere Calm Colors i Gear for Heroes.

Obecnie najwiekszy potencjat sprzedazowy tego segmentu posiadaja gry Juice Farm oraz Idle Fish
Acquarium, ktére sg rozwijane w zakresie contentu oraz mozliwosci monetyzacji.

Endless Lake: https://www.youtube.com/watch?v=Ufyoyft2iAU

Crash Driver: https://www.youtube.com/watch?v=CZxZEoyX6Ms

Sheep Patrol: https://www.youtube.com/watch?v=9zIYTD ap0Q

Idle Fish Aquarium: https://www.youtube.com/watch?v=F1Xp3GRETI8
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Juice Farm: https://www.youtube.com/watch?v=9rgKkO1kI8k

Gear For Heroes: https://www.youtube.com/watch?v=uKr8vNTtYEY

Skyward City - Urban Tycoon: https://www.youtube.com/watch?v=cleHX1sO6PU

ZoOMBIE BLAST CREW

S
2

Graakcji Zombie Blast Crew to osadzona w realiach apokalipsy produkcja segmentu mid-core. Tytut
powstat na bazie innej gry studia - Space Pioneer, jednak zostat w znaczacy sposéb wzbogacony m.in.
w zakresie meta-gry, rozgrywki i warstwy wizualnej.

Obecnie rozwdj tytutu zaktada rozszerzenie sieci dystrybucji o nowe platformy sprzetowe.

13 listopada 2020 gra trafita do dystrybucji na konsoli Nintendo Switch.

Zombie Blast Crew: https://www.youtube.com/watch?v=RfJ7ihDaKhY&feature=youtu.be

SPACE PIONEER

SPACE
_ = PIONEERw

Space Pioneer to gra akcji z elementami strategii osadzona w $wiecie Sci-Fi. Gra jest dostepna w sklepach
Apple App Store, Google Play, Samsung Galaxy Store, Amazon Appstore atakze w alternatywnych
kanatach dystrybucji. Od niemal roku gra dostepna jest takze na konsoli Nintendo Switch.
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W Il kwartale 2020 r. do dystrybucji w Apple App Store trafita ptatna wersja Space Pioneer: Full Gear
Edition, w cenie 3,99 USD, ktoéra oferuje poza znang z wersji free-to-play rozgrywka w trybie solo takze
mozliwos¢ gry offline, brak reklam i mikroptatnosci oraz brak ograniczonych czasowo ofert i wyzwan.

W 2021 roku planowana jest premiera gry na platformie PC we wspoétpracy z posiadajacym bardzo duze
doswiadczenie w tym zakresie wydawcg - Plug In Digital.

Space Pioneer: https://www.youtube.com/watch?v=lwSgquYéj5c

MAYHEM COMBAT

MAYHEM

=S =8

L

Mayhem Combat to oryginalna bijatyka oferujaca wciggajaca rozrywke w trybie solo oraz rozbudowany
az do dziesieciu graczy multiplayerowy tryb Mayhem Royale. Do dyspozycji graczy oddano 12
réznorodnych aren i kilkanascie postaci, w tym znanego z bokserskiej sagi Real Boxing llye Petruchina.

Trwajg prace nad wersjg gry skierowana do uzytkownikéw konsoli Nintendo Switch. Wydawca -
QubicGames zapowiada jej premiere na przetomie Il i lll kwartatu 2021 roku.

Mayhem Combat: https://www.youtube.com/watch?v=NOcLANTWsDM

DYSTRYBUCJA GIER VIVID GAMES NA PLATFORMIE NINTENDO SWITCH

Na podstawie zawartej w 2019 roku umowy ramowej Qubic Games przygotowuje porty i wydaje niektére
z gier Vivid Games w wersji na konsole Nintendo Switch. Od grudnia 2019 roku do dystrybucji na
japonskiej konsoli trafity juz Space Pioneer, Sheep Patrol, Pocket Mini Golf i Gravity Rider Zero, ktére
sprzedaty sie do konca pazdziernika w tacznej liczbie ponad 353 tys. kopii.

W kwietniu 2020 r. zawarto aneks do umowy ramowej z QubicGames, na mocy ktérego lista gier zostata
rozszerzona o cztery nowe tytuty: Juice Farm, Animal Hotel Manager, Gear for Heroes oraz Zombie Blast
Crew. Ostatnia z ww. gier zadebiutowata na Nintendo Switch 13 listopada.

Wedtug zapowiedzi wydawcy kolejne tytuty trafig do dystrybucji na Nintendo Switch juz w 2021 roku.
Pierwszym z nich bedzie gra Calm Colors. W kolejnych kwartatach dotacza do niego Real Boxing 2,
Mayhem Combat i Godfire: Rise of Prometheus. O doktadnych datach premier informowaé bedzie
QubicGames.

ROzWIAZANIE UMOWY WYDAWNICZE)J
W dniu 2 listopada 2020 Spétka rozwigzata na mocy porozumienia stron umowe wydawniczg z Kaneda
Games S.L. dotyczacg wydania przez Vivid Games gry “SMOOTS: Summer Games”, o zawarciu ktorej

Strona24:z71


https://www.youtube.com/watch?v=IwSgquY6j5c
https://www.youtube.com/watch?v=NOcL4NTWsDM

Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz, Polska
V|V|[] GAMES Wawelska 78/10, 02-034 Warszawa, Polska
info@vividgames.com www.vividgames.pl

informowano raportem biezacym nr 5/2020 z 6 lutego 2020. Rozwiagzanie umowy wynika z dokonanej
przez Spotke negatywnej oceny potencjatu komercyjnego gry.

W zwigzku z rozwigzaniem umowy Spdétka nie poniesie dodatkowych kosztéw.

SPRZEDAZ PLATFORMY AUTOMATYZACJI TESTOW - QUASU

Quasu to narzedzie wprowadzajagce automatyke do procesu testowania gier mobilnych. Platforma
umozliwia wszechstronne testowanie gier, m.in. w zakresie wydajnosci, stabilnosci, lokalizacji oraz testéw
funkcjonalnych na urzadzeniach iOS i Android w czasie rzeczywistym.

W zwigzku z epidemig COVID-19 mozliwosci pozyskania finansowania z funduszy inwestycyjnych VC,
bankéw czy dofinansowania UE staty sie duzo trudniejsze i bardzo czasochtonne. W zwigzku z
koniecznoscig podjecia dziatann zapewniajacych stabilnos$¢ finansowg Spoétki i checig skupienia sie na
rozwoju portfolio Zarzad Spétki podjat decyzje o zamknieciu linii QUASU i przygotowaniu do sprzedazy
sktadnikéw majgtkowych z nig zwigzanych.

W dniu 1 lipca 2020 roku dokonano sprzedazy i przeniesienia praw do wszystkich sktadnikow QUASU za
cene 250 tys. USD. Umowa zostata zawarta z niezaleznym od Spétki podmiotem zajmujgcym sie
Swiadczeniem ustug testow jakosci, bedgcym spoétka nalezaca do grupy kapitatowej z centralg w Stanach
Zjednoczonych. Vivid Games przeniosto na nabywce wszelkie prawa do platformy QUASU i zwigzanych z
nig technologii i nie bedzie uczestniczyto w dalszym rozwoju platformy.

REJESTRACJA PODWYZSZENIA KAPITALU

7 maja 2020 r. Zarzad Spétki podjat uchwate w sprawie podwyzszenia kapitatu zaktadowego w ramach
kapitatu docelowego na podstawie upowaznienia udzielonego przez Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie
Spotki w dniu 21 pazdziernika 2019 r. zawartego w § 7 Statutu Spotki.

Na podstawie ww. uchwaty Zarzadu, kapitat zaktadowy Spétki zostat podniesiony o kwote 254.237,40 zt
do kwoty 3.228.577,00, w drodze emisji 2 542 374 akcji zwyktych na okaziciela serii H o wartosci
nominalnej 0,10 zt kazda akcja.

Emisja akcji serii H zostata przeprowadzona w drodze subskrypcji prywatnej, akcje zostaty zaoferowane
Remigiuszowi Koscielnemu oraz Jarostawowi Wojczakowskiemu jako pozyczkodawcom w umowach
pozyczek z dnia 12 wrzesnia 2019 na warunkach okreslonych w raporcie biezacym nr 9/2019 z dnia 21
marca 2019, zgodnie z zadaniami wykonania opcji objecia ztozonymi w dniu 14 kwietnia 2020 (ESPI
16/2020), jak rowniez Panu Wojciechowi Huminskiemu, cztonkowi Rady Nadzorczej Spotki. Cena
emisyjna akcji zostata okreslona w sposéb opisany w raporcie biezagcym nr 16/2020 z 14 kwietnia 2020 i
wynosi 1,18 zt za akcje.

Za zgoda Rady Nadzorczej Spétki, dotychczasowi akcjonariusze zostali pozbawieni prawa poboru akgji
serii H. Podwyzszenie kapitatu zostato zarejestrowane przez sad, o czym Spétka poinformowata raportem
biezacym nr 41/2020.

ZATWIERDZENIE UKEADU W POSTEPOWANIU UKEADOWYM

Zarzad Spotki skierowat do Sadu Rejonowego w Bydgoszczy w dniu 28 kwietnia 2020 wniosek o otwarcie
w odniesieniu do Vivid Games S.A. przyspieszonego postepowania uktadowego z uktadem czesciowym
obejmujacym jedynie wierzytelnos$ci wynikajace z obligacji serii A.

Sad Rejonowy w Bydgoszczy postanowit o otwarciu ww. postepowania uktadowego w dniu 12 maja 2020.
(ESPI125/2020)

Strona25:z71



Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz, Polska
V|V|[] GAMES Wawelska 78/10, 02-034 Warszawa, Polska
info@vividgames.com www.vividgames.pl

W dnu 16 wrzes$nia 2020 roku Spétka otrzymata informacje o wydaniu postanowienia w przedmiocie
stwierdzenia przyjecia uktadu czeSciowego zaproponowanego obligatariuszom.

W dniu 5 listopada 2020 Sad Rejonowy w Bydgoszczy wydat postanowienie o zatwierdzeniu ww. uktadu,
ktéry zaktada sptate wierzytelnosci wynikajacych zobligacji serii Aw dwunastu ratach, ptatnych
kwartalnie, wraz zjednoczesng wyptatg odsetek naliczanych wtaki sam sposéb jak wynikajacy
z warunkéw emisji obligacji za okres od dnia uprawomocnienia sie postanowienia o zatwierdzeniu uktadu.
Spotka wyptaci obligatariuszom réwniez odsetki ustawowe za opéznienie od dnia pierwotnego wykupu
obligacji do dnia poprzedzajacego dzier uprawomocnienia sie postanowienia o zatwierdzeniu uktadu.

Wykonywanie przez Emitenta uktadu rozpocznie sie po stwierdzeniu przez Sad prawomocnosci
postanowienia o zatwierdzeniu uktadu.

PODJECIE DECYZJI O POLACZENIU MIEDZY SPOtKAMI W GRUPIE KAPITALOWE)J

W dniu 21. wrzesnia 2020 roku Zarzad Spoétki przekazat informacje o podjeciu w dniu 11 wrzes$nia 2020
decyzji o zamiarze potaczenia Vivid Games S.A. ze spétkami zaleznymi

e Vivid Games Spotka Akcyjna S.K.A. oraz
e BOTESp.zo.0.

W zwiazku z powyzszym, w dniu 11 wrzesnia 2020 przyjeto plany potaczenia z ww. spétkami. W obu
wypadkach potaczenie nastapi w sposéb wskazany w art. 492 § 1 pkt 1) Kodeksu spotek handlowych
(,k.s.h.”), tj. przez przeniesienie catego majatku Spotki Przejmowanej na Vivid Games S.A. (taczenie sie
przez przejecie).

Potaczenie z Vivid Games Spétka Akcyjna S.K.A. nastapi bez podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spétki
przejmujacej z uwagi na fakt, ze posiada ona 100% akcji w kapitale zaktadowym Spoétki przejmowane;j.

W wypadku taczenia z BOTE, z uwagi na fakt, ze Vivid Games S.A. jest jedynym wspdlnikiem BOTE,
posiadajacym 100% udziatu w kapitale zaktadowym i w gtosach na zgromadzeniu wspdlnikéw, a tym
samym BOTE jest jednoosobowg spotky zalezng, potaczenie przeprowadzone zostanie w trybie
uproszczonym, zgodnie z art. 516 § 6 KSH.

Oba potaczenia s3 przeprowadzane z uzasadnionych ekonomicznie przyczyn i sa zwigzane z zamiarem
reorganizacji struktury grupy kapitatowej Vivid Games S.A. w celu zwiekszenia efektywnosci, poprawy
rentownosci oraz uproszczenia organizacyjnego Grupy. Potaczenia te zostaty wskazane przez Vivid
Games jako srodki restrukturyzacyjne w planie restrukturyzacyjnym ztozonym przez Spétke w zwigzku z
przyspieszonym postepowaniem uktadowym z uktadem czesciowym, o rozpoczeciu ktérego Spoétka
informowata raportem biezacym nr 25/2020 z 12 maja 2020. (ESPI nr 43/2020)

Plany potaczen dostepne s3 na stronie internetowej Spoétki jako zataczniki do raportu biezacego nr
43/2020 z 21 wrzes$nia 2020 .

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy Spétki przewidujace w porzadku obrad potaczenie
Vivid Games S.A. zww. Spétkami zwotano na dzien 2 grudnia 2020 roku na godz. 13:00 w siedzibie Spotki.

CZYNNIKI MAJACE WPLYW NA WYNIKI GRUPY W PRZYSZ+OSCI

Na przyszty potencjat wynikéw Grupy ma wptyw wiele czynnikéw zwigzanych z otoczeniem rynkowym,
wypracowanym wizerunkiem, wzrostem jakosci produkowanych gier, rozbudowsa portfolio produktéw,
zapewnieniem odpowiedniego finansowania i wiele innych. Najwazniejsze z nich zostaty przedstawione
ponizej:
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dziatalno$¢ w sektorze gier mobilnych (wzrost 7,7% CAGR 2018-2023), ktory jest najszybciej
rozwijajagcym sie w catej branzy gier komputerowych, ktérego wartos¢ w 2023 roku
prognozowana jest na 200,8 mid USD,

wysoki potencjat komercyjny modelu biznesowego free-to-play, umozliwiajgcy generowanie
wysokich przychodéw w dtugiej perspektywie czasu,

Swiatowa rozpoznawalnos$c¢ marki Real Boxing, pozostajacej liderem segmentu gier bokserskich na
platformach mobilnych przyczyniajaca sie do pozytywnego wizerunku Grupy,

efektywny marketing w szczegdlnosci w zakresie ptatnego pozyskiwania uzytkownikow.

rozwoj portfolio gier, zwiekszajacy potencjat przychodéw, dywersyfikujacy ryzyko niepowodzenia
poszczegdlnych tytutéw, oraz umozliwiajacy czerpanie korzysci z efektu skali,

efektywna komercjalizacja powiekszajacego sie portfolio gier w zakresie kanatéw dystrybucji i
platform sprzetowych w tym Nintendo Switch oraz PC dywersyfikujaca zrédta przychodoéw.

nawigzywanie strategicznych umoéw w zakresie dystrybucji, promocji oraz monetyzacji portfolio
gier.

wysoki poziom jakosci gier w zakresie angazujacej rozgrywki, oprawy wizualnej, monetyzacji oraz
niezawodnosci umozliwiajgcy osigganie wysokich metryk uzytkowych i monetyzacyjnych,

ugruntowane relacje biznesowe ze sklepami Apple App Store i Google Play, oraz udana historia
premier zapewniajgce mozliwos$¢ premier nowych gier na Swiatowym poziomie,

wykorzystywanie rozwigzan technologicznych wspierajagcych kluczowe funkcjonalnosci
produkowanych gier, zapewniajgcych ich niezawodno$¢ oraz zwiekszajgcych ich potencjat
monetyzacyjny,

wysoki poziom wiedzy z zakresu analityki oraz monetyzacji, umozliwiajacy odpowiednie
zaprojektowanie, wykonanie i zarzadzanie grami free-to-play,

pozyskanie, utrzymanie oraz motywacja pracownikéw z odpowiednimi umiejetnosciami i
doswiadczeniem w zakresie wszystkich niezbednych obszaréw dziatalnosci grupy,

atrakcyjny program wydawniczy umozliwiajgcy korzystanie z know-how, technologii i sity
marketingowej, utatwiajacy pozyskiwanie wartosciowych produktéw od zewnetrznych
producentéw,

zapewnienie wydajnego systemu zarzadzania oraz efektywnosci produkcji, dzieki ktérej mozliwa
jest praca nad kilkoma projektami w tym samym czasie, oraz czesta weryfikacja ich jakosci w
trakcie fazy tzw. soft-launch,

utrzymanie odpowiedniego poziomu finansowania, umozliwiajacego realizacje zatozonej strategii.

INFORMACJE DOTYCZACE SEZONOWOSCI LUB CYKLICZNOSCI DZIALALNOSCI

Przychody z platform mobilnych moga cechowac sie sezonowoscia, ktéra charakteryzuje sie wyzszymi
przychodami w IV kwartale. Tendencja ta jednak nie znajduje odzwierciedlenie w wynikach ostatnich lat.
Grupa realizuje strategie powiekszania i dywersyfikacji portfela produktéw. Wysokos¢ osigganych
przychodow jest okresowo zmienna i uzalezniona m.in. od pozycjonowania w kanatach sprzedazy oraz
zastosowanych promogji.

PROGNOZY FINANSOWE
W nawigzaniu do raportu nr 36/2019 z dnia 5 listopada 2019 dotyczacego prognoz finansowych na lata
2019-2020 Zarzad Spétki poinformowat w raporcie nr 50/2020 z dnia 10 listopada 2020 roku, ze wstepne
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przychody ze sprzedazy grupy kapitatowej Spétki za okres od stycznia do pazdziernika 2020 spodziewane
sg narastajgco na poziomie 23,62 min PLN.

Skonsolidowany zysk netto za okres od stycznia do pazdziernika 2020 spodziewany jest na poziomie 2,15
min PLN.

Podane powyzej skonsolidowane przychody ze sprzedazy narastajaco za okres od stycznia do
pazdziernika 2020 uwzgledniajg 1,24 min PLN przychodéw z tytutu sprzedazy technologii Quasu oraz
sprzedazy praw do gier, ktére nie zostaty uwzglednione w poprzednich okresach.

Woyniki przeprowadzonej oceny wskazujg, ze prognoza opublikowana przez Spétke w raporcie nr 36/2019
z 5 listopada 2019 zostata osiggnieta w zakresie przychodéw ze sprzedazy juz we wrzesniu 2020. W
ocenie Emitenta zysk netto za rok 2020 moze zostac osiggniety na poziomie zblizonym do prognozy lub w
wysokosci nieznacznie nizszej.
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KWARTALNE SKROCONE SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE

FINANSOWE ZA OKRES OD 1 STYCZNIA DO 30 WRZESNIA 2020R.
SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE Z SYTUACJI FINANSOWE)

AKTYWA NOTA 30.09.2020 31.12.2019 30.09.2019
AKTYWA TRWALE 32 646,25 33177,60 33689,48
Rzeczowe aktywa trwate 1 297,79 575,21 678,11
ﬁ)‘j\;’/‘;ﬁw:rﬁﬁa'”e I prace 2 31999,99 32277,60 32486,22
roi\?vs;tg';j:ﬁ ficzonych prac 16 314,56 17174,26 18 679,39
- Pozostate wartosci niematerialne 976,78 1328,14 1445,26
re\;\ﬁ:;fc' niematerialne w 14708,65 13775,20 12361,57
Wspdlne przedsiewziecie, w tym: 5,00 5,00 99,62
- Inwestycje rozliczane metoda

praw wtasnosci 200 200 99,62
Naleznosci dtugoterminowe 0,00 61,50 61,50
ﬁ:zTEYchzrz{m: EDo SPRZEDAZY 0.00 922,16 0.00
Aktywa przeznaczone do sprzedazy 0,00 922,16 0,00
AKTYWA OBROTOWE 10 663,58 5237,57 4 653,07
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug 2721,24 2277,54 1528,46
Pozostate naleznosci 244,46 111,88 157,15
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 6 900,55 2 640,33 243435
Rozliczenia miedzyokresowe 797,33 207,82 533,11
AKTYWA RAZEM: 43 309,83 39337,33 38 342,55
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NOTA  30.09.2020 31.12.2019 30.09.2019

KAPITAL (FUNDUSZ) WEASNY

Kapitat podstawowy

Akcje wiasne

Kapitat zapasowy

Niepodzielony wynik z lat ubiegtych

Zysk (-strata) netto roku obrotowego
ZOBOWIAZANIA DEUGOTERMINOWE

Zobowiagzania z tytutu odroczonego podatku
dochodowego

Pozostate rezerwy

Kredyty i pozyczki

Dtuzne papiery wartosciowe
Zobowiagzania z tyt. leasingu finansowego
Pozostate zobowigzania dtugoterminowe
ZOBOWIAZANIA KROTKOTERMINOWE
Kredyty i pozyczki

Dtuzne papiery wartosciowe
Zobowiagzania z tyt. leasingu finansowego
Zobowigzania z tytutu dostaw i ustug
Zobowiagzania z tytutu biezgcego podatku
Pozostate rezerwy krétkoterminowe
Pozostate zobowigzania krétkoterminowe

KAPITAt WEASNY | ZOBOWIAZANIA RAZEM:

21403,70

5 3228,58
6 -11,13
16177,29

0,00

2008,96

7 569,71

334,66

0,00

8 0,00
7 0,00
0,00

7 235,05

14 336,42

8 0,00
7 10734,81
220,00

1707,49

0,00

1096,07

578,05

43 309,83

16 394,74
2974,34
-11,13
10884,74
2115,84
430,95

9681,21

198,97
0,00
2030,10
0,00
251,00
7201,14
13261,38
0,00
10569,83
240,00
1299,12
0,00
609,79
542,64

39337,33

15 414,59
2974,34
-11,07
10748,39
2115,84
-412,91

10066,96

193,01
0,00
2030,10
0,00

0,00

7 843,85
12861,00
63,34
10532,39
28,34
647,61
0,00
774,51
814,81

38 342,55
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SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE Z CALKOWITYCH DOCHODOW

01.07.2020 01.01.2020 01.07.2019 01.01.2019

30.09.2020 30.09.2020 30.09.2019 30.09.2019
Dziatalnos¢ kontynuowana
EIIQ;\I(CHODYZE SPRZEDAZY | ZROWNANE Z 778271 2422327 502255 1335850
Przychody ze sprzedazy 746578 21476,95 3008,70 8098,07
Koszt wytworzenia na wtasne potrzeby 316,93 2746,32 2013,85 5260,43
KOSZTY DZIALALNOSCI OPERACYJNE)J -6726,57 -20853,01 -4437,69 -13374,42
Amortyzacja -1153,03 -3252,64 -1204,04 -3633,86
Zuzycie surowcoéw i materiatéw -32,74 -69,42 -26,35 -57,35
Ustugi obce -4583,47 -13857,60 -1886,81 -5440,47
Koszt Swiadczen pracowniczych -947,26 -3632,71 -1287,21 -4 149,51
Podatki i optaty -2,51 -6,19 -0,66 -2,42
Pozostate koszty -7,56 -34,45 -32,62 -90,81
ZYSK (-STRATA) ZE SPRZEDAZY 1056,14 3370,26 584,86 -15,92
Pozostate przychody operacyjne 813,72 1080,45 209,14 467,85
Pozostate koszty operacyjne -1566,49 -1872,96 -17,11 -26,40
éﬁ;’;&ivjﬁ;f) NA DZIALALNOSCI 303,37 2577,75 776,89 425,53
Przychody finansowe 1,27 147,31 0,91 4,07
Koszty finansowe -165,76 -665,60 -199,05 -761,64
Egaa\’:v\;\;\s/\;yorzzu jednostek wycenianych metoda 0,00 0,00 0,00 238
ZYSK (-STRATA) PRZED OPODATKOWANIEM 138,88 2059,46 578,75 -329,66
Podatek dochodowy -16,47 -50,50 -9,51 -83,25
i;sl\ﬁ'(Ysl\-lrlI}gx &:\\: :}To g DZIALALNOSCI 122,41 2008,96 569,24 -412.91
Zysk (-strata) netto z dziatalnosci zaniechanej - - - -
ZYSK (-STRATA) NETTO 122,41 2008,96 569,24 -412.91
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CALKOWITE DOCHODY OGOLEM: 122,41 2008,96 569,24 -412,91
EBITDA 1456,40 5830,39 1980,93 4 059,39
ZYSK NA JEDNA AKCJE (W Zt/GR NA 01.01.2020 01.01.2019
JEDNA AKCJE) 30.09.2020 30.09.2019
Z dziatalnosci kontynuowanej i zaniechanej:
Zwykty w zt 0,06 -0,01
Rozwodniony w zt 0,06 -0,01
Z dziatalnosci kontynuowane;:

Zwykty w zt 0,06 -0,01
Rozwodniony w zt 0,06 -0,01
Zysk (strata) netto z dziatalnosci kontynuowanej i zaniechane;j 2 008,96 -412,91
Zysk (strata) ne.tto z dziatalnosci 2008.96 412,91
kontynuowanej

Srednia wazona liczba akcji zwyktych w 32174 455 29632 100
sztukach

Srednia wazona rozwodniona liczba akgji 32174 455 29632 100

zwyktych w sztukach
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SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE Z PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH

01.01.2020 01.01.2019
30.09.2020 30.09.2019
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI
OPERACYJNEJ
Zysk (-strata) netto 2 008,96 -412,91
Korekty razem 4 205,05 3690,97
Amortyzacja 3252,64 3633,86
Zaptacony podatek dochodowy 0,00 -220,53
Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 463,86 664,80
Zysk (-strata) z wyceny metoda praw wtasnosci 0,00 -2,37
Zmiany w kapitale obrotowym 322,15 10010,46
- Zmiana stanu rezerw 621,97 246,16
- Zmiana stanu naleznosci 407,38 -511,15
Z-OZbr:)\\i;ir;le;:’:,]afri];l. zobowigzan krétkoterminowych, z wyjatkiem 117,69 1031307
- Zmiana stanu rozliczen miedzyokresowych -589,51 -37,62
Inne korekty 166,40 -10 395,25
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej 6214,01 3278,06
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI
INWESTYCYJNEJ
Wydatki na nabycie wartosci niematerialnych -2602,81 -5260,43
Wydatki na nabycie rzeczowych aktywéw trwatych -94,80 -618,06
Wptywy ze sprzedazy rzeczowych aktywow trwatych 2,66 23,16
Otrzymane odsetki 0,22 4,07
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej -2694,73 -5851,26
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI
FINANSOWEJ
Wptywy netto z tytutu emisji akcji 1000,00 0,00
Nabycie/Sprzedaz akcji wtasnych 0,00 -1,34

Strona33:z71



A VIVID GAMES

Wptywy z tytutu zaciggnietych pozyczek

Sptaty kredytéw i pozyczek

Sptata zobowigzan z tytutu leasingu finansowego
Otrzymane dotacje

Odsetki zaptacone

Przeptywy pieniezne netto z dziatalno$ci finansowej
PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO RAZEM

BILANSOWA ZMIANA STANU SRODKOW PIENIEZNYCH
SRODKI PIENIEZNE NA POCZATEK OKRESU

SRODKI PIENIEZNE NA KONIEC OKRESU

- 0 ograniczonej mozliwosci dysponowania

Gdanska 160, 85-674
Wawelska 78/10,02-034

Bydgoszcz, Polska

Warszawa, Polska

info@vividgames.com www.vividgames.pl

0,00
0,00
-271,00
476,02
-464,08
740,94
4 260,22
4 260,22
2 640,33
6 900,55

0,00

2 000,00
-1007,06
-292,75
3164,38
-668,87
3194,36
621,16
621,16
1813,19
2434,35

742,68
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SKONSOLIDOWANE

NIEPODZIELON
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ZYSK/-STRATA

01.01.2020 - 30.09.2020
SALDO NA DZIEN 01.01.2020 ROKU 2974,34 -11,13 10884,74 2546,78 0,00 16 394,73
Emisja akcji 254,24 - - - - 254,24
Zakup (-) /Sprzedaz akcji wtasnych (+) - - - - - -
Agio - - 274577 - - 274577
E;;?tl;izanie wyniku finansowego na i i 254678 254678 i i
mfshgl-::rI{EAlisl\ﬁ IK ClEZ 3228,58 -11,13 16 177,29 0,00 - 19 394,74
Zysk (-strata) netto w okresie: - - - - 2 008,96 2 008,96
SALDO NA DZIEN 30.09.2020 ROKU 3228,58 -11,13 16 177,29 0,00 2008,96 21403,70
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SKONSOLIDOWANE

NIEPODZIELON

ZYSK /-STRATA

SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W KAPITAt AKCJE WEASNE KAPITAL KAPITAL
KAPITALE WEASNYM ZA OKRES PODSTAWOWY (-) ZAPASOWY Y V\(JYB'\IIIIEEE\I(-?II NETTO DA:S?(S WLASNY RAZEM
01.01.2019- 31.12.2019

SALDONA DZIEN 01.01.2019 2974,34 -9,73 20431,87 -7 703,93 0,00 15 692,55
ROKU
Zmiany zasad (polityki) i i i i ) i
rachunkowosci
SALDO PO ZMIANACH 2974,34 -9,73 20431,87 -7 703,93 0,00 15 692,55
Emisja akgji - - - - - -
Zakup (-) /Sprzedaz akcji wtasnych i 1,40 i i ) 140
(+)

Program ptatnosci akcjami - wycena - - 272,64 - - 272,64
Prz.ekazanle wyniku finansowego na i i 981977 981977 i i
kapitat

RAZEM TRANSAKCJE Z
WEASCICIELAMI 2974,34 -11,13 10884,74 2115,84 0,00 15 963,79
Zysk (-strata) netto w okresie: - - - - 430,95 430,95
R - 2017 2974,34 -11,13 10884,74 2115,84 430,95 16 394,74

ROKU
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SKONSOLIDOWANE

NIEPODZIELONY
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info@vividgames.com www.vividgames.com

ZYSK/-STRATA

SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W KAPITAL AKCJE WEASNE KAPITAL KAPIAL
KAPITALE WEASNYM ZA OKRES: PODSTAWOWY (-) ZAPASOWY V\LYB'\::((;:\I(?; NETT%: Ro(|)<$ WLASNY RAZEM
01.01.2019 - 30.09.2019 ’

SALDO NA DZIEN 01.01.2019 ROKU 2974,34 -9,73 20431,87 -7 703,93 0,00 15 692,55
Zmiany zasad (polityki) rachunkowosci - - - - - -
SALDO PO ZMIANACH 2974,34 -9,73 20431,87 -7 703,93 0,00 15 692,55
Emisja akcji - - - - - -
Zakup (-) /sprzedaz akcji wtasnych (+) - -1,34 - - - -1,34
Program ptatnosci akcjami - wycena - - 136,29 - - 136,29
Przekazanie wyniku finansowego na

. - - -9819,77 9819,77 - 0,00
kapitat
RAZEM TRANSAKCIE Z
WEASCICIELAMI 2974,34 -11,07 10748,39 2115,84 0,00 15827,50
Zysk (strata) netto w okresie - - - - -412,91 -412,91
SALDO NA DZIEN 30.09.2019 ROKU 2974,34 -11,07 10748,39 2115,84 -412,91 15414,59
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NOTY OBJASNIAJACE DO SKROCONEGO SRODROCZNEGO SKONSOLIDOWANEGO SPRAWOZDANIA
FINANSOWEGO ZA OKRES 0D 01.01.2020 ROKU DO 30.09.2020 ROKU

1. INFORMACJE OGOLNE

1.1.

INFORMACJE O GRUPIE KAPITALtOWEJ VIVID GAMES S.A.

Jednostka dominujaca VIVID GAMES Spétka Akcyjna zostata utworzona Aktem
Notarialnym z dnia 10 stycznia 2012 roku w wyniku przeksztatcenia spotki VIVID GAMES
spotka z ograniczong odpowiedzialnoscia. Jednostka dominujaca jest wpisana do rejestru
przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sadowego w Sadzie Rejonowym dla miasta
Bydgoszczy - Xlll Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego pod numerem
KRS 0000411156. Spétce nadano numer statystyczny REGON 340873302.

Siedziba Jednostki dominujacej miesci sie przy ulicy Gdanskiej 160 w Bydgoszczy 85-674
i jest jednoczes$nie podstawowym miejscem prowadzenia przez nig dziatalnosci.

STRUKTURA GRUPY KAPITALOWE)J

Vivid Games S.A. - Jednostka dominujaca

Bote Spzo.o. - Jednostka dominujgca posiada 100% udziatow,
konsolidacja metoda petna.

Vivid Games Spoétka Akcyjna SKA - Jednostka dominujgca posiada 100% udziatéw,

konsolidacja metoda petna.

Quasu Sp zo.o. - Jednostka dominujaca posiada 100% udziatéw, na dzien
publikacji spétka nie rozpoczeta dziatalnosci statutowej

SKtAD ZARZADU | RADY JEDNOSTKI DOMINUJACE)J

W sktad Zarzadu Jednostki dominujacej na dzien zatwierdzenia skonsolidowanego
sprawozdania finansowego, wchodzili:

e Remigiusz Koscielny - Prezes Zarzadu
e Jarostaw Wojczakowski - Wiceprezes Zarzadu

W sktad Rady Nadzorczej Jednostki dominujagcej na dzien zatwierdzenia
skonsolidowanego sprawozdania finansowego wchodzili:

e Marcin Jerzy Duszynski - Przewodniczacy Rady Nadzorczej

e Piotr Tomasz Szczeszek - Wiceprzewodniczacy Rady Nadzorczej */
e Tomasz Radostaw Muchalski - Cztonek Rady Nadzorczej

e Szymon Skiendzielewski - Cztonek Rady Nadzorczej

e  Wojciech Huminski - Cztonek Rady Nadzorczej **/

e Paul Bragiel - Cztonek Rady Nadzorczej

*/ W dniu 22 kwietnia 2020 Pan Piotr Szczeszek zrezygnowat z funkcji cztonka Rady
Nadzorczej Spotki.

**/ W dniu 7 maja 2020 Rada Nadzorcza w drodze kooptacji powotata Pana Wojciecha
Huminskiego na cztonka Rady Nadzorczej
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PRZEDMIOT DZIALALNOSCI GRUPY

1.2

1.3.

1.4.

Podstawowym przedmiotem dziatalnosci Grupy Kapitatowej Vivid Games S.A. jest
wedtug PKD:

— pozostata dziatalno$¢ ustugowa w zakresie technologii informatycznych i
komputerowych.

Segmentami sprawozdawczymi wedtug MSSF 8 Segmenty operacyjne sg nastepujace

segmenty:

— wytacznie jeden segment dziatalnosci ktorym jest produkcja programoéw
komputerowych (gier).

Rok obrotowy - rokiem obrotowym Grupy jest rok kalendarzowy.

Skonsolidowane sprawozdanie finansowe sporzadzane za trzeci kwartat obecnego roku
obrotowego obejmuje okres od 1 stycznia 2020 do 30 wrzesnia 2020.

ZGODNOSC SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO Z MIEDZYNARODOWYMI STANDARDAMI
RACHUNKOWOSC WALUCIE SPRAWOZDAWCZEJ ORAZ ZASTOSOWANYM POZIOMIE ZAOKRAGLEN

Niniejsze skrécone srédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe Vivid Games
S.A. za okres zakonczony 30 wrzesnia 2020 r. zostato sporzadzone zgodnie z MSR 34
Srédroczna sprawozdawczosé finansowa

Woalutg sprawozdawczg i prezentacji niniejszych danych roku jest ztoty polski, a wszystkie
kwoty wyrazone sg w tysiacach ztotych o ile nie wskazano inacze;j.

KONTYNUACJA DZIALALNOSCI PRZEZ GRUPE

Dane finansowe zostaty sporzadzone przy zatozeniu kontynuowania dziatalnosci
gospodarczej Grupy w dajacej sie przewidzie¢ przysztosci. Na dzien zatwierdzenia do
publikacji $rodrocznego skréconego sprawozdania finansowego nie stwierdza sie
istnienia okolicznosci wskazujacych na zagrozenie kontynuowania dziatalnosci przez
Grupe.

ZATWIERDZENIE SKROCONEGO SRODROCZNEGO SKONSOLIDOWANEGO SPRAWOZDANIA
FINANSOWEGO DO PUBLIKACIJI

Niniejsze $rédrocznego skrocone sprawozdanie finansowe zostato zatwierdzone do
publikacji przez Zarzad Vivid Games S.A. w dniu 25 listopada 2020 roku.

2. STOSOWANE ZASADY RACHUNKOWOSCI

2.1.

ZASADY RACHUNKOWOSCI

Dane za okres kwartalny zakonczony 30 wrzesnia 2020 r. zostato sporzadzone
zgodnie z koncepcjg kosztu historycznego, za wyjatkiem wyceny zobowigzan
finansowych, ktére zgodnie z MSSF wyceniane sg wedtug wartosci godziwe;j.

Grupa zapewnita porownywalnos$¢ danych za poprzedni okres obrotowy.
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W  skréconym $rdédrocznym  skonsolidowanym  sprawozdaniu  finansowym
przestrzegano tych samych zasad (polityki) rachunkowosci i metod obliczeniowych co
w ostatnim rocznym sprawozdaniu finansowym.

Przyjete przez Grupe Zasady rachunkowosci w catosci sg stosowane przez Jednostke
dominujaca - Vivid Games S.A. zostaty opublikowane w Sprawozdaniach finansowych
za 2019 rok. Zasady te nie zmienity sie w ciggu trzech kwartatéw 2020 roku.

NOTANR 1.
RZECZOWE AKTYWA TRWALE
RZECZOWE AKTYWA TRWALE 30.09.2020 31.12.2019 30.09.2019
Budynki i budowle 220,00 491,00 577,34
Urzadzenia techniczne i maszyny 76,46 78,83 93,90
Srodki transportu 0,09 0,24 0,43
Pozostate Srodki trwate 1,24 5,14 6,44
RZECZOWE AKTYWA TRWALE
RAZEM: 297,79 575,21 678,11
RZECZOWE AKTYWA TRWALE URZADZENIA . POZOSTALE
W OKRESIE BUDYNKI | TECHNICZNE SRODKI ¢RODKI
SPRAWOZDAWCZYM OD BUDOWLE | MASZYNY TRANSP. TRWAELE
01.01.2019 DO 30.09.2019
WARTOSC BILANSOWA
BRUTTO NA POCZATEK 731,00 2443,76 1,14 135,41
OKRESU
Aktualizacja wartosci -23,80 - - -
Nabycia bezposrednie - 79,96 - -
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy - -41,54 0,00 0,00
WARTOSC BILANSOWA
BRUTTO NA KONIEC OKRESU 707,20 2482,18 114 13541
WARTOSC UMORZENIA NA
POCZATEK OKRESU -240,00 -2 364,93 -0,90 -130,27
Zwiekszenie amortyzacji za okres -247,20 -82,33 -0,15 -3,90
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy - 41,54 0,00 0,00
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KONIEC OKRESU -487,20 -2405,72 -1,05 -134,17
WARTOSC BILANSOWA NETTO

NA POCZATEK OKRESU 491,00 78,83 0,24 5,14
WARTOSC BILANSOWA NETTO

NA KONIEC OKRESU 220,00 76,46 0,09 1,24
RZECZOWE AKTYWA TRWALE BUDYNKI | URZADZENIA S$RODKI POZOSTALE
W OKRESIE BUDOWLE TECHNICZNEI TRANSP SRODKI
SPRAWOZDAWCZYM OD (NAJEM ZG MASZYNY ORTU TRWALE
01.01.2019 DO 31.12.2019 Z MSSF 16)

Wartos¢ bilansowa brutto na i 2526,81 171 155.20
poczatek okresu

Przyjecia z tyt. MSSF 16 731,00 - - -
Nabycia bezposrednie - 31,14 - -
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy - -114,19 - -19,79
Zmniejszenia z tytutu likwidacji - - -0,57 -
Wat:tosc bilansowa brutto na 731,00 244376 114 135,41
koniec okresu

Wartos$¢ umorzenia na poczatek ) -2278.59 -1,05 -139,36
okresu

Zwiekszenie amortyzacji za okres -240,00 -198,89 -0,28 -10,69
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy - 112,55 0,43 19,78
Zmniejszenia z tytutu likwidacji - - - -
Wartos¢ umorzenia na koniec -240,00 1236493 -0,90 130,27
okresu

WARTOSC NETTO NA

POCZATEK OKRESU i 248,22 0,66 1584
WARTOSC NETTO NA KONIEC 491,00 78,83 0,24 514

OKRESU
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RZECZOWE AKTYWA TRWALE URZADZENIA . POZOSTALE

W OKRESIE BUDYNKI | TECHNICZNE SRODKI ERODKI

SPRAWOZDAWCZYM OD BUDOWLE | MASZYNY TRANSP. TRWALE

01.01.2019 DO 30.09.2019

WARTOSC BILANSOWA

BRUTTO NA POCZATEK - 2526,81 1,71 155,20

OKRESU

Przyjeqa ze srodkow trwatych w 731,00 ) i )

budowie

Nabycia bezposrednie - 17,55 - -

Zmniejszenia z tytutu sprzedazy - -68,65 - -1,00

WARTOSC BILANSOWA

BRUTTO NA KONIEC OKRESU 731,00 247571 171 154,20

WARTOSC UMORZENIA NA

POCZATEK OKRESU - -2278,59 -1,05 -139,36

Zwiekszenie amortyzacji za okres -153,66 -171,88 -0,23 -9,40

Zmniejszenia z tytutu sprzedazy - 68,66 0,00 1,00

WARTOSC UMORZENIA NA

KONIEC OKRESU -153,66 -2381,81 -1,28 -147,76

WARTOSC BILANSOWA NETTO

NA POCZATEK OKRESU ) 248,22 0.66 1584

WARTOSC BILANSOWA NETTO

NA KONIEC OKRESU 577,34 93,90 0,43 6,44
NOTANR 2.
AKTYWA NIEMATERIALNE 30.09.2020 31.12.2019 30.09.2019
Koszty prac rozwojowych 16 314,56 17 174,26 18 679,39
Pozostate wartosci niematerialne 976,78 1328,14 1445,26
Wartosci niematerialne w realizacji 14 708,65 13775,20 12 361,57
AKTYWA NIEMATERIALNE RAZEM: 31 999,99 32277,60 32486,22
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POZOSTALE WARTOSCI
OKRESIE SPRAWOZDAWCZYM KOSZTYPRAC '\ \RTOSCI NIEMATERIALNE
ROZWOJOWYCH NIEMATER W REALIZACIJI
OD 01.01.2020 DO 30.09.2020 )
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO
NA POCZATEK OKRESU 35548,64 4 902,51 13775,20
Nabycie / wytworzenie 1708,00 0,00 2746,30
Oddanie do uzytkowania 1517,91 0,00 -1708,00
Zmniejszenia z tytutu zbycia -1517,91 0,00 0,00
Zmniejszenia z tytutu likwidacji 0,00 0,00 -104,85
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO
NA KONIEC OKRESU 37 256,64 4 902,51 14 708,65
WARTOSC UMORZENIA NA
POCZATEK OKRESU -18 374,38 -3574,37 0,00
Zwiekszenie amortyzacji za okres -2567,70 -351,36 0,00
WARTOSC UMORZENIA BRUTTO
NA KONIEC OKRESU -20942,08 -3925,73 0,00
WARTOSC NETTO NA POCZATEK
OKRESU 17 174,26 1328,14 13775,20
WARTOSC NETTO NA KONIEC
OKRESU 16 314,56 976,78 14 708,65
AKTYWA NIEMATERIALNE W KOSZTY PRAC POZOSTALE AKTYWA
OKRESIE SPRAWOZDAWCZYM ROZWOJOWYCH AKTYWA NIEMATERIALNE
OD01.01.2019 DO 31.12.2019 NIEMATERIALNE W REALIZACJI
Wartos¢ bilansowa brutto na 36058,58 4902,51 7101,14
poczatek okresu
Nabycie / wytworzenie 1007,96 - 7 682,02
Oddanie do uzytkowania - - -1007,96
Przeznaczone do sprzedazy -1517,90
Walrtosc bilansowa brutto na 35 548,64 4902,51 13775.20
koniec okresu
Warto$¢ umorzenia na poczatek -14448,03 -3089,72 0,00

okresu
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Zwiekszenie amortyzacji za okres -3926,34 -484,65 -
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy - - -
Wat:tosc umorzenia brutto na -18374,37 -3574,37 0,0
koniec okresu
WARTOSC NETTO NA
POCZATEK OKRESU 21610,55 1812,79 7 101,14
WARTOSC NETTO NA KONIEC
OKRESU 17 174,26 1328,14 13775,20
AKTYWA NIEMATERIALNE (OSZTY PRAC POZOSTALE WARTOSCI
W OKRESIE WARTOSCI  NIEMATERIALNE
ROZWOJOWYCH NIEMATERIALNE W REALIZACIJI
OD 01.01.2019 DO 30.09.2019
WARTOSC BILANSOWA
BRUTTO NA POCZATEK 36058,58 4902,51 7 101,14
OKRESU
Nabycie / wytworzenie - - 5260,43
Zmniejszenia z tytutu i i i
przekazania do uzytkowania
WARTOSC BILANSOWA
BRUTTO NA KONIEC OKRESU 36058,58 4902,51 1236157
WARTOSC UMORZENIA NA
POCZATEK OKRESU ~14448,03 ~3089,72 )
Zwiekszenie amortyzacji za 293116 367,53 i
okres
WARTOSC UMORZENIA
BRUTTO NA KONIEC OKRESU "17379,19 ~3457.25 i
WARTOSC NETTO NA
POCZATEK OKRESU 21610,55 1812,79 7 101,14
RGO NA KONIEC 18 679,39 1445,26 12 361,57

OKRESU

Wartosci niematerialne w realizacji obejmujg prace rozwojowe w toku realizacji, jakimi sg naktady na
programy komputerowe (gry), ktore sg w trakcie produkcji i spetniajag warunki kapitalizacji
(aktywowania) okreslone w MSR 38 pkt 57.
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NOTANR 3.
UTRATA WARTOSCI AKTYWOW TRWALYCH

Zarzady spétek Grupy dokonujg oceny utraty wartosci skapitalizowanych prac rozwojowych oraz
wartosci niematerialnych w realizacji na koniec kazdego roku obrotowego.

NOTANR 4.
SRODKI PIENIEZNE

30.09.2020 31.12.2018 30.09.2019

Srodki pieniezne w kasie - - -

Srodki pieniezne na rachunkach

6 900,55 2 640,33 2434,35
bankowych

Pozostate Srodki pieniezne i ich
ekwiwalenty

RAZEM SRODKI PIENIEZNE: 6 900,55 2640,33 2434,35

Na dzierh 30 wrzesénia 2020 r. Grupa nie posiadata srodkéw pienieznych o ograniczonej mozliwosci
dysponowania.

NOTANRS.
KAPITAt PODSTAWOWY
ILOSC W SZTUKACH ILOSC W SZTUKACH ILOSC W SZTUKACH
KAPITAL WYEMITOWANYCH WYEMITOWANYCH WYEMITOWANYCH
PODSTAWOWY AKCJINADZIEN AKCJINADZIEN AKCJINADZIEN
30.09.2020 31.12.2019 30.09.2019
Ogdtem 32285770 29743396 29743396

Dnia 14 wrzesnia 2020 Sad Rejonowy w Bydgoszczy zarejestrowat podwyzszenie kapitatu
zaktadowego Jednostki dominujgcej w zwigzku z uchwaty zarzadu o podwyzszeniu kapitatu
zaktadowego w granicach kapitatu docelowego poprzez emisje akcji serii H w ilosci 2 542 374 akcje
zwykte o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda.

NOTANR 6.
AKCJEWEASNE

Na dzien 30 wrzesnia 2020 roku Grupa posiadata akcje wtasne wilosci 111 256 sztuk o wartosci 11,13
tys. PLN. W analogicznym okresie na dziert 30 wrzesnia 2019 roku Grupa posiadata akcje wtasne o
wartosci 11,07 tys. PLN.

NOTANR?7.
DLUZNE PAPIERY WARTOSCIOWE

Dnia 5 maja 2017 roku Jednostka dominujgca wyemitowata 10 500 sztuk obligacji trzyletnich na
okaziciela o wartosci nominalnej 1.000 PLN kazda. Z tytutu ceny emisyjnej na rachunek bankowy
Jednostki dominujacej wptyneta 10 119,29 tys. zt. Kwota ta wynika z potracenia kosztéw emisji oraz
uwzglednienia dyskonta zaoferowanego inwestorom ktoérzy zapisywali sie w pierwszym tygodniu
zapisow.
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Koszty finansowe zwigzane z emisjg rozliczane sg w czasie przez trzy lata do dnia wykupu obligacji.
Oprocentowanie dtugu wynosi WIBOR 3M plus 6% w skali roku. Odsetki wyptacane sa po zakonczeniu
kazdego okresu odsetkowego.

Zabezpieczeniem emisji jest zastaw rejestrowy na Prawach Autorskich, weksel in blanco z deklaracja
wekslowg oraz oswiadczenie Emitenta w formie aktu notarialnego o poddaniu sie egzekucji w trybie
art. 777 Par.1 pkt 5 ustawy kodeks postepowania cywilnego.

Jako przedmiot zastawu Emitent ustanowit zastaw rejestrowy na autorskich prawach majatkowych do
gry komputerowej na urzadzenia mobilne pt. Outer Pioneer. W pdzniejszym terminie nazwa gry zostata
zmieniona na Space Pioneer.

Obligacje w wartosci nominalnej wykazywane s3 jako zobowigzania krétkoterminowe. Wartos¢
obligacji wraz z odsetkami naliczonymi na dzient 30 wrzes$nia 2020 w wysokosci ogotem 10 734,81 tys.
PLN wykazane zostaty jako zobowigzania kréotkoterminowe.

Zgodnie z zapisem w Warunkach emisji obligacji z dnia 14 kwietnia 2017 roku pkt 4.7.2.n) Jednostka
dominujaca jest zobowigzana do publikacji wielkosci wskaznika finansowego:

Zadtuzenie Finansowe Netto / Kapitat Wtasny = wskaznik ten nie moze osiagnac lub przekroczy¢
wartosci 3.

Zadtuzenie Finansowe Netto jest liczone jako Zadtuzenie Finansowe pomniejszone o posiadane srodki
pieniezne
Poz 30.09.2020 31.12.2019 30.09.2019

Wartosc¢ wskaznika 3/4 0,30 0,75 0,76

SPOSOB KALKULACJI WSKAZNIKA

FINANSOWEGO Poz 30.09.2020 31.12.2019 30.09.2019

Zadtuzenie Finansowe (bez Instrumentow 1 1324035 1493269 14116,59

pochodnych)

Srodki pieniezne 2 6 900,55 2 640,33 2 434,35
Zadtuzenie Finansowe Netto 3=1-2 6 339,80 12 292,36 11 682,24
Kapitat Wtasny 4 21403,70 16 394,74 15414,59
NOTANR 8.
KREDYTY | POZYCZKI

KREDYTY | POZYCZKI 30.09.2020 31.12.2019 30.09.2019
O.ok.re5|e sptaty do 12 0,00 0,00 63.34
miesiecy

O okresie sptaty powyzej 12

miesiecy (bez naliczonych 0,00 2030,10 20030,10
odsetek)

RAZEM 0,00 2030,10 2093,44
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W roku 2020 Grupa nie podpisata nowych uméw kredytowych z instytucjami finansowymi.
W marcu 2019 roku cztonkowie Zarzadu Vivid Games S.A. udzielili Spétce pozyczek w tagcznej wartosci
2000 tys. PLN.

Dnia 14 kwietnia 2020 Pozyczkodawcy ztozyli pisemne zadania wykonania opcji okreslonych w
umowie pozyczek. Wykonanie opcji objecia zgodnie zUmowami Pozyczek polegato na zaoferowaniu
kazdemu z Pozyczkodawcow objecia akcji nowej emisji Jednostki dominujacej w zamian za wktad
pieniezny rowny kwocie udzielonej Emitentowi pozyczki. Zgodnie z umowami cena emisyjna akcji
nowej emisji zostata ustalona w oparciu o $redni kurs akcji Emitenta notowanych na Gietdzie
Papieréw Wartosciowych w Warszawie z okresu 30 dni poprzedzajacych date ztozenia zadania
wykonania opcji objecia z uwzglednieniem 12% dyskonta.

NOTANR 9.
DOTACIJE

Jednostka dominujaca byta strong kilku uméw dofinansowania realizacji projektéw w ramach
programu GamelNN. Na dzien 30 wrzesnia 2020 r. wszystkie umowy zostaty zakoriczone. W roku
2020 Jednostka dominujaca otrzymata ogétem kwote 476,02 PLN

NOTANR 10.
RYZYKO FINANSOWE | CELE ZARZADZANIA RYZYKIEM

Ryzyko finansowe jest w sposéb naturalny wpisane w dziatalno$¢ operacyjng Grupy. Ze wzgledu na
to, ze istnieje silna zalezno$¢ miedzy ponoszonym ryzykiem a poziomem mozliwego do osiagniecia
dochodu lub zwiekszenia wartosci ekonomicznej firmy, intencjg zarzadzania ryzykiem finansowym
przez Grupe Kapitatowg VIVID GAMES S.A.. nie jest catkowita eliminacja zagrozen wynikajacych ze
zmian czynnikéw ryzyka, ale ich ograniczenie do bezpiecznych poziomow.

Jednostka dominujaca zakonczyta trzeci kwartat 2020 r z zyskiem operacyjnym w wysokosci 2 584,08
tys. PLN (427,34 tys. PLN w analogicznym okresie 2019 roku). Stan s$rodkéw pienieznych na
rachunkach bankowych na dzien 30. wrze$nia 2020 zwiekszyt sie w stosunku do stanu na koniec roku
2019 0 161% i wynosit 6 900.55 tys. PLN.

Grupa stara sie unika¢ niepotrzebnego ryzyka finansowego, definiowanego jako zmiennos¢
przeptywoéw pienieznychiograniczac je poprzez wtasciwie zarzadzanie. Podstawowym celem polityki
zarzadzania ryzykiem Grupy Kapitatowej Vivid Games S.A. jest ograniczenie zmiennosci przeptywéw
pienieznych zwigzanych z dziatalnos$cig Grupy do akceptowalnych pozioméw w krétkim i sSrednim
horyzoncie czasowym oraz budowanie wartosci firmy w dtugim okresie.

Gtéwnym zadaniem w procesie zarzadzania ryzykiem ptynnosci, rozumianym jako
prawdopodobienstwo utraty mozliwosci terminowego wywigzywania sie ze zobowigzanh
finansowych, jest biezgca kontrola i planowanie poziomu ptynnosci.

W celu ograniczenia powyzszych zagrozen Grupa:

- analizuje i zarzadza pozycja ptynnosci krotko-, srednio-, i dtugoterminowa,

- prognozuje spodziewane i potencjalne wptywy i wydatki,

- analizuje wptyw warunkow rynkowych na pozycje ptynnosci.

Narazanie sie na dodatkowe rodzaje ryzyka nie zwigzane z zaakceptowana dziatalnoscig biznesowa lub
przekroczenie dopuszczalnego poziomu ryzyka uwaza sie za niewtasciwe. Odpowiednia polityka,
struktura organizacyjna i biezaca kontrola wspierajg dziatania zwigzane z zarzadzaniem ryzykiem
finansowym w Grupie.
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NOTANR 11.

PRZYSPIESZONE POSTEPOWANIE UKEADOWE
Jednostka dominujaca nie dokonata sptaty w dniu 5 maja 2020 zobowigzan z tytutu wyemitowanych
trzyletnich obligacji w kwocie 10.500 tys. PLN. Antycypujac brak srodkéw wystarczajacych do
wykupu obligacji, Jednostka dominujgca w dniu 17 kwietnia 2020 podjeta decyzje o ztozeniu wniosku
o otwarcie przyspieszonego postepowania uktadowego w celu zawarcia ukfadu czesciowego,
obejmujacego jedynie wierzytelnosci wynikajace z obligacji serii A i ztozyta ww. wniosek w Sadzie
Rejonowym w Bydgoszczy w dniu 28 kwietnia 2020 .
Jednostka dominujgca we wniosku przedstawita propozycje uktadowe, zgodnie z ktérymi sptata
zadtuzenia wynikajgcego z niezrealizowanego wykupu obligacji serii A nastgpi w dwunastu
kwartalnych ratach, z ktérych pierwsza zostanie zaptacona po zatwierdzeniu uktadu. Wraz z ratami
nastgpi jednoczesna wyptata odsetek w takiej samej wysokosci jak wynikajaca z warunkéw emisji
obligacji za okres od dnia uprawomocnienia sie postanowienia o zatwierdzeniu uktadu. Spétka
wyptaci obligatariuszom réwniez odsetki ustawowe za okres od dnia pierwotnej daty wykupu
obligacji do dnia poprzedzajacego dzien uprawomocnienia sie postanowienia o zatwierdzeniu
uktadu.
Dnia 16 wrzesnia 2020 Jednostka dominujgca otrzymata informacje o wydaniu przez Sedziego -
Komisarza przy Sadzie Rejonowym w Bydgoszczy postanowienia w przedmiocie stwierdzenia
przyjecia uktadu czesciowego zaproponowanego obligatariuszom. Wydanie postanowienia wynika z
zakonczenia pisemnego gtosowania nad uktadem. W gtosowaniu pisemnym wszystkie gtosy zostaty
oddane za przyjeciem uktadu.

W dniu 5 listopada 2020 Sad Rejonowy w Bydgoszczy wydat postanowienie o zatwierdzeniu uktadu
w dotyczacym Jednostki dominujacej przyspieszonym postepowaniu uktadowym z uktadem
czeSciowym.

Wykonywanie przez Emitenta uktadu rozpocznie sie po stwierdzeniu przez Sad prawomocnosci
postanowienia o zatwierdzeniu uktadu.

Na dzier 30 wrzesnia 2020 r. stan srodkéw pienieznych na posiadanych przez Grupe rachunkach
bankowych wynosi 6 900,55 tys. PLN.

NOTANR 12.
RYZYKO STOPY PROCENTOWE)

Grupa jest narazona na ryzyko stép procentowych, poniewaz wyemitowane obligacje (Nota Nr 7) sg
oprocentowane wedtug zmiennych stop. Grupa nie widzi istotnego zagrozenia w zmiennosci stop
procentowych, w zwigzku z czym nie stosuje instrumentéw zabezpieczajgcych zmiennos$é stép
procentowych.

Status ryzyka stép procentowych nie zmienit sie istotnie w poréwnaniu od ostatniego rocznego
skonsolidowanego sprawozdania finansowego.

NOTANR 13.
RYZYKO KREDYTOWE

Ryzyko kredytowe oznacza ryzyko, ze kontrahent nie dopetni zobowigzarn umownych, w wyniku
czego Grupa poniesie straty finansowe. Grupa stosuje zasade dokonywania transakcji wytacznie z
kontrahentami o sprawdzonej wiarygodnosci kredytowej, w razie potrzeby uzyskujac stosowne
zabezpieczenie jako narzedzie redukcji ryzyka strat finansowych z tytutu niedotrzymania warunkéw
umowy. Przy ocenie wiarygodnosci kredytowej Grupa korzysta z informacji dostepnych publicznie
oraz z wtasnych danych wynikajacych z dokonanych juz transakcji zdanym kontrahentem. Narazenie
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Grupy na ryzyko wiarygodnosci kredytowej kontrahentéw jest stale monitorowane. W przypadku
wystgpienia naleznosci przeterminowanych nastepuje ograniczenie badz wstrzymanie sprzedazy
zgodnie z obowigzujacymi procedurami i indywidualnie rozpatrywana jest procedura uruchomienia
windykacji naleznosci.

Na dzien bilansowy Grupa naleznosci uznane za trudno Sciggalne objeta odpisem aktualizujgcym.

W zwigzku z tym, ze Grupa dokonuje sprzedazy wielu kontrahentom zagranicznym jak i krajowym,
nie wystepuje istotna koncentracja ryzyka kredytowego, ktéra zagrazataby zachowaniu przez nig
ptynnosci finansowe;j.

NOTANR 14.
RYZYKO PLYNNOSCI

Grupa monitoruje realizacje planéw rocznych, w tym biezacej sytuacji finansowej oraz ptynnosci.

W maju 2017 roku Jednostka dominujgca wyemitowata 10 500 sztuk obligacji trzyletnich o wartosci
10 500 tys. PLN (Nota Nr 7).

Na koniec wrzesnia 2020 roku Grupa nie korzystata z kredytdéw ani pozyczek.

Grupa na biezgco reguluje swoje zobowigzania. Udziat zobowigzan z tytutu wyemitowanych obligacji,
zaciggnietych zobowiazanh leasingowych w pasywach ogétem na 30 wrzes$nia 2020 roku wynosi 25%
oraz odpowiednio 33% na 31 grudnia 2019 oraz 33% na dziern 30 wrzesnia 2020 roku. Grupa zarzadza
ryzykiem ptynnosci utrzymujac odpowiednia wielko$¢ kapitatéw, monitorujac prognozowane
rzeczywiste przeptywy pieniezne, dopasowujac profile wymagalnosci aktywéw i zobowigzan
finansowych.

NOTANR 15.
RYZYKO WALUTOWE

Znaczacy udziat sprzedazy w walucie USD i EUR w strukturze przychodéw Grupy sprawia, ze istotny
wptyw na wyniki finansowe oraz na poziom rentownosci kontraktéw wywiera ksztattowanie sie
kursu ztotego wzgledem tych walut.

Ekspozycje netto w walutach obcych na dzien bilansowy, na jaka narazona byta Grupa, przedstawia
ponizsza tabela.

RYZYKO WALUTOWE -
EKSPOZYCJA NARAZONA NA
RYZYKO WALUTOWE usD EUR GBP

na dzien 30 wrzesnia 2020 w tys.

Naleznosci handlowe 420,90 167,54 6,77
Srodki pieniezne 491,65 528,55 0,06
Zobowiazania handlowe -322,85 -33,97 -

EKSPOZYCJANETTO 589,970 662,12 6,83
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RYZYKO WALUTOWE -

EKSPOZYCJA NARAZONA NA

RYZYKO WALUTOWE
na dzien 30 wrzesnia 2019 w tys. usb EUR GBP
Naleznosci handlowe 175,11 103,85 6,65
Srodki pieniezne 168,66 145,17 0,06
Zobowiazania handlowe -58,14 -33,96 -0,09
EKSPOZYCJANETTO 285,63 215,06 6,62

NOTANR 16.
ZARZADZANIE RYZYKIEM KAPITALOWYM

Grupa zarzadza kapitatem by zagwarantowaé, ze nalezace do niej jednostki beds zdolne
kontynuowac dziatalnos¢ przy jednoczesnej optymalizacji relacji zadtuzenia do kapitatu wtasnego.
Struktura kapitatowa Grupy obejmuje zadtuzenie, na ktére sktadajg sie wyemitowane obligacje,
kredyty (zobowigzania), s$rodki pieniezne i ich ekwiwalenty oraz kapitat przypadajacy
Akcjonariuszom.

WSKAZNIK ZADLUZENIA
KROTKOTERMINOWEGO NETTO DO

KAPITALOW WEASNYCH 30.09.2020 31.12.2019 30.09.2019
Zobowiagzania krétkoterminowe 14 336,42 13261,38 12861,00
Srodki pieniezne -6 900,55 -2 640,33 -2434,35
Zadtuzenie netto 7 435,87 10621,05 10426,65
Kapitat wtasny 21403,70 16 394,74 15414,59

STOSUNEK ZADLUZENIA
KROTKOTERMINOWEGO NETTO DO 35% 65% 68%
KAPITALU WEASNEGO

NOTANR 17.
ZDARZENIA PO DACIE BILANSU

1. Wdniu 5 listopada 2020 Sad Rejonowy w Bydgoszczy wydat postanowienie o zatwierdzeniu
uktadu wdotyczacym Jednostki Dominujgcej przyspieszonym postepowaniu uktadowym
zuktadem czesciowym. Wykonywanie uktadu rozpocznie sie po stwierdzeniu przez Sad
prawomocnosci postanowienia o zatwierdzeniu uktadu.
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2. W dniu 12 listopada 2020 oraz wczesniej 21 pazdziernika 2020 r. Jednostka dominujaca
powiadomita o zamiarze potaczenia ze spétkami zaleznymi: Vivid Games Spétka Akcyjna S.K.A.
oraz Bote Spotka z o.0. Potaczenie Spotek nastgpi w sposdb wskazany wart. 492 § 1 pkt 1)
Kodeksu spotek handlowych (,k.s.h.”), tj. przez przeniesienie catego majatku spotek
przejmowanych na Jednostke dominujaca (taczenie sie przez przejecie).

Uchwataw przedmiocie potaczeni wyrazeniazgody na Plan Potaczenia zostanie podjeta podczas
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy zwotanego na 2 grudnia 2020.
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JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE Z SYTUACJI FINANSOWE)J

NA DZIEN NADZIEN NADZIEN
AKTYWA NOTA 30.09.2020 31.12.2019 30.09.2019
AKTYWA TRWALE 32829,16 33360,51 33697,88
Rzeczowe aktywa trwate 18 297,79 575,21 678,11
tAyI::wa niematerialne i prace rozwojowe, w 19 31999.99 32277.60 32 486,22
- Koszty zakonczonych prac rozwojowych 16 314,56 17 174,26 18 679,39
- Pozostate wartosci niematerialne 976,78 1328,14 1445,26
- Wartosci niematerialne w realizacji 14 708,65 13775,20 12 361,57
Inwestycje w jednostki powigzane 187,91 187,91 108,02
Naleznosci dtugoterminowe 0,00 61,50 61,50
2\:x\;v(jozvxtgt:)’ru odroczonego podatku 34347 258.29 364,03
:;(gé?l)ﬁ;\l}WAtE PRZEZNACZONE DO 0,00 922.16 0,00
Aktywo trwate przeznaczone do sprzedazy 0,00 922,16 0,00
AKTYWA OBROTOWE 10 692,15 5260,70 4 690,58
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug 2721,61 2277,54 1528,46
Pozostate naleznosci 243,10 111,62 156,93
Udzielone pozyczki 40,96 40,09 39,73
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 6 889,15 2623,63 2432,35
Rozliczenia miedzyokresowe 797,33 207,82 533,11
AKTYWA RAZEM 43521,31 39543,37 38 388,46
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KAPITAE WEASNY | ZOBOWIAZANIA NOTA 3??) E f(I)EZ'; 3TA1 E f(l)El'; 32% I; 22351';
KAPITAL (FUNDUSZ) WEASNY 21449,24 16 437,22 15 460,98
Kapitat podstawowy 3228,58 2974,34 2974,34
Akcje wtasne -11,13 -11,13 -11,13
Kapitat zapasowy 16 219,76 41735,08 41598,73
Niepodzielony wynik z lat ubiegtych 0,00 -28690,93 -28690,93
Zysk /-Strata netto roku obrotowego 2012,03 429,86 -410,03
ZOBOWIAZANIA DEUGOTERMINOWE 7 569,71 9681,21 10066,96
Zobowiagzania tytutu odroczonego podatku

dochodowego 334,66 198,97 193,01
Kredyty i pozyczki 0,00 2030,10 2030,10
Dtuzne papiery wartosciowe 0,00 0,00 0,00
Zobowiagzania z tyt. leasingu finansowego 0,00 251,00 0,00
Pozostate zobowigzania dtugoterminowe 7 235,05 7201,14 7 843,85
ZOBOWIAZANIA KROTKOTERMINOWE 14 502,36 1342494 12 860,52
Kredyty i pozyczki 169,64 165,50 63,34
Dtuzne papiery wartosciowe 1073481  10569,83  10532,39
Zobowiazania z tyt. leasingu finansowego 220,00 240,00 28,34
Zobowiagzania z tytutu dostaw i ustug 1703,79 1297,45 647,14
Zobowiazania z tytutu biezgcego podatku

dochodowego 0,00 0,00 0,00
Pozostate rezerwy krotkoterminowe 1096,07 609,79 774,51
Pozostate zobowigzania krétkoterminowe 578,05 542,37 814,80
KAPITAL WEASNY | ZOBOWIAZANIA RAZEM 43521,31 39543,37 38 388,46
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JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE Z CALKOWITYCH DOCHODOW

01.07.2020 01.01.2020 01.07.2019 01.01.2019

30.09.2020 30.09.2020 30.09.2019 30.09.2019
Dziatalnos¢ kontynuowana
Zprr;",'vcnh;iyzzsi;ﬂ"edaiy ogotem| 778271 2422327 502255 1335850
Przychody ze sprzedazy 7 465,78 21476,95 3008,70 8098,07
Koszt wytworzenia na wtasne potrzeby 316,93 2746,32 2013,85 5260,43
Koszty dziatalnosci operacyjnej -6723,33 -20846,68 -4437,09 -13372,61
Amortyzacja -1092,73 -3252,64 -1204,04 -3633,86
Zuzycie surowcoéw i materiatéw -32,74 -69,42 -26,22 -57,22
Ustugi obce -4 641,13 -13851,91 -1886,34 -5439,16
Koszt $wiadczen pracowniczych -947,26 -3632,71 -1287,21 -4 149,51
Podatki i optaty -1,91 -5,55 -0,66 -2,05
Pozostate koszty -7,56 -34,45 -32,62 -90,81
ZYSK /-STRATA ZE SPRZEDAZY 1059,38 3376,59 585,46 -14,11
Pozostate przychody operacyjne 813,72 1080,45 209,14 467,85
Pozostate koszty operacyjne -1566,49 -1872,96 -17,11 -26,40
(Z;;ﬁ;é?}s Ef NA DZIALALNOSCI 306,61 2584,08 777,49 427,34
Przychody finansowe 1,51 148,17 1,28 7,52
Koszty finansowe -166,88 -669,72 -199,06 -761,64
(Z)fg(D/:TT;gJViZT;\EAD 14124  2062,53 579,71 -326,78
Podatek dochodowy -16,47 -50,50 -9,51 -83,25
DAL s 7 20u0s som i
CALKOWITE DOCHODY OGOLEM 124,77 2012,03 570,20 -410,03
tACZNE CALKOWITE DOCHODY 124,77 2012,03 570,20 -410,03
EBITDA 1399,34 5836,72 1981,53 4061,20
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JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE Z PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH
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ZA OKRES: ZA OKRES:
01.01.2020 01.01.2019
30.09.2020 30.09.2019
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI
OPERACYJNEJ
Zysk (strata) netto 2012,03 -410,03
Korekty razem 4 207,28 2 946,98
Amortyzacja 3252,64 3633,86
Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 463,86 664,80
Zmiany w kapitale obrotowym 320,25 9045,88
- Zmiana stanu rezerw 621,97 246,16
- Zmiana stanu naleznosci 407,24 -512,00
- Zmiana stanu zobowigzan krétkoterminowych -119,45 9349,34
- Zmiana stanu rozliczen miedzyokresowych -589,51 -37,62
Inne korekty 170,53 -10397,56
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej 6219,31 2536,95
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI
INWESTYCYJNE)J
Woydatki na nabycie wartosci niematerialnych -2602,81 -5260,43
Wydatki na nabycie rzeczowych aktywéw trwatych -94,80 124,62
Wptywy ze sprzedazy rzeczowych aktywow trwatych 2,66 23,16
Otrzymane odsetki 0,22 4,07
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjne;j -2694,73 -5108,58
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI
FINANSOWEJ
Wptywy netto z tytutu emisji akcji 1 000,00 0,00
Nabycie- (Sprzedaz+) akcji wtasnych 0,00 -1,40
Wptyw z tytutu zaciggniecia kredytéw i pozyczek 0,00 2 000,00
Sptaty kredytéw i pozyczek 0,00 -1007,07
Sptata zobowiazan z tytutu leasingu finansowego -271,00 -292,73
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Otrzymane dotacje

Odsetki zaptacone

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej
PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO RAZEM

BILANSOWA ZMIANA STANU SRODKOW PIENIEZNYCH
SRODKI PIENIEZNE NA POCZATEK OKRESU

SRODKI PIENIEZNE NA KONIEC OKRESU

- 0 ograniczonej mozliwosci dysponowania

Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz, Polska
Wawelska 78/10, 02-034 Warszawa, Polska

info@vividgames.com www.vividgames.com

476,02
-464,08
740,94
4 265,52
4 265,52
2623,63

6 889,15

3164,38
-668,87
3194,31
622,68
622,68
1809,67
2432,35

742,68
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JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W KAPITALE WEASNYM
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Wawelska 78/10, 02-034 Warszawa, Polska
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SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W NIEPODZIEL. ZYSK (-STRATA) KAPITAL
KAPITALE WEASNYM za okres: POD STKCVZ-I\-Ict AKCJE WtAS'\:E 7 Ali( : Slgl\;ct WYNIK Z LAT NETTO ROKU WLASNY
01.01.2020 - 30.09.2020 UB. OBROT. RAZEM
SALDO PO ZMIANACH 2974,34 -11,13 41735,08 -28261,08 0,00 16 437,21
Emisja akcji 254,24 - - - - 254,24
Sprzedaz akcji wtasnych - - - - - 0,00
Agio - - 274576 - - 274576
Przekazanie wyniku finansowego na

. - - -28261,08 28 261,08 - 0,00
kapitat
RAZEM TRANSAKCJE Z
WEASCICIELAMI 3228,58 -11,13 16 219,76 0,00 2012,03 21449,24
Zysk (strata) netto w okresie: - - - - - -
SALDO NA DZIEN 30.09.2020 ROKU 3228,58 -11,13 16 219,76 0,00 2012,03 21449,24
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NIEPODZIELONY

Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz, Polska
Wawelska 78/10, 02-034 Warszawa, Polska
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ZYSK (-STRATA)

KAPITAL KAPITAL KAPITAL
AKCJE WEASNE (-) WYNIK Z LAT NETTO ROKU
PODSTAWOWY ZAPASOWY UBIEGLYCH OBROTOWEGO WLASNY RAZEM
SRgl;(DUO NADZIEN 01.01.2019 2974,34 -9,73 51282,20 -38510,76 0,00 15 736,05
Zmiany zasad (polityki) i ) i i i )
rachunkowosci
SALDO PO ZMIANACH 2974,34 -9,73 51282,20 -38510,76 0,00 15 736,05
Emisja akcji - - - - - 0,00
Sprzedaz akcji wtasnych - -1,40 - - - -1,40
Program ptatnosci akcjami - i i 272.71 i i 272,71
wycena
Przekazanie wyniku
. . - - -9819,83 9819,83 - 0,00
finansowego na kapitat
RAZEM TRANSAKCIJE Z
WEASCICIELAMI 2974,34 -11,13 41735,08 -28 690,93 - 16 007,36
Zysk (-strata) netto w okresie: - - - - 429,86 429,86
SALDONA DZIEN 31.12.2019 2974,34 -11,13 41735,08 -28 690,93 429,86 16 437,22

ROKU
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SUMCIMNEIDUNY e acmwase e MPOSIEL Do e
01.01.2019 - 30.09.2019 UB. OBROT. RAZEM
SALDO PO ZMIANACH 2974,34 -9,73 51282,20 -38510,76 0,00 15 736,05
Emisja akcji - - - - - -
Sprzedaz akcji wtasnych - -1,40 - - - -1,40
Program ptatnosci akcjami - wycena - - 136,36 - - 136,36
IIi:;ietka:j:zanie wyniku finansowego na i i -9819.83 9819.83 i i
mfshgl.::rI{EAI:SI: IK ClEZ 2974,34 -11,13 41598,73 -28 690,93 - 15871,01
Zysk (strata) netto w okresie: - - - - -410,03 -410,03
SALDO NA DZIEN 30.09.2019 ROKU 2974,34 -11,13 41598,73 -28 690,93 -410,03 15 460,98
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NOTANR 18.
RZECZOWE AKTYWA TRWALE
RZECZOWE AKTYWA TRWALE
30.09.2020 31.12.2019 30.09.2019
Budynki i budowle 220,00 491,00 577,34
Urzadzenia techniczne i maszyny 76,46 78,83 93,90
Srodki transportu 0,09 0,24 0,43
Pozostate Srodki trwate 1,24 5,14 6,44
RZECZOWE AKTYWA TRWALE RAZEM: 297,79 575,21 678,11
RZECZOWE AKTYWA TRWALEW URZ. . .
OKRESIE SPRAWOZDAWCZYM OD | B?JLIJD?)\(/'V\II[(EI TECHNICZNE TS; S\IDSI:’I TTQC\:?ASI:F:E
01.01.2020 DO 30.09.2020 I MASZYNY )
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO
NA POCZATEK OKRESU 731,00 2443,76 1,14 135,41
Aktualizacja wartosci (Najem zg z
MSSF 16) 2380
Nabycia bezposrednie - 79,96 - -
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy - -41,54 - -
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO
NA KONIEC OKRESU 707,20 2482,18 1,14 135,41
WARTOSC UMORZENIA NA
POCZATEK OKRESU -240,00 -2364,93 -0,90 -130,27
Zwiekszenie amortyzacji za okres -247,20 -82,33 -0,15 -3,90
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy - 41,54 - -
WARTOSC UMORZENIA NA KONIEC
OKRESU -487,20 -2405,72 -1,05 -134,17
WARTOSC BILANSOWA NETTO NA
491, 78, ,24 ,14
POCZATEK OKRESU 00 8,83 0 >
WARTOSC BILANSOWA NETTO NA 220,00 76,46 0,09 124

KONIEC OKRESU
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RZECZOWE AKTYWA BUDYNKII URZADZENI
TRWALE W OKRESIE BUDOWLE A SRODKI POZ?:;ADT(EI
SPRAWOZDAWCZYMOD (NAJEMZGZ TECHNICZNE TRANSPORTU TRWALE
01.01.2019 DO 31.12.2019 MSSF 16) I MASZYNY
Wartos¢ bilansowa brutto i 252681 171 155,20
na poczatek okresu
Przyjecia z tyt. MSSF 16 731,00 - - -
Nabycia bezposrednie - 31,14 - -
Zmnlejs?enlaztytu’ru i 11419 i 219,79
sprzedazy
Z'mn.lejs%.enla z tytutu i i 057 )
likwidacji
WartO?c bilansowa brutto 731,00 244376 114 135,41
na koniec okresu
Wartos¢ umorzenia na i 227859 -1,05 -139,36
poczatek okresu
Zwiekszenie amortyzacji za 240,00 -198.89 028 -10,69
okres
Zmnlejs?enlaztytu’ru i 112,55 043 19,78
sprzedazy
Zmniejszenia z tytutu i i i )
likwidacji
Wartos¢ umorzenia na

. -240,00 -2364,93 -0,90 -130,27
koniec okresu
WARTOSC NETTO NA
POCZATEK OKRESU i 248,22 0,66 15,84
PSS SINE]L TO NA 491,00 78,83 0,24 5,14

KONIEC OKRESU
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RZECZOWE AKTYWA TRWALE URZ
W OKRESIE BUDYNKI TECHNI CZNE. SRODKI POZ.SRODKI
SPRAWOZDAWCZYM OD | BUDOWLE | MASZYNY TRANSP. TRWALE
01.01.2019 DO 30.09.2019
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO
NA POCZATEK OKRESU ) 252681 171 155,20
PFZYJQ(EIa ze Srodkow trwatych w 731,00 ) ) i
budowie
Nabycia bezposrednie - 17,55 - -
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy - -68,65 - -1,00
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO
NA KONIEC OKRESU 731,00 2475,71 1,71 154,20
WARTOSC UMORZENIA NA
POCZATEK OKRESU - -2278,59 -1,05 -139,36
Zwiekszenie amortyzacji za okres -153,66 -171,88 -0,23 -9,40
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy 68,66 - 1,00
WARTOSC UMORZENIA NA
KONIEC OKRESU -153,66 -2381,81 -1,28 -147,76
WARTOSC BILANSOWA NETTO
NA POCZATEK OKRESU ) 248,22 0,66 15,84
WARTOSC BILANSOWA NETTO
NA KONIEC OKRESU 577,34 93,90 0,43 6,44
NOTANR 19.
WARTOSCINIEMATERIALNE
WARTOSCI NIEMATERIALNE
30.09.2020 31.12.2019 30.09.2019
Koszty prac rozwojowych 16 314,56 17 174,26 18 679,39
Pozostate wartosci niematerialne 976,78 1328,14 1445,26
Wartosci niematerialne w realizacji 14 708,65 13775,20 12 361,57
WARTOSCI NIEMATERIALNE RAZEM 31 999,99 32277,60 32486,22
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WARTOSCI NIEMATERIALNE
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Wawelska 78/10, 02-034 Warszawa, Polska
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W OKRESIE ZAKON Czléost g: POZOSTALE WARTOSCI
SPRAWOZDAWCZYM PRAC WARTOSCI NIEMATERIALNE
NIEMATERIALNE W REALIZACJI

0D 01.01.2020 DO 30.09.2020  ROZWOJOWYCH
WARTOSC BILANSOWA
BRUTTO NA POCZATEK 35 548,64 4902,51 13775,20
OKRESU
Nabycie / wytworzenie 1708,00 0,00 2746,30
Oddanie do uzytkowania 1517,91 0,00 -1708,00
Zmniejszenia z tytutu zbycia -1517,91 0,00 0,00
Zmniejszenia z tytutu likwidacji 0,00 0,00 -104,85
WARTOSC BILANSOWA
BRUTTO NA KONIEC OKRESU 37256,64 4902,51 14708,65
WARTOSC UMORZENIA NA
POCZATEK OKRESU -18 374,38 -3574,37 0,00
Zwiekszenie amortyzacji za

-2567,70 -351,36 0,00
okres
WARTOSC UMORZENIA
BRUTTO NA KONIEC OKRESU ~20942,08 ~3925,73 0,00
WARTOSC NETTO NA
POCZATEK OKRESU 17 174,26 1328,14 13775,20
WARTOSC NETTO NA
KONIEC OKRESU 16 314,56 976,78 14 708,65
AKTYWA NIEMATERIALNE W KOSZTY PRAC POZOSTALE AKTYWA
OKRESIE SPRAWOZDAWCZYM ROZWOJOWYCH AKTYWA NIEMATERIALNE
OD 01.01.2019 D0 31.12.2019 NIEMATERIALNE W REALIZACJI
Wartosc¢ bilansowa brutto na 36058,58 4902,51 7101,14
poczatek okresu
Nabycie / wytworzenie 1007,96 - 7 682,02
Oddanie do uzytkowania - - -1007,96
Przeznaczone do sprzedazy -1517,90 - -
Wartosc bilansowa brutto na 35 548,64 4902,51 13775.20

koniec okresu
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Wartos$¢ umorzenia na poczatek
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Wawelska 78/10, 02-034 Warszawa, Polska
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-14 448,03 -3089,72 0,00
okresu
Zwiekszenie amortyzacji za okres -3926,34 -484,65 -
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy - - -
Wat:tosc umorzenia brutto na -18374,37 -3574,37 00
koniec okresu
WARTOSC NETTO NA
POCZATEK OKRESU 21610,55 1812,79 7 101,14
WARTOSC NETTO NA KONIEC
OKRESU 17 174,26 1328,14 13775,20
WARTOSCI NIEMATERIALNE W ZAKoNcKz%Srf\T(z POZOSTALE WARTOSCI
OKRESIE SPRAWOZDAWCZYM RAC WARTOSCI  NIEMATERIALN
OD 01.01.2019 DO 30.09.2019 ROZWOJOWYCH NIEMATERIALNE E W REALIZACJI
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO
NA POCZATEK OKRESU 36 058,58 490251 7 101,14
Nabycie / wytworzenie - - 5260,43
Zmniejszenia z tytutu przekazania do i i )
uzytkowania
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO
NA KONIEC OKRESU 36058,58 4 902,51 12 361,57
WARTOSC UMORZENIA NA
POCZATEK OKRESU ~14448,03 ~3089,72 )
Zwiekszenie amortyzacji za okres -2931,16 -367,53 -
WARTOSC UMORZENIA BRUTTO
NA KONIEC OKRESU "17379,19 "3457.25 )
WARTOSC NETTO NA POCZATEK
OKRESU 21610,55 1812,79 7 101,14
B | KONIEC 18 679,39 1445,26 12 361,57

OKRESU

Wartosci niematerialne w realizacji obejmuja prace rozwojowe w toku realizacji, jakimi sg naktady na
programy komputerowe (gry), ktére sa w trakcie produkcji i spetniajg warunki kapitalizacji (aktywowania)
okreslone w MSR 38 pkt 57.
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NOTANR 20.

Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz, Polska
Wawelska 78/10, 02-034 Warszawa, Polska
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TRANSAKCJE Z JEDNOSTKAMI POWIAZANYMI

Rozrachunki oraz przychody i koszty wg stanu na 30 wrzesnia 2020 roku:

NALEZNOSCI KOSZTYW ZOBOWIAZANIA
PODMIOT POWIAZANY PRZYCH?&E‘Q’
: NA 30.09.2020 2020 R. NA 30.09.2020
Vivid Games S.A. - - 2,92 0,03
Vivid Games S.A. SKA 2,92 0,03 - -
ZOBOWIAZANIE
NALEZNOSC KOSZTY W
PODMIOT POWIAZANY PRZYCH(ZDODZT)\;V ] ZTYT.POZYCZKI
* ZTYT.POZYCZKI 2020R.
NA 30.09.2020
NA 30.09.2020
Vivid Games S.A. - -
4,13 169,64
Vivid Games S.A. SKA 413 169,64 - -
oraz
Vivid Games S.A. 0,87 40,96
Bote So z 0.0. - - 0,87 40,96
NOTANR 21.

UTRATA WARTOSCIAKTYWOW TRWALYCH

Spotka dokonuje oceny utraty wartosci

skapitalizowanych prac rozwojowych oraz wartosci

niematerialnych w realizacji na koniec kazdego roku obrotowego. Ostatnia ocena zostata dokonana na
dzien 31 grudnia 2020 roku, w ktérej oceniono, iz przyniosg one w przysztosci korzysci ekonomiczne w
postaci przeptywoéw pienieznych, ktérych biezgca wartos¢ przekracza ich koszt wytworzenia.

NOTANR 22.

INWESTYCJE W JEDNOSTKI POWIAZANE
Spotka dokonuje aktualizacji wartosci inwestycji w jednostki zalezne na koniec kazdego roku.
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UDZIAt wg Wartosc¢ w UDZIAL wg

INWESTYCJE W JEDNOSTKI . . .
ZALEZNE stanu na dzien PLN stanu nadzien
30.09.2019 30.09.2019 30.09.2018
Vivid Games S.A. SKA Jednostka zalezna 100% 174,51 57,49%
Bote Sp. zo.o. Jednostka zalezna 100% 8,40 100%
Quasu Sp. zo.o. Jednostka zalezna 100% 5,00 -
RAZEM: 187,91
NOTANR 23.
INSTRUMENTY DLUZNE

Dnia 5 maja 2017 roku Spétka wyemitowata 10 500 sztuk obligacji trzyletnich na okaziciela o wartosci
nominalnej 1.000 PLN kazda. Na rachunek bankowy Spétki wptyneta kwota 10 119,29 tys. PLN. po
potraceniu kosztéw emisji oraz przy uwzglednieniu dyskonta zaoferowanego inwestorom ktérzy zapisali
sie w pierwszym tygodniu zapiséw.

Koszty finansowe zwigzane z emisja rozliczane s3 w czasie przez trzy lata do dnia wykupu obligacji.
Oprocentowanie dtugu wynosi WIBOR 3M plus 6% w skali roku. Odsetki wyptacane s3g po zakonczeniu
kazdego okresu odsetkowego ktéry wynosi trzy miesiace.

Zabezpieczeniem emisji jest zastaw rejestrowy na Prawach Autorskich, weksel in blanco z deklaracja
wekslowa oraz o$wiadczenie Emitenta w formie aktu notarialnego o poddaniu sie egzekucji w trybie art.
777 Par.1 pkt 5 ustawy kodeks postepowania cywilnego.

Jako przedmiot zastawu Emitent ustanowit zastaw rejestrowy na autorskich prawach majagtkowych do gry
komputerowej na urzadzenia mobilne pt. Outer Pioneer. W pdzniejszym terminie nazwa gry zostata
zmieniona na ,Space Pioneer”.

Obligacje wykazywane s3g jako zobowiagzania kréotkoterminowe w pozycji Dtuzne papiery wartos$ciowe na
dzien 30 wrzesnia 2020 r. w wysokosci 10 734,81 tys. PLN. W tym odsetki naliczone na dziert 30 wrzesnia
2020 w wysokosci 234,81 tys. PLN wykazane zostaty jako zobowigzania kréotkoterminowe.

Zgodnie z zapisem w Warunkach emisji obligacji z dnia 14 kwietnia 2017 roku pkt 4.7.2.n) Spétka jest
zobowigzana do publikacji wielkosci wskaznika finansowego:

Zadtuzenie Finansowe Netto / Kapitat Wtasny = wskaznik ten nie moze osiagnac lub przekroczyé wartosci
3.

Zadtuzenie Finansowe Netto jest liczone jako Zadtuzenie Finansowe pomniejszone o posiadane srodki
pieniezne
WSKAZNIK FINANSOWY dotyczacy
SElREl=eell 30.09.2020 31.12.2019 30.09.2019

STANNADZIEN STANNADZIEN STANNADZIEN

Wartos¢ wskaznika 0,30 0,75 0,76
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NOTA NR 24.
PRZYSPIESZONE POSTEPOWANIE UKEADOWE

Spoétka nie dokonata w dniu 5 maja 2020 sptaty zobowigzan z tytutu wyemitowanych trzyletnich obligacji
w kwocie 10.500 tys. PLN. Antycypujac brak srodkéw wystarczajacych do wykupu obligacji, Spétka w dniu
17 kwietnia 2020 podjeta decyzje o ztozeniu wniosku o otwarcie przyspieszonego postepowania
uktadowego w celu zawarcia uktadu czesciowego, obejmujacego jedynie wierzytelnosci wynikajace z
obligacji serii Ai ztozyta ww. wniosek w Sadzie Rejonowym w Bydgoszczy w dniu 28 kwietnia 2020 r.

Vivid Games SA we wniosku przedstawita propozycje uktadowe, zgodnie z ktorymi sptata zadtuzenia
wynikajacego z niezrealizowanego wykupu obligacji serii A nastapi w dwunastu kwartalnych ratach, z
ktorych pierwsza zostanie zaptacona po zatwierdzeniu uktadu. Wraz z ratami nastgpi jednoczesna wyptata
odsetek w takiej samej wysokosci jak wynikajaca z warunkéw emisji obligacji za okres od dnia
uprawomocnienia sie postanowienia o zatwierdzeniu uktadu. Spétka wyptaci obligatariuszom réwniez
odsetki ustawowe za okres od dnia pierwotnej daty wykupu obligacji do dnia poprzedzajacego dzien
uprawomocnienia sie postanowienia o zatwierdzeniu uktadu.

Dnia 16 wrzes$nia 2020 Spétka otrzymata informacje o wydaniu przez Sedziego - Komisarza przy Sadzie
Rejonowym w Bydgoszczy postanowienia w przedmiocie stwierdzenia przyjecia uktadu czesSciowego
zaproponowanego obligatariuszom. Wydanie postanowienia wynika z zakoczenia pisemnego gtosowania
nad uktadem. W gtosowaniu pisemnym wszystkie gtosy zostaty oddane za przyjeciem uktadu.

W dniu 5 listopada 2020 Sad Rejonowy w Bydgoszczy wydat postanowienie o zatwierdzeniu uktadu
w dotyczacym Vivid Games SA przyspieszonym postepowaniu uktadowym z uktadem czesciowym

Wykonywanie przez Spoétke uktadu rozpocznie sie po stwierdzeniu przez Sad prawomocnosci
postanowienia o zatwierdzeniu uktadu.

Na dzien 30 wrzesnia 2020 r. stan srodkéw pienieznych na posiadanych przez Spétke rachunkach
bankowych wynosi 6 889,15tys. PLN.

NOTA NR 25.
ZDARZENIA PO DACIE BILANSU

1. W dniu 5 listopada 2020 Sad Rejonowy w Bydgoszczy wydat postanowienie o zatwierdzeniu
uktadu w dotyczacym Spétki przyspieszonym postepowaniu uktadowym z uktadem czesciowym.
Wykonywanie uktadu rozpocznie sie po stwierdzeniu przez Sad prawomocnosci postanowienia o
zatwierdzeniu uktadu.

2. W dniu 12 listopada 2020 oraz wczesniej 21 pazdziernika 2020 r. Spétka powiadomita o zamiarze
potaczenia ze spétkami zaleznymi: Vivid Games Spétka Akcyjna S.K.A. oraz Bote Spotka z 0.0. Potaczenie
spotek nastapi w sposéb wskazany w art. 492 § 1 pkt 1) Kodeksu spétek handlowych (,k.s.h.”), tj. przez
przeniesienie catego majatku spétek przejmowanych na Vivid Games S.A. (taczenie sie przez przejecie).
Uchwata w przedmiocie potaczen i wyrazenia zgody na Plan Potaczenia zostanie podjeta podczas
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy zwotanego na 2 grudnia 2020.

WPLYW COVID-19 NA DZIAEALNOSC GRUPY W ROKU 2020
Zarzad Jednostki dominujacej przeprowadzit analizy potencjalnego wptywu:
(i) rozprzestrzeniania sie koronawirusa COVID-19,

(i) ogtoszenia przez Swiatowa Organizacje Zdrowia (WHO) pandemii,
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(iii) dziatan podejmowanych przez wtadze publiczne Polski jak réwniez innych krajow dotknietych
zagrozeniem epidemiologicznym (tacznie czynniki zwane dalej ,pandemia koronawirusa”) na wyniki i
dziatalnos$¢ operacyjng Emitenta.

Przeprowadzona przez Jednostke dominujacg ocena wskazata, ze pandemia koronawirusa nie wptynie
negatywnie na sprzedaz produktéw Grupy. Grupa prowadzi sprzedaz wytacznie w formie cyfrowej, w
zwigzku z czym ewentualne ograniczenia dotyczace przemieszczania sie oséb i towaréw wprowadzane
przez wtadze publiczne réznych krajéw pozostajg bez negatywnego wptywu na mozliwos¢ uzyskiwania
przychodow.

Analiza wskaznikéw uzyskiwanych przez produkty Grupy wykazata, ze istnieje korelacja miedzy
pandemia koronawirusa a wynikami Grupy. Od poczatku lutego 2020 roku obserwuje sie globalny okoto
25% wzrost pobran wszystkich produktow Grupy w poréwnaniu do stycznia 2020., przy czym najwiekszy
wzrost, o okoto 200% odnotowano w Chinach, tj. kraju najbardziej dotknietym pandemia. W ocenie Grupy
w zwigzku z wprowadzanymi przez wtadze publiczne réznych krajéw ograniczeniami przemieszczania i
gromadzenia sie oséb moze nastapi¢ wzrost naktadéw gospodarstw domowych na konsumpcje rozrywki
dostepnej cyfrowo, w tym gier mobilnych, co moze pozytywnie wptynaé na wyniki finansowe Grupy.

Analiza wptywu pandemii koronawirusa na dziatalnos$¢ operacyjna prowadzi do wniosku, ze dziatalnos¢ ta
pozostaje niezagrozona. Od 16 marca 2020 w celu zmniejszenia ryzyka zakazenia pracownikéw i
wspoétpracownikéw Grupy, w wprowadzono system pracy zdalnej, ktéry obejmuje wszystkich
pracownikéw i wspotpracownikéw. Specyfika prowadzonej dziatalnosci tj. produkgcji i dystrybucji gier
wideo na urzadzenia mobilne, pozwala na wprowadzenie takiego systemu pracy bez znaczacego wptywu
na jej efektywnos$é. Grupa zapewnia ciggtos$¢ pracy wszystkich systeméw informatycznych, zatozone
przed pandemia koronawirusa terminy realizacji projektéw nie sa zagrozone. Ewentualne dalsze
ograniczenia wprowadzane przez wtadze publiczne Polski dotyczace m.in. przemieszczania sie oséb i
towaréw, funkcjonowania urzedéw panstwowych i samorzadowych, zgromadzen i funkcjonowania
przedsiebiorstw powinny mie¢ neutralny wptyw na dziatalnos¢ operacyjng. Od 31 maja 2020 pracownicy
Grupy majg mozliwo$¢ swobodnego wyboru stylu pracy pomiedzy praca zdalng a praca na stanowiskach
dostosowanych do aktualnych wymagac bezpieczenstwa w siedzibach Grupy.

Zarzad Jednostki dominujacej na biezaco prowadzi dalszg biezacg analize wptywu pandemii koronawirusa
na dziatalnos¢ i bedzie podejmowat dziatania majace na celu ograniczenie ewentualnych negatywnych
skutkéw dla dziatalnosci Grupy.

SPRAWY SADOWE

W okresie do konca Il kwartatu 2020 ., jak rowniez do dnia przekazania raportu okresowego, nie toczyty
sie, ani nie toczg sie przed sgdem lub organem wtasciwym dla postepowania arbitrazowego zadne istotne
postepowania sagdowe, administracyjne i arbitrazowe.

12 maja Sad Rejonowy w Bydgoszczy wydat postanowienie o otwarciu w odniesieniu do Vivid Games S.A.
przyspieszonego postepowania uktadowego z uktadem czesciowym obejmujacym jedynie wierzytelnosci
wynikajace z obligacji serii A. Jednoczesnie, Sad Rejonowy wyznaczyt nadzorce sagdowego oraz kuratora
dla obligatariuszy. (ESPI 25/2020)

W dniu 16 wrzesnia 2020 roku Spétka otrzymata informacje o wydaniu postanowienia w przedmiocie
stwierdzenia przyjecia uktadu czesciowego zaproponowanego obligatariuszom. Wydanie postanowienia
wynika z zakonczenia pisemnego gtosowania nad uktadem. (ESPI 42/2020)

W dniu 5 listopada 2020 Sad Rejonowy w Bydgoszczy wydat postanowienie o zatwierdzeniu ww. uktadu,
ktéry zaktada sptate wierzytelnosci wynikajgcych zobligacji serii Aw dwunastu ratach, ptatnych
kwartalnie, wraz z jednoczesng wyptatg odsetek w takiej samej wysokosci jak wynikajaca z warunkow
emisji obligacji za okres od dnia uprawomocnienia sie postanowienia o zatwierdzeniu uktadu. Spétka
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zaptaci obligatariuszom réwniez odsetki ustawowe za opdznienie od dnia wykupu obligacji do dnia
poprzedzajacego dzien uprawomocnienia sie postanowienia o zatwierdzeniu uktadu. (ESP149/2020)

Wykonywanie przez Emitenta uktadu rozpocznie sie po stwierdzeniu przez Sad prawomocnosci
postanowienia o zatwierdzeniu uktadu.

AKCJONARIAT SPOLKI DOMINUJACEJ NA DZIEN PUBLIKACJI RAPORTU KWARTALNEGO

Akcjonariusz Liczba akcji Procent akcji Liczba gtoséw Procent gtosow
Remigiusz Koscielny 7 248 454 22,45 % 7248 454 22,45 %
Jarostaw Wojczakowski 7255212 22,47 % 7255212 22,47 %
Pawet Sominka 1716 000 5,32% 1716 000 5,32%
Pozostali 16 066 104 49,76 % 16 066 104 49,76 %
Razem 32285770 100% 32285770 100%

W dniu 18 listopada 2020 roku Spétka otrzymata zawiadomienie od pana Pawta Sominki o przekroczeniu
przez niego progu 5% w ogdlnej liczbie gtosdéw na Walnym Zgromadzeniu Akcjonariuszy Spoétki Vivid
Games S.A. Otrzymane zawiadomienie zostato przekazane do publicznej wiadomosci raportem biezagcym
nr 53/2020 z dnia 18 listopada 2020 roku.

AKCJE SPOLKI W POSIADANIU OSOB ZARZADZAJACYCH | NADZORUJACYCH

Imie i nazwisko Stanowisko Na dzier Na dzier Na dzier
p 01.01.2020 30.09.2020 25.11.2020
Remigiusz Koscielny Prezes Zarzadu 6426 250 6426 250 7 248 454*
Jarostaw Wojczakowski Wiceprezes Zarzadu 6382 500 6382500 7 255212
Marcin Duszynski Przewodniczacy Rady - - -
Nadzorczej
Piotr Szczeszek Wiceprzewodniczacy Rady - - o
Nadzorczej
Wojciech Huminski Cztonek Rady Nadzorczej 1831 1831 849 289
Paul Bragiel Cztonek Rady Nadzorczej 247 500 247 500 247 500
Tomasz Muchalski Cztonek Rady Nadzorczej - - -
Szymon Cztonek Rady Nadzorczej - - -

Skiendzielewski
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* Zgodnie z informacjg przekazang przez Spote w raporcie biezagcym nr 27/2020 z dnia 14 maja 2020
Cztonkowie Zarzadu - Remigiusz Koscielny i Jarostaw Wojczakowski oraz Cztonek Rady Nadzorczej
Woijciech Huminski objeli akcje Spotki w zwigzku z podwyzszeniem kapitatu zaktadowego w granicach
kapitatu docelowego.

Remigiusz Koscielny - 822 204 akcje,
Jarostaw Wojczakowski 872 712 akcji,
Wojciech Huminski 847 458 akgji.

Podwyzszenie kapitatu zostato zarejestrowane przez sad rejestrowy, o czym Emitent poinformowat w
raporcie biezagcym nr 41/2020 z dnia 14 wrzesnia 2020 ..

** Pan Piotr Szczeszek ztozyt rezygnacje w dniu 22 kwietnia 2020 roku (ESPI nr 19/2020)

POSIADANE AKCJE WEASNE

Na dzien publikacji niniejszego raportu Vivid Games S.A. posiada 111 256 akcji wtasnych nabytych od
bytych pracownikéw i wspétpracownikow Spétki zgodnie z zawartymi w ramach akcyjnego programu
motywacyjnego umowami oraz w granicach upowaznienia udzielonego uchwatg nr 7 Nadzwyczajnego
Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy z dnia 21. sierpnia 2015r.

W posiadaniu Spétki Bote Sp. z 0.0. jest 59 akcji Vivid Games S.A.

INFORMACJE DOTYCZACE LICZBY OSOB ZATRUDNIONYCH

Na dzienn 30 wrzesnia 2020 roku wspotpracowato z Grupa (w przeliczeniu na petne etaty) 56 oséb w
oparciu o rézne formy zatrudnienia lub wspétpracy, z czego 5 pracownikéw przebywa na dtugotrwatych
zwolnieniach lekarskich badz urlopach. Przecietne zatrudnienie w oparciu o umowy o prace w pierwszych
trzech kwartatach roku to 41 0s6b (36 0séb odejmujac osoby na dtugotrwatych zwolnieniach lekarskich).

OSWIADCZENIE ZARZADU JEDNOSTKI DOMINUJACEJ
W sprawie rzetelnosci sporzadzenia s$rédrocznego skroconego skonsolidowanego i $rédrocznego
skréconego jednostkowego sprawozdania finansowego

Zgodnie zwymogami rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia 19 lutego 2009 roku w sprawie informacji
biezacych i okresowych przekazywanych przez emitentéw papieréw wartosciowych, Zarzad Spoétki
dominujacej oswiadcza, ze wedle swojej najlepszej wiedzy, niniejsze Sréodroczne skrécone skonsolidowane
sprawozdanie finansowe i dane poréwnywalne oraz srodroczne skrocone jednostkowe sprawozdanie
finansowe i dane poréwnywalne sporzadzone zostaty zgodnie z obowigzujacymi Grupe Kapitatowa Vivid
Games zasadami rachunkowosci oraz ze odzwierciedlajg w sposéb prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje
majatkowa i finansowa Grupy Kapitatowej oraz jej wynik finansowy.
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ZATWIERDZENIE SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO

Niniejszy raport za okres od 1 stycznia do 30 wrzesnia 2020 roku zostat podpisany i zatwierdzony do
publikacji przez Zarzad Vivid Games S.A. w dniu 25 listopada 2020r.

Bydgoszcz, 25 listopada 2020r.

Remigiusz Koscielny Jarostaw Wojczakowski

Prezes Zarzadu Wiceprezes Zarzadu
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