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1. Podstawowe dane

Firma:

Kraj siedziby:

Siedziba i adres:

Adres poczty elektronicznej:

Strona internetowa:

Sad rejestrowy:

Moonlit Spétka Akcyjna

Polska

ul. tobzowska 16 lok. 9, 31-140 Krakéw, Polska
contact@moonlit.games

www.moonlit.games

Sad Rejonowy dla Krakowa-Srédmieécia w Krakowie, Xl
Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego

KRS: 0000718186
Regon: 362001973
NIP: 9452185161

Moonlit S.A. (“Spétka”, “Moonlit") powstata na podstawie aktu notarialnego z dnia 24 listopada 2017
r. (rep. A Nr 3365/2017), sporzadzonego przez notariusza Jadwige Zacharzewska.

Postanowieniem z dnia 14 lutego 2018 r. (sygn. akt KR.XI NS-REJ.KRS/4328/18/462) wydanym przez
Sad Rejonowy dla Krakowa-Srédmieécia w Krakowie, Spétka zostata zarejestrowana w rejestrze

przedsiebiorcéw KRS pod numerem 0000718186.

Czas trwania Spaétki jest nieoznaczony.

2. Skrécone jednostkowe sprawozdanie finansowe Moonlit S.A.

Skrécony jednostkowy rachunek zyskéw i strat

01.04.2019
30.06.2019
dane
poréwnawcz
e

01.01.2019
30.06.2019
ET ]
poréwnawcze

01.04.2020
30.06.2020

01.04.2019
30.06.2019

01.01.2020
30.06.2020

01.01.2019
30.06.2019

Rachunek zyskéw i strat
(wariant poréwnawczy)

‘ PLN ‘ ’ PLN ‘ PLN ‘ PLN ‘ Y
A. Przychody netto 4402218 164049,86  56509,99  250720,73 291187,34  116178,45
ze sprzedazy
Przychody netto ze
sprzedazy 0,00 56509,99 56509,99 30000 116149,99 = 116149,99
produktéw
Il. Zmiana stanu 44022,18 107539,87 000 22072073 175008,89 0,00

produktéw
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Koszt wytworzenia
produktéw na

0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
wtasne potrzeby
jednostki
IV. Przychody netto ze
sprzedazy 0,00 0,00 0,00 0,00 28,46 28,46
towarow i
materiatéw
B. Koszty dziatalnosci 250800,08 =~ 46739359 46739359  583536,82 905583,41  905583,41
operacyjnej
. Amortyzacja 1944536 3352455 33524,55 4025414 8204926 = 8204926
I izé‘rzl;’f;imate”at""" 4118,79 13292,88 13292,88 10292,10 2506890  25068,90
. Ustugi obce 220199,29 19207944 19207944  397500,51 359250,82 = 359250,82
IV.  Podatkiioptaty 174,48 55,81 55,81 143144 562,20 562,20
V.  Wynagrodzenia 5588,10 202709,50 = 20270950 = 128645,80 390069,05  390069,05
VI. Ubezpieczenia
spoteczneiinne 199,06 19925,72 19925,72 4740,96 40366,01 40366,01
Swiadczenia
VIl Pozostate koszty 75,00 5805,69 5805,69 671,87 8217.17 821717
rodzajowe
VIII. Wartos¢
sprzedanych 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
towarow i
materiatéw
C.Zysk (strata) ze -206777,90 = -303343,731 -410855,14 -332816,09 -614396,07  -789404,96
sprzedazy
D. Pozostate przychody 105446,33 8256122 8256122 10544727 17927951 17927951
operacyjne
I Zysk z tytutu
rozchodu 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
niefinansowych
aktywow trwatych
. Dotacje 58367,07 82559,36 82559,36 58367,07 17927530 17927530
Il Aktualizacja
wartosci aktywéw 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
niefinansowych
V. Inne przychody 47079,26 1,86 186 47080,20 421 421
operacyjne
E. Pozostate koszty 0,92 0,00 0,00 1,59 0,00 0,00
operacyjne
l. Strata z tytutu
rozchodu 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00

niefinansowych
aktywow trwatych
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1. Aktualizacja
wartosci aktywdw 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
niefinansowych

. Inne koszty 092 0,00 0,00 1,59 0,00 0,00
operacyjne
F.Zysk(strata)z 101332,49  -220782,51 -32829392  -227370,41 43511656 -610125,45
dziatalnosci operacyjnej
G. Przychody finansowe 720,85 3920,79 3920,79 2675,33 8795,35 8795,35
. Dywidendyi 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
udziaty w zyskach
Il Odsetki 720,85 4001,85 400185 2675,33 8560,13 8560,13
Ml Zysk z tytutu
rozchodu aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00

finansowych

V. Aktualizacja
wartosci aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
finansowych

V. Inne 0,00 -81,06 -81,06 0,00 235,22 235,22
H. Koszty finansowe 378,44 318,00 318,00 428,40 479,78 479,78
l. Odsetki 15,31 318,00 318,00 54,38 479,78 479,78

II. Strata z tytutu
rozchodu aktywéw 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
finansowych

Il Aktualizacja
wartosci aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
finansowych

V.  Inne 363,13 0,00 0,00 374,02 0,00 0,00
I ﬁ‘r’::‘tgs"a‘a) -100990,08 -217179,72  -310633,30 = -225123,48 | -426800,99 -601809,88
J. Podatek dochodowy -156731,00 0,00 0,00 = -156731,00 0,00 0,00

K. Pozostate obowigzkowe
zmniejszenie zysku 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
(zwiekszenia straty)

L. Zysk (strata) netto 55740,92 -217179,72 -310633,30 -68392,48 -426800,99 -601809,88

Skrocony jednostkowy bilans

30.06.2019
30.06.2020 31.12.2019 dane 30.06.2019
poréwnawcze

PLN

A. Aktywa trwate 105683,42 416672,29 502575,63 502575,63
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. Wartosci niematerialne i prawne 17254,94 51723,50 86712,65 86712,65

1. Koszty zakoriczonych prac

rozwojowych 0,00 0,00 0,00 0,00
2. Wartos¢ firmy 0,00 0,00 0,00 0,00
3. Inne wartosci niematerialne i prawne 17254,94 51723,50 86712,65 86712,65
4. ﬁséi\fvi]kei na wartosci niematerialne i 0,00 0,00 0,00 0,00
Il. Rzeczowe aktywa trwate 25139,02 30224,60 50159,69 50159,69
1. Srodki trwate 25139,02 30224,60 50159,69 50159,69
2. Srodki trwate w budowie 0,00 0,00 0,00 0,00
3. Zaliczki na $rodki trwate w budowie 0,00 0,00 0,00 0,00
Il. Nalezno$ci dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00 0,00
1. 0Od jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00 0,00
2. 0d pozostatych jednostek, w ktérych
jednostka posiada zaangazowanie w 0,00 0,00 0,00 0,00
kapitale
3.  0d pozostatych jednostek 0,00 0,00 0,00 0,00
IV. Inwestycje dtugoterminowe 60489,46 33145419 362603,29 362603,29
1. Nieruchomosci 0,00 0,00 0,00 0,00
2. WartoSci niematerialne i prawne 0,00 0,00 0,00 0,00
3. Dtugoterminowe aktywa finansowe 60489,46 33145419 362603,29 362603,29
4. Inneinwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00 0,00
\élgélg‘c’ﬁre”;m:’e rozliczenia 2800,00 3270,00 3100,00 3100,00
" Bodatiu dochodonete 0.00 470,00 0.00 0.00
2. Innerozliczenia miedzyokresowe 2800,00 2800,00 3100,00 3100,00
B. Aktywa obrotowe 1714382,55 1562562,38 1608622,47 844655,55
I. Zapasy 1343256,99 1127607,68 766586,92 2620,00
1. Materiaty 0,00 0,00 0,00 0,00
2.  Pétprodukty i produkty w toku 1343256,99 1034728,35 763966,92 0,00
3. Produkty gotowe 66470,39 92879,33 0,00 0,00
4. Towary 0,00 0,00 0,00 0,00
5. Zaliczki na dostawy i ustugi 0,00 2620,00 2620,00 2620,00
Il. Naleznosci krétkoterminowe 99537,05 197726,29 256562,67 256562,67
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1. Naleznosci od jednostek

. 0,00 0,00 0,00 0,00
powigzanych
2. NaleznoSci od pozostatych
jednostek, w ktérych jednostka 0,00 0,00 0,00 0,00
posiada zaangazowanie w kapitale
3. Naleznosci od pozostatych jednostek 99537,05 197726,29 256562,67 256562,67
Il. Inwestycje krétkoterminowe 263622,49 234388,20 58294444 58294444
1. Krétkoterminowe aktywa finansowe 263622,49 234388,20 582944,44 58294444
Srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne 263622,49 234388,20 58294444 58294444
2. Inneinwestycje krétkoterminowe 0,00 0,00 0,00 0,00
IV.' Krétkoterminowe rozliczenia 7966,02 284021 2528.44 252844
miedzyokresowe
C. Nalezne wptaty na kapitat (fundusz) 0.00 000 000 000
podstawowy ' ! ! '
D. Udziaty (akcje) wtasne 0,00 0,00 0,00 0,00
AKTYWA RAZEM 1820065,97 1979234,67 2111198,10 1347231,18
A. Kapitat wtasny 1636073,01 1704465,49 1942160,40 1178193,48
l. Kapitat (fundusz) podstawowy 500000 500000 500000 500000
1. Kapitat (fundusz) zapasowy 1952357,91 1952357,91 1952357,91 1952357,91
111, Kapitat (fundusz) z aktualizacji 0.00 000 000 000
wyceny ' ' ' '
V. Pozostate kapitaty (fundusze) 0.00 000 000 000
rezerwowe ' ' ' '
V. Zysk (strata) z lat ubiegtych -747892,42 -83396,52 -83396,52 -672354,55
VI. Zysk (strata) netto -68392,48 -664495,90 -426800,99 -601809,88
VII. Odpisy z zysku netto w ciggu roku 0.00 0.00 0.00 0.00
obrotowego ' ! ! '
fa'zZ::f"‘"azan'a irezerwy na zobowiazania 183992,96 27476918 169037,70 169037,70
. Rezerwy na zobowigzania 27454,00 184655 0,00 0,00
1. Rezerwa z tytutu odroczonego 27454.00 184655 0,00 0,00
podatku dochodowego
2. Bezerwa na Swiadczenia emerytalne 0,00 0,00 0,00 0,00
i podobne
3. Pozostate rezerwy 0,00 0,00 0,00 0,00
Il. Zobowigzania dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00 0,00
1. Waobec jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00 0,00
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2.  Wobec pozostatych jednostek, w

ktérych jednostka posiada 0,00 0,00 0,00 0,00
zaangazowanie w kapitale
3.  Wobec pozostatych jednostek 0,00 0,00 0,00 0,00
11l. Zobowigzania krétkoterminowe 142968,96 7654418 160817,50 169037,70
1. Zobqwiqzania wobec jednostek 50,00 50,00 50,00 50,00
powigzanych
2. Zobowigzania wobec pozostatych
jednostek, w ktérych jednostka 0,00 0,00 0,00 0,00
posiada zaangazowanie w kapitale
3. Zobowiazania wobec pozostatych 142916,96 76494,18 160767,50 168987,70
jednostek
Zobowigzania z tytutu dostaw i ustug 110816,30 58300,42 117393,58 117393,58
Kredyty i pozyczki 0,00 9,97 10,04 10,04
Z tytutu podatkdw, cet, ubezpieczen
spotecznych i zdrowotnych oraz innych 5696,78 0,00 27029,80 27029,80
tytutéw publicznoprawnych
Z tytutu wynagrodzen 102,20 2657,54 10958,78 10958,78
Inne 26353,68 15576,25 13645,50 13645,50
Zaliczki otrzymane na dostawy i ustugi 0,00 0,00 0,00 0,00
Rozliczenia miedzyokresowe 13570,00 13570,00 8220,20 0,00
1. Ujemna wartos¢ firmy 0,00 0,00 0,00 0,00
2. Innerozliczenia miedzyokresowe 13570,00 13570,00 8220,20 0,00
PASYWA RAZEM 1820065,97 1979234,67 2111198,10 1347231,18

Skrécony jednostkowy rachunek przeptywéw pienieznych

01.04.2019
01.04.2020 30.06.2019 01.04.2019
30.06.2020 dane 30.06.2019
poréwnawcze

Rachunek przeptywow
pienieznych (metoda
posrednia)

PLN

A.  Przeptywy Srodkéw pienieznych z dziatalno$ci operacyjnej

01.01.2020
30.06.2020

01.01.2019
30.06.2019
dane
poréwnawcze

PLN

01.01.2019
30.06.2019

. ﬁgftko(s”ata) -55740,92 21717972 -324691,13 -68392,48 = -426800,99 | -601809,88
II. Korekty razem -90774,28 -28819,62 78691,79 -173613,48 106008,05 281016,94
1. Amortyzacja 1944536 33524,55 33524,55 4025414 82049,26 82049,26
2. Zyski(straty) z
tytutu réznic 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00

kursowych
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Odsetki i udziaty
w zyskach
(dywidendy)

-985,49

-1720,58

-1720,58

-985,49

-4844,00

-4844,00

Zysk (strata) z
dziatalnosci
inwestycyjnej

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

Zmiana stanu
rezerw

-157201,00

0,00

0,00

-157201,00

0,00

0,00

Zmiana stanu
zapaséw

-37253,08

-105790,83

0,00

-215649,31

-166258,90

8600,00

Zmiana stanu
naleznosci

34592,33

7087,53

7087,53

98189,24

104206,37

104206,37

Zmiana stanu
zobowigzan
krétkoterminowy
ch, z wyjatkiem
pozyczek i
kredytéw

53192,56

3866117

3866117

66434,75

81465,01

91080,31

Zmiana stanu
rozliczen
miedzyokresowyc
h

-2565,26

-581,46

-75,00

-4655,81

9390,31

-75,00

10.

Inne korekty

0,30

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

lll. Przeptywy pieniezne
netto z dziatalnosci
operacyjnej

-35033,36

-245999,34

-245999,34

-242005,96

-320792,94

-320792,94

B. Przeptywy Srodkéw pienieznych z dziatalnosci inwestycyjnej

Wptywy

227823,29

5813,43

5813,43

271989,30

7195,01

7195,01

Zbycie wartosci
niematerialnych i
prawnych oraz
rzeczowych
aktywow
trwatych

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

Zbycie inwestycji
w nieruchomosci
oraz wartosci
niematerialne i
prawne

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

Z aktywoéw
finansowych

227823,29

5813,43

5813,43

271989,30

7195,01

7195,01

Inne wptywy
inwestycyjne

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

Wydatki

0,00

11575,00

11575,00

700,00

51626,22

51626,22

Nabycie wartosci
niematerialnych i
prawnych oraz
rzeczowych
aktywow
trwatych

0,00

11575,00

11575,00

700,00

51626,22

51626,22
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Inwestycje w
nieruchomosci
oraz wartosci
niematerialne i
prawne

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

Na aktywa
finansowe

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

4.

Inne wydatki

inwestycyjne

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

Przeptywy
pieniezne netto z
dziatalnosci
inwestycyjnej

227823,29

-5761,57

-5761,57

271289,30

-44431,21

-44431,21

C. Przeptywy Srodkéw pienieznych z dziatalnosci finansowej

Wptywy

0,00

7,68

7,68

0,00

10,04

10,04

Whptywy netto z

wydania udziatéw

(emisji akgji) i
innych
instrumentéw
kapitatowych
oraz doptat do
kapitatu

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

Kredyty i pozyczki

0,00

7,68

7,68

0,00

10,04

10,04

Emisja dtuznych
papieréw
wartosciowych

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

Inne wptywy
finansowe

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

Wydatki

39,08

0,00

0,00

49,05

0,00

0,00

Nabycie udziatéw
(akcji) wtasnych

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

Dywidendy iinne
wyptaty na rzecz
wtascicieli

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

Inne niz wyptaty
narzecz
wtascicieli,
wydatki z tytutu
podziatu zysku

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

Sptaty kredytéw i
pozyczek

0,00

0,00

0,00

9,97

0,00

0,00

Wykup dtuznych
papieréw
wartosciowych

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

Z tytutu innych
zobowigzan
finansowych

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00
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7. Ptatnosci
zobowigzan z
tytutu uméw 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
leasingu
finansowego

8, Odsetki 39,08 0,00 0,00 39,08 0,00 0,00
3. Inne wydatki 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
finansowe
1. Przeptywy
pienigzne netto z -39,08 7,68 7,68 -49,05 10,04 10,04
dziatalnosci
finansowej
:'e:’trje""""’y pienigzne 192750,85 25175323 -251753,23 2923429 36521411 -365214,11
E.Bilansowa zmianastanu | 14545 g5 25175323 -251753,23 2923429 36521411 -365214,11
Srodkow pienieznych
F. Srodki pienigzne na 70871,64 83469767 834697,67  234388,20 948158,55  948158,55
poczatek okresu
G. Srodki pienigzne na 263622,49 58294444 = 58204444 26362249 58294444 58294444

koniec okresu

Skrocone jednostkowe zestawienie zmian w kapitale wtasnym

01.04.2019 01.01.2019
01.04.2020 30.06.2019 01.04.2019 01.01.2020 30.06.2019 01.01.2019
30.06.2020 dane 30.06.2019 30.06.2020 dane 30.06.2019
poréwnawcze poréwnawcze

Zestawienie zmian w
kapitale (funduszu)
wtasnym

’ PLN PLN PLN

I Kapitat
(fundusz)
wtasny na 1580332,09 2159340,12 | 1502884,61 1704465,49 2368961,39 1780003,36
poczatek
okresu (BO)

1. Kapitat
(fundusz)
podstawowy 500000,00 500000,00 500000,00 | 5000000,00 500000,00 500000,00
na poczatek
okresu

2. Kapitat
(fundusz)
zapasowy na 1952357,91 1952357,91 1952357,91 1952357,91 1952357,91 1952357,91
poczatek
okresu

3. Kapitat
(fundusz) z
aktualizacji
wyceny na
poczatek
okresu

0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00

4. Pozostate

. 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
kapitaty
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rezerwowe na
poczatek
okresu

5.  Zysk(strata) z
lat ubiegtych
na poczatek
okresu

-872025,82

-293017,79 = -672354,559

-664495,90

-83396,52

-672354,55

6.  Woynik netto

55740,92

-217179,72 -324691,13

-68392,48

-426800,99

-601809,88

Il. Kapitat (fundusz)
wiasny na koniec
okresu (BZ)

1636073,01

1942160,40 1178193,48

1636073,01

1942160,40

1178193,48

lll. Kapitat (fundusz)
wtasny, po
uwzglednieniu
proponowanego
podziatu zysku
(pokrycia straty)

1636073,01

1942160,40 1178193,48

1636073,01

1942160,40

1178193,48
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3. Komentarz Emitenta do danych finansowych objetych raportem

Na dzien 30 czerwca 2020 r. suma bilansowa Spétki wyniosta 1820 065,97 zt, w tym 1636 073,01 zt
stanowity kapitaty wtasne, a 1 714 382,55 zt aktywa obrotowe. W drugim kwartale 2020 r. Spétka
zwiekszyta wartos¢ zapaséw o 63 591,06 zt przez wykonane prace deweloperskie nad aktualnie
prowadzonymi projektami. Jednoczesnie w zakornczonym kwartale Spétka poniosta istotne koszty
dziatalnosci operacyjnej w wysokosci 250 800,08 zt. Wynikajg one w gtéwnej mierze z trwajgcej w
Spétce restrukturyzacji. Zaraportowana strata netto réwna -55 740,92 zt jest zgodna z zatozeniami
budzetowymi Spétki i ma pokrycie w realizacji planu produkcyjnego gier. Spétka prognozuje
podobne wyniki w trzecim kwartale 2020 r. Po rozpoczeciu sprzedazy tytutéw Model Builder oraz
Dog Trainer, Spétka spodziewa sie znaczaco zwiekszyé przychody, co w jej ocenie wptynie
pozytywnie na wartos¢ Spétki oraz umozliwi jej dalszy rozwdj. Na pozytywng sytuacje finansowa
Spétki wptyw bedzie miata takze emisja akcji serii E Spétki, z ktérej wptywy spodziewane sg w
trzecim kwartale biezgcego roku.

4. Informacje o zasadach przyjetych przy sporzgdzaniu raportu

Niniejszy raport kwartalny Moonlit S.A. za okres od 1 kwietnia 2020 r. do 30 czerwca 2020 r. zostat
sporzgdzony zgodnie z przepisami Zatgcznika nr 3 do Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu
oInformacje biezace i okresowe przekazywane w alternatywnym systemie obrotu na rynku
NewConnect". Spétka prowadzi ksiegi rachunkowe zgodnie z wymogami Ustawy z dnia 29 wrze$nia
1994 r. (z p6zn. zmian.) o rachunkowosci obowigzujgcymi jednostki kontynuujgce dziatalnosé. W
biezgcym okresie sprawozdawczym spétka nie dokonywata zmian zasad (polityki) rachunkowosci.

5. Istotne dokonania i niepowodzenia w okresie, ktérego dotyczy
raport, majgce wptyw na osiagniete wyniki finansowe.

- W drugim kwartale 2020 r. studio skupito sie przede wszystkim na kontynuacji prac nad
dwoma najwazniejszymi obecnie dla Spétki tytutami - Model Builderem oraz Dog Trainerem.

- W dniu 17 kwietnia 2020 r. Spétka ztozyta wniosek o przyznanie jej dofinansowania w ramach
programu Gamelnn na realizacje projektu “Opracowanie technologii High Definition Water
System (HDWS) realistycznego graficznego i fizycznego odwzorowania wody w silniku
Unity". Warto$¢ wnoszonej dotacji wynosita 1130 568,08 zt.

- W ramach letniej edycji wydarzenia The Steam Game Festival Spétka udostepnita demo
Model Buildera, co mozliwe byto po wczeSniejszym uznaniu przez Steam, iz nowa produkcja
Spaétki ma potencjat sprzedazowy wyrazony duzym zainteresowaniem ze strony
spotecznosci graczy. Prezentacja dema data mozliwos¢ promocji gry i wywindowata jej
pozycje na Steam Top Wishlist.

- W zwigzku z wcigz obowigzujgcym stanem zagrozenia epidemicznego, Spétka utrzymata
podjete wczesSniej kroki majgce na celu zapewnienie bezpieczeristwa pracownikéw i ciggtosci
prac. Utrzymana zostata takze, wprowadzona w marcu, mozliwos¢ pracy zdalnej.
Kilkumiesieczne juz dosSwiadczenie tego trybu wspétpracy, pozwolito zespotowi na
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wypracowanie mechanizméw umozliwiajgcych sprawng kontynuacje rozpoczetych
produkcji.

Drugi kwartat 2020 r. to takze kontynuacja rozpoczetych w pierwszym kwartale 2020 r.
zintensyfikowanych dziatah zwigzanych =z restrukturyzacjg Spétki. Wzmocnieniu
kompetencyjnemu ulegt sktad Zarzadu. Funkcje Wiceprezesa, petniong dotychczas przez
Macieja Siwka, objgt Maciej Kowaldéwka. Modyfikacje nastgpity takze w sktadzie Rady
Nadzorczej, do ktérej powotano Mateusza Grabowskiego. Ponadto Spétka pozyskata nowego
autoryzowanego doradce - RKKW - Kwasnicki, Wrébel & Partnerzy - Radcowie Prawni Sp. p.
Zastgpit on spo6tke Navigator Capital S.A.

21 maja w ramach Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spétki podjeto uchwate w
przedmiocie podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spétki, poprzez emisje nowych akcji na
okaziciela serii E, a takze w przedmiocie wyrazenia zgody na dematerializacje tych akcji oraz
ubiegania sie o ich wprowadzenie do obrotu zorganizowanego w Alternatywnym Systemie
Obrotu (NewConnect).

Komentarz Emitenta na temat okolicznosci i zdarzen istotnie
wptywajgcych na dziatalnos¢é emitenta, jego sytuacje finansowa
i wyniki osiggniete w drugim kwartale 2020 roku.

Po rozpoczeciu daleko idgcych dziatan restrukturyzacyjnych, ktére Spoétka zaczeta
wprowadza¢ w obecnym roku, wtadze Spétki zamierzajg je kontynuowaé, widzac w tym
szanse na dalszy stabilny rozwdj firmy. Wprowadzenie do Zarzadu osoby z bogatym
doswiadczeniem i sukcesami na polu zarzgdzania w biznesie, pozwoli twércom Moonlit
skupic sie przede wszystkim na tworzeniu gier, co zawsze byto dla nich najwazniejsze.

JednoczesSnie skoncentrowanie uwagi na dwadch tytutach przyniesie wiecej korzysci,
zaréwno ekonomicznych, jak i wizerunkowych, niz realizacja wiekszej liczby projektéw w
jednym czasie. Mniejsza liczba realizacji zwieksza szanse na wysokg jako$¢ tworzonych
gier, zaréwno pod wzgledem graficznym, jak i ciekawej, przemyslanej rozgryweki.

Idgce w $lad za tym dobrze przemys$lane i przeprowadzone w odpowiednim czasie i w
odpowiedni sposéb dziatania marketingowe, zwiekszg szanse Spétki na odniesienie
komercyjnego i ekonomicznego sukcesu. Juz dotychczasowe dziatania promocyjne podjete
przez Spétke pokazaty potencjat realizowanych obecnie projektdw.

Jednoczesnie w oczekiwaniu na moment, w ktérym Spétka bedzie mogta uruchomié
sprzedaz swoich nowych obiecujgcych tytutéw, jej sytuacje finansowa zabezpieczg wptywy
z emisji akcji Serii E, dofinansowanie przyznane w ramach programu Gamelnn na realizacje
technologii HDWS, jak réwniez Srodki ze sprzedazy dotychczasowych, wydanych juz gier.

Po trudnym okresie pierwszego kwartatu, kiedy Spétka przeszta szereg zmian,
kontynuowanych w niektérych obszarach w nastepnych miesigcach, koniec drugiego
kwartatu przyniést stopniowg stabilizacje organizacyjna, co obecnie przektada sie na
mozliwos¢ skupienia sie przede wszystkim na pracach produkcyjnych.
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7. Istotne wydarzenia, ktore nastagpity po okresie, ktérego dotyczy
raport

- Sprzedaz akcji - uruchomienie programu motywacyjnego. W zwigzku z wdrazaniem nowej
strategii Spotki, Prezes Zarzgdu - Michat Gardeta zdecydowat sie przekazac¢ czesc
posiadanych przez siebie akcji cztonkom zespotu. W zatozeniu ruch ten ma na celu:

e stworzenie mechanizméw wptywajgcych na zwiekszenie wartosSci Spoétki w okresie
kolejnych lat,

e stworzenie bodZcéw, ktére zacheca, zatrzymajg i zmotywujg wykwalifikowane
osoby, kluczowe dla realizacji strategii Spétki do dziatania w interesie Spétki,
sprawienie by cztonkowie zespotu zostali beneficjentami sukcesu Emitenta,
wypracowanie przejrzystego systemu wynagradzania.

Przekazanie cztonkom zespotowi akcji odbyto sie bez podwyzszania kapitatu zaktadowego
Spatki.

- W lipcu Model Builder zostat zakwalifikowany do G-Fusion Live Show 2020, wydarzenia
online na chinskim rynku, wspdétorganizowanego przez Instytut Polski Wydziat Kultury
Ambasady RP w Pekinie. Show, ktére odbyto sie w dniach 6-8 sierpnia, stato sie okazjg do
zaprezentowania Spétki przed kilkudziesieciotysieczng publicznoscig i dato mozliwos¢
dotarcia z projektem do najpopularniejszych chinskich portali. Powyzsze moze miec
niebagatelne znaczenie dla komercyjnego powodzenia tytutu, poniewaz Chiny sg obecnie
najwiekszym rynkiem gamedev na Swiecie.

- W dniu 8 lipca 2020 r. Spétka otrzymata informacje o przyznaniu jej dofinansowania w
ramach programu Gamelnn, na realizacje wspomnianego powyzej projektu “Opracowanie
technologii High Definition Water System (HDWS) realistycznego graficznego i fizycznego
odwzorowania wody w silniku Unity". Warto$¢ przyznanej dotacji wynosi maksymalnie 1130
568,08 zt, a wiec petng kwote, o ktdérg starata sie Spdtka. Wniosek Spétki o dofinansowanie
projektu byt jednym z najwyzej ocenionych w tej edycji konkursu.

- 16 lipca Michat Gardeta - Prezes Spoétki wzigt udziat w czacie inwestorskim dla
StockWatch.pl, w trakcie ktérego przedstawit aktualng sytuacje w Spétce w formie
odpowiedzi na pytania uczestnikéw. Z zapisem dyskusji wcigz mozna zapoznac sie na
portalu Stockwatch
(https://www.stockwatch.pl/czat-inwestorow-gieldowych/michal-gardela-prezes-zarzad
u-moonlit-sa-start-16-lipca-0-1500,325)
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8. Opis stanu realizacji dziatan i inwestycji emitenta oraz
harmonogram ich realizacji

Wydane gry

Deadliest Catch: The Game

Deadliest Catch to gra bazujgca na serialu telewizyjnym o tym samym tytule (w Polsce seria jest
znana jako “Najniebezpieczniejszy Zawéd Swiata”). W symulacji gracz weciela sie w zatoganta i
kapitana statku potawiajacego kraby na Morzu Beringa. Produkcja jest realizowana na licencji
Discovery Channel - wtascicieli marki Deadliest Catch. Kluczowe cechy rozgrywki obejmujg
realistyczng prace na poktadzie statku - kutra potawiajacego kraby - zaréwno z perspektywy
zatoganta jak i kapitana zarzgdzajgcego zatoge, warstwe ekonomiczna, oraz zmagania z trudnymi
warunkami ptywania po Morzu Beringa

Spétka wykonywata projekt jako zlecenie z udziatem w zyskach dla wydawcy Ultimate Games.
Premiery gry na platformie Steam miata miejsce 14 kwietnia 2020 r. W drugim kwartale 2020 r.
wykonano przede wszystkim rozbudowe zarzgdzania zatoga, obstuge sezonéw potawiania, dodano
umiejetnosci kapitana, integracje osiggniec i zapiséw stanu gry online Steam, rozbudowany tutorial
oraz liczne poprawki i optymalizacje. Ukohczono takze prace nad cyfrowymi nagrodami dla oséb
ktére wsparty kampanie spotecznoSciowg gry na platformie Kickstarter. Spétka przekazata kody
zrédtowe oraz dokumentacje do Ultimate Games, ktéra bedzie tworzy¢ dodatkowa tres¢ do gry po
premierze, m.in. w postaci dodatkowego statku do zakupienia przez gracza.

Spétka oddata sprawowanie opieki PR nad oficjalnym Discordem gry, Steam Community Hub, oraz
wszelkimi profilami mediéw spotecznosciowych gry w rece wydawcy

Zwolnienie zasobéw deweloperskich oraz marketingowych ktére dotychczas pracowaty nad
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projektem ze strony Spétki pozwolito na zwiekszenie koncentracji dziatan na aktualnie
realizowanych, w petni autorskich projektach Moonlit: Model Builder oraz Dog Trainer.

Produkcje w trakcie realizacji

Model Builder

Projekt znajduje sie w trakcie zaawansowane] produkcji programistycznej oraz S$rednio
zaawansowanej fazie produkcji materiatéw graficznych. Uprzednio utworzony prototyp gry zostat
przeniesiony do nowej bazy kodu (refaktoryzacja), aby wspétpracowaé z nowszg wersjg silnika
Unity (bogatszg o nowe funkcjonalnosci oraz dostarczajgcg lepszej jakosci efekty graficzne).
Refaktoryzacja pozwolita takze na przyspieszenie oraz usystematyzowanie dalszych prac nad
produkcjg. W efekcie opracowane zostaty réwniez wymagania techniczne oraz proces tworzenia
modeli 3D (wyprasek), co przyczynito sie do dalszej systematyzacji oraz zwiekszenia tempa prac
nad materiatami graficznymi. Na bazie zebranych przez Spétke doswiadczen, takie podejscie jest
najkorzystniejszg formg produkcji wysokich jakoSciowo gier, pozbawionych znacznej czesci
mozliwych do unikniecia btedéw juz na etapie wczesnej produkcji. Spétka uwaza taki proces
tworzenia gier za najbardziej efektywny zaréwno czasowo, kosztowo jak i jakoSciowo. Ze wzgledu
na dopracowanie techniczne gry, wymienione wyzej dziatania znajdujg réwniez odzwierciedlenie w
rozbudowie gry o nowe funkcjonalnosci, jej aktualizacji w przysztosci oraz znaczgco zmniejszajg
ryzyko wystagpienia nie wychwyconych uprzednio btedéw.

Spétka zdobyta takze wazne osiggniecia na polu promocji gry. Model Builder zostat uznany przez
portal gamingowy gram.pl za jeden z 10 najbardziej oczekiwanych symulatoréw roku 2020. Gra
trafita takze do globalnego zestawienia 100 najbardziej oczekiwanych symulatoréw weg.
miedzynarodowej platformy i bazy gier IndieDB.
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Dzieki prowadzonym przez Spétke dziataniom promocyjnym, mozliwe jest zaobserwowanie
rosngcego zainteresowania grg Model Builder, co moze sie przetozy¢ na liczbe potencjalnych
odbiorcéw/nabywcéw. Wedtug oceny Spétki najbardziej miarodajnym wskaznikiem powyzszego
jest liczba oséb, ktére dodaty gre do listy zyczen na platformie Steam (wishlist), a takze pozycja gry
w rankingu najbardziej oczekiwanych produkcji platformy Steam (Top Wishlist). Spétka informuije,
ze projekt osigga zaktadane wzrosty w wymienionych wskaznikach. W potgczeniu z konsekwentnie
realizowang produkcjg gry, a takze rosnacg wokét gry spotecznoscig - widoczng na platformach
spotecznosciowych, centrum spotecznosci Steam oraz dedykowanym serwerem Discord, Spétka
ocenia potencjat sprzedazowy gry na bardzo wysoki.

Spétka prowadzi réwniez bardzo intensywne rozmowy z dostawcami zestawdéw modelarskich,
narzedzi, akcesoriéw oraz chemii, w celu pozyskania licencji do wykorzystania autentycznych
produktéw w grze. W ocenie Spétki wspobtpraca z licencjodawcami bedzie miata pozytywny wptyw
na promocje oraz odbiér samej gry. Dodatkowym atutem wspétpracy z licencjodawcami ma by¢
rowniez zwiekszenie dostepnej w grze liczby modeli i akcesoriéw oraz mozliwos¢ kontynuowania
rozszerzania tresci o nowe zestawy opracowane we wspdétpracy z licencjodawcami.

Spoétka zgtosita projekt Model Builder na festiwal gier Steam Games Festival 2020. W ramach tego
przedsiewziecia demo gry byto w dniach 9-15 czerwca 2020 r. udostepnione publicznie i za darmo.
Po tym czasie Spétka przestata udostepnia¢ powyzsze demo w ramach dalej trwajgcego festiwalu.
Udziat w festiwalu miat na celu przede wszystkim zwiekszenie ekspozycji tytutu i ruchu
uzytkownikédw w obrebie platformy Steam. Dodatkowo udziat w Steam Games Festival powinien
przyczynic sie do generalnej promocji gry i zwiekszy¢ jej rozpoznawalnosg.
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Dog Trainer

Dog Trainer to symulator, w ktérym gracz wciela sie w role wtasciciela i trenera swojego
wymarzonego psa. Gra nastawiona jest na kreowanie realistycznego doSwiadczenia budowania
wiezi i interakcji z czworonogiem. Projekt jest ukierunkowany do odbiorcéw, ktérzy interesujg sie
tematyka pséw lub chcieliby jg dopiero poznaé. Gra ma pozwoli¢ uzytkownikowi na odtworzenie
wirtualnego wymarzonego psa lub posiadanego juz zwierzaka, np. w celu nauki tresury i nowych
sztuczek czy stworzenie awatara pupila, ktéry juz odszedt. Model rozgrywki ma na celu
wykreowanie przyjemnego, odstresowujgcego doswiadczenia, pozostawiajgc spore pole do
rozwoju wiedzy i umiejetnosci w zakresie tematyki czworonogdéw oraz umozliwiajgc zdobywanie
kolejnych osiggnieé, umiejetnosci i progresje psa i gracza w wirtualnym Swiecie.

Odstona projektu miata miejsce 23 marca 2020 r. - w National Puppy Day - obchody narodowego
dnia szczeniaka w Stanach Zjednoczonych. Projekt spotkat sie z bardzo cieptym przyjeciem przez
uzytkownikéw platformy Steam, wielokrotnie osiggajgc kilkutysieczng liczbe dziennych dodan do
list zyczen graczy (Steam Wishlist). Projekt w rekordowym tempie dwéch dni trafit do zestawienia
najbardziej oczekiwanych, niewydanych gier - Steam Top Wishlist. Na dzien pisania raportu projekt
wspigt sie na 308 pozycje z 760 wszystkich gier na znajdujgcych sie na Steam Top Wishlist,
kontynuujgc trend potwierdzajgcy potencjat komercyjny tytutu.

Spétka aktualnie finalizuje prace nad pipelinem graficznym, bazujagcym na uniwersalnym
tréjwymiarowym modelu psa, ktéry pozwala na odtworzenie dowolnej rasy badz krzyzéwki ras,
oraz szerokie mozliwosci dostosowania wygladu i cech fizycznych pupila. Wczesne okreslenie
limitéw technicznych oraz dopracowanie procesu tworzenia grafiki i animacji jest kluczowym
elementem aspektu technicznego produkcji, dzieki ktéremu Spétka bedzie w stanie sprawnie
opracowac gre zgodnie z jej zaktadanym designem, badZ uprzednio nanie$¢ odpowiednie poprawki
uwzgledniajgc wykryte limity techniczne.
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Proces produkcji oraz powstajgce dookota niego narzedzia postuzg za podstawe edytora psa w
grze. Jednoczesnie dotychczas powstate materiaty z produkcji zostang wykorzystane jako Zrédta
do materiatéw promocyjnych (video dev blogi) i kampanii reklamowych projektu.

9. Stanowisko zarzadu odnosnie mozliwosci zrealizowania
prognoz

Nie dotyczy. Emitent nie przekazywat do publicznej wiadomosci prognozy wynikéw finansowych.

10. Podejmowane przez emitenta w okresie objetym raportem
inicjatywy nastawione na wprowadzenie innowacyjnych
rozwigzan

Jak wspomniano powyzej, Emitentowi przyznano dotacje w ramach programu Gamelnn, na
realizacje projektu “Opracowanie technologii High Definition Water System (HDWS) realistycznego
graficznego i fizycznego odwzorowania wody w silniku Unity". Kluczowymi cechami planowanej
technologii sg wsparcie dla nowego pipelineu graficznego silnika Unity (HDRP) oraz dodanie
niespotykanych w innych systemach symulacji wody efektéw i funkcjonalnosci, takich jak
zatamujgce sie fale, efekt przyboju czy symulacja prgdéw strugowych. Innowacyjnosc¢ technologii
ma charakter ogélnoswiatowy, bowiem nie istniejg jeszcze rozwigzania pozwalajgce na uzyskanie
wymienionych powyzej zjawisk w sposdb wysoce realistyczny.

11. Opis organizacji grupy kapitatowej

W II kwartale 2020 r. oraz na date publikacji raportu Emitent odpowiednio nie tworzyt i nie tworzy
zadnej grupy kapitatowej w rozumieniu obowigzujgcych Emitenta przepiséw o rachunkowosci ani
odpowiednio nie posiadat i nie posiada zadnych udziatéw w jakichkolwiek jednostkach zaleznych.

Spoétka jest jednostka stowarzyszong PlayWay S.A. z siedzibg w Warszawie. Na date Raportu
PlayWay S.A. posiada 1.202.000 akcji Emitenta, co stanowi 24,04% w gtosach na WZA Emitenta.

12. Struktura akcjonariatu emitenta

W tabeli ponizej zamieszczono (w ujeciu liczbowym i procentowym) informacje dotyczgce struktury
kapitatu zaktadowego Spdétki na dzier 30 czerwca 2020 r. oraz na date publikacji raportu:



{MoonLIT

Struktura akcjonariatu wg stanu na 30 czerwca 2020 r.:

LP AKCJONARIUSZ L. AKCJI % AKCJI L.GtOSOW | % GLOSOW

1 PLAYWAY S.A. 1202 000 24,04% 1202000 24,04%
2. Michat Gardeta 811420 16,22% 811420 16,22%
3. Piotr Gardeta 661424 13.23% 661424 13.23%
4. | Maciej Siwek 517580 10,35% 517580 10,35%
5. Grzegorz Chyb 517580 10,35% 517580 10,35%
6. Akcjonariusze ponizej 5% 1289996 25,80% 1289996 25,80%

Struktura akcjonariatu wg stanu na dzien publikacji raportu za Il kwartat 2020*

LP AKCJONARIUSZ L. AKCJI % AKCJI L.GLOSOW | % GLOSOW

1 PLAYWAY S.A. 1202 000 24,04% 1202000 24,04%
2. Michat Gardeta 676 424 13,52% 676 424 13,52%
3. Piotr Gardeta 461424 9,22% 461424 9,22%
4, Maciej Siwek 517580 10,35% 517 580 10,35%
S. Grzegorz Chyb 517 580 10,35% 517 580 10,35%
6. Akcjonariusze ponizej 5% 1624996 32,49% 1624996 32,49%

*Zgodnie z wiedzqg przekazang przez kluczowych akcjonariuszy oraz opartg na liczbie akcji
reprezentowanej na Nadzwyczajnym Walnym Zgromadzeniu odbytym w dniu 22 maja 2020 r.

13. Informacje o zatrudnieniu

Wedtug stanu na dzien 30 lipca 2020 r. Emitent nie zatrudnia pracownikéw w rozumieniu kodeksu
pracy, na state wspétpracuje natomiast z 8 osobami, ktére Swiadczg na rzecz Spétki ustugi na
podstawie uméw cywilnoprawnych. W najblizszym czasie Emitent planuje nieznacznie zwiekszy¢

grono statych wspétpracownikdw.

Sporzgdzono w Krakowie, dnia 10 sierpnia 2020 r.




