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PIsSMO ZARZADU

Szanowni Akcjonariusze i Obligatariusze,

W | kwartale 2019 roku wypracowalismy 2,67 min PLN przychodéw ze sprzedazy, co stanowi 95%

wiecej w stosunku do analogicznego okresu ubiegtego roku. Koszty dziatalnosci operacyjnej
utrzymane zostaty na poréwnywalnym poziome, zmienita sie natomiast ich struktura.

W | kwartale prowadzilismy prace zwigzane z produkcjg gry Zombie Blast Crew, jak réwniez innymi
niezapowiedzianymi  jeszcze  tytutami  wewnetrznymi  segmentu  mid-core.  Rozpoczeli$my
rowniez publikacje gier typu hyper-casual. Za pomoca programu wydawniczego poszukujemy i testujemy
nowe gry, a naszym celem pozostaje dynamiczna rozbudowa portfolio gier, a zarazem jego dywersyfikacja w
zakresie segmentéw, tematyki, sieci dystrybucji oraz przychodéw z reklam i mikroptatnosci. Dokonujemy
rowniez licznych aktualizacji dostepnych gier, ktére wptywajg pozytywnie na ich metryki. Pracujemy
rowniez nad realizacjg projektéw B+R.

Na koniec | kwartatu 2018 roku Spétka posiadata 2,7 min PLN srodkéw pienieznych, na biezaco reguluje
wszystkie swoje zobowigzania oraz zarzadza ryzykiem zwigzanym ze sptatg przysztych zobowigzan

finansowych.

Dziekujemy za zaufanie, ktéorym nas obdarzacie i zachecamy do zapoznania sie z catym raportem za | kwartat
2019 roku.

Remigiusz Koscielny Jarostaw Wojczakowski

Prezes Zarzadu Wiceprezes Zarzadu
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WYBRANE DANE FINANSOWE GRUPY KAPITALOWEJ VIVID GAMES

DANEWTYS. PLN1TYS.EUR

NADZIEN NADZIEN NADZIEN NADZIEN NADZIEN NADZIEN
31.03.2019 31.12.2018 31.03.2018 31.03.2019 31.12.2018 31.03.2018
OPIS WTYSPLN WTYSPLN WTYSPLN WTYSEUR WTYSEUR WTYSEUR
Aktywa trwate 31311,87 31203,28 31081,13 7279,63 7 256,58 7 385,32
Aktywa obrotowe 4 450,73 3483,14 7 942,90 1034,74 810,03 1887,35
Aktywa razem 35762,60 34 686,42 39024,03 8314,37 8066,61 9272,67
Kapitat wtasny 15025,81 15 692,55 18726,41 3493,32 3649,43 4449,66
Kapitat podstawowy 297434 2974,34 2826,87 691,50 691,71 671,70
Zobowiazania
dtugoterminowe 17 610,54 15257,80 14 546,66 4094,24 3548,33 3456,50
Dtuzne papiery
wartosciowe 10334,76 10299,28 10 184,22 2402,71 2395,18 2419,92
Zobowigzania
krétkoterminowe 3126,25 3736,07 5750,96 726,82 868,85 1366,51
ZA OKRES ZA OKRES ZA OKRES ZA OKRES
01.01.2019 01.01.2018 01.01.2019 01.01.2018
31.03.2019 31.03.2018 31.03.2019 31.03.2018
OPIS WTYSPLN WTYSPLN WTYSEUR WTYSEUR
Przychody ze sprzedazy ogétem i zréwnane
Z nimi: 415191 3358,96 966,05 803,89
Przychody ze sprzedazy 2675,70 1368,72 622,57 327,57
Koszt wytworzenia na wtasne potrzeby 1476,21 1990,24 343,48 476,32
Koszty dziatalnosci operacyjnej -4780,68 -4 854,41 -1112,36 -1161,79
Zysk (-strata) na dziatalnosci operacyjnej -420,47 -1356,98 -97,83 -324,76
Catkowite dochody ogétem -665,34 -1748,09 -154,81 -418,36
EBITDA 959,95 -116,91 223,36 -27,98
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ZYSK NA JEDNA AKCJE (W PLN/GR) 31.03.2019 31.03.2018
Z dziatalnosci kontynuowane;j i zaniechanej
Zwykty w zt -0,02 -0,06
Rozwodniony w zt -0,02 -0,06
Z dziatalnosci kontynuowanej i zaniechanej
Wynik w tys. zt -665,34 -1748,09
Srednia wazona liczba akcji zwyktych w sztukach 29 632 100 29 646 100
Srednia wazona rozwodniona liczba akcji zwyktych w sztukach 29632100 29 646 100
ZA OKRES ZA OKRES ZA OKRES ZA OKRES
WYSZCZEGOLNIENIE 01.01.2019 01.01.2018 01.01.2019 01.01.2018
31.03.2019 31.03.2018 31.03.2019 31.03.2018
WTYSPLN WTYSPLN WTYSEUR WTYSEUR
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci
operacyjnej 586,33 464,71 136,43 111,22
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci
inwestycyjnej -1488,94 -2392,95 -346,44 -572,70
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci
finansowej 1823,40 -293,15 424,26 -70,16
Stan $rodkoéw pienieznych na koniec okresu 2733,98 1813,19 636,13 433,94

Do przeliczenia wybranych danych finansowych na EUR zastosowano nastepujace kursy:

1. Dla pozycji sprawozdania z sytuacji finansowej - kurs NBP z dnia:

31 marca2019roku 1 EUR =4,3013 PLN
31 grudnia 2018 roku 1 EUR =4,3000 PLN

31 marca 2018 roku 1 EUR =4,2085 PLN

2. Dla pozycji sprawozdania z catkowitych dochoddw kurs wyliczony jest jako $rednia kurséw NBP,
obowigzujacych na ostatni dzien kazdego miesigca pierwszym kwartale danego roku:

2018 roku 1 EUR =4,2978 PLN

2017 roku 1 EUR =4,1784 PLN
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INFORMACJE OGOLNE
PREZENTACJA SPOLKI

Vivid Games jest jednym z najlepszych polskich developeréw gier mobilnych. Od ponad dekady tworzy
i dostarcza na globalny rynek najwyzszej klasy produkty. Najgtosniejszym sukcesem Studia jest Real Boxing,
ktory jest najlepsza serig bokserska dostepng na platformach mobilnych. Vivid Games doczekato sie wielu
nagréd, zostato wyrdznione m.in. tytutem ,Best Indie Developer”, otrzymato nagrode ,Best Polish Game of

the Year”, oraz prestizowe wyrdznienie Apple Editors’ Choice.

Vivid Games to zespdét 80 osdb z zaangazowaniem koncentrujacych sie na misji tworzenia szalenie
wciagajacych, wizualnie wybitnych gier mobilnych, ktére taczg graczy w chwilach rozrywki. Nierzadko
tworzenie takich tytutéw wymaga podjecia kreatywnego wyzwania, jednak Vivid Games celuje wysoko
i dazy do perfekcji. Za sukcesem organizacji stoi wizja bycia swiatowej klasy studiem developerskim
z docenionymi i odnoszacymi komercyjne sukcesy tytutami. By to osiggna¢ Zarzad stawia na innowacje
i dynamizm w dziataniu. Zespoty produkcyjne sg mate i zwinne, a wizytéwka Grupy sg wysoka kultura

organizacyjna i wysokie standardy pracy.

Strategia Grupy opiera sie na tworzeniu portfolio wysokodochodowych, dostarczanych na $wiatowy rynek
gier mobilnych, praca z wyjatkowymi zespotami, wykorzystanie dogtebnej wiedzy rynkowej

i najlepszych technologii.

Gry, ktére wydaje Vivid Games s3 produkowane przez wewnetrzne zespoty oraz pozyskiwane za
pomoca programu wydawniczego od zewnetrznych producentéw. Wysoka konkurencyjnos¢ gier zapewniaja

tworzone i wykorzystywane w ramach Grupy technologie.

Vivid Games S.A. jest spdtka publiczng, notowang na warszawskiej gietdzie GPW i posiada biura

w Bydgoszczy i Warszawie.
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PODSTAWOWE DANE O EMITENCIE

Nazwa (firma): VIVID GAMES S.A.
Forma prawna: Spoétka Akcyjna
Kraj siedziby: Rzeczpospolita Polska
Siedziba: Bydgoszcz
Adres siedziby: ul. Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz
Adres do korespondencji: ul. Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz
Telefon: +48 (52) 32157 28
Fax: +48(52) 5222130
Adres e-mail: ir@vividgames.com
Adres WWW: www.vividgames.pl
REGON: 340873302
NIP: 9671338848
Numer KRS: 0000411156
ORGANY SPOEKI
ZARZAD
ks S oo
Remigiusz Koscielny Prezes Zarzadu 19 kwietnia 2017 . 18 kwietnia 2022r.
Jarostaw Wojczakowski Wiceprezes Zarzadu 19 kwietnia 2017 . 18 kwietnia 2022r.

Tabela 1. Sktad Zarzadu na dziern 08.05.2019 r.
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RADA NADZORCZA

Imie i Nazwisko

Funkcja
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Datarozpoczecia
obecnej kadencji

Data zakonczenia
obecnej kadencji

Marcin Duszynski

Piotr Szczeszek

Paul Bragiel

Tomasz Muchalski

Szymon Skiendzielewski

Przewodniczacy Rady
Nadzorczej

Wiceprzewodniczacy
Rady Nadzorczej

Cztonek Rady
Nadzorczej

Cztonek Rady
Nadzorczej

Cztonek Rady
Nadzorczej

Tabela 2. Sktad Rady Nadzorczej na dziei 08.05.2019r.

12.04.2017r.

12.04.2017r.

12.04.2017r.

12.04.2017r.

15.04.2015r.

11.04.2022r.

11.04.2022r.

11.04.2022r.

11.04.2022r.

14.04.2020r.
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PREZENTACJA GRUPY KAPITALOWE)J

INFORMACJE O GRUPIE KAPITALtOWEJ VIVID GAMES S.A.
Grupe kapitatowa Vivid Games poza Jednostka dominujacg - Vivid Games S.A. tworzyty na dzier 31. marca
2019 roku dwa podmioty zalezne:

e Vivid Games Spotka akcyjna Spoétka Komandytowo-Akcyjna z siedzibg w Bydgoszczy (dalej jako:
Vivid Games s.k.a.), wyceniana metodg praw wtasnosci,

e Bote Spétka z ograniczona odpowiedzialnoscia z siedzibg w Warszawie (dalej jako: Bote Sp. z 0.0.),
konsolidowana metodg petng od 11l kw. 2015,

Vivid Games s.k.a. posiada majagtkowe prawa autorskie do gry Godfire: Rise of Prometheus, zas Bote Sp. z 0.0.
petni funkcje wspierajgce wobec Grupy.

STRUKTURA GRUPY KAPITALOWEJ NA DZIEN PUBLIKACJI RAPORTU

VIVID GAMES S.A.

Vivid Games S.A. BOTE

S.K.A Sp. z o.0.

PRZEDMIOT DZIALALNOSCI GRUPY

Podstawowym przedmiotem dziatalnosci Grupy Kapitatowej Vivid Games S.A. jest wedtug PKD: — pozostata
dziatalno$¢ ustugowa w zakresie technologii informatycznych i komputerowych. Segmentami
sprawozdawczymi wedtug MSSF 8 Segmenty operacyjne s3 nastepujgce segmenty: — wytacznie jeden
segment dziatalnosci ktorym jest produkcja programow komputerowych (gier).

ROK OBROTOWY
Rokiem obrotowym Grupy jest rok kalendarzowy.

ZGODNOSC SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO Z MIEDZYNARODOWYMI STANDARDAMI RACHUNKOWOSC
WALUCIE SPRAWOZDAWCZEJ ORAZ ZASTOSOWANYM POZIOMIE ZAOKRAGLEN

Niniejsze skrécone kwartalne skonsolidowane sprawozdanie finansowe Vivid Games S.A. za okres kwartalny
zakonczony 31 marca 2019 r. zostato sporzadzone zgodnie z MSR 34 Srédroczna sprawozdawczoséé
finansowa Walutg sprawozdawczj i prezentacji niniejszych danych roku jest ztoty polski, a wszystkie kwoty
wyrazone sg w tysigcach ztotych oile nie wskazano inacze;j.
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KONTYNUACJA DZIALALNOSCI PRZEZ GRUPE

Dane finansowe zostaty sporzadzone przy zatozeniu kontynuowania dziatalnosci gospodarczej Grupy w
dajacej sie przewidzie¢ przysztosci. Na dzien zatwierdzenia do publikacji kwartalnego skréconego
sprawozdania finansowego nie stwierdza sie istnienia okolicznosci wskazujagcych na zagrozenie
kontynuowania dziatalnosci przez Grupe.

ZATWIERDZENIE SKONSOLIDOWANEGO SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO DO PUBLIKACJI
Skonsolidowane sprawozdanie finansowe zostato zatwierdzone do publikacji przez Zarzad Vivid Games S.A.
w dniu 8 maja 2019 roku.
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KOMENTARZ ZARZADU NA TEMAT CZYNNIKOW | ZDARZEN, KTORE MIALY WPLYW NA OSIAGNIETE WYNIKI
FINANSOWE

PRZYCHODY ZE SPRZEDAZY | ZROWNANE Z NIMI

Przychody ze sprzedazy i zrownane z nimi sktadajg sie z dwdéch pozycji Przychodéw ze sprzedazy oraz
Kosztéw wytworzenia na potrzeby wtasne.

1Q2019
KWARTALNE DANE w tys. PLN 1Q2019 1Q2018 do 1Q2018
Skonsolidowane Przychody ze
sprzedazy i zréwnane z nimi 4151,91 3358,96 124%
Skonsolidowane Przychody ze
sprzedazy 2 675,70 1368,72 195%
Koszty wytworzenia na potrzeby
wiasne 1476,21 1990,24 74%

Skonsolidowane przychody ze sprzedazy w | kwartale 2019 roku sg wyzsze od przychodéw osiggnietych w
analogicznym okresie w roku 2018 o 95%. Wynik raportowanego okresu wygenerowany zostat przez tytuty
marki Real Boxing (57%) oraz przez tytuty wydane w 2018 roku - Gravity Rider, Space Pioneer oraz Mayhem
Combat (tacznie 40%). W ostatnich dniach marca 2019 roku zostaty wydane pierwsze gry znowego segmentu
HC o nazwie Endless Lake oraz Pocket Mini Golf.

Koszty wytworzenia na wtasne potrzeby stanowiag 74% poziomu kosztéw z 2018 roku. Stan ten zwigzany jest
z wydaniem (oddaniem do uzytkowania) w 2018 dwdch gier oraz nizszymi naktadami poniesionymi na
obecnie prowadzone prace rozwojowe. S3 to prace technologiczne, finansowane gtéwnie z otrzymanych
dotacji od NCBIR.

Worykres 1. Skonsolidowane Przychody ze sprzedazy i koszty wytworzenia na potrzeby wtasne za okres.
I kw. 2018- I kw. 2019

Miliony

2,68

1,48

1Q2018 2Q2018 3Q2018 4Q2018 1Q2019

M Przychody ze sprzedazy M Koszty wytworzenia na potrzeby wtasne
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KOSZTY DZIALALNOSCI OPERACYJNEJ | WYNIK ZE SPRZEDAZY

DANEWTYS. PLN
0d 01.01.2019 0d 01.01.2018 1Q2019
do 31.03.2019 do 31.03.2018 do 1Q2018
Przychody ze sprzedazy i zréwnane z nimi 4151,91 3 358,96 124%
Przychody ze sprzedazy 2 675,70 1368,72 195%
Koszt wytworzenia na wtasne potrzeby 1476,21 1990,24 74%
Koszty dziatalnosci operacyjnej -4780,68 -4 854,41 98%
Amortyzacja -1380,42 -1240,07 111%
Zuzycie surowcéw i materiatéw -13,26 -34,64 38%
Ustugi obce -1927,77 -1856,73 104%
Koszt $wiadczen pracowniczych -1443,60 -1710,07 84%
Podatki i optaty -1,24 -0,02
Pozostate koszty -14,39 -12,88
ZYSK (-STRATA) ZE SPRZEDAZY -628,77 -1495,45
Pozostate przychody operacyjne 211,46 143,75 147%
Pozostate koszty operacyjne i -3,16 -5,28
ZYSK (-STRATA) NA DZIAEALNOSCI
OPERACYJNE)J -420,47 -1 356,98
0d 01.01.2019 0d 01.01.2018
do 31.03.2019 do 31.03.2018
EBITDA 959,95 -116,91

Koszty dziatalnosci operacyjnej utrzymane zostaty na poréwnywalnym poziome, zmienita sie natomiast ich
struktura. Najwiekszy spadek (o 16%) stanowig koszty swiadczen pracowniczych zwigzany ze zmniejszeniem
zatrudnienia. Wzrést natomiast koszt Amortyzacji (o 11%). Od 2019 roku w wyniku dokonanej analizy
segmentu mid-core, przyjeto, iz bardziej odpowiednim okresem ekonomicznej uzytecznosci (a réwnoczesnie

amortyzacji) gier, bedzie okres 7 lat.

Poziom kosztéw Ustug obcych wzrdst o 4%. Najistotniejszymi kosztami tej pozycji byty: koszty ustug
zewnetrznych wspotpracownikow (28%), bezposrednie koszty sprzedazy (21%) oraz optaty licencyjne

dotyczace wydanych tytutow (21%) .

Wynik ze sprzedazy w pierwszym kwartale 2019 wynidst -628,37 tys. PLN, natomiast wynik na dziatalnosci
operacyjnej wyniést -420,47 tys. PLN. EBITDA wzrosta o 1 077 tys. PLN do wartosci 959,95 tys. PLN.

Pobrania Pobrania ARPU ARPU

1Q 2019 1Q 2018 1Q 2019 1Q 2018
Space Pioneer 0,4 min - $0,26 -
Mayhem Combat 0,1 mln - $0,05 -
Gravity Rider 1,2min - $0,12 -
Real Boxing 1 1,4 min 0,9 min $0,13 $0,20
Real Boxing 2 0,5min 0,4 min $0,27 $0,29
Real Boxing Manny Pacquiao 0,3mln 0,3mln $0,08 $0,15

Na ilo$¢ pobran wptyw majg promocje kanatéw sprzedazy - w szczegélnosci w okresach premierowych gier.
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Na wysokos$¢ ARPU wptyw ma znacznie wiecej czynnikéw, m.in.: procentowy sktad pobran z poszczegélnych
krajéw, jak rowniez procentowy udziat obu platform sprzetowych. W obu przypadkach mogg zachodzi¢
bardzo istotne réznice wptywajace na usredniong warto$é ARPU. Monetyzacja optymalizowana jest przede
wszystkim w relacjach do tych krajow i platform, ktore prezentujg najwyzszy potencjat na jednego
uzytkownika i w ktérym mozliwosci bezposredniego marketingu sg najwieksze.

*ARPU - Sredni przychéd brutto z mikroptatnosci i reklam dla jednego uzytkownika w danym okresie (dla platform
iOS i Android)

**za okres od 1 kwietnia do 30 kwietnia 2019 r.

CALKOWITE DOCHODY OGOLEM
DANEWTYS.PLN

0d 01.01.2019 0d 01.01.2018
do 31.03.2019 do 31.03.2018
ZYSK (-STRATA) NETTO -665,34 -1748,09

Strata Netto Grupy w | kw. 2019 roku byta mniejsza o 1 083 tys. PLN w stosunku do analogicznego okresu
2018 roku.
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SPRAWOZDANIE Z SYTUACJI FINANSOWE)J
DANEWTYS.PLN
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AKTYWA
AKTYWA NADZIEN NA DZIEN NADZIEN
31.03.2019 31.12.2018 31.03.2018
AKTYWA TRWALE 3131187 31203,28 31081,13 101%
Rzeczowe aktywa trwate 156,05 264,72 503,11 31%
Aktywa niematerialne i prace rozwojowe 30741,67 30524,48 30206,58 102%
Wspdlne przedsiewziecie 98,16 97,25 51,79 190%
Naleznosci dtugoterminowe 61,50 61,50 65,55 94%
Aktywa z tytutu odroczonego podatku
dochodowego 254,49 255,33 254,10 100%
AKTYWA OBROTOWE 4450,73 3483,14 7 942,90 56%
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug 979,28 902,30 477,92 205%
Pozostate naleznosci 169,13 272,16 951,38 18%
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 2733,98 1813,19 597911 46%
Rozliczenia miedzyokresowe 568,34 495,49 534,49 106%
AKTYWA RAZEM: 35762,60 34 686,42 39024,03 92%

Opis wybranych, znaczacych pozycji Aktywow:

tacznawartos$é aktywédw spadta o 8% w stosunku do wartosci wg. stanu na koniec kwartatu z roku ubiegtego.

W pozycji Aktywa trwate (wartosci netto) odnotowano wzrost o 2% przede wszystkim w konsekwencji
zwiekszenia wartosci Aktywdw niematerialnych i prac rozwojowych zwigzanych z produkcja Space Pioneer i
Mayhem Combat. Gry te stanowity 64% wszystkich aktywow niematerialnych zakonczonych i oddanych do

uzytkowaniaw 2018 roku.

Wartosé¢ Aktywoéw obrotowych zmn[ejszy%a sie 0 44% (3,4 min zt) w zwigzku ze zmniejszeniem stanu
posiadanych $rodkéw pienieznych. Srodki te byty przeznaczane w 2018 roku na produkcje tytutow

wydanych w 2018 roku.

W czwartym kwartale 2018 r. miato miejsce potaczenie spotek Vivid Games SA (spotka przejmujaca) z Vivid
Games Sp. zo.0. (spotka przejmowana). W wyniku potaczenia prawa do licencji na gre Real Boxing 2 powrdcity

do Vivid Games S.A.

Strona 15z 64



Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz, Polska
V|V|[] GAMES Marszatkowska 111, 00-102 Warszawa, Polska

info@vividgames.com www.vividgames.com

KAPITALY WEASNE | ZOBOWIAZANIA

KAPITALY WEASNE | ZOBOWIAZANIA NA DZIEN NA DZIEN NA DZIEN
31.03.2019 31.12.2018 31.03.2018

KAPITAL (FUNDUSZ) WEASNY 15025,81 15 692,55 18726,41 80%
Kapitat podstawowy 2974,34 2974,34 2826,87 105%
Akcje wtasne -11,13 -9,73 -6,14 181%
Kapitat zapasowy 20431,87 20431,87 26768,82 76%
Niepodzielony wynik z lat ubiegtych -7703,93 -2255,06 -9115,05 85%
Zysk (-strata) netto roku obrotowego -665,34 -5448,87 -1748,09 38%
ZOBOWIAZANIA DEUGOTERMINOWE 17 610,54 15257,80 14 546,66 121%
Zobowiazanie z tytutu odroczonego podatku

dochodowego 1,13 1,07 0,07 1614%
Pozostate rezerwy 328,03 328,03 262,17 125%
Pozyczki 2 000,00 0,00 716,19 279%
Dtuzne papiery wartosciowe 10334,76 10299,28 10 184,22 101%
Zobowiazania z tyt. leasingu finansowego 0,00 0,00 195,58 0%
Pozostate zobowiazania dtugoterminowe 4 946,62 4 629,42 3188,43 155%
ZOBOWIAZANIA KROTKOTERMINOWE 3126,25 3736,07 5750,96 54%
Kredyty i pozyczki 716,19 1070,40 2 384,06 30%
Dtuzne papiery wartosciowe 115,73 120,19 122,30 95%
Zobowiazania z tyt. leasingu finansowego 198,81 321,09 430,54 46%
Zobowigzania z tytutu dostaw i ustug 837,10 964,18 614,60 136%
Zobowigzania z tytutu biezgcego podatku 129,21 220,53 885,31 15%
Pozostate rezerwy krétkoterminowe 461,47 392,26 371,33 124%
Pozostate zobowigzania krotkoterminowe 667,74 647,42 942,82 71%
Kapitaty Wtasne i Zobowigzania RAZEM: 35762,60 34 686,42 39024,03 92%

Opis wybranych pozycji Kapitatéw Wtasnych i Zobowiazan (Pasywa):

W | kw. 2019 roku nastgpit dalszy spadek krétkoterminowych zobowigzan kredytowych i leasingowych.
Zobowiazania te zmniejszyty sie o ponad 2,8 min zt w stosunku do stanu w | kw. 2018, w tym zobowigzania z
kredytéw dtugoterminowych (spadek o 100%) oraz krétkoterminowych (spadek o 30%). Raty kredytowe
sptacane sg terminowo zgodnie zharmonogramami, w 2019 roku nie zostaty zaciggniete zadne nowe kredyty
w bankach. Wszystkie aktualne umowy kredytowe zakoncza sie we wrzesniu i w pazdzierniku 2019 roku.
Jako Pozyczka dtugoterminowa wykazywane jest zobowigzanie z tytutu zawartej umowy z Cztonkami
Zarzadu Emitenta. Udzielili oni w marcu 2019 roku pozyczek na ogélna kwote 2 min PLN.

Na dzien 31 marca 2019 r. taczna wartos¢ Dtuznych papieréw wartosciowych w postaci wyemitowanych w
maju 2017 roku obligacji na wynosita 10,42 min zt - na wartosc¢ te sktadaja sie pozycja dtugoterminowa
(kapitat) oraz krétkoterminowa (naliczone na dzien bilansowy odsetki w wysokosci 115,73 tys. PLN).
Terminem zapadalnosci obligacji jest 5 maja 2020 roku.

Pozostate zobowigzania dtugoterminowe wzrosty o 55% z powodu otrzymanych w 2019 roku kolejnych rat

dotacji. W raportowanym okresie byto to 0,5 min PLN z programu sektorowego Game INN. Zgodnie z
zawartymi umowami, w 2019 r. Emitent bedzie otrzymywat kolejne srodki, ogétem w wysokosci 4,7 min PLN.
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Jednostka dominujaca sptaca terminowo zobowigzanie podatkowe (spadek o 75% 1Q19 w stosunku do
1Q18) ) zgodnie z harmonogramem ustalonym decyzjg Naczelnika Ill Urzedu Skarbowego w Bydgoszczy z

dnia 20 listopada 2018 r. Stan zadtuzenia na 31 marca 2018 r. wynosi 129,21 tys. PLN. Ostatnia ptatnos¢
nastapi w czerwcu 2019 roku.

SRODKI PIENIEZNE
DANEWTYS.PLN

Na srodki pieniezne sktadaja sie wytacznie srodki przechowywane na rachunkach bankowych.

Wszystkie zobowigzania Grupa realizuje terminowo.

AKTYWA NADZIEN NADZIEN NADZIEN
31.03.2019 31.12.2018 31.03.2018
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 2733,98 1813,19 597911 46%

W marcu 2019 roku cztonkowie Zarzadu Vivid Games S.A. udzielili Spétce pozyczek w tacznej kwocie 2 min
PLN. Umowy pozyczek zawarto na okres 3 lat, a oprocentowanie wynosi 5,97% w skali roku, przy czym
odsetki nie podlegaja kapitalizacji. Pozyczkodawcy moga zazadac objecia akcji Emitenta nowej emisji (tzw.

,Opcja objecia”) w miejsce zwrotu pozyczki wraz z odsetkami.
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OPISISTOTNYCH ZDARZEN W RAPORTOWANYM OKRESIE | DO DNIA PUBLIKACJI NINIEJSZEGO RAPORTU

ZOMBIE BLAST CREW

,Zombie Blast Crew” to strzelanina osadzona w realiach apokalipsy Zombie. Tytut zaoferuje mozliwos¢
rozgrywki w trybach wieloosobowych isurvivalowych, turnieje, listy rankingowe oraz kampanie
jednoosobowa. marcu br. miaty miejsce premiery dwoch pierwszych gier.

Do dyspozycji graczy bedzie system klas postaci, szeroki wybér broni, wyposazenia oraz umiejetnosci
z mozliwoscig wielostopniowego ulepszania a takze crafting.

Tytut przygotowywany jest przez wewnetrzny zespét produkcyjny. W marcu br. Spoétka podjeta decyzje
o publikacji gry w Il kwartale na platformach iOS i Android. Pod koniec kwietnia br. tytut skierowano do

pierwszych testow fazy soft launch.
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GRY SEGMENTU HYPER - CASUAL

E[RIDLESS
LAKE

VIVID GAMES

W marcu br. miaty miejsce premiery dwdch pierwszych gier. Do uzytkownikéw Apple App Store i Google Play
trafity Pocket Mini Golf i Endless Lake.

Pocket Mini Golf to oferujacy ponad 50 zréznicowanych pozioméw symulator mini golfa w estetycznej
oprawie graficznej. Endless Lake to z kolei tytut, ktéry Vivid Games wydat na platformach iOS i Android,
a ktory wezesniej zdobyt ogromng popularnosé na Facebook’u budujac spotecznosé ponad 60 min graczy.

Do fazy soft launch skierowano tez kolejne tytuty. O premierach najlepszych sposrod nich Emitent bedzie
informowac za posrednictwem kanatéw spotecznosciowych, forum inwestorskiego i materiatéw prasowych.
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GRAVITY RIDER

Gravity Rider to wyrdzniajace sie futurystyczng oprawg graficzng wyscigi. Gra pozyskana zostata w ramach
programu wydawniczego Vivid Games, a za realizacje odpowiedzialne jest krakowskie studio
Fontes Sp. z o0.0.

Tytut od momentu premiery we wrzesniu 2018 roku nie traci na popularnosci i na biezgco poszerza grono
odbiorcéw. Do dnia publikacji niniejszego sprawozdania gra zostata pobrana przez ponad 5 min
uzytkownikéw platform iOS i Android.

Od poczatku roku tytut otrzymat kilka aktualizacji, dodano nowg zawartos¢ i zaimplementowano kolejne
mechanizmy monetyzacjne.
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SPACE PIONEER

EESPACE
_ = PIONEER

Space Pioneer bedacy gra akcji z elementami strategii osadzong w stylu Sci-Fi trafit do globalnej dystrybucji
pod koniec maja 2018 roku. Gra zostata doskonale przyjeta przez krytyke i graczy. Dzieki skutecznej
rozbudowie funkcjonalnosci monetyzacyjnych i retencyjnych metryki ulegajg sukcesywnej poprawie, a tytut
jest czesto promowany w kanatach sprzedazy. Do dnia publikacji sprawozdania zostat pobrany blisko 3,5 min
razy.

7 marca Space Pioneer otrzymat dfugo wyczekiwang przez graczy aktualizacje wprowadzajaca tryby
rozgrywki wieloosobowej. Obok dwdch trybow multiplayer tj. free-for-All i Co-op rownolegle dodano trzy
klasy postaci z unikalnymi pancerzami, nowe roboty bojowe oraz kolejne umiejetnosci. Wprowadzenie
nowych trybéw wptyneto na wzrost zaangazowania graczy.

Gra jest dostepna w Apple App Store, Google Play i kanatach alternatywnych m.in. Bemobi i Amazon App
Store.

OUTPOST HP %
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MAYHEM COMBAT
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Mayhem Combat to oryginalna bijatyka oferujaca wciagajaca rozrywke w trybie solo oraz rozbudowany az
do dziesieciu graczy multiplayerowy tryb Mayhem Royale. Tytut po premierze latem ubiegtego roku zdobyt
dobre oceny graczy i prasy, jednak poziom monetyzacji nie byt satysfakcjonujacy.

Od dnia premiery gra zostata pobrana 1,3 min razy. W zwiazku z duzym zaangazowaniem wewnetrznych
zespotdw w rozwdj pozostatych - w tym nowych - projektéw, kolejne aktualizacje Mayhem Combat
zaplanowane sg na drugg potowe tego i poczatek przysztego roku.
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MARKA REAL BOXING

AL
DUAILING

Wszystkie czesci gry zostaty dotychczas pobrane przez ponad 66 min uzytkownikéw, ktérzy wygenerowali
55 mIn PLN przychoddéw ze sprzedazy.

Gry marki Real Boxing cieszg sie mimo uptywu czasu bardzo duzym zainteresowaniem, generujac przy tym
pozostajgce na wysokim poziomie przychody.

DOFINANSOWANIE DZIAtALNOSCI SPOLKI DOMINUJACEJ PRZEZ ZARZAD EMITENTA

W dniu 19 marca br. cztonkowie Zarzadu Emitenta dokonali zbycia niewielkiej czesci posiadanych akgji Vivid
Games S.A. (ESPI nr 6/2019 i 7/2019). Pozyskane ze sprzedazy $rodki postanowili przeznaczyé na
sfinansowanie kolejnych inwestycji Grupy, m.in. marketing bezposredni i produkcje kolejnych tytutéw.

Na podstawie uchwaty Rady Nadzorczej Spétki w dniu 28. Marca br. zawarto pomiedzy Remigiuszem
Koscielnym i Jarostawem Wojczakowskim a Emitentem umowy pozyczek na taczng kwote 2 min PLN.

Umowy pozyczek zawarto na okres 3 lat. Spdtka zaptaci odsetki umowne od kwoty pozyczki w wysokosci
5,97% w skali roku, przy czym odsetki nie podlegaja kapitalizacji. Pozyczkodawcy moga zazadaé objecia akcji
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Emitenta nowej emisji (tzw. ,Opcja objecia”) w miejsce zwrotu pozyczki wraz z odsetkami. (ESPI 9/2019 i
11/2019)

CZYNNIKI MAJACE WPLYW NA WYNIKI GRUPY W PRZYSZ+OSCI

Na przyszty potencjat wynikéw Grupy ma wptyw wiele czynnikéw zwigzanych z otoczeniem rynkowym,
wypracowanym wizerunkiem, wzrostem jakosci produkowanych gier, rozbudows portfolio produktow,
zapewnieniem odpowiedniego finansowania i wiele innych. Najwazniejsze z nich zostaty przedstawione
ponizej:

e dziatalno$¢ w sektorze gier mobilnych (wzrost 26,8% CAGR 2016-2021), ktory jest najszybciej
rozwijajacym sie w catej branzy gier komputerowych, ktérego warto$é¢ w 2021 roku prognozowana jest

na 180,1 mld USD,

e wysoki potencjat komercyjny modelu biznesowego free-to-play, umozliwiajacy generowanie wysokich
przychodéw w dtugiej perspektywie czasu,

o dywerysyfikacja segmentéw dziatalnosci, rozpoczecie publikacji gier klasy hyper-casual,

e S$wiatowa rozpoznawalnos¢ marki Real Boxing, pozostajacej liderem segmentu gier bokserskich na
platformach mobilnych przyczyniajaca sie do pozytywnego wizerunku Grupy,

e rozwdj portfolio gier, zwiekszajacy potencjat przychoddéw, dywersyfikujacy ryzyko niepowodzenia
poszczegdlnych tytutdéw, oraz umozliwiajacy czerpanie korzysci z efektu skali,

e wysoki poziom jakosci gier w zakresie angazujacej rozgrywki, oprawy wizualnej, monetyzacji oraz
niezawodnosci umozliwiajgcy osigganie wysokich metryk uzytkowych i monetyzacyjnych,

e ugruntowane relacje biznesowe ze sklepami Apple App Store i Google Play, oraz udana historia premier
zapewniajgce mozliwos¢ premier nowych gier na Swiatowym poziomie,

e rozwdj projektéw technologicznych wspierajacych kluczowe funkcjonalnosci produkowanych gier,
zapewniajgcych ich  niezawodno$¢ oraz zwiekszajacych ich  potencjat monetyzacyjny,

e wysoki poziom wiedzy z =zakresu analityki oraz monetyzacji, umozliwiajacy odpowiednie
zaprojektowanie, wykonanie i zarzagdzanie grami free-to-play,

e pozyskanie, utrzymanie oraz motywacja pracownikow z odpowiednimi umiejetnosciami
i doswiadczeniem w zakresie wszystkich niezbednych obszaréw dziatalnosci grupy,

e atrakcyjny program wydawniczy umozliwiajacy partnerom korzystanie z know-how, technologii i sity
marketingowej, utatwiajacy pozyskiwanie wartosciowych produktéw od zewnetrznych producentow,

e zapewnienie wydajnego systemu zarzadzania oraz efektywnosci produkgji, dzieki ktérej mozliwa jest

praca nad kilkoma projektamiw tym samym czasie, oraz czesta weryfikacja ich jakosci w trakcie fazy tzw.
soft-launch,

Strona 24 z 64



Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz, Polska
V|V|[] GAMES Marszatkowska 111, 00-102 Warszawa, Polska

info@vividgames.com www.vividgames.com

e utrzymanie odpowiedniego poziomu finansowania, umozliwiajgcego realizacje zatozonej strategii.

INFORMACJE DOTYCZACE SEZONOWOSCI LUB CYKLICZNOSCI DZIALALNOSCI

Przychody z platform mobilnych mogg cechowac sie sezonowoscia, ktéra charakteryzuje sie wyzszymi
przychodami w IV kwartale. Nie zawsze jednak tendencja ta znajduje odzwierciedlenie w rzeczywistosci.
Grupa realizuje strategie powiekszania i dywersyfikacji portfela produktéw gier mobilnych free to play.
Czeste premiery nowych gier minimalizujg efekt sezonowosci. Wysokos$¢ osigganych przychodow jest
rowniez okresowo zmiennai uzalezniona m.in. od pozycjonowania w kanatach sprzedazy oraz zastosowanych
promocji.

PROGNOZY FINANSOWE
Emitent nie publikowat prognoz finansowych.
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ZA OKRESOD 1STYCZNIADO 31 MARCA 2019R.

SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE Z SYTUACJI FINANSOWEJ

AKTYWA NOTA NADZIEN NADZIEN NADZIEN
31.03.2019 31.12.2018 31.03.2018
AKTYWA TRWALE 31311,87 31203,28 31081,13
Rzeczowe aktywa trwate 1 156,05 264,72 503,11
Aktywa niematerialne i prace
rozwojowe, w tym: 2 30741,67 30524,48 30206,58
- Koszty zakonczonych prac
rozwojowych 20592,39 21610,55 9828,25
- Pozostate wartosci niematerialne 1571,93 1812,79 2539,43
- Wartosci niematerialne w realizacji 8577,35 7 101,14 17 838,90
Wspdlne przedsiewziecie, w tym: 98,16 97,25 51,79
- Inwestycje rozliczane metoda praw
wtasnosci 98,16 97,25 51,79
Naleznosci dtugoterminowe 61,50 61,50 65,55
Aktywa z tytutu odroczonego podatku
dochodowego 254,49 255,33 254,10
AKTYWA OBROTOWE 4450,73 3483,14 7 942,90
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug 979,28 902,30 477,92
Pozostate naleznosci 169,13 272,16 951,38
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 2733,98 1813,19 597911
Rozliczenia miedzyokresowe 568,34 495,49 534,49
AKTYWA RAZEM: 35762,60 34 686,42 39024,03
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KAPITAL WEASNY | ZOBOWIAZANIA NOTA NA DZIEN NA DZIEN NA DZIEN

31.03.2019 31.12.2018 31.03.2018

KAPITAL (FUNDUSZ) WEASNY 15025,81 15 692,55 18726,41
Kapitat podstawowy 5 2974,34 2974,34 2826,87
Akcje wiasne 6 -11,13 -9,73 -6,14
Kapitat zapasowy z emisji akgji 11049,89 11049,89 11049,89
Kapitat zapasowy 6074,40 6074,40 12 933,23
Kapitat z wyceny programu motywacyjnego 3307,58 3307,58 2785,70
Niepodzielony wynik z lat ubiegtych -7 703,93 -2255,06 -9115,05
Zysk (-strata) netto roku obrotowego -665,34 -5448,87 -1748,09
ZOBOWIAZANIA DEUGOTERMINOWE 17 610,54 15 257,80 14 546,66
Zobowiazania z tytutu odroczonego podatku

dochodowego 1,13 1,07 0,07
Pozostate rezerwy 328,03 328,03 262,17
Kredyty i pozyczki 8 2 000,00 0,00 716,19
Dtuzne papiery wartosciowe 7 10 334,76 10 299,28 10 184,22
Zobowiazania z tyt. leasingu finansowego 0,00 0,00 195,58
Pozostate zobowiazania dtugoterminowe 4 946,62 4 629,42 3188,43
ZOBOWIAZANIA KROTKOTERMINOWE 3126,25 3736,07 5750,96
Kredyty i pozyczki 8 716,19 1070,40 2384,06
Dtuzne papiery wartosciowe 7 115,73 120,19 122,30
Zobowiazania z tyt. leasingu finansowego 198,81 321,09 430,54
Zobowigzania z tytutu dostaw i ustug 837,10 964,18 614,60
Zobowigzania z tytutu biezgcego podatku 129,21 220,53 885,31
Pozostate rezerwy krétkoterminowe 461,47 392,26 371,33
Pozostate zobowigzania kréotkoterminowe 667,74 647,42 942,82
KAPITAL WEASNY | ZOBOWIAZANIA RAZEM: 35762,60 34 686,42 39 024,03
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SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE Z CALKOWITYCH DOCHODOW

) ZA OKRES ZA OKRES
WYSZCZEGOLNIENIE 01.01.2019 01.01.2018
31.03.2019 31.03.2018

Dziatalnos¢ kontynuowana
PRZYCHODY ZE SPRZEDAZY | ZROWNANE Z NIMI 415191 3358,96
Przychody ze sprzedazy 2 675,70 1368,72
Koszt wytworzenia na wtasne potrzeby 1476,21 1990,24
KOSZTY DZIALALNOSCI OPERACYJNE)J -4780,68 -4 854,41
Amortyzacja -1380,42 -1240,07
Zuzycie surowcéw i materiatow -13,26 -34,64
Ustugi obce -1927,77 -1856,73
Koszt $wiadczen pracowniczych -1443,60 -1710,07
Podatki i optaty -1,24 -0,02
Pozostate koszty -14,39 -12,88
ZYSK (-STRATA) ZE SPRZEDAZY -628,77 -1495,45
Pozostate przychody operacyjne 211,46 143,75
Pozostate koszty operacyjne -3,16 -5,28
ZYSK (-STRATA) NA DZIALALNOSCI OPERACYJNEJ -420,47 -1356,98
Przychody finansowe 4,61 13,85
Koszty finansowe -249,48 -343,25
Udziat w wyniku jednostek wycenianych metodg praw wtasnosci 0,91 -0,40
ZYSK (-STRATA) PRZED OPODATKOWANIEM -664,43 -1686,78
Podatek dochodowy -0,91 -61,31
ZYSK (-STRATA) NETTO Z DZIALALNOSCI KONTYNUOWANE) -665,34 -1748,09
Zysk (-strata) netto z dziatalnosci zaniechanej - -
ZYSK (-STRATA) NETTO -665,34 -1748,09
Inne catkowite dochody tacznie - -
CALKOWITE DOCHODY OGOLEM: -665,34 -1748,09
tACZNE CALKOWITE DOCHODY: -665,34 -1748,09
EBITDA 959,95 -116,91
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ZA OKRES ZA OKRES

ZYSK NA JEDNA AKCJE (W Zt/GR NA JEDNA

AKCJE) 01.01.2019 01.01.2018

31.03.2019 31.03.2018

Z dziatalnosci kontynuowanej i zaniechanej:
Zwykty w zt -0,02 -0,06
Rozwodniony w zt -0,02 -0,06
Z dziatalnosci kontynuowanej:
Zwykty w zt -0,02 -0,06
Rozwodniony w zt -0,02 -0,06

Zysk (strata) netto z dziatalnosci kontynuowanej i

zaniechanej -665,34 -1748,09
Zysk (strata) netto z dziatalnosci kontynuowanej -665,34 -1748,09
Srednia wazona liczba akcji zwyktych w tys. sztuk 29632100 29 646 100

Srednia wazona rozwodniona liczba akcji zwyktych
w tys. sztuk 29632100 29 646 100
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SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE Z PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH

ZA OKRES: ZA OKRES:
WYSZCZEGOLNIENIE 01.01.2019 01.01.2018
31.03.2019 31.03.2018
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI
OPERACYJNEJ
Zysk (-strata) netto -665,34 -1748,09
Korekty razem 1251,67 2212,80
Amortyzacja 1380,42 1127,99
Zaptacony podatek dochodowy -91,32 0,00
Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 215,28 240,11
Zysk (-strata) z dziatalnosci inwestycyjnej 0,00 1437,21
Zysk (-strata) z wyceny metoda praw wtasnosci -0,91 0,41
Zmiany w kapitale obrotowym -288,12 1105,96
- Zmiana stanu rezerw 69,27 -2,16
- Zmiana stanu zapaséw 0,00 0,00
- Zmiana stanu naleznosci 26,05 501,43
- Zmiana stanu zobowiazan krétkoterminowych, z wyjatkiem zobowigzan
fin. -310,59 539,13
- Zmiana stanu rozliczer miedzyokresowych -72,85 67,56
Inne korekty 36,32 -1698,88
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej 586,33 464,71
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI
INWESTYCYJNE)J
Woydatki na nabycie wartosci niematerialnych -1476,20 -2277,03
Woydatki na nabycie rzeczowych aktywéw trwatych -21,58 -133,29
Whptywy ze sprzedazy rzeczowych aktywow trwatych 8,84 3,51
Otrzymane odsetki 0,00 13,86
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjne;j -1488,94 -2392,95
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI
FINANSOWE]J
Wptywy netto z tytutu emisji akcji 0,00 0,00
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Nabycie/Sprzedaz akcji wiasnych -1,40 -0,50
Whptywy z tytutu zaciggnietych pozyczek 2 000,00 0,00
Sptaty kredytéw i pozyczek -354,21 -709,95
Sptata zobowiagzan z tytutu leasingu finansowego -122,28 -104,82
Otrzymane dotacje 516,57 776,09
Odsetki zaptacone -215,28 -253,97
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej 1823,40 -293,15
PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO RAZEM 920,79 -2221,39
BILANSOWA ZMIANA STANU SRODKOW PIENIEZNYCH, w tym: 920,79 -2221,39
- Zmiana stanu srodkéw pienieznych z tytutu réznic kursowych 0,00 0,00
SRODKI PIENIEZNE NA POCZATEK OKRESU 1813,19 8200,50
SRODKI PIENIEZNE NA KONIEC OKRESU 2733,98 597911
- O ograniczonej mozliwosci dysponowania 0,00 635,98
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SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE
ZE ZMIAN W KAPITALE WEASNYM ZA

NIEPODZIELONY
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ZYSK/-STRATA

OKRES01.01.2019 - 31.03.2019 KAPITAL 1 CJE WEASNE (-) KAPITAL WYNIKZLAT  NETTODANEGO KAPITALWEASNY
PODSTAWOWY ZAPASOWY UBIEGEYCH ROKU RAZEM
SALDO NA DZIEN 01.01.2019 ROKU 2974,34 -9,73 20431,87 -7 703,93 - 15 692,55
Emisja akgji - - - - - -
Zakup (-) /Sprzedaz akcji wtasnych (+) - -1,4 - - - -14
Przekazanie wyniku finansowego na ) ) ) _ ) )
kapitat
RAZEM TRANSAKCJEZ
WEASCICIELAMI 2974,34 -11,13 20431,87 -7703,93 - 15 691,15
Zysk (-strata) netto w okresie: - - - - -665,34 -665,34
SALDO NA DZIEN 31.03.2019 ROKU 2974,34 -11,13 20431,87 -7703,93 -665,34 15025,81
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ZYSK/-STRATA

SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W KAPITAL KAPITAL KAPITAL WEASNY
KAPITALE WEASNYM ZA OKRES poDsTAWOWY AKCJEWEASNE() ZAPASOWY N Zar  NETTODANESS RAZEM
01.01.2018 - 31.12.2018
SALDO NA DZIEN 01.01.2018 ROKU 2 826,87 -5,64 26 460,20 -11269,16 - 18 012,27
Zmiany zasad (polityki) rachunkowosci - - - - - -
Korekta btedu razem: - - - 2177,03 - 2 155,28
Korekta - - -21,75 2177,03 2 155,28
SALDO PO ZMIANACH 2 826,87 -5,64 26438,45 -9092,13 - 20167,55
Emisja akgji 147,47 - - - - 147,47
Zakup (-) /Sprzedaz akcji wtasnych (+) - -4,09 - - - -4,09
Program ptatnosci akcjami - wycena - - 830,49 - - 830,49
Przekazanie wyniku finansowego na
Kapi - - -6837,07 6 837,07 - -
apitat
RAZEM TRANSAKCIJEZ
WEASCICIELAMI 2974,34 -9,73 20431,87 -2255,06 - 21141,42
Zysk (-strata) netto w okresie: - - - - -5448,87 -5448,87
SALDO NA DZIEN 31.12.2018 ROKU 2974,34 -9,73 20431,87 -2255,06 -5448,87 15 692,55
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ZYSK/-STRATA

ZE ZMIAN W KAPITALE WEASNYM ZA p ODSTKCVPOI-I\-/C\I; AKCJE WEASNE (-) 7 AIL( :SPOI.I\-A’x WYNIK Z LAT NETTO ROKU KAPITAL W;:zsgg
OKRES: 01.01.2018 - 31.03.2018 UBIEGLYCH OBROT.

SALDO NA DZIEN 01.01.2018 ROKU 2826,87 -5,64 26 460,20 -11269,16 - 18012,27
Korekta btedu - - - 215411 - 215411
SALDO PO ZMIANACH 2 826,87 -5,64 26 460,20 -9115,05 - 20 166,38
Emisja akgji - - - - - -
Zakup (-) /sprzedaz akcji wtasnych (+) - -0,5 - - - -0,5
Program ptatnosci akcjami - wycena - - 308,62 - - 308,62
Przekazanie wyniku finansowego na i i i i i i
kapitat
RAZEM TRANSAKCJE Z WEASCICIELAMI 2 826,87 -6,14 26768,82 -9115,05 - 20474,50
Zysk (strata) netto w okresie - - - - -1748,09 -1748,09
SALDO NA DZIEN 31.03.2018 ROKU 2 826,87 -6,14 26768,82 -9115,05 -1748,09 18726,41
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NOTY OBJASNIAJACE DO SKROCONEGO SRODROCZNEGO SKONSOLIDOWANEGO SPRAWOZDANIA
FINANSOWEGO zZA OKRES 0D 01.01.2019 ROKU DO 31.03.2019 ROKU

1. INFORMACJE OGOLNE

1.1.

INFORMACJE O GRUPIE KAPITALtOWEJ VIVID GAMES S.A.

Jednostka dominujaca VIVID GAMES Spétka Akcyjna zostata utworzona Aktem Notarialnym z
dnia 10 stycznia 2012 roku w wyniku przeksztatcenia spétki VIVID GAMES spétka z ograniczong
odpowiedzialnoscia. Jednostka dominujaca jest wpisana do rejestru przedsiebiorcéow Krajowego
Rejestru Sadowego w Sadzie Rejonowym dla miasta Bydgoszczy - Xl Wydziat Gospodarczy
Krajowego Rejestru Sadowego pod numerem KRS 0000411156. Spétce nadano numer
statystyczny REGON 340873302.

Siedziba Jednostki dominujacej miesci sie przy ulicy Gdanskiej 160 w Bydgoszczy 85-674 i jest
jednoczesnie podstawowym miejscem prowadzenia przez nig dziatalnosci.

STRUKTURA GRUPY KAPITALOWE)
Vivid Games S.A. -Jednostka dominujaca

Bote Spzo.o. -Jednostka dominujaca posiada 100% udziatéw, konsolidacja
metoda petna.

Vivid Games Spétka Akcyjna SKA -Jednostka dominujaca posiada 57,49% udziatéw w Vivid
Games S.A. SKA. Inwestycja w ten podmiot traktowana jako udziat
we wspdolnym przedsiewzieciu i jest wyceniana metodg praw
wtasnosci.

SKtAD ZARZADU | RADY JEDNOSTKI DOMINUJACEJ
W sktad Zarzadu Jednostki dominujacej na dzieh zatwierdzenia skonsolidowanego sprawozdania

finansowego, wchodzili:

e Remigiusz Rudolf Koscielny - Prezes Zarzadu
e Jarostaw Wojczakowski - Wiceprezes Zarzadu

W sktad Rady Nadzorczej Jednostki dominujacej na dzien zatwierdzenia skonsolidowanego
sprawozdania finansowego wchodzili:

e Marcin Jerzy Duszynski - Przewodniczacy Rady Nadzorczej

e Piotr Tomasz Szczeszek - Wiceprzewodniczacy Rady Nadzorczej
e Tomasz Radostaw Muchalski - Cztonek Rady Nadzorczej

e Szymon Skiendzielewski - Cztonek Rady Nadzorczej

e Paul Bragiel - Cztonek Rady Nadzorczej

PRZEDMIOT DZIALALNOSCI GRUPY
Podstawowym przedmiotem dziatalnosci Grupy Kapitatowej Vivid Games S.A. jest wedtug PKD:
— pozostata dziatalnos$c ustugowa w zakresie technologii informatycznych i komputerowych.

Segmentami sprawozdawczymi wedtug MSSF 8 Segmenty operacyjne s nastepujgce segmenty:
— wytacznie jeden segment dziatalnosci ktérym jest produkcja programéw komputerowych
(gier).

Rok obrotowy - rokiem obrotowym Grupy jest rok kalendarzowy.
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1.3.

1.4.

2.1

2.2.
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Skonsolidowane sprawozdanie finansowe sporzadzane za pierwszy kwartat obecnego roku
obrotowego obejmuje okres od 1 stycznia 2019 do 31 marca 2019.

ZGODNOSC SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO Z MIEDZYNARODOWYMI STANDARDAMI RACHUNKOWOSC
WALUCIE SPRAWOZDAWCZEJ ORAZ ZASTOSOWANYM POZIOMIE ZAOKRAGLEN .

Niniejsze skrécone srédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe Vivid Games S.A. za
okres zakonczony 31 marca 2019 r. zostato sporzadzone zgodnie z MSR 34 Srédroczna
sprawozdawczosé finansowa

Walutg sprawozdawczg i prezentacji niniejszych danych roku jest ztoty polski, a wszystkie kwoty
wyrazone sg w tysigcach ztotych o ile nie wskazano inaczej.

KONTYNUACJA DZIALALNOSCI PRZEZ GRUPE

Dane finansowe zostaty sporzadzone przy zatozeniu kontynuowania dziatalnosci gospodarcze;j
Grupy w dajacej sie przewidzieé przysztosci. Na dzien zatwierdzenia do publikacji $rédrocznego
skréconego sprawozdania finansowego nie stwierdza sie istnienia okolicznosci wskazujacych na
zagrozenie kontynuowania dziatalnosci przez Grupe.

ZATWIERDZENIE SKROCONEGO SRODROCZNEGO SKONSOLIDOWANEGO SPRAWOZDANIA
FINANSOWEGO DO PUBLIKACIJI

Niniejsze $rédrocznego skrécone sprawozdanie finansowe zostato zatwierdzone do publikacji
przez Zarzad Vivid Games S.A. w dniu 8 maja 2019 roku.

STOSOWANE ZASADY RACHUNKOWOSCI

ZASADY RACHUNKOWOSCI

Dane za okres kwartalny zakonczony 31 marca 2019 r. zostato sporzadzone zgodnie z
koncepcjg kosztu historycznego, za wyjatkiem wyceny zobowigzan finansowych, ktére
zgodnie z MSSF wyceniane sg wedtug wartosci godziwe;.

Grupa zapewnita porownywalnos$¢ danych za poprzedni okres obrotowy.

W skréconym $rédrocznym skonsolidowanym sprawozdaniu finansowym przestrzegano tych
samych zasad (polityki) rachunkowosci i metod obliczeniowych co w ostatnim rocznym
sprawozdaniu finansowym.

Przyjete przez Grupe Zasady rachunkowosci w catosci sg stosowane przez Jednostke dominujaca
- Vivid Games S.A. zostaty opublikowane w Sprawozdaniach finansowych za 2018 rok. Zasady te
nie zmienity sie w pierwszym kwartale 2019 roku.

PREZENTACJA DOTYCZACA POLACZENIA

Dnia 23 pazdziernika 2018 roku zostato zarejestrowane przez Sad Rejestrowy potaczenie
Vivid Games S.A (spétka przejmujaca) ze spotka Vivid Games Sp. z 0.0. (spotka przejmowana).

Potaczenie spotek odbyto sie bez podwyzszenia kapitatu. Jednostka dominujgca posiadata
100% udziatéw w przejmowanej spotce zaleznej. Rozliczenie potaczenia nastgpito metoda
taczenia udziatow.

Zaprezentowane w sprawozdaniu finansowym Grupy i Emitenta dane poréwnawcze na dzien
31 marca 2018 roku zostaty zaprezentowane w istotnych aspektach w taki sposdb, jakby
potaczenie z dnia 23 pazdziernika 2018 roku spotki zaleznej Vivid Games Sp z o.0. z Vivid
Games S.A. miato miejsce na poczatek poprzedniego roku obrotowego tzn. 1 stycznia 2018
roku.
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NOTANR 1.
RZECZOWE AKTYWA TRWALE
RZECZOWE AKTYWA TRWALE STAN NA DZIEN STAN NA DZIEN STAN NA DZIEN
31.03.2019 31.12.2018 31.03.2018
Budynkii budowle - - -
Urzadzenia techniczne i maszyny 144,47 248,22 470,66
Srodki transportu 0,59 0,66 2,07
Pozostate srodki trwate 10,99 15,84 30,38
Srodki trwate w budowie - - -
RZECZOWE AKTYWA TRWALE RAZEM: 156,05 264,72 503,11
RZECZOWE AKTYWA TRWALEW URZADZENIA - POZOSTALE
OKRESIE SPRAWOZDAWCZYM OD ggg\g\\:&(ﬂé TECHNICZNEI TRAN:FF’{(())F{D'I'TJI SRODKI
01.01.2019 DO 31.03.2019 MASZYNY TRWALE
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO
NA POCZATEK OKRESU 2526,81 1,71 155,20
Przyjecia ze $rodkéw trwatych w
budowie - - R
Nabycia bezposrednie 12,73 - -
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy -66,70 - -1,00
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO
NA KONIEC OKRESU 2472,84 1,71 154,20
WARTOSC UMORZENIA NA
POCZATEK OKRESU -2278,59 -1,05 -139,36
Zwiekszenie amortyzacji za okres -116,48 -0,07 -4,85
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy 66,70 0,00 1,00
WARTOSC UMORZENIA NA
KONIEC OKRESU -2328,37 -1,12 -143,21
WARTOSC BILANSOWA NETTO NA
POCZATEK OKRESU 248,22 0,66 15,84
WARTOSC BILANSOWA NETTO NA
KONIEC OKRESU 144,47 0,59 10,99
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OKRESU

RZECZOWE AKTYWA TRWALEW BUDYNKI | URZADZENIA ¢RODKI POZOSTALE
OKRESIE SPRAWOZDAWCZYM OD BUDOWLE TECHNICZNE| TRANSPORT SRODKI
01.01.2018 DO 31.12.2018 MASZYNY ’ TRWALE
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO NA

POCZATEK OKRESU 2 240,00 3,98 152,85
Nabycia bezposrednie 372,49 - 2,35
Zmniejszenie z tytutu sprzedazy -85,68 -2,27 -
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO NA

KONIEC OKRESU 2526,81 1,71 155,20
WARTOSC UMORZENIA NA POCZATEK

OKRESU -1749,06 -1,73 -117,62
Zwiekszenie amortyzacji za okres -615,21 -0,51 -21,74
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy 85,68 1,19 -
WARTOSC UMORZENIA NA KONIEC

OKRESU -2278,59 -1,05 -139,36
WARTOSC BILANSOWA NETTO NA

POCZATEK OKRESU 490,94 2,25 35,23
WARTOSC NETTO NA KONIEC OKRESU 248,22 0,66 15,84
RZECZOWE AKTYWA TRWALE W OKRESIE BUDYNKI | URZADZENIA $RODKI POZOSTALE
SPRAWOZDAWCZYMOD 01.01.2018 DO BUDOWLE TECHNICZNEI TRANSPORTU SRODKI
31.03.2018 MASZYNY TRWALE
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO NA

POCZATEK OKRESU 2 240,00 3,98 152,85
Nabycia bezposrednie 131,58 - 1,7
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy -18,57 0 0
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO NA

KONIEC OKRESU 2353,01 3,98 154,55
WARTOSC UMORZENIA NA POCZATEK ) i )
OKRESU 1749,06 1,73 117,62
Zwiekszenie amortyzacji za okres -151,86 -0,18 -6,55
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy 18,57 0 0
WARTOSC UMORZENIA NA KONIEC

OKRESU -1882,35 -1,91 -124,17
WARTOSC BILANSOWA NETTO NA

POCZ ATF[( OKRESU 490,94 2,25 35,23
WARTOSC BILANSOWA NETTO NA KONIEC 470,66 2,07 30,38
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AKTYWA NIEMATERIALNE

STAN NADZIEN
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STAN NADZIEN

STAN NADZIEN

31.03.2019 31.12.2018 31.03.2018
Koszty prac rozwojowych 20592,39 21610,55 9828,25
Pozostate wartosci niematerialne 1571,93 1812,79 2539,43
Wartosci niematerialne w realizacji 8577,35 7 101,14 17 838,90
AKTYWA NIEMATERIALNE RAZEM: 30741,67 30524,48 30206,58
AKTYWA NIEMATERIALNEW <
POZOSTALE WARTOSCI
OKRESIE SPRAWOZDAWCZYM KOSZTY PRAC WARTOSCI NIEMATERIALNE W
ROZWOJOWYCH NIEMATERIALNE REALIZACIJI
0D 01.01.2019 DO 31.03.2019
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO NA
POCZATEK OKRESU 36 058,58 4902,51 7 101,14
Nabycie / wytworzenie - - 1476,21
Zmniejszenia z tytutu przekazania do i i )
uzytkowania
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO NA
KONIEC OKRESU 36 058,58 4902,51 8577,35
WARTOSC UMORZENIA NA -14448,03 -3089,72 -
POCZATEK OKRESU
Zwiekszenie amortyzacji za okres -1018,16 -240,86 -
WARTOSC UMORZENIA BRUTTO NA
KONIEC OKRESU -15 466,19 -3330,58 -
WARTOSC NETTO NA POCZATEK
OKRESU 8771,54 3894,95 7 101,14
WARTOSC NETTO NA KONIEC 2059239 1571,93 8577.35

OKRESU
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WARTOSCI NIEMATERIALNE W

POZOSTALE WARTOSCI

OKRESIE SPRAWOZDAWCZYM KOSZTY PRAC WARTOSCI  NIEMATERIALNE W

ROZWOJOWYCH NIEMATERIALNE REALIZACIJI
0D 01.01.2018 DO 31.12.2018
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO NA
POCZATEK OKRESU 18 091,62 4 889,01 15575,37
Nabycie / wytworzenie 17 966,96 13,50 9492,73
Oddanie pracy rozwojowej do uzytkowania - - -17 966,96
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO NA
KONIEC OKRESU 36 058,58 4902,51 7 101,14
WARTOSC UMORZENIA NA POCZATEK
OKRESU -9771,89 -2103,18 -
Zwiekszenie amortyzacji za okres -4 676,14 -986,54 -
WARTOSC UMORZENIA BRUTTO NA
KONIEC OKRESU -14 448,03 -3089,72 -
WARTOSC NETTO NA POCZATEK
OKRESU 8771,54 3894,95 15575,37
WARTOSC NETTO NA KONIEC OKRESU 21610,55 1812,79 7101,14
WARTOSCI NIEMATERIALNE W <

POZOSTALE WARTOSCI

OKRESIE SPRAWOZDAWCZYM KOSZTY PRAC WARTOSCI NIEMATERIALNE W

ROZWOJOWYCH NIEMATERIALNE REALIZACIJI
0D 01.01.2018 DO 31.03.2018
Wartosc bilansowa brutto na poczatek 1809162 488901 15575.37
okresu
Zwiekszenia z tyt. potaczenia z Vivid
Games zo.o. 2 330,09 - -
Nabycie / wytworzenie - 13,50 2263,53
Oddanie do uzytkowania - - -
Wartos¢ bilansowa brutto na koniec
okresu 20421,71 4902,51 17 838,90
Wartos¢ umorzenia na poczatek okresu -9771,89 -2103,18 -
Zwiekszenie amortyzacji za okres -821,57 -259,90 -
Wartosc¢ umorzenia brutto na koniec
okresu -10593,46 -2363,08 -
Wartosc netto na poczatek okresu 8771,54 3894,95 15575,37
Wartos¢ netto na koniec okresu 9 828,25 2539,43 17 838,90
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Wartosci niematerialne w realizacji obejmujg prace rozwojowe w toku realizacji, jakimi sg naktady na programy
komputerowe (gry), ktére sa w trakcie produkgji i spetniajg warunki kapitalizacji (aktywowania) okreslone w MSR
38 pkt 57.

Suma naktadéw na prace rozwojowe, ujetych jako koszt w sprawozdaniu z catkowitych dochodéw, w ciggu
poszczegdlnych okreséw historycznych danych finansowych jest réwna prezentowanej w powyzszych tabelach
kwocie amortyzacji prac rozwojowych.

NOTANR3.
UTRATA WARTOSCI AKTYWOW TRWALYCH

Zarzady spoétek Grupy dokonujg oceny utraty wartosci skapitalizowanych prac rozwojowych oraz wartosci
niematerialnych w realizacji na koniec kazdego roku obrotowego.

NOTANR 4.
SRODKI PIENIEZNE

STAN NA DZIEN
SRODKI PIENIEZNE

31.03.2019 31.12.2018 31.03.2018
Srodki pieniezne w kasie - - -
Srodki pieniezne na rachunkach bankowych 2733,98 1813,19 5979,11
Pozostate srodki pieniezneiich -
ekwiwalenty - -
RAZEM SRODKI PIENIEZNE: 2733,98 1813,19 597911

Nadzien 31 marca 2019 r. Grupa nie posiadata srodkéw pienieznych o ograniczonej mozliwosci dysponowania.
Na dzien 31 marca 2018 r. byto to 635,98 tys. PLN i wynikato z otrzymanych zaliczek na realizowane projekty
finansowane w czesci dotacjami.

NOTANR 5.

KAPITAt PODSTAWOWY
KAPITAL ILOSC W SZTUKACH ILOSC W SZTUKACH ILOSC W SZTUKACH
PODSTAWOWY WYEMITOWANYCH AKCJI  WYEMITOWANYCH AKCJI  WYEMITOWANYCH AKCJI

NA DZIEN 31.03.2019 NA DZIEN 31.12.2018 NA DZIEN 31.03.2018

Ogotem 29743396 29743396 28268715

NOTANR 6.

AKCJE WEASNE

Na dzient 31 marca 2019 roku Grupa posiadata akcje wtasne wilosci 111 315 sztuk o wartosci w cenie nabycia
w kwocie 11,13 tys. zt. W analogicznym okresie na dzien 31 marca 2018 roku Grupa posiadata akcje wtasne o
wartosci 6,14 tys. zt.

NOTANR?7.
DtUZNE PAPIERY WARTOSCIOWE

Dnia 5 maja 2017 roku Jednostka dominujaca wyemitowata 10 500 sztuk obligacji trzyletnich na okaziciela o
wartosci nominalnej 1.000 zt kazda. Z tytutu ceny emisyjnej na rachunek bankowy Jednostki dominujace;j
wptyneta 10119,29 tys. zt. Kwota ta wynika z potracenia kosztéw emisji oraz uwzglednienia dyskonta
zaoferowanego inwestorom ktérzy zapisywali sie w pierwszym tygodniu zapiséw.
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Koszty finansowe zwigzane z emisjg rozliczane sg w czasie przez trzy lata do dnia wykupu obligacji.
Oprocentowanie dtugu wynosi WIBOR 3M plus 6% w skali roku. Odsetki wyptacane sg po zakonczeniu
kazdego okresu odsetkowego ktéry wynosi trzy miesigce.

Zabezpieczeniem emisji jest zastaw rejestrowy na Prawach Autorskich, weksel in blanco z deklaracjg wekslowg
oraz o$wiadczenie Emitenta w formie aktu notarialnego o poddaniu sie egzekucji w trybie art. 777 Par.1 pkt 5
ustawy kodeks postepowania cywilnego.

Jako przedmiot zastawu Emitent ustanowit zastaw rejestrowy na autorskich prawach majgtkowych do gry

komputerowej na urzadzenia mobilne pt. Outer Pioneer. W péZniejszym terminie nazwa gry zostata zmieniona
na Space Pioneer.

Obligacje w wartosci nominalnej wykazywane s3 jako zobowigzania dtugoterminowe. Odsetki naliczone na
dzien 31 marca 2019 w wysokosci 115,73 tys. zt wykazane zostaty jako zobowigzania krétkoterminowe.

Zgodnie z zapisem w Warunkach emisji obligacji z dnia 14 kwietnia 2017 roku pkt 4.7.2.n) Jednostka
dominujaca jest zobowigzana do publikacji wielkosci wskaznika finansowego:

Zadtuzenie Finansowe Netto / Kapitat Wtasny = wskaznik ten nie moze osiggnac lub przekroczy¢ wartosci 3.

Zadtuzenie Finansowe Netto jest liczone jako Zadtuzenie Finansowe pomniejszone o posiadane srodki
pieniezne

WSKAZNIK FINANSOWY

Poz 31.03.2019 31.12.2018 31.03.2018
Wartosc wskaznika 3/4 0,82 0,75 0,56
SPOSOB KALKULACJI WSKAZNIKA Poz WARTOSC
FINANSOWEGO WARTOSC WARTOSC
Zadtuzenie Finansowe (bez Instrumentéw
pochodnych) 1 14 999,54 13643,09 16 475,62
Srodki pieniezne 2 2733,98 1813,19 597911
Zadtuzenie Finansowe Netto 3=1-2 12 265,56 11829,90 10496,51
Kapitat Wtasny 4 15025,81 15 692,55 18726,41
NOTANR 8.
KREDYTY | POZYCZKI
KREDYTY | POZYCZKI 31.03.2019 31.12.2018 31.03.2018
O okresie sptaty do 12 miesiecy 716,19 1070,40 2 384,06
O okresie sptaty powyzej 12
miesiecy 2 000,00 - 716,19
RAZEM 2716,19 1070,40 3100,25

W roku 2019 Grupa nie podpisata nowych uméw kredytowych z instytucjami finansowymi. Grupa nie
posiada opdznien w optacaniu rat kredytu wraz z naleznymi odsetkami.

W marcu 2019 roku cztonkowie Zarzadu Vivid Games S.A. udzielili Spétce pozyczek w tacznej wartosci 2 000
tys. PLN. Umowy pozyczek zawarto na okres 3 lat, a oprocentowanie wynosi 5,97% w skali roku, odsetki nie
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podlegaja kapitalizacji. Pozyczkodawcy moga zazadaé objecia akcji nowej emisji w miejsce zwrotu pozyczki
wraz z odsetkami. Kwoty pozyczek zostaty wptacone na rachunek Spétki.

NOTANR9.
DOTACIJE

Jednostka dominujgca jest strong kilku uméw dofinansowania realizacji projektéw w ramach programu
GamelNN. Na dzien 31 marca 2019 r. kwota otrzymanego w roku 2019 dofinansowania wynosi 516,57 tys.
PLN.

NOTANR 10.
RYZYKO FINANSOWE | CELE ZARZADZANIA RYZYKIEM

Ryzyko finansowe jest w sposéb naturalny wpisane w dziatalnos$¢ operacyjng Grupy. Ze wzgledu na to, ze
istnieje silna zaleznos$¢ miedzy ponoszonym ryzykiem a poziomem mozliwego do osiggniecia dochodu lub
zwiekszenia wartosci ekonomicznej firmy, intencja zarzadzania ryzykiem finansowym przez Grupe
Kapitatowa VIVID GAMES S.A.. nie jest catkowita eliminacja zagrozen wynikajacych ze zmian czynnikéw
ryzyka, ale ich ograniczenie do bezpiecznych pozioméw.

Jednostka dominujaca zakoniczyta kolejny z rzedu kwartat ze stratg operacyjna.

Grupa stara sie unika¢ niepotrzebnego ryzyka finansowego, definiowanego jako zmiennos$¢ przeptywow
pienieznych i ogranicza¢ je poprzez wtasciwie zarzadzanie. Podstawowym celem polityki zarzadzania
ryzykiem Grupy Kapitatowej Vivid Games S.A. jest ograniczenie zmiennosci przeptywdw pienieznych
zwigzanych z dziatalnoscig Grupy do akceptowalnych pozioméw w krétkim i Srednim horyzoncie czasowym
oraz budowanie wartosci firmy w dtugim okresie.

Gtéwnym zadaniem w procesie zarzadzania ryzykiem ptynnosci, rozumianym jako prawdopodobienstwo
utraty mozliwosci terminowego wywigzywania sie ze zobowigzan finansowych, jest biezaca kontrola i
planowanie poziomu ptynnosci.

W celu ograniczenia powyzszych zagrozen Grupa:

- analizuje i zarzadza pozycja ptynnosci krétko-, srednio-, i dtugoterminowsa,

- prognozuje spodziewane i potencjalne wptywy i wydatki,

- analizuje wptyw warunkoéw rynkowych na pozycje ptynnosci.

Narazanie sie na dodatkowe rodzaje ryzyka nie zwigzane z zaakceptowang dziatalnos$cig biznesowsa lub
przekroczenie dopuszczalnego poziomu ryzyka uwaza sie za niewtasciwe. Odpowiednia polityka, struktura
organizacyjna i biezaca kontrola wspieraja dziatania zwigzane z zarzadzaniem ryzykiem finansowym w Grupie.

NOTANR 11.
RYZYKO STOPY PROCENTOWEJ

Grupa jest narazona na ryzyko stép procentowych, poniewaz zaciggniete kredyty oraz wyemitowane obligacje
(Nota Nr 7) sg oprocentowane wedtug zmiennych stép. Grupa nie widzi istotnego zagrozenia w zmiennosci stop
procentowych, w zwiazku z czym nie stosuje instrumentéw zabezpieczajacych zmiennos¢ stép procentowych.
Status ryzyka stép procentowych nie zmienit sie istotnie w poréwnaniu od ostatniego rocznego
skonsolidowanego sprawozdania finansowego.

NOTANR 12.
RYZYKO KREDYTOWE

Ryzyko kredytowe oznacza ryzyko, ze kontrahent nie dopetni zobowigzarn umownych, w wyniku czego Grupa
poniesie straty finansowe. Grupa stosuje zasade dokonywania transakcji wytacznie z kontrahentami o
sprawdzonej wiarygodnosci kredytowej, w razie potrzeby uzyskujac stosowne zabezpieczenie jako narzedzie
redukcji ryzyka strat finansowych z tytutu niedotrzymania warunkéw umowy. Przy ocenie wiarygodnosci
kredytowej Grupa korzysta z informacji dostepnych publicznie oraz z wtasnych danych wynikajacych z
dokonanych juz transakcji z danym kontrahentem. Narazenie Grupy na ryzyko wiarygodnosci kredytowej
kontrahentéw jest stale monitorowane. W przypadku wystgpienia naleznosci przeterminowanych nastepuje
ograniczenie badz wstrzymanie sprzedazy zgodnie z obowigzujagcymi procedurami i indywidualnie
rozpatrywana jest procedura uruchomienia windykacji naleznosci.
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Na dzien bilansowy Grupa naleznosci uznane za trudno $ciggalne objeta odpisem aktualizujgcym.

W zwigzku z tym, ze Grupa dokonuje sprzedazy wielu kontrahentom zagranicznym jak i krajowym, nie
wystepuje istotna koncentracja ryzyka kredytowego, ktéra zagrazataby zachowaniu przez nig ptynnosci
finansowe;j.

NOTANR 13.
RYZYKO PLYNNOSCI

Grupa monitoruje realizacje planéw rocznych, w tym biezacej sytuacji finansowej oraz ptynnosci.

W maju 2017 roku Jednostka dominujaca wyemitowata 10 500 sztuk obligacji trzyletnich o wartosci 10 500
tys. PLN (Nota Nr 7).

Na koniec marca 2019 roku Jednostka dominujaca korzystata z kilku kredytéw i pozyczki o tacznej wartosci
2.716,19 tys. PLN.

Grupa na biezaco reguluje swoje zobowigzania. Udziat zobowigzan z tytutu wyemitowanych obligacji,
zaciggnietych kredytéw i zobowigzan leasingowych w pasywach ogétem na 31 marca 2019 roku wynosi 37,4%
oraz odpowiednio 34,1% na 31 grudnia 2018 oraz 36,0 na dzierh 31 marca 2018 roku. Grupa zarzadza ryzykiem
ptynnosci utrzymujac odpowiednia wielko$¢ kapitatéw, monitorujac prognozowane rzeczywiste przeptywy
pieniezne, dopasowujac profile wymagalnosci aktywéw i zobowigzan finansowych.

NOTANR 14.
RYZYKO WALUTOWE

Znaczacy udziat sprzedazy w walucie EUR i USD w strukturze przychodéw Grupy sprawia, ze istotny wptyw na
wyniki finansowe oraz na poziom rentownosci kontraktéw wywiera ksztattowanie sie kursu ztotego wzgledem
tych walut.

Ekspozycje netto w walutach obcych na dzien bilansowy, na jaka narazona byta Grupa, przedstawia ponizsza
tabela.

RYZYKO WALUTOWE - EKSPOZYCJA NARAZONA NA

RYZYKO WALUTOWE w tys. EUR USD GBP

Naleznosci handlowe 85,53 203,34 6,66

Srodki pieniezne 66,46 116,05 1,04

Zobowigzania handlowe -48,03 -76,84 -0,09

EKSPOZYCJANETTO 103,96 242,55 7,61
NOTANR 15.

ZARZADZANIE RYZYKIEM KAPITALOWYM

Spotka zarzadza kapitatem by zagwarantowac, ze nalezace do niej jednostki beda zdolne kontynuowac
dziatalnosc¢ przy jednoczesnej optymalizacji relacji zadtuzenia do kapitatu wtasnego.

Struktura kapitatowa Spoétki obejmuje zadtuzenie, na ktére sktadajg sie wyemitowane obligacje, kredyty
(zobowigzania), Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty oraz kapitat przypadajacy Akcjonariuszom.
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WSKAZNIK ZADEUZENIA STAN NA

KROTKOTERMINOWEGO NETTO DO

KAPITAEOW WEASNYCH 31.03.2019 31.12.2018 31.03.2018
Zobowiazania krétkoterminowe 3126,25 3736,07 5750,96
Srodki pieniezne -2733,98 -1813,19 -5979,11

Zadtuzenie netto 392,27 1922,88 -228,15

Kapitat wtasny 15025,81 15 692,55 18726,41

STOSUNEK ZADEUZENIA
KROTKOTERMINOWEGO NETTO DO
KAPITAtU WEASNEGO 2,6 12,3

NOTANR 16.
ZDARZENIA PO DACIE BILANSU

Nie wystgpity istotne zdarzenia po dacie zakonczenia okresu $rédrocznego.

NOTANR 17.
WYKAZ ISTOTNYCH ZDARZEN | TRANSAKCJI W GRUPIE KAPITALOWE)

(a) odpis aktualizujacy wartos$¢ zapaséw do wartosci netto mozliwej do uzyskania i odwrdcenie takiego
odpisu: W Grupie Kapitatowej nie wystepujg odpisy aktualizujgce wartosé zapasow.

(b) ujecie odpisu aktualizujacego z tytutu utraty wartosci aktywow finansowych, rzeczowych aktywoéw
trwatych, wartosci niematerialnych lub innych aktywoéw oraz odwrocenie takiego odpisu:

Jednostka dominujgca dokonata w 2019 roku dodatniej aktualizacji wartosci Vivid Games SA SKA w
wysokosci 0,91 tys. zt. Wartos$¢ ta wykazana zostata w Sprawozdaniu z Catkowitych Dochodéw.

(c) rozwiazanie wszelkich rezerw na koszty restrukturyzaciji; - nie dotyczy.

(d) nabycieisprzedaz rzeczowych aktywow trwatych; - opisano w Nocie Nr 1, 2

(e) poczynione zobowigzania na rzecz dokonania zakupu rzeczowych aktywéw trwatych; -nie dotyczy

(f)  rozliczenia z tytutu spraw sadowych; - nie dotyczy

(g) korekty btedéw poprzednich okreséw; - nie dotyczy

(h) zmiany warunkéw prowadzenia dziatalnosci i sytuacji gospodarczej, ktére maja wptyw na wartosé
godziwg aktywoéw finansowych i zobowigzan finansowych jednostki, niezaleznie od tego, czy te aktywa i

zobowigzania sa ujete w wartosci godziwej czy po koszcie zamortyzowanym; - nie dotyczy

(i) niesptacenie pozyczkilub naruszenie postanowien umowy pozyczki, w odniesieniu do ktérych nie podjeto
zadnych dziatan naprawczych do korca okresu sprawozdawczego; - nie dotyczy

(j) transakcje z podmiotami powigzanymi; - opisano w Nocie Nr 20

(k) przesuniecia miedzy poszczegdlnymi poziomami hierarchii wartosci godziwej, ktora jest stosowana na
potrzeby wyceny wartosci godziwej instrumentow finansowych; - nie dotyczy

(1) zmiany w klasyfikacji instrumentow finansowych w wyniku zmiany celu lub wykorzystania tych aktywow;
- nie dotyczy
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(m) zmiany zobowigzan warunkowych i aktywéw warunkowych.

(n) W zakresie dziatalnosci gospodarczej Grupy nie wystepuje cykliczno$¢ ani sezonowos$é w okresie
srédrocznym.

(0) W okresie sprawozdawczym w Grupie nie wystgpity emisje dtuznych papieréw wartosciowych.
Wczesniejsza emisja zostata opisanaw Nocie Nr 7 ;

(p) Dywidendy nie byty wyptacane.
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SKROCONE SRODROCZNE JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE FINANSOWE ZA OKRES OD 1STYCZNIA 2019
DO 31 MARCA 2019 ROKU

JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE Z SYTUACJI FINANSOWE)

AKTYWA NA DZIEN NA DZIEN NA DZIEN

NOTA 31.03.2019 31.12.2018 31.03.2018
AKTYWA TRWALE 31320,27 31211,68 31095,13
Rzeczowe aktywa trwate 18 156,05 264,72 503,11

Aktywa niematerialne i prace rozwojowe, w

tym: 19 30741,67 30524,48 30206,58
- Koszty zakonczonych prac rozwojowych 20592,39 21610,55 9828,25
- Pozostate wartosci niematerialne 157193 1812,79 2539,43
- Wartosci niematerialne w realizacji 8577,35 7101,14 17 838,90
Inwestycje w jednostki powigzane 106,56 105,65 65,79
Naleznosci dtugoterminowe 61,50 61,50 65,55

Aktywa z tytutu odroczonego podatku

dochodowego 254,49 255,33 254,10
AKTYWA OBROTOWE 4 486,37 3518,28 7 972,10
Zapasy 0,00 0,00 0,00
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug 979,28 902,30 476,27
Pozostate naleznosci 169,13 272,16 948,63
Udzielone pozyczki 39,01 38,66 37,58
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 2730,61 1809,67 5975,13
Rozliczenia miedzyokresowe 568,34 495,49 534,49
AKTYWA RAZEM 35 806,64 34729,96 39067,23
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KAPITAL WEASNY | ZOBOWIAZANIA NOTA 32% E :(I)Ell; 3'\11A1 5 ;I)Elz ST/;\) 3? ;I)El';
KAPITAL (FUNDUSZ) WEASNY 15069,81 15736,05 19015,16
Kapitat podstawowy 2974,34 2974,34 2826,87
Akcje wtasne -11,13 -9,73 -6,14
Kapitat zapasowy z emisji akcji 11049,89 11049,89 11049,89
Kapitat zapasowy 36924,73 36924,73 43269,68
Kapitat z wyceny programu motywacyjnego 3307,58 3307,58 2785,70
Niepodzielony wynik z lat ubiegtych -38510,76 -33068,48 -39 166,04
Zysk /-Strata netto roku obrotowego -664,84 -5442,28 -1744,80
ZOBOWIAZANIA DLUGOTERMINOWE 17 610,54 15257,80 14 546,66
Zobowigzania tytutu odroczonego podatku

dochodowego 1,13 1,07 0,07
Pozostate rezerwy 328,03 328,03 262,17
Kredyty i pozyczki 2 000,00 0,00 716,19
Dtuzne papiery wartosciowe 10 334,76 10 299,28 10 184,22
Zobowiazania z tyt. leasingu finansowego 0,00 0,00 195,58
Pozostate zobowigzania dtugoterminowe 4 946,62 4629,42 3188,43
ZOBOWIAZANIA KROTKOTERMINOWE 3126,29 3736,11 5505,41
Kredyty i pozyczki 716,19 1070,40 2 384,06
Dtuzne papiery wartosciowe 115,73 120,19 122,30
Zobowiazania z tyt. leasingu finansowego 198,81 321,09 430,54
Instrumenty pochodne 0,00 0,00 0,00
Zobowiazania z tytutu dostaw i ustug 837,10 964,18 609,89
Zobowigzania z tytutu biezacego podatku

dochodowego 129,21 220,53 885,32
Zobowigzania z tyt. Swiadczen pracowniczych 0,00 0,00 0,00
Pozostate rezerwy krétkoterminowe 461,47 392,26 367,33
Pozostate zobowiazania krétkoterminowe 667,78 647,46 705,97
KAPITAE WEASNY | ZOBOWIAZANIA RAZEM: 35806,64 34729,96 39067,23
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JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE Z CALKOWITYCH DOCHODOW

) ZA OKRES: ZA OKRES:
WYSZCZEGOLNIENIE 01.01.2019 01.01.2018
31.03.2019 31.03.2018

Dziatalnos¢ kontynuowana
Przychody ze sprzedazy ogétem i zréwnane z nimi 4151,91 3358,90
Przychody ze sprzedazy 2 675,70 1368,66
Koszt wytworzenia na wtasne potrzeby 1476,21 1990,24
Koszty dziatalnosci operacyjnej -4780,53 -4 851,67
Amortyzacja -1380,42 -1240,07
Zuzycie surowcéw i materiatow -13,26 -34,64
Ustugi obce -1927,62 -1858,42
Koszt $wiadczen pracowniczych -1443,60 -1710,07
Podatki i optaty -1,24 -0,02
Pozostate koszty -14,39 -8,45
ZYSK /-STRATA ZE SPRZEDAZY -628,62 -1492,77
Pozostate przychody operacyjne 211,46 143,55
Pozostate koszty operacyjne -3,16 -5,68
ZYSK /-STRATA NA DZIALALNOSCI OPERACYJNE) -420,32 -1354,90
Przychody finansowe 5,87 14,21
Koszty finansowe -249,48 -342,80
ZYSK /-STRATA PRZED OPODATKOWANIEM -663,93 -1683,49
Podatek dochodowy -0,91 -61,31
ZYSK /-STRATANETTO Z DZIALALNOSCI KONTYNUOWANE)J -664,84 -1744,80
ZYSK/-STRATANETTO -664,84 -1744,80
CALKOWITE DOCHODY OGOLEM: -664,84 -1744,80
tACZNE CALKOWITE DOCHODY: -664,84 -1744,80
EBITDA 960,10 -114,83
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JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE Z PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH

) ZA OKRES: ZA OKRES:
WYSZCZEGOLNIENIE 01.01.2019 01.01.2018
31.03.2019 31.03.2018
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI OPERAC.
Zysk (strata) netto -664,84 -1744,80
Korekty razem 1251,31 221291
Amortyzacja 1380,42 1240,07
Zaptacony podatek dochodowy -91,32 -
Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 215,28 240,12
Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej 0,00 0,00
Zmiany w kapitale obrotowym -288,48 2020,52
- Zmiana stanu rezerw 69,27 -2,16
- Zmiana stanu naleznosci 25,70 742,51
- Zmiana stanu zobowigzan krétkoterminowych -310,60 -224,60
- Zmiana stanu rozliczer miedzyokresowych -72,85 67,56
Inne korekty 35,41 149,41
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej 586,47 468,11
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI
INWESTYCYJNE)
Woydatki na nabycie wartosci niematerialnych -1476,20 -2277,03
Whptywy ze sprzedazy wartosci niematerialnych - -
Woydatki na nabycie rzeczowych aktywéw trwatych -21,58 -136,80
Wptywy ze sprzedazy rzeczowych aktywow trwatych 8,84 3,51
Otrzymane odsetki - 13,85
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej -1488,94 -2396,47
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI FINANSOWE)J
Whptywy netto z tytutu emisji akcji - -
Nabycie- (Sprzedaz+) akcji wtasnych -1,40 -0,50
Whptyw z tytutu zaciggniecia kredytéw i pozyczek 2 000,00 -
Sptaty kredytéw i pozyczek -354,21 -709,95

Strona 50 z 64



A VIVID GAMES

Sptata zobowigzan z tytutu leasingu finansowego
Otrzymane dotacje

Odsetki zaptacone

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej
PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO RAZEM

BILANSOWA ZMIANA STANU SRODKOW PIENIEZNYCH
SRODKI PIENIEZNE NA POCZATEK OKRESU

SRODKI PIENIEZNE NA KONIEC OKRESU

- 0 ograniczonej mozliwosci dysponowania

Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz, Polska
Marszatkowska 111, 00-102 Warszawa, Polska

info@vividgames.com www.vividgames.com

-122,28
516,58
-215,28
1823,41
920,94
920,94
1809,67
2730,61

0,00

-104,82
776,09
-253,97
-293,15
-2221,51
-2221,51
8 186,46
5964,95

635,98
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JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W KAPITALE WEASNYM

ZYSK(-STRATA)

WEASNYM 72 okres: 01012019 - 31032019 PODSTAWOWY AKCEWEASNEL)  7apicoiy wynikziatus,  NETTOROKU yypouypizen
SALDO NA DZIEN 01.01.2019 ROKU 2974,34 -9,73 51282,20 -38510,76 - 15736,05
Zmiana zasad (polityki) rachunkowosci - - - - - -
SALDO PO ZMIANACH 2974,34 -9,73 51282,20 -38510,76 - 15 736,05
Emisja akgcji - - - - - -
Sprzedaz akcji wtasnych - -1,4 - - - -1,4
Program ptatnosci akcjami - wycena - - - - - -
Przekazanie wyniku finansowego na kapitat - - - - - -
RAZEM TRANSAKCJE Z WEASCICIELAMI 2974,34 -11,13 51282,20 -38510,76 - 15734,65
Zysk (strata) netto w okresie: - - - - -664,84 -664,84
Inne catkowite dochody: - - - - - -
SALDO NA DZIEN 31.03.2019 ROKU 2974,34 -11,13 51282,20 -38510,76 -664,84 15 069,81
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NIEPODZIELONY
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ZYSK (-STRATA)

PODSTKCVPCI)-I\-/C$ AKCJE WEASNE (-) 7 AIlD( :S%w¢ WYNIK Z LAT NETTO ROKU KAPITAL W;:;E‘J
UBIEGLYCH OBROTOWEGO

AL OONADZIEN 01012018 2826,87 5,64 56 796,65 -39166,04 : 20451,84
Zmiany zasad (polityki) i i i i ) )
rachunkowosci
SALDO PO ZMIANACH 2826,87 -5,64 56796,65 -39 166,04 - 20451,84
Emisja akgcji 147,47 - - - - 147,47
Sprzedaz akcji wtasnych - -4,09 - - - -4,09
Program ptatnosci akcjami - wycena - - 830,49 - - 830,49
Potaczenie z Vivid Games Sp. z 0.0. - - -134,93 -112,45 -247,38
Przgkazanie wyniku finansowego na ) ) -6210,01 6210,01 ) )
kapitat
RAZEM TRANSAKCIJE Z
WEASCICIELAMI 2974,34 -9,73 51282,20 -33068,48 - 21178,33
Zysk (-strata) netto w okresie: - - - - -5442,28 -5442,28
Inne catkowite dochody: - - - - - -
SALDONADZIEN 31.12.2018 2974,34 -9,73 51282,20 -33068,48 -5442,28 15736,05

ROKU
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AKCJE WLASNE ZYSK (-STRATA)
SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W KAPITALE KAPITAL KAPITAL NIEPODZIEL. NETTO ROKU KAPITAL
WLEASNYM za okres: 01.01.2018 - 31.03.2018 PODSTAWOWY “ ZAPASOWY WYNIKZLAT UB. OBROT. WLASNY RAZEM
SALDO NA DZIEN 01.01.2018 ROKU 2 826,87 -5,64 56796,65 -39 166,05 - 20451,83
Zmiany zasad (polityki) rachunkowosci - - - - - R
SALDO PO ZMIANACH 2 826,87 -5,64 56796,65 -39 166,05 - 20451,83
Emisja akgji - - - - - -
Zakup akcji wtasnych - -0,5 - - - -0,5
Program ptatnosci akcjami - wycena - - 308,62 - - 308,62
Przekazanie wyniku finansowego na kapitat - - - - - -
RAZEM TRANSAKCJE Z WEASCICIELAMI 2 826,87 -6,14 57 105,27 -39 166,05 - 20759,95
Zysk (strata) netto w okresie: - - - -1744,80 -1744,80
Inne catkowite dochody: - - - - - -
SALDO NA DZIEN 31.03.2018 ROKU 2 826,87 -6,14 57 105,27 -39 166,05 -1744,80 19015,17
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RZECZOWE AKTYWA TRWALE
STANNADZIEN STANNADZIEN STANNADZIEN
RZECZOWE AKTYWA TRWALE
31.03.2019 31.12.2018 31.03.2018
Budynkii budowle - - -
Urzadzenia techniczne i maszyny 144,47 248,22 470,66
Srodki transportu 0,59 0,66 2,07
Pozostate $rodki trwate 10,99 15,84 30,38
RZECZOWE AKTYWA TRWALE RAZEM: 156,05 264,72 503,11
RZECZOWE AKTYWA TRWALEW BUDYNKI URZADZENIA SRODKI POZQSTAI:E
OKRESIE SPRAWOZDAWCZYM OD | BUDOWLE TECHNICZNE TRANSPORTU SRODKI
01.01.2019 DO 31.03.2019 I MASZYNY TRWALE
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO NA
POCZATEK OKRESU 2526,81 1,71 155,20
Przyjecia ze $Srodkéw trwatych w
budowie - - -
Nabycia bezposrednie 12,73 - -
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy -66,70 - -1,00
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO NA
KONIEC OKRESU 2472,84 1,71 154,20
WARTOSC UMORZENIA NA
POCZATEK OKRESU -2278,59 -1,05 -139,36
Zwiekszenie amortyzacji za okres -116,48 -0,07 -4,85
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy 66,70 - 1,00
WARTOSC UMORZENIA NA KONIEC
OKRESU -2 328,37 -1,12 -143,21
WARTOSC BILANSOWA NETTO NA
POCZATEK OKRESU 248,22 0,66 15,84
WARTOSC BILANSOWA NETTO NA
KONIEC OKRESU 144,47 0,59 10,99
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RZECZOWE AKTYWA TRWALEW BUDYNKI | URZADZENIA ¢RODKI POZOSTALE
OKRESIE SPRAWOZDAWCZYM OD BUDOWLE TECHNICZNEI TRANSPORTU SRODKI
01.01.2018 DO 31.12.2018 MASZYNY TRWALE
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO NA

POCZATEK OKRESU 2 240,00 3,98 152,85
Nabycia bezposrednie 372,49 - 2,35
Zmniejszenie z tytutu sprzedazy -85,68 -2,27 -
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO NA

KONIEC OKRESU 2526,81 1,71 155,20
WARTOSC UMORZENIA NA

POCZATEK OKRESU -1749,06 -1,73 -117,62
Zwiekszenie amortyzacji za okres -615,21 -0,51 -21,74
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy 85,68 1,19 -
WARTOSC UMORZENIA NA KONIC

OKRESU -2278,59 -1,05 -139,36
WARTOSC BILANSOWA NETTO NA

POCZATEK OKRESU 490,94 2,25 35,23
WARTOSC NETTO NA KONIEC

OKRESU 248,22 0,66 15,84
RZECZOWE AKTYWA TRWALEW BUDYNKI | URZADZENIA ¢RODKI POZ(?STAtE
OKRESIE SPRAWOZDAWCZYM OD BUDOWLE TECHNICZNE TRANSPORTU SRODKI
01.01.2018 DO 31.03.2018 MASZYNY TRWALE
Wartos¢ bilansowa brutto na poczatek

okresu 2 240,00 3,98 152,85
Nabycia bezposrednie 131,58 - 1,70
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy -18,57 - -
Wartos¢ bilansowa brutto na koniec okresu 2 353,01 3,98 154,55
Wartos¢ umorzenia na poczatek okresu -1749,06 -1,73 -117,62
Zwiekszenie amortyzacji za okres -151,86 -0,18 -6,55
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy 18,57 - -
Wartosc¢ umorzenia na koniec okresu -1882,35 -1,91 -124,17
Wartosc bilansowa netto na poczatek

okresu 490,94 2,25 35,23
Wartosc bilansowa netto na koniec okresu 470,66 2,07 30,38
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NOTANR 19.
WARTOSCI NIEMATERIALNE

WARTOSCI NIEMATERIALNE

STAN NA DZIEN

Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz, Polska
Al. Jana Pawta Il 22, 00-133 Warszawa, Polska
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STAN NADZIEN STAN NADZIEN

31.03.2019 31.12.2018 31.03.2018
Koszty prac rozwojowych 20592,39 21610,55 9828,25
Pozostate wartosci niematerialne 1571,93 1812,79 2539,43
Wartosci niematerialne w realizacji 8577,35 7 101,14 17 838,90
WARTOSCI NIEMATERIALNE RAZEM: 30741,67 30524,48 30206,58
WARTOSCI NIEMATERIALNE W OKRESIE ZAKONCZI;%S?;: POZOSTALE WARTOSCI
SPRAWOZDAWCZYM oRAC WARTOSCI  NIEMATERIALNE
OD 01.01.2019 DO 31.03.2019 ROZWOJOWYCH NIEMATERIALNE W REALIZACIJI
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO NA
POCZATEK OKRESU 36 058,58 4902,51 7 101,14
Nabycie / wytworzenie - - 1476,21
Zmniejszenia z tytutu przekazania do
uzytkowania - - R
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO NA
KONIEC OKRESU 36 058,58 4902,51 8577,35
WARTOSC UMORZENIA NA POCZATEK
OKRESU -14 448,03 -3089,72 0,00
Zwiekszenie amortyzacji za okres -1018,16 -240,86 0,00
WARTOSC UMORZENIA BRUTTO NA
KONIEC OKRESU -15 466,19 -3330,58 0,00
WARTOSC NETTO NA POCZATEK
OKRESU 8771,54 3894,95 7 101,14
WARTOSC NETTO NA KONIEC OKRESU 20592,39 1571,93 8577,35
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WARTOSCI NIEMATERIALNE W OKRESIE KOSZTY PRAC POZOSTALE WARTOSCI
SPRAWOZDAWCZYM OD 01.01.2018 DO ROZWOJOWYCH WARTOSCI  NIEMATERIALNE
31.12.2018 NIEMATERIALNE W REALIZACIJI
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO NA POCZATEK
OKRESU 18 091,62 4 889,01 15575,37
Nabycie / wytworzenie 17 966,96 13,50 949273
Oddanie pracy rozwojowej do uzytkowania - - -17 966,96
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO NA KONIEC
OKRESU 36 058,58 4902,51 7 101,14
WARTOSC UMORZENIA NA POCZATEK OKRESU -9771,89 -2103,18 -
Zwiekszenie amortyzacji za okres -4 676,14 -986,54 -
WARTOSC UMORZENIA BRUTTO NA KONIEC
OKRESU -14 448,03 -3089,72 -
WARTOSC NETTO NA POCZATEK OKRESU 8771,54 3894,95 15575,37
WARTOSC NETTO NA KONIEC OKRESU 21610,55 1812,79 7101,14
POZOSTALE WARTOSCI
WARTOSCI NIEMATERIALNE W OKRESIE KOSZTY PRAC WARTOSCI  NIEMATERIALNE W
SPRAWOZDAWCZYM OD 01.01.2018 DO ROZWOJOWYCH NIEMATERIALNE REALIZACIJI
31.03.2018
Wartosc bilansowa brutto na poczatek 1809162 488901 1557537
okresu
Zwiekszenie dot. potaczenia z VG zoo 2 330,09 - -
Nabycie / wytworzenie - 13,50 2263,53
Oddanie do uzytkowania - - -
Wartosc bilansowa brutto na koniec okresu 20421,71 4902,51 17 838,90
Wartos¢ umorzenia na poczatek okresu -9771,89 -2103,18 -
Zwiekszenie amortyzacji za okres -821,57 -259,90 -
Wartos¢ umorzenia brutto na koniec okresu -10593,46 -2363,08 -
Wartosc¢ netto na poczatek okresu 8771,54 3894,95 15575,37
Wartos¢ netto na koniec okresu 9 828,25 2539,43 17 838,90

Wartosci niematerialne w realizacji obejmuja prace rozwojowe w toku realizacji, jakimi sg naktady na programy
komputerowe (gry), ktére s w trakcie produkcji i spetniajg warunki kapitalizacji (aktywowania) okreslone

w MSR 38 pkt 57.

Suma naktadéw na prace rozwojowe, ujetych jako koszt w sprawozdaniu z catkowitych dochodéw, w ciggu
poszczegdlnych okreséw historycznych danych finansowych jest réwna prezentowanej w powyzszych tabelach

kwocie amortyzacji prac rozwojowych.
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NOTANR 20.
TRANSAKCJE Z JEDNOSTKAMI POWIAZANYMI
PRZYCHODY
PODMIOT POWIAZANY DO 31.03.2019

Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz, Polska
Al. Jana Pawta Il 22, 00-133 Warszawa, Polska
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KOSZTY NALEZNOSCI ZOBOWIAZANIA
DO 31.03.2019 NA 31.03.2019 NA 31.03.2019

Jednostki zalezne

Bote Sp.zo.0. - - -
PODMIOTPOWIAZANY  pouiiisonis  DO31032018  NA3L03208  NAL032018
Jednostki zalezne
Bote Sp.zo.0.
Naleznosci z tytutu pozyczek i objetych obligacji na dzierh 31 marca 2019 r. sktadaja sie z:
: POZYCZKI OBJETE
Eg\?\/’\l’l:z)ZNY UPD:%EE‘?:"E UDZIELONE OBLIGACJE O%(IIZG?‘EEEE
ODSETKI KAPITAL
Jednostki zalezne
Bote Spzo.o. 34,60 4,41 - -
Naleznosci z tytutu pozyczek i objetych obligacji na dziert 31 marca 2018 r. sktadajg sie z:
PODMIOT POZYCZKI POZYCZKI OBJETE OBJETE
POWIAZANY UDZIELONE UDZIELONE OBLIGACJE OBLIGACJE
KAPITAL ODSETKI KAPITAL ODSETKI
Jednostki zalezne
Bote Spzo.o. 34,60 2,26 - -
PODMIOT PRZYCHODY  NALEZNOSCINA ZAKUPY/KOSZTY ZOBOWIAZANIANA
POWIAZANY W 2019R. 31.03.2019 W 2019R. 31.03.2019
JEDNOSTKI WSPOLZALEZNE
Vivid Gsirzes S.A. i i 432 532
PODMIOT PRZYCHODY NALEZNOSCINA ZAKUPY/KOSZTY ZOBOWIAZANIANA
POWIAZANY W 2018R. 31.03.2018 W 2018R. 31.03.2018
JEDNOSTKI WSPOtZALEZNE
Vivid G;(r;es S.A. i i 1072 6,63
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NOTANR 21.

UTRATA WARTOSCI AKTYWOW TRWALYCH

Spotka dokonuje oceny utraty wartosci skapitalizowanych prac rozwojowych oraz wartosci
niematerialnych w realizacji na koniec kazdego roku obrotowego. Ostatnia ocena zostata dokonana na
dzien 31 grudnia 2018 roku, w ktérej oceniono, iz przyniosg one w przysztosci korzysci ekonomiczne w
postaci przeptywéw pienieznych, ktérych biezgca wartos¢ przekracza ich koszt wytworzenia.

NOTANR 22.
INWESTYCJE W JEDNOSTKI POWIAZANE
Spotka dokonuje aktualizacji wartosci inwestycji w Vivid Games S.A. SKA, ostatnio nadzien 31 marca 2018

zaktualizowano wartos¢ do wysokosci 98,16 tys. PLN. Warto$¢ dodatniej aktualizacji w wysokosci 0,91
tys. PLN wykazana zostata w Sprawozdaniu z Catkowitych Dochodéw i uznano przychody finansowe
okresu.

INWESTYCJE W JEDNOSTKI ZALEZNE |

- UDZIAL .03.
WSPOLNE PRZEDSIEWZIECIA 31.03.2018
wg stanu
nadzien 31.03.2019
Vivid Games S.A. SKA Wspélne przedsiewziecie 57,49% 98,16
Bote Sp.zo.0. Jednostka zalezna 100% 8,40
RAZEM 106,56

NOTANR 23.
INSTRUMENTY DEUZNE

Dnia 5 maja 2017 roku Spétka wyemitowata 10 500 sztuk obligacji trzyletnich na okaziciela o wartosci
nominalnej 1.000 zt kazda. Na rachunek bankowy Spétki wptyneta kwota 10 119,29 tys. zt. po potraceniu
kosztéw emisji oraz przy uwzglednieniu dyskonta zaoferowanego inwestorom ktérzy zapisali sie w
pierwszym tygodniu zapiséw.

Koszty finansowe zwigzane z emisjg rozliczane sg w czasie przez trzy lata do dnia wykupu obligacji.
Oprocentowanie dtugu wynosi WIBOR 3M plus 6% w skali roku. Odsetki wyptacane s3 po zakonczeniu
kazdego okresu odsetkowego ktory wynosi trzy miesigce.

Zabezpieczeniem emis;ji jest zastaw rejestrowy na Prawach Autorskich, weksel in blanco z deklaracja
wekslowg oraz o$wiadczenie Emitenta w formie aktu notarialnego o poddaniu sie egzekucji w trybie art.
777 Par.1 pkt 5 ustawy kodeks postepowania cywilnego.

Jako przedmiot zastawu Emitent ustanowit zastaw rejestrowy na autorskich prawach majagtkowych do gry
komputerowej na urzadzenia mobilne pt. Outer Pioneer. W pdzniejszym terminie nazwa gry zostata
zmieniona na ,Space Pioneer”.

Obligacje wykazywane s3 jako zobowigzania dtugoterminowe w pozycji Dtuzne papiery wartosciowe na
dzien 31 marca 2019 r. w wysokosci 10 334,76 tys. PLN. Odsetki naliczone na dziei 31 marca 2019 w
wysokosci 115,73 tys. zt wykazane zostaty jako zobowigzania krétkoterminowe.

Zgodnie z zapisem w Warunkach emisji obligacji z dnia 14 kwietnia 2017 roku pkt 4.7.2.n) Spotka jest
zobowigzana do publikacji wielkosci wskaznika finansowego:

Zadtuzenie Finansowe Netto / Kapitat Wtasny = wskaZnik ten nie moze osiggnac lub przekroczy¢
wartosci 3.
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Zadtuzenie Finansowe Netto jest liczone jako Zadtuzenie Finansowe pomniejszone o posiadane srodki
pieniezne

WSKAZNIK FINANSOWY STANNADZIEN STAN NA DZIEN
dotyczacy emisji obligacji 31.03.2019 31.03.2018
Wartos¢ wskaznika 0,82 0,56

NOTANR 24.
ZDARZENIA PO DACIE BILANSU

Nie wystapity istotne zdarzenia po dacie zakonczenia okresu sréodrocznego.

NOTA NR 25.
WYKAZ ISTOTNYCH ZDARZEN | TRANSAKCJI W SPOLCE

(a) odpis aktualizujgcy wartos$¢ zapaséw do wartosci netto mozliwej do uzyskania i odwrocenie takiego
odpisu: W Spétce nie wystepuja odpisy aktualizujgce wartosc zapasow.

(b) ujecie odpisu aktualizujacego z tytutu utraty wartosci aktywéw finansowych, rzeczowych
aktywéw trwatych, wartosci niematerialnych lub innych aktywoéw oraz odwrécenie takiego odpisu;
Spétka dokonata dodatniej aktualizacji warto$é Vivid Games S.A. SKA w wysokosci 0,91 tys. zt. Wartosé ta
wykazana zostata w Sprawozdaniu z Catkowitych Dochodéw.

(c) rozwiazanie wszelkich rezerw na koszty restrukturyzacji; - nie dotyczy.

(d) nabycie i sprzedaz rzeczowych aktywoéw trwatych; - opisanow Nocie Nr 18 19

(e) poczynione zobowigzania narzecz dokonania zakupu rzeczowych aktywoéw trwatych; -nie dotyczy
(f) rozliczenia z tytutu spraw sadowych; - nie dotyczy

(g) korekty btedow poprzednich okresow;

(h) zmiany warunkoéw prowadzenia dziatalnosdci i sytuacji gospodarczej, ktére maja wptyw na wartosé
godziwg aktywéw finansowych i zobowigzan finansowych jednostki, niezaleznie od tego, czy te aktywa i
zobowigzania sg ujete w wartosci godziwej czy po koszcie zamortyzowanym -nie dotyczy

(i) niesptacenie pozyczki lub naruszenie postanowien umowy pozyczki, w odniesieniu do ktérych nie
podjeto zadnych dziatarh naprawczych do korica okresu sprawozdawczego; - nie dotyczy

(j) transakcje z podmiotami powigzanymi; - opisano w Nocie nr 20

(k) przesuniecia miedzy poszczegélnymi poziomami hierarchii wartosci godziwej, ktéra jest
stosowana na potrzeby wyceny wartosci godziwej instrumentéw finansowych; - nie dotyczy

Nie dokonano przesunie¢ pomiedzy poszczegdlnymi poziomami hierarchii wartosci godziwe;j.

(1 zmiany w klasyfikacji instrumentéw finansowych w wyniku zmiany celu lub wykorzystania tych
aktywoéw; - nie dotyczy

W okresie sprawozdawczym nie wystapity zdarzenia dotyczace zmiany celu lub wykorzystania aktywow.
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(m) zmiany zobowigzan warunkowych i aktywoéw warunkowych.

(n) W zakresie dziatalnosci gospodarczej Spétki nie wystepuje cyklicznosé ani sezonowos$¢ w okresie
$rédrocznym.

(o) W okresie sprawozdawczym w Spotce nie wystgpita emisja dtuznych i kapitatowych papierow

wartosciowych. W Nocie Nr 7 wykazane zostaty wczesniejsze emisje.

(p) Dywidenda przez Spoétke nie byta wyptacana.
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W okresie do konca | kwartatu 2019 r jak réwniez do dnia przekazania raportu okresowego, nie toczyty sie,
ani nie tocza sie przed sagdem lub organem wtasciwym dla postepowania arbitrazowego zadne istotne

postepowania sadowe, administracyjne i arbitrazowe.

AKCJONARIAT SPOtKI DOMINUJACEJ NA DZIEN PUBLIKACJI RAPORTU KWARTALNEGO
W dniu 19 marca 2019 roku cztonkowie Zarzadu Remigiusz Koscielny i Jarostaw Wojczakowski przestali do
Spétki zawiadomienia o zbyciu akcji (ESPI nr 6/201917/2019). Pan Remigiusz Koscielny zbyt 750 000 akcji,
a pan Jarostaw Wojczakowski 793 750 akgji.

Akcjonariusz Liczba akcji Procent Liczba Procent
akgciji glosow glosow
Remigiusz Koscielny 6426250 21,61% 6426 250 21,61%
Jarostaw Wojczakowski 6382500 21,46 % 6382500 21,46 %
Pozostali 16 934 646 56,94 % 16 934 56,94 %
Razem 29743396 100% 29743396 100%
AKCJE SPOLKI W POSIADANIU OSOB ZARZADZAJACYCH | NADZORUJACYCH
Stan na Stan na Stan na
Imie i nazwisko Stanowisko
1.01.2019 31.03.2019 08.05.2019
Remigiusz Prezes Zarzadu 7176 250 6426 250 6426 250
Koscielny
Jarostaw Wiceprezes Zarzadu 7176 250 6382500 6382500
Wojczakowski
Marcin Przewodniczacy Rady - - -
Duszynski Nadzorczej
Piotr Szczeszek Wiceprzewodniczacy - - -
Rady Nadzorczej
Paul Bragiel Cztonek Rady 247 500 247 500 247 500
Nadzorczej
Tomasz Cztonek Rady - - -
Muchalski Nadzorczej
Szymon Cztonek Rady - - -
Skiendzielewski Nadzorczej
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POSIADANE AKCJE WEASNE

Na dzien publikacji niniejszego raportu Vivid Games S.A. posiada 111 256 akcji wtasnych nabytych od
bytych pracownikéw i wspotpracownikow Spotki zgodnie z zawartymi w ramach akcyjnego programu
motywacyjnego umowami oraz w granicach upowaznienia udzielonego uchwata nr 7 Nadzwyczajnego
Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy z dnia 21. sierpnia 2015 r.. W posiadaniu Spotki Bote Sp. z 0.0. jest
59 akcji Vivid Games S.A.

INFORMACJE DOTYCZACE LICZBY OSOB ZATRUDNIONYCH
Na 31 marca 2019 r. zatrudnienie w przeliczeniu na petne etaty wynosito 83 osoby.

OSWIADCZENIE ZARZADU JEDNOSTKI DOMINUJACEJ
W sprawie rzetelnosci sporzadzenia srodrocznego skréconego skonsolidowanego i Srodrocznego
skréconego jednostkowego sprawozdania finansowego

Zgodnie z wymogami rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia 19 lutego 2009 roku w sprawie informacji
biezacych i okresowych przekazywanych przez emitentéw papieréw wartosciowych, Zarzad Spoétki
dominujacej oswiadcza, ze wedle swojej najlepszej wiedzy, niniejsze srédroczne skrécone skonsolidowane
sprawozdanie finansowe i dane poréwnywalne oraz srédroczne skrécone jednostkowe sprawozdanie
finansowe i dane poréwnywalne sporzadzone zostaty zgodnie z obowigzujacymi Grupe Kapitatowa Vivid
Games zasadami rachunkowosci oraz ze odzwierciedlajg w sposéb prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje
majatkows i finansowa Grupy Kapitatowej oraz jej wynik finansowy.

ZATWIERDZENIE SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO
Niniejszy raport za okres od 1 stycznia do 31 marca 2019 roku zostat podpisany i zatwierdzony do publikacji
przez Zarzad Vivid Games S.A. w dniu 8 maja 2019r.

Remigiusz Koscielny Jarostaw Wojczakowski
Prezes Zarzadu Wiceprezes Zarzadu

Bydgoszcz, 8 maja 2019r.
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