List Prezesa Zarzadu Big Cheese Studio do Akcjonariuszy
Szanowni Akcjonariusze,
Mam przyjemnos¢ zaprezentowac Panstwu Raport za 3Q22 Big Cheese Studio S.A.

Pierwsze dziewie¢ miesiecy 2022r. juz za nami, byt to bardzo intensywny czas pracy nad dalsza
monetyzacjg Cookinga oraz pracg nad kolejnymi tytutami. Z przyjemnoscig przedstawiam Parnstwu
wyniki finansowe spétki. Po raz kolejny w naszej historii po 9 miesigcach danego roku osiggnelismy
wyniki wyzsze niz za caty poprzedni rok.

W okresie pierwszych 9 miesiecy osiggnelismy przychody na poziomie 20.1 min PLN +64% r/r, Ebitda
wyniosta 14,6 min PLN + 62% r/r a zysk netto 14,3 min PLN + 68% r/r. W samym 3Q22 przychody
wyniosty 8,5 m PLN +79% r/r, Ebitda 6,6m PLN 106% r/r a zysk netto 6,8m PLN + 121% r/r. Jestesmy
bardzo zadowoleni z osiggnietych wynikdw za raportowany okres. Oprocz biezgcej wysokiej sprzedazy
Cookinga na PC oraz konsole dotozylismy kolejne zrédto przychoddw jakim jest Oculus Store a takze
podpisaliémy bardzo ciekawg umowe na XBOX Pass co pozytywnie przetozy sie na wyniki w kolejnych
okresach. Na chwile obecng mamy 2 DLC dostepne na XBOX a juz niebawem spodziewamy sie
certyfikacji ostatniego z planowanych dodatkéw portowanych na XBOX tj. Shelter. Warto przypomniec
ze podpisana umowa dotyczaca Xbox Pass dotyczy tylko gry podstawowej, gdzie wysoka liczba
Sciggnieé powinna przetozy¢ sie na sprzedaz ptatnych DLC.

W dalszym ciggu pracujemy nad monetyzacjg Cookinga, po debiucie dodatku Shelter na platforme
Xbox planujemy oddawac sukcesywnie nasze DLC do certyfikacji na platforme Play Station 4 co mamy
nadzieje wspomoze w sprzedazy podstawowa wersje a takze da mozliwos¢ widocznosci na tej
platformie. Na Oculus natomiast jesteSmy witasnie w okresie pierwszej promocji oraz bundla z innymi
dobrze sprzedajgcymi sie Symulatorami w tym Job Simulator — top gry na tg platforme. Chcemy
sprzedazg na tej platformie zarzadzac podobnie jak ma to miejsce Steam i przy dtugim ogonie sprzedazy
cieszy¢ sie przychodami w kolejnych okresach.

Ponizej przedstawiamy tabele z wolumenem sprzedazy na Steam w podziale na produkt oraz na
platformie Oculus. Przedstawione dane na dzierh 30.09.2022r.

Dane przedstawione w tys. sztuk

Cooking Simulator 977
DLC Cooking with Food Network 172
DLC Cakes and Cookies 198
DLC Pizza 148
DLC Shelter 62
Steam VR 130
Oculus VR 73

Pomimo ponad 3 letniej historii gry Cooking na platformach growych uwazamy, Zze potencjat
sprzedazowy nie zostat jeszcze w petni wyczerpany co mam nadzieje pokazemy przy okazji publikacji
kolejnych wynikdw, czego jako CEO Spadtki zycze sobie oraz wszystkim akcjonariuszom.
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