Uchwala nr 1
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CREATIVEFORGE GAMES Spétka Akcyjna z siedzibg w Warszawie
z dnia 29 czerwca 2021 r.
w sprawie wyboru Przewodniczgcego Zgromadzenia

§ 1.

Na podstawie art. 409 § 1 Kodeksu spotek handlowych Zwyczajne Walne Zgromadzenie
Spotki CreativeForge Games S.A. z siedzibg w Warszawie uchwala, co nastepuje: -------------
»Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki pod firma: CreativeForge Games S.A. z siedziba w
Warszawie wybiera na Przewodniczacego Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Piotra
Karbowskiego.”

§ 2.
Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.
Po przeprowadzeniu glosowania tajnego, Otwierajgcy Zgromadzenie stwierdzil, Ze
Uchwata zostata podjeta oraz ze:
1) liczba akcji, z ktorych oddano wazne glosy wyniosta: 1.275.000, co stanowi
47,81 % w kapitale zaktadowym,
2) nad Uchwatq gtoséw oddano:
- tgcznie waznych glosow: 1.275.000,
- ,,za” uchwatg: 1.275.000 gfosow,
-, przeciw”: 0 glosow,
-, wstrzymujgcych si¢”: 0 glosow.
Piotr Karbowski wybrany zostat Przewodniczacym Zgromadzenia i wybor ten przyjat. ---------
Uchwala nr 2
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CREATIVEFORGE GAMES Spétka Akcyjna z siedziba w Warszawie
z dnia 29 czerwca 2021 r.
w sprawie odstgpienia od wyboru komisji skrutacyjnej

§1.
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki CreativeForge Games S.A. z siedzibg w Warszawie
uchwala, co nastepuje:
»Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki pod firma: CreativeForge Games S.A. z siedzibg w
Warszawie odstgpuje od wyboru komisji skrutacyjnej, a liczenie gloséw powierza
Przewodniczagcemu Zgromadzenia.” ----
§2.
Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.
Po przeprowadzeniu glosowania jawnego, Przewodniczgcy Zgromadzenia stwierdzif,
ze Uchwala zostata podjeta oraz ze:
1) liczba akcji, z ktorych oddano wazne glosy wyniosta: 1.275.000, co stanowi
47,81 % w kapitale zaktadowym,
2) nad Uchwaltq glosow oddano:
- lgcznie waznych glosow: 1.275.000,
- ,,za” uchwatg: 1.275.000 glosow,
-, przeciw”: 0 glosow,
-, wstrzymujgcych sie”’: 0 glosow.

Uchwatla nr 3
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CREATIVEFORGE GAMES Spétka Akcyjna z siedziba w Warszawie



z dnia 29 czerwca 2021 r.
w sprawie przyjecia porzqdku obrad

§ 1.

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki pod firmg: CreativeForge Games S.A. z siedzibg w

Warszawie zatwierdza nast¢pujacy porzadek obrad:

1) otwarcie Zgromadzenia, -----==-=========mmmm e

2)
3)
4)

5)
6)

7)
8)

9)

10) podjecie uchwat w przedmiocie:

11) wolne wnioski,

wybor Przewodniczacego Zgromadzenia,
odstgpienie od wyboru komisji skrutacyjne;,
stwierdzenie prawidtowosci zwotania Walnego Zgromadzenia oraz jego zdolnosci do
podejmowania uChwal, -=----=mmmm oo e
przyjecie porzadku obrad, --------m--mmmmmmm o
przedstawienie sprawozdania Zarzadu z dziatalno$ci Spotki oraz Grupy Kapitatowej
CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2020, ---------=-=-=m-mmmmmmmmmmmm oo
przedstawienie sprawozdania finansowego Spoiki za rok obrotowy 2020 oraz wniosku
Zarzadu dotyczacego przeznaczenia zysku netto za rok obrotowy 2020, -----------------
przedstawienie skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy Kapitatowej
CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2020, --------==-===mmmmmmmmmm oo
przedstawienie przez Rad¢ Nadzorcza sprawozdania Rady Nadzorczej za rok 2020,
obejmujacego sprawozdanie z dziatalnosci Rady Nadzorczej w 2020 roku, a takze
sprawozdanie z wynikow oceny sprawozdania Zarzadu z dziatalno$ci Spoétki oraz
Grupy Kapitatowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2020, sprawozdania
finansowego za rok obrotowy 2020 oraz wniosku Zarzadu dotyczacego przeznaczenia
zysku netto za rok obrotowy 2020 oraz skonsolidowanego sprawozdania finansowego
Grupy Kapitatowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2020,

a. rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania Zarzadu z dziatalnosci Spotki oraz
Grupy Kapitatlowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2020, ----------
b. rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania finansowego Spotki za rok obrotowy
2020,
c. rozpatrzenia i zatwierdzenia skonsolidowanego sprawozdania finansowego
Grupy Kapitatlowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2020, ----------
d. rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania Rady Nadzorczej za rok 2020,
obejmujacego sprawozdanie z dziatalno$ci Rady Nadzorcze; w 2020 roku, a
takze sprawozdanie z wynikoOw oceny sprawozdania Zarzadu z dziatalnosci
Spotki oraz Grupy Kapitatowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy
2020, sprawozdania finansowego za rok obrotowy 2020 oraz wniosku Zarzadu
dotyczacego przeznaczenia zysku netto za rok obrotowy 2020 oraz
skonsolidowanego  sprawozdania  finansowego  Grupy  Kapitatowe;j
CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2020, --
e. przeznaczenia zysku netto za rok obrotowy 2020, --
f. udzielenia Cztonkom Zarzadu Spoéiki absolutorium z wykonania obowigzkow
za rok obrotowy 2020, --
g. udzielenia Cztonkom Rady Nadzorczej Spotki absolutorium z wykonania
obowigzkow za rok obrotowy 2020,

12) zamknigcie Zgromadzenia, =----=-=--=-mm=mm oo

Uchwata wchodzi w Zycie z dniem jej podjecia.

§ 2.




Po przeprowadzeniu glosowania jawnego, Przewodniczgcy Zgromadzenia stwierdzif,

ze Uchwata zostata podjeta oraz ze:
1) liczba akcji, z ktorych oddano wazne glosy wyniosta: 1.275.000, co stanowi

47,81 % w kapitale zaktadowym,

2) nad Uchwalq gloséw oddano:

- tgcznie waznych glosow: 1.275.000,
- ,za” uchwatq: 1.275.000 gltosow,
-, przeciw”: 0 glosow,
-, wstrzymujgcych sig”: 0 glosow.

Uchwala nr 4
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CREATIVEFORGE GAMES Spétka Akcyjna z siedziba w Warszawie
z dnia 29 czerwca 2021 r.
W sprawie rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania Zarzqdu 7 dzialalnosci Spotki oraz
Grupy Kapitatowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2020

Na podstawie art. 393 pkt 1), art. 395 § 2 pkt 1) Kodeksu spotek handlowych Zwyczajne Walne
Zgromadzenie, po zapoznaniu si¢ z opinig Rady Nadzorczej oraz po rozpatrzeniu sprawozdania
Zarzadu z dziatalnos$ci Spoétki oraz Grupy Kapitatlowej CreativeForge Games S.A. za rok
obrotowy 2020, postanawia:

§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie zatwierdza sprawozdania Zarzadu z dziatalnosci Spoitki oraz
Grupy Kapitatowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2020, trwajacy od 1 stycznia
2020 1. do 31 grudnia 2020 I —-m-mmmmm e -
§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podj¢cia.
Po przeprowadzeniu glosowania jawnego, Przewodniczgcy Zgromadzenia stwierdzif,
ze Uchwala zostata podjeta oraz ze:
1) liczba akcji, z ktorych oddano wazne glosy wyniosta: 1.275.000, co stanowi
47,81 % w kapitale zaktadowym,
2) nad Uchwatq gloséw oddano:
- lgcznie waznych glosow: 1.275.000,
- ,,za” uchwatg: 1.275.000 glosow,
-, przeciw”: 0 glosow,
-, wstrzymujgcych si¢”: 0 glosow.

Uchwala nr §
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CREATIVEFORGE GAMES Spétka Akcyjna z siedziba w Warszawie
z dnia 29 czerwca 2021 r.
w sprawie rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania finansowego Spotki za rok obrotowy
2020

Na podstawie art. 393 pkt 1), art. 395 § 2 pkt 1) Kodeksu spotek handlowych Zwyczajne Walne
Zgromadzenie, po zapoznaniu si¢ z opinig Rady Nadzorczej oraz po rozpatrzeniu sprawozdania
finansowego za rok obrotowy 2020, postanawia:

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie zatwierdza sprawozdanie finansowe Spotki za rok obrotowy
2020, ktore obejmuje:




1) wprowadzenie do sprawozdania finanSOWeQo; --------=-==========mmmmmmmmmm oo
2) bilans sporzadzony na dzien 31 grudnia 2020 roku, ktory po stronie aktywow i
pasywow wykazuje sume 7.507.272,65 zt (siedem miliondow pigcset siedem tysigcy
dwiescie siedemdziesiat dwa ztote 65/100);
3) rachunek zyskoéw i strat za rok obrotowy od 1 stycznia do 31 grudnia 2020 roku,
ktory wykazuje zysk netto w wysokosci 287.765,64 zt (dwiescie osiemdziesiat siedem
tysigcy siedemset sze$édziesiat piec ztotych 64/100); -------=-=-mmnmmmmmmmmmmm oo
4) zestawienie zmian w kapitale wlasnym za rok obrotowy od 1 stycznia do 31 grudnia
2020 roku, ktére wykazuje zwiekszenie stanu kapitatu wlasnego o kwote 287.765,64 zt
(dwiescie osiemdziesigt siedem tysigcy siedemset szes¢dziesiat pigc ztotych 64/100); -
5) rachunek przeplywdw pieni¢znych za rok obrotowy od 1 stycznia do 31 grudnia
2020 roku, ktory wykazuje zmniejszenie stanu S$rodkéw pienieznych o kwote
1.977.655,01 zt (jeden milion dziewigCset siedemdziesigt siedem tysiecy szescset
piecdziesiat pi¢¢ ztotych 1/100);
6) 6) dodatkowe informacje i objasnienia.
§2

Uchwata wchodzi w Zycie z dniem jej podjgcia.
Po przeprowadzeniu glosowania jawnego, Przewodniczgcy Zgromadzenia stwierdzit,
ze Uchwata zostala podjeta oraz Ze:
1) liczba akcji, z ktorych oddano wazne glosy wyniosta: 1.275.000, co stanowi
47,81 % w kapitale zaktadowym,
2) nad Uchwaltq gloséw oddano:
- tgcznie waznych glosow: 1.275.000),
- ,za” uchwatq: 1.275.000 glosow,
- ,,przeciw”: 0 glosow,
-, wstrzymujgcych sig”: 0 glosow.

Uchwala nr 6
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CREATIVEFORGE GAMES Spétka Akcyjna z siedziba w Warszawie
z dnia 29 czerwca 2021 r.
W sprawie rozpatrzenia i zatwierdzenia skonsolidowanego sprawozdania finansowego
Grupy Kapitalowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2020

Na podstawie art. 393 pkt 1), art. 395 § 2 pkt 1) oraz art. 395 § 5 Kodeksu spotek handlowych
Zwyczajne Walne Zgromadzenie, po zapoznaniu si¢ z opinia Rady Nadzorczej oraz po
rozpatrzeniu skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy Kapitatowej CreativeForge
Games S.A. za rok obrotowy 2020, postanawia:

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie zatwierdza skonsolidowane sprawozdanie finansowe Grupy
Kapitatowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2020, ktore obejmuje: -----------------
1) wprowadzenie do skonsolidowanego sprawozdania finansowego;
2) skonsolidowany bilans sporzadzony na dzien 31 grudnia 2020 roku, ktory po
stronie aktywow i pasywow wykazuje sume¢ 9.114.097,66 zt (dziewie¢ miliondw sto
czternascie tysiecy dziewigédziesiat siedem ztotych 66/100);
3) skonsolidowany rachunek zyskow i strat za rok obrotowy od 1 stycznia do 31
grudnia 2020 roku, ktory wykazuje zysk netto w wysokosci 58.157,79 zt (pigédziesiat
osiem tysiecy sto piecdziesigt siedem ztotych 79/100); ---------=-=-=mmmmmmmmmmm e
4) skonsolidowane zestawienie zmian w kapitale wtasnym za rok obrotowy od 1
stycznia do 31 grudnia 2020 roku, ktore wykazuje zwigkszenie stanu kapitalu wlasnego




o kwotg 60.795,39 zt (sze$¢dziesiat tysiecy siedemset dziewigcédziesigt pig¢ zlotych
39/100);
5) skonsolidowany rachunek przeptywow pienieznych za rok obrotowy od 1 stycznia
do 31 grudnia 2020 roku, ktory wykazuje zmniejszenie stanu srodkow pieni¢znych o
kwote 594.657,32 zt (pieCset dziewiecdziesiat cztery tysigce szeséset pigcdziesigt
siedem ztotych 32/100); —------mmmmmmmm oo oo
6) 6) dodatkowe informacje i obja$nienia.
§2
Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.
Po przeprowadzeniu glosowania jawnego, Przewodniczgcy Zgromadzenia stwierdzit,
ze Uchwala zostata podjeta oraz Ze:
1) liczba akcji, z ktorych oddano wazne glosy wyniosta: 1.275.000, co stanowi
47,81 % w kapitale zaktadowym,
2) nad Uchwaltq glosow oddano:
- lgcznie waznych glosow: 1.275.000,
- ,za” uchwatq: 1.275.000 glosow,
- ,,przeciw”: 0 glosow,
-, wstrzymujgcych sig”: 0 glosow.

Uchwala nr 7
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CREATIVEFORGE GAMES Spétka Akcyjna z siedziba w Warszawie
z dnia 29 czerwca 2021 r.

W sprawie rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania Rady Nadzorczej za rok 2020,
obejmujqcego sprawozdanie 7 dzialalnosci Rady Nadzorczej w 2020 roku, a takze
sprawozdanie 7 wynikow oceny sprawozdania Zarzqdu 7 dzialalnosci Spotki oraz Grupy
Kapitalowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2020, sprawozdania finansowego
za rok obrotowy 2020 oraz wniosku Zarzqdu dotyczgcego przeznaczenia zysku netto za rok
obrotowy 2020 oraz skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy Kapitatowej
CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2020

Na podstawie art. 382 § 3 Kodeksu spotek handlowych Zwyczajne Walne Zgromadzenie, po
rozpatrzeniu sprawozdania Rady Nadzorczej za rok 2020, obejmujacego sprawozdanie z
dziatalnosci Rady Nadzorczej w 2020 roku, a takze sprawozdanie z wynikow oceny
sprawozdania Zarzadu z dzialalnosci Spotki oraz Grupy Kapitalowej CreativeForge Games
S.A. za rok obrotowy 2020, sprawozdania finansowego za rok obrotowy 2020 oraz wniosku
Zarzadu dotyczacego przeznaczenia zysku netto za rok obrotowy 2020 oraz skonsolidowanego
sprawozdania finansowego Grupy Kapitatowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy
2020, postanawia:

§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie zatwierdza sprawozdanie Rady Nadzorczej za rok 2020
obejmujace: --
a) sprawozdanie z dziatalno$ci Rady Nadzorczej w 2020 roku;

b) sprawozdanie z wynikéw oceny:

a. sprawozdania Zarzadu z dziatalno$ci Spotki oraz Grupy Kapitatowej
CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2020; --

b. sprawozdania finansowego za rok obrotowy 2020 oraz wniosku Zarzadu

dotyczacego przeznaczenia zysku netto za rok obrotowy 2020;

c. skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy Kapitalowe;j
CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2020; --




ktore sporzadzone zostato w formie jednego dokumentu pt.: ,,Sprawozdanie z dziatalno$ci Rady
Nadzorczej CreativeForge Games S.A. w 2020 r.”.
§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.
Po przeprowadzeniu glosowania jawnego, Przewodniczgcy Zgromadzenia stwierdzif,
ze Uchwata zostata podjeta oraz ze:
1) liczba akcji, z ktorych oddano wazne glosy wyniosta: 1.275.000, co stanowi
47,81 % w kapitale zaktadowym,
2) nad Uchwalq gloséw oddano:
- tgcznie waznych glosow: 1.275.000,
- ,za” uchwatq: 1.275.000 gltosow,
- ,,przeciw”: 0 glosow,
-, wstrzymujgcych sig”: 0 glosow.

Uchwatla nr 8
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CREATIVEFORGE GAMES Spétka Akcyjna z siedziba w Warszawie
z dnia 29 czerwca 2021 r.
W sprawie przeznaczenia zysku netto za rok obrotowy 2020

Na podstawie art. 395 § 2 pkt 2) Kodeksu spotek handlowych oraz § 11 ust. 4 pkt 2) Statutu
Spotki Zwyczajne Walne Zgromadzenie, po rozpatrzeniu wniosku Zarzadu Spotki w sprawie
przeznaczenia zysku netto za rok obrotowy 2020 oraz po zapoznaniu si¢ z opinig Rady
Nadzorczej z oceny tego wniosku, postanawia:
§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie, uwzgledniajac sprawozdanie finansowe, postanawia zysk
netto za rok obrotowy 2020 w wysokosci 287.765,64 zt (dwiescie osiemdziesigt siedem tysigcy
siedemset sze$édziesigt pie¢ ztotych 64/100) przeznaczy¢ w catoSci na pokrycie straty z lat
ubieglych. ----
§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.
Po przeprowadzeniu glosowania jawnego, Przewodniczgcy Zgromadzenia stwierdzif,
ze Uchwala zostata podjeta oraz ze:
1) liczba akcji, z ktorych oddano wazne glosy wyniosta: 1.275.000, co stanowi
47,81 % w kapitale zaktadowym,
2) nad Uchwatq gtoséw oddano:
- lgcznie waznych glosow: 1.275.000),
- ,,za” uchwatg: 1.275.000 glosow,
-, przeciw”: 0 glosow,
-, wstrzymujgcych si¢”: 0 glosow.

Uchwala nr 9
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CREATIVEFORGE GAMES Spétka Akcyjna z siedziba w Warszawie
z dnia 29 czerwca 2021 r.
w sprawie udzielenia Prezesowi Zarzqdu Spotki absolutorium 7 wykonania obowiqzkow za
rok obrotowy 2020

Na podstawie art. 393 pkt 1) i art. 395 § 2 pkt 3) Kodeksu spétek handlowych Zwyczajne Walne
Zgromadzenie postanawia:

§1



Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela absolutorium z wykonania obowigzkéw w roku
obrotowym 2020 Panu Piotrowi Karbowskiemu — Prezesowi Zarzadu od dnia 1 stycznia 2020
r. do dnia 31 grudnia 2020 I, ==-mmmmmm e e e
§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.
Po przeprowadzeniu gtosowania tajnego, Przewodniczgcy Zgromadzenia stwierdzit,
ze Uchwala zostata podjeta oraz ze:
1) liczba akcji, z ktorych oddano wazne glosy wyniosta: 1.275.000, co stanowi
47,81 % w kapitale zaktadowym,
2) nad Uchwaltq glosow oddano:
tqcznie waznych gtosow: 1.275.000),
»za” uchwatg: 1.275.000 glosow,
,przeciw”: 0 glosow,
., wstrzymujgcych sig”: 0 glosow.

Uchwala nr 10
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CREATIVEFORGE GAMES Spétka Akcyjna z siedziba w Warszawie
z dnia 29 czerwca 2021 r.
w sprawie udzielenia Przewodniczgcemu Rady Nadzorczej Spotki absolutorium z
wykonania obowiqzkow za rok obrotowy 2020

Na podstawie art. 393 pkt 1) i art. 395 § 2 pkt 3) Kodeksu spotek handlowych Zwyczajne Walne
Zgromadzenie postanawia:

§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela absolutorium z wykonania obowigzkow w roku
obrotowym 2020 Panu Grzegorzowi Czarneckiemu — Przewodniczacemu Rady Nadzorczej
od dnia 1 stycznia 2020 r. do dnia 31 grudnia 2020 r.
§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.
Po przeprowadzeniu glosowania tajnego, Przewodniczqcy Zgromadzenia stwierdzif,
ze Uchwala zostata podjeta oraz ze:
1) liczba akcji, z ktorych oddano wazne glosy wyniosta: 1.275.000, co stanowi
47,81 % w kapitale zaktadowym,
2) nad Uchwatq gtoséw oddano:
- lgcznie waznych glosow: 1.275.000),
- ,,za” uchwatg: 1.275.000 glosow,
-, przeciw”: 0 glosow,
-, wstrzymujgcych si¢”: 0 glosow.

Uchwala nr 11
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CREATIVEFORGE GAMES Spétka Akcyjna z siedziba w Warszawie
z dnia 29 czerwca 2021 r.
w sprawie udzielenia Czlonkowi Rady Nadzorczej Spotki absolutorium z wykonania
obowiqzkow za rok obrotowy 2020

Na podstawie art. 393 pkt 1) i art. 395 § 2 pkt 3) Kodeksu spotek handlowych Zwyczajne Walne
Zgromadzenie postanawia:

§1



Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela absolutorium z wykonania obowigzkéw w roku
obrotowym 2020 Panu Radostawowi Mrowinskiemu — Cztonkowi Rady Nadzorczej od dnia
1 stycznia 2020 r. do dnia 9 czerwca 2020 r.

§2
Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.
Po przeprowadzeniu gtosowania tajnego, Przewodniczgcy Zgromadzenia stwierdzit,
ze Uchwala zostata podjeta oraz ze:
1) liczba akcji, z ktorych oddano wazne glosy wyniosta: 1.275.000, co stanowi
47,81 % w kapitale zaktadowym,
2) nad Uchwaltq glosow oddano:
- lgcznie waznych glosow: 1.275.000,
- ,,za” uchwatq: 1.275.000 glosow,
-, przeciw”: 0 glosow,
-, wstrzymujgcych si¢”: 0 glosow.

Uchwala nr 12
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CREATIVEFORGE GAMES Spétka Akcyjna z siedziba w Warszawie
z dnia 29 czerwca 2021 r.
w sprawie udzielenia Czlonkowi Rady Nadzorczej Spotki absolutorium z wykonania
obowiqzkow za rok obrotowy 2020

Na podstawie art. 393 pkt 1) i art. 395 § 2 pkt 3) Kodeksu spotek handlowych Zwyczajne Walne
Zgromadzenie postanawia:

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela absolutorium z wykonania obowigzkéw w roku
obrotowym 2020 Panu Szymonowi Daszkiewiczowi — Cztonkowi Rady Nadzorczej od dnia 1
stycznia 2020 r. do dnia 7 stycznia 2020 r.

§2
Uchwata wchodzi w Zycie z dniem jej podjecia.
Po przeprowadzeniu glosowania tajnego, Przewodniczgcy Zgromadzenia stwierdzif,
ze Uchwata zostata podjeta oraz Ze:
1) liczba akcji, z ktorych oddano wazne glosy wyniosta: 1.275.000, co stanowi
47,81 % w kapitale zaktadowym,
2) nad Uchwalq gloséw oddano:
- tgcznie waznych glosow: 1.275.000,
- ,za” uchwatq: 1.275.000 glosow,
-, przeciw”: 0 glosow,
-, wstrzymujgcych sig”: 0 glosow.

Uchwala nr 13
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CREATIVEFORGE GAMES Spétka Akcyjna z siedziba w Warszawie
z dnia 29 czerwca 2021 r.
w sprawie udzielenia Czlonkowi Rady Nadzorczej Spotki absolutorium z wykonania
obowiqzkow za rok obrotowy 2020

Na podstawie art. 393 pkt 1)1 art. 395 § 2 pkt 3) Kodeksu spétek handlowych Zwyczajne Walne
Zgromadzenie postanawia:

§1



Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela absolutorium z wykonania obowigzkéw w roku
obrotowym 2020 Panu Michalowi Kojeckiemu — Czlonkowi Rady Nadzorczej od dnia 1
stycznia 2020 r. do dnia 31 grudnia 2020 r.

§2
Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.
Po przeprowadzeniu gtosowania tajnego, Przewodniczgcy Zgromadzenia stwierdzit,
ze Uchwala zostata podjeta oraz ze:
1) liczba akcji, z ktorych oddano wazne glosy wyniosta: 1.275.000, co stanowi
47,81 % w kapitale zaktadowym,
2) nad Uchwaltq glosow oddano:
- lgcznie waznych glosow: 1.275.000,
- ,,za” uchwatq: 1.275.000 glosow,
-, przeciw”: 0 glosow,
-, wstrzymujgcych si¢”: 0 glosow.

Uchwala nr 14
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CREATIVEFORGE GAMES Spétka Akcyjna z siedziba w Warszawie
z dnia 29 czerwca 2021 r.
W sprawie udzielenia Cztonkowi Rady Nadzorczej Spotki absolutorium z wykonania
obowiqzkow za rok obrotowy 2020

Na podstawie art. 393 pkt 1) i art. 395 § 2 pkt 3) Kodeksu spotek handlowych Zwyczajne Walne
Zgromadzenie postanawia:

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela absolutorium z wykonania obowigzkow w roku
obrotowym 2020 Panu Krzysztofowi Kostowskiemu — Cztonkowi Rady Nadzorczej od dnia 1
stycznia 2020 r. do dnia 31 grudnia 2020 r.

§2

Uchwata wchodzi w Zycie z dniem jej podjecia.
Po przeprowadzeniu glosowania tajnego, Przewodniczgcy Zgromadzenia stwierdzif,

ze Uchwata zostata podjeta oraz Ze:
1) liczba akcji, z ktorych oddano wazne glosy wyniosta: 1.275.000, co stanowi

47,81 % w kapitale zaktadowym,

2) nad Uchwalq gloséw oddano:

- tgcznie waznych glosow: 1.275.000,

- ,za” uchwatq: 1.275.000 glosow,

-, przeciw”: 0 glosow,

-, wstrzymujgcych sig”: 0 glosow.

Uchwala nr 15
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CREATIVEFORGE GAMES Spétka Akcyjna z siedziba w Warszawie
z dnia 29 czerwca 2021 r.
w sprawie udzielenia Czlonkowi Rady Nadzorczej Spotki absolutorium z wykonania
obowiqzkow za rok obrotowy 2020

Na podstawie art. 393 pkt 1)1 art. 395 § 2 pkt 3) Kodeksu spétek handlowych Zwyczajne Walne
Zgromadzenie postanawia:

§1



Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela absolutorium z wykonania obowigzkéw w roku
obrotowym 2020 Panu Markowi Parzynskiemu — Cztonkowi Rady Nadzorczej od dnia 6
kwietnia 2020 r. do dnia 31 grudnia 2020 r.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.
Po przeprowadzeniu gtosowania tajnego, Przewodniczgcy Zgromadzenia stwierdzit,
ze Uchwala zostata podjeta oraz ze:
1) liczba akcji, z ktorych oddano wazne glosy wyniosta: 1.275.000, co stanowi
47,81 % w kapitale zaktadowym,
2) nad Uchwaltq glosow oddano:
tqcznie waznych gtosow: 1.275.000),
»za” uchwatg: 1.275.000 glosow,
,przeciw”: 0 glosow,
., wstrzymujgcych sig”: 0 glosow.

Uchwala nr 16
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spoltka Akcyjna z siedziba w Warszawie z dnia 29 czerwca 2021 r.
w sprawie udzielenia Czlonkowi Rady Nadzorczej Spotki absolutorium z wykonania
obowiqzkow za rok obrotowy 2020

Na podstawie art. 393 pkt 1) i art. 395 § 2 pkt 3) Kodeksu spotek handlowych Zwyczajne Walne
Zgromadzenie postanawia:

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela absolutorium z wykonania obowigzkéw w roku
obrotowym 2020 Panu Lukaszowi Zablockiemu — Czlonkowi Rady Nadzorczej od dnia 22

czerwca 2020 r. do dnia 31 grudnia 2020 r.

§2
Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.
Po przeprowadzeniu glosowania tajnego, Przewodniczqcy Zgromadzenia stwierdzif,
ze Uchwala zostata podjeta oraz ze:
1) liczba akcji, z ktorych oddano wazne glosy wyniosta: 1.275.000, co stanowi
47,81 % w kapitale zaktadowym,
2) nad Uchwaltq gtoséw oddano:
- lgcznie waznych glosow: 1.275.000),
- ,,za” uchwatg: 1.275.000 glosow,
-, przeciw”: 0 glosow,
-, wstrzymujgcych si¢”: 0 glosow.




