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15.02.2023 6/2023  RAPORT MIESIECZNY ZA STYCZEN 2023

PODPISANIE UMDWY WYDAWNICZEJ Z DUZYM MIEDZYNARDDOWYM WYDAWCA

e 202 NA WYDANIE GRY WILDLIFE PHOTOGRAPHER (DAWNIEJ BIRDING SIMULATOR)

03.02.2023 4/2023  PREMIERA GRY “DICE & SPELLS" (10S)



https://biznes.pap.pl/espi/pl/reports/view/2,528756
https://biznes.pap.pl/espi/pl/reports/view/2,528479
https://biznes.pap.pl/espi/pl/reports/view/2,528479
https://biznes.pap.pl/espi/pl/reports/view/2,528105
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TOP SPEED

DRAG & FAST RACING

Gra wyscigowa, w ktoérej rywalizujemy z bossami przestepczego
podziemia w tzw. wyscigach réwnolegtych na 1/4 i 1/2 mili. W grze
dostepne jest kilkadziesigt samochoddéw, wsréd ktérych znalazta sie
m.in. prototypowa Nowa Warszawa, czy tez AK Syrena Meluzyna, czyli
nowe wersje legend polskiej motoryzacji. Gra Top Speed dostepna jest
na wszystkich najwiekszych platformach mobilnych, w tym: Android,
iOS, Windows, BlackBerry OS i innych.
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MOTO RIDER GO

HIGHWAY TRAFFIC

Gra wyscigowa, w ktérej gracz wciela sie w motocykliste, a jego gtéwnym
zadaniem jest przejechanie na wybranym jedno$ladzie jak najdtuzsze-
go dystansu omijajac przy tym innych uczestnikédw ruchu. Gra oferuje
miedzy innymi specjalne wyzwania, system multiplayer i rankingi online.
Moto Rider GO to jedna z najczesciej pobieranych gier studia T-Bull. Pro-
dukcja dostepna jest miedzy inymi na takie platformy jak Android, iOS,

czy Windows.
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TOP SPEED 2

DRAG RIVALS & NITRO RACING

Kolejna odstona jednej z najpopularniejszych gier studia T-Bull. W Top
Speed 2 stajemy na jednej linii startu z rywalami z catego $wiata, pode-
jmujac wyzwanie w tzw. wyscigach réwnolegtych i Scigajac sie na 1/4 mili.
W grze dostepne jest kilkadziesigt samochodéw. Top Speed 2 opiera sie
na systemie multiplayer, ktéry pozwala graczom na rywalizacje online.
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BIKE CLASH
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Gra wyscigowa, gdzie rywalizujemy miedzy graczami z catego $wiata
wzacietych wyscigach rowerowych. W Bike Clash dostepne jest kilka tras
wyscigowych, trybow oraz réznorodne ulepszenia roweréw. Gra dostep-
na jest na platformie Google Play.
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@ T-BULL.COM CONTACT@T-BULL.COM {. (+48) 795 630 974



