PROJEKTY UCHWAE ZWYCZAINEGO WALNEGO ZGROMADZENIA SPOLKI RED SQUARE
GAMES SPOtKA AKCYINA ZWOLANEGO NA DZIEN 30 CZERWCA 2026 R.

Uchwata nr 1

Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
RED SQUARE GAMES SPOLKA AKCYINA
z dnia 30 czerwca 2026 roku

w sprawie: wyboru Przewodniczacego Zgromadzenia

§1

Na podstawie art. 409 § 1 Kodeksu spétek handlowych, Zwyczajne Walne Zgromadzenie

Spotki wybiera na Przewodniczacego Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia...

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr 2

Zwyczajnego Walhego Zgromadzenia
RED SQUARE GAMES SPOLKA AKCYINA
z dnia 30 czerwca 2026 roku

w sprawie: odstgpienia od wyboru komisji skrutacyjnej

§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spodtki odstepuje od wyboru komisji skrutacyjnej, a

liczenie gtosow powierza osobie wskazanej przez Przewodniczacego Zgromadzenia.

§2



Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr 3

Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
RED SQUARE GAMES SPOLKA AKCYINA
z dnia 30 czerwca 2026 roku

w sprawie: przyjecia porzadku obrad

§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki przyjmuje nastepujacy porzadek obrad:

1) otwarcie Zgromadzenia,
2) wybér Przewodniczacego Zgromadzenia,
3) odstgpienie od wyboru komisji skrutacyjnej,

4) stwierdzenie prawidtowosci zwotania Walnego Zgromadzenia oraz jego zdolnosci do
podejmowania uchwat,

5) przyjecie porzadku obrad,

6) przedstawienie sprawozdania Zarzadu z dziatalnosci Spétki, sprawozdania finansowego
Spotki za rok obrotowy 2025,

7) przedstawienie przez Rade Nadzorcza sprawozdania Rady Nadzorczej za rok 2025,
obejmujgcego sprawozdanie z dziatalnosci Rady Nadzorczej w 2025 roku, a takze
sprawozdanie z wynikow oceny sprawozdania Zarzadu z dziatalnosci Spotki za rok obrotowy
2025, sprawozdania finansowego za rok obrotowy 2025,

8) podjecie uchwat w przedmiocie:
a. rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania Zarzadu z dziatalnosci Spoétki,

b. rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania finansowego Spoétki za rok obrotowy
2025,

c. rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania Rady Nadzorczej za rok 2025,
obejmujacego sprawozdanie z dziatalnosci Rady Nadzorczej w 2025 roku, a takze
sprawozdanie z wynikdéw oceny sprawozdania Zarzadu z dziatalnosci Spotki za rok
obrotowy 2025, sprawozdania finansowego za rok obrotowy 2025,

d. pokrycia straty netto za rok obrotowy 2025,

e. udzielenia Cztonkom Zarzadu Spétki absolutorium z wykonania obowigzkow za
rok obrotowy 2025,



f. udzielenia Czlonkom Rady Nadzorczej Spétki absolutorium z wykonania
obowigzkéw za rok obrotowy 2025,

g. powotania Cztonkéw Rady Nadzorczej Spotki,

h. zmiany statutu Spotki,

i. przyjecia tekstu jednolitego Statutu Spotki.
9) wolne wnioski,

10) zamkniecie Zgromadzenia.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr 4
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
RED SQUARE GAMES SPOLKA AKCYJNA
z dnia 30 czerwca 2026 roku
W sprawie: rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania Zarzadu z dzialalnosci

Spétki za rok obrotowy 2025

Na podstawie art. 393 pkt 1, art. 395 § 2 pkt 1 Kodeksu spétek handlowych Zwyczajne
Walne Zgromadzenie, po zapoznaniu sie z opinig Rady Nadzorczej oraz po rozpatrzeniu

sprawozdania Zarzadu z dziatalnosci Spétki za rok obrotowy 2025, postanawia:

§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie zatwierdza sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci Spotki za

rok obrotowy 2025, trwajacy od 1 stycznia 2025 r. do 31 grudnia 2025 .

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr 5
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
RED SQUARE GAMES SPOLKA AKCYINA
z dnia 30 czerwca 2026 roku



w sprawie: rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania finansowego Spotki za
rok obrotowy 2025

Na podstawie art. 393 pkt 1, art. 395 § 2 pkt 1 Kodeksu spoétek handlowych
Zwyczajne Walne Zgromadzenie, po zapoznaniu sie z opinig Rady Nadzorczej oraz

po rozpatrzeniu sprawozdania finansowego za rok obrotowy 2025, postanawia:

§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie zatwierdza sprawozdanie finansowe Spétki za rok

obrotowy 2025, ktére obejmuje:
1) wprowadzenie do sprawozdania finansowego;

2) bilans sporzadzony na dzien 31 grudnia 2025 roku, ktéry po stronie aktywow i

pasywow wykazuje sume 1.420.688,15 zi;

3) rachunek zyskéw i strat za rok obrotowy od 1 stycznia do 31 grudnia 2025 roku,

ktéry wykazuje strate netto w wysokosci 398.907,81 zi;

4) zestawienie zmian w kapitale wtasnym za rok obrotowy od 1 stycznia do 31
grudnia 2025 roku, ktére wykazuje zwiekszenie stanu kapitatu wtasnego o kwote
609.092,19 zt (z 606.119,91 zt do 1.215.212,10 z);

5) rachunek przeptywéw pienieznych za rok obrotowy od 1 stycznia do 31 grudnia
2025 roku, ktéry wykazuje zmniejszenie stanu $rodkow pienieznych o kwote
505.471,87 zt (z 683.300,37 zt do 177.828,50 zt).

6) dodatkowe informacje i objasnienia.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr 6
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
RED SQUARE GAMES SPOLKA AKCYINA

z dnia 30 czerwca 2026 r.



w sprawie: rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania Rady Nadzorczej
za rok 2025, obejmujacego sprawozdanie z dzialalnosci Rady Nadzorczej
w 2025 roku, a takze sprawozdanie z wynikow oceny sprawozdania
Zarzadu z dziatalnosci Spotki za rok obrotowy 2025, sprawozdania

finansowego za rok obrotowy 2025

Na podstawie art. 382 § 3 pkt 3 Kodeksu spoétek handlowych Zwyczajne Walne
Zgromadzenie, po rozpatrzeniu sprawozdania Rady Nadzorczej za rok 2025,
obejmujacego sprawozdanie z dziatalnosci Rady Nadzorczej w 2025 roku, a takze
sprawozdanie z wynikdow oceny sprawozdania Zarzadu z dziatalnosci Spétki za rok

obrotowy 2025, sprawozdania finansowego za rok obrotowy 2025, postanawia:

§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie zatwierdza sprawozdanie Rady Nadzorczej za rok

2025 obejmujace:
a) sprawozdanie z dziatalnosci Rady Nadzorczej w 2025 roku;

b) sprawozdanie z wynikéw oceny sprawozdania Zarzadu z dziatalnosci Spotki za

rok obrotowy 2025, sprawozdania finansowego za rok obrotowy 2025

ktére sporzadzone zostaty w formie jednego dokumentu pt.: ,Sprawozdanie Rady
Nadzorczej Red Square Games S.A. z siedzibg w Krakowie za rok obrotowy od 1
stycznia 2025 r. do 31 grudnia 2025 r.”

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr 7
Zwyczajnego Walhego Zgromadzenia
RED SQUARE GAMES SPOLKA AKCYINA
z dnia 30 czerwca 2026 roku

w sprawie: pokrycia straty netto za rok obrotowy 2025

§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie postanawia strate netto w wysokosci 398.907,81
zt (trzysta dziewiecdziesiagt osiem tysiecy dziewiecéset siedem ztotych 81/100) zt

pokry¢ z zyskéw z lat przysztych.



§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr 8
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
RED SQUARE GAMES SPOLKA AKCYJNA
z dnia 30 czerwca 2026 roku
w sprawie: udzielenia absolutorium Prezesowi Zarzadu za wykonanie

obowiazkéow w roku obrotowym 2025

Na podstawie art. 393 pkt 1 i art. 395 § 2 pkt 3 Kodeksu spodtek handlowych

Zwyczajne Walne Zgromadzenie postanawia:
g1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela absolutorium Prezesowi Zarzadu

Krzysztofowi Wolickiemu z wykonania obowigzkéw w roku obrotowym 2025.
§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr 9
Zwyczajnego Walhego Zgromadzenia
RED SQUARE GAMES SPOLKA AKCYINA
z dnia 30 czerwca 2026 roku
w sprawie: udzielenia absolutorium Przewodniczagcemu Rady Nadzorczej

za wykonanie obowiazkéw w roku obrotowym 2025

Na podstawie art. 393 pkt 1 i art. 395 § 2 pkt 3 Kodeksu spoétek handlowych

Zwyczajne Walne Zgromadzenie postanawia:

§1



Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela Przewodniczacemu Rady Nadzorczej
Michatowi Gotkowskiemu absolutorium z wykonania obowigzkéw w roku obrotowym
2025.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr 10
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
RED SQUARE GAMES SPOLKA AKCYINA
z dnia 30 czerwca 2026 roku
w sprawie: udzielenia absolutorium Cztonkowi Rady Nadzorczej za

wykonanie obowigzkéw w roku obrotowym 2025

Na podstawie art. 393 pkt 1 i art. 395 § 2 pkt 3 Kodeksu spodtek handlowych

Zwyczajne Walne Zgromadzenie postanawia:

§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela Czionkowi Rady Nadzorczej Jakubowi

Wilczynskiemu absolutorium z wykonania obowigzkéw w roku obrotowym 2025.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr 11
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
RED SQUARE GAMES SPOLKA AKCYINA
z dnia 30 czerwca 2026 roku
w sprawie: udzielenia absolutorium Cztonkowi Rady Nadzorczej za

wykonanie obowiazkéw w roku obrotowym 2025

Na podstawie art. 393 pkt 1 i art. 395 § 2 pkt 3 Kodeksu spoétek handlowych

Zwyczajne Walne Zgromadzenie postanawia:

§1



Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela Cztonkowi Rady Nadzorczej Dawidowi Patce

absolutorium z wykonania obowigzkéw w roku obrotowym 2025.
§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr 12
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
RED SQUARE GAMES SPOLKA AKCYJNA
z dnia 30 czerwca 2026 roku
w sprawie: udzielenia absolutorium Cztonkowi Rady Nadzorczej za

wykonanie obowiazkéw w roku obrotowym 2025

Na podstawie art. 393 pkt 1 i art. 395 § 2 pkt 3 Kodeksu spotek handlowych

Zwyczajne Walne Zgromadzenie postanawia:
g1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela Cztonkowi Rady Nadzorczej Pawtowi Brance

absolutorium z wykonania obowigzkéw w roku obrotowym 2025.
§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr 13
Zwyczajnego Walhego Zgromadzenia
RED SQUARE GAMES SPOLKA AKCYINA
z dnia 30 czerwca 2026 roku
w sprawie: udzielenia absolutorium Cztonkowi Rady Nadzorczej za

wykonanie obowiazkéw w roku obrotowym 2025

Na podstawie art. 393 pkt 1 i art. 395 § 2 pkt 3 Kodeksu spoétek handlowych

Zwyczajne Walne Zgromadzenie postanawia:



§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela Cztonkowi Rady Nadzorczej Karolowi

Btazewskiemu absolutorium z wykonania obowigzkéw w roku obrotowym 2025.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr 14
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
RED SQUARE GAMES SPOLKA AKCYJNA
z dnia 30 czerwca 2026 roku
w sprawie: powolania .......ccecnieninnainn na Cztonka Rady Nadzorczej i

powierzenia mu funkcji Przewodniczacego Rady Nadzorczej

Na podstawie art. 385 § 1 Kodeksu spdétek handlowych Zwyczajne Walne

Zgromadzenie postanawia:
§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie niniejszym powotuje ..........cccue....e. (PESEL [e]) na
Cztonka Rady Nadzorczej Spoétki i powierza mu funkcje Przewodniczacego Rady

Nadzorczej Spétki.
§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr 15
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
RED SQUARE GAMES SPOLKA AKCYINA
z dnia 30 czerwca 2026 roku

w sprawie: powotania ......ccocverernianes na Cztonka Rady Nadzorczej

Na podstawie art. 385 § 1 Kodeksu spdétek handlowych Zwyczajne Walne

Zgromadzenie postanawia:

§1



Zwyczajne Walne Zgromadzenie niniejszym powotuje ..........cccceenee. (PESEL [e]) na

Cztonka Rady Nadzorczej Spotki.
§2
Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr 16
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
RED SQUARE GAMES SPOLKA AKCYINA
z dnia 30 czerwca 2026 roku

w sprawie: powolania ........coivevienien na Cztonka Rady Nadzorczej

Na podstawie art. 385 § 1 Kodeksu spoétek handlowych Zwyczajne Walne

Zgromadzenie postanawia:

g1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie niniejszym powotuje .........ccccoceeeees (PESEL [e]) na
Cztonka Rady Nadzorczej Spotki.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr 17
Zwyczajnego Walhego Zgromadzenia
RED SQUARE GAMES SPOLKA AKCYINA
z dnia 30 czerwca 2026 roku

w sprawie: powotania ....cccovvererienanes na Cztonka Rady Nadzorczej

Na podstawie art. 385 § 1 Kodeksu spétek handlowych Zwyczajne Walne

Zgromadzenie postanawia:

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie niniejszym powotuje .........cccccceeneees (PESEL [e]) na
Cztonka Rady Nadzorczej Spétki.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.



Uchwata nr 18
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
RED SQUARE GAMES SPOLKA AKCYJNA
z dnia 30 czerwca 2026 roku

w sprawie: powotania ......ccicvererieenes na Cztonka Rady Nadzorczej

Na podstawie art. 385 § 1 Kodeksu spétek handlowych Zwyczajne Walne

Zgromadzenie postanawia:

g1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie niniejszym powotuje ..........ccue...... (PESEL [e]) na
Cztonka Rady Nadzorczej Spétki.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr 19
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
RED SQUARE GAMES SPOLKA AKCYINA
z dnia 30 czerwca 2026 roku

w sprawie: zmiany Statutu Spotki

§ 1

Dziatajac na podstawie art. 430 § 1 ustawy z dnia 15 wrzesnia 2000 r. Kodeks spotek
handlowych (t.j. Dz. U. z 2024 r. poz. 18 z pézn. zm., dalej: ,,KSH") Zwyczajne
Walne Zgromadzenie RED SQUARE GAMES SPOLKA AKCYINA z siedzibg w Krakowie
(dalej: ,,Spoétka™), w celu dostosowania przedmiotu dziatalnosci Spétki do Polskiej
Klasyfikacji Dziatalnosci 2025, postanawia zmienic¢ Statut Spotki w ten sposéb, ze §

2 ust. 1 Statutu otrzymuje nastepujace brzmienie:

"8 2

Przedmiot dziatalnosci spotki okreslony wedtug Polskiej Klasyfikacji Dziatalnosci

obejmuje:

- 58.21.Z - Dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych,



62.10.A - Dziatalno$¢ w zakresie programowania gier komputerowych,
62.10.B - Pozostata dziatalnos¢ w zakresie programowania,

60.20.Z - Nadawanie programow telewizyjnych ogdlnodostepnych i

abonamentowych oraz dystrybucja nagran wideo,
60.39.Z - Pozostata dziatalnos¢ zwigzana z dystrybucjg tresci,

63.10.A - Dziatalnos¢ w zakresie kolokacji centrow danych oraz przetwarzania w

chmurze,
63.10.B - Dziatalnos¢ ustugowa w zakresie DNS,

63.10.C - Dziatalnos¢ w zakresie serweréw sieci dostarczania tresci (content

delivery network),

63.10.D - Pozostata dziatalnos¢ ustugowa w zakresie infrastruktury
obliczeniowej, przetwarzania danych, zarzadzania stronami internetowymi

(hosting) i dziatalnoSci powigzane,

62.09.Z - Pozostata dziatalnos$¢ ustugowa w zakresie technologii informatycznych

i komputerowych,
47.12.Z - Pozostata sprzedaz detaliczna niewyspecjalizowana,

47.40.Z - Sprzedaz detaliczna narzedzi technologii informacyjnej i

komunikacyjne,
47.54.Z - Sprzedaz detaliczna elektrycznego sprzetu gospodarstwa domowego,
47.61.Z — Sprzedaz detaliczna ksigzek,

47.62.Z - Sprzedaz detaliczna gazet i pozostatych periodykéw oraz artykutow

papierniczych,
47.64.Z — Sprzedaz detaliczna gier i zabawek,

47.69.C - Sprzedaz detaliczna pozostatych wyrobow zwigzanych z kulturg i

rekreacjg, gdzie indziej niesklasyfikowana,

47.71.Z - Sprzedaz detaliczna odziezy,

47.72.Z - Sprzedaz detaliczna obuwia i wyrobow skdrzanych,
47.78.Z - Sprzedaz detaliczna pozostatych nowych wyrobdw,

47.79.C - Sprzedaz detaliczna pozostatych artykutow uzywanych,



47.91.Z - Posrednictwo w sprzedazy detalicznej niewyspecjalizowanej,
47.92.Z - Posrednictwo w sprzedazy detalicznej wyspecjalizowanej,
32.40.Z - Produkcja gier i zabawek,

46.51.Z - Sprzedaz hurtowa komputeréow, urzadzen peryferyjnych i

oprogramowania,

47.92.Z - Posrednictwo w sprzedazy detalicznej wyspecjalizowanej,

73.12.Z - Reklama poprzez Srodki masowego przekazu,

60.39.Z - Pozostata dziatalnos¢ zwigzana z dystrybucjg tresci,

90.11.Z - Dziatalno$¢ literacka i dziatalno$¢ zwigzana z komponowaniem muzyki,

58.1 - Wydawanie ksigzek, gazet i periodykow oraz pozostata dziatalnosé

wydawnicza, z wytgczeniem w zakresie oprogramowania,

59 - Dziatalnos¢ zwigzana z produkcjg filméw, nagran wideo, programow

telewizyjnych, nagran dzwiekowych i muzycznych.

§ 2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg rejestracji zmiany w Rejestrze Przedsiebiorcéw

Krajowego Rejestru Sadowego.



Uchwata nr 20
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
RED SQUARE GAMES SPOLKA AKCYINA
z dnia 30 czerwca 2026 roku

w sprawie: przyjecia tekstu jednolitego statutu Spoétki

§1

Wobec zmian w Statucie wynikajgacych z Uchwaty 19 powyzej, Zwyczajne Walne
Zgromadzenie postanawia przyjac tekst jednolity Statutu uwzgledniajgcy powyzsze

zmiany.
§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia, z moca obowigzujaca od dnia rejestracji

zmian z niej wynikajgacych w Krajowym Rejestrze Sadowym.



