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I.  Skrécone srédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe

1. Wybrane dane finansowe

Grupa Kapitatowa GAMING FACTORY S.A.
Skrécone srédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe za | kwartat 2021 roku
(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

3 miesigce 3 miesigce | kwartat | kwartat
od 01.01.2021 od 01.01.2020 od 01.01.2021 od 01.01.2020
WYBRANE DANE FINANSOWE do 31.03.2021 do 31.03.2020 do 31.03.2021 do 31.03.2020

PLN"000 PLN'000 EUR000 EUR'000
Przychody netto ze sprzedazy produktéw, towaréw i materiatow 265 590 58 134
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej (263) 186 (58) 42
EBITDA (262) 187 (57) 43
Zysk (strata) brutto przed opodatkowaniem 120 278 26 63
Zysk (strata) netto 49 249 11 57
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej (1899) 0 (415) 0
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej (5539) (129) (1212) (29)
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej 4468 (1533) 977 (349)
Przeptywy pieniezne netto — razem (2971) (1661) (650) (378)
Liczba akgji 5 600 000 4500 000 5 600 000 4 500 000
Zysk (strata) na jedna akcje zwykta (w zt/EUR) 0,01 0,06 0,00 0,01
Wartos¢ ksiegowa na jedng akcje (w zt /EUR) 5,78 7,13 1,26 1,62

Na dzien Na dzien Na dzien Na dzien

31 marca 2021 31 grudnia 2020 31 marca 2021 31 grudnia 2020

PLN'000 PLN"000 EUR’000 EUR'000
Aktywa / Pasywa razem 34 407 34 319 7383 7 437
Aktywa trwate 10 151 8952 2178 1940
Aktywa obrotowe 24 256 25367 5205 5497
Kapitaty przypadajace akcjonariuszom jednostki dominujgcej 31909 31613 6847 6 850
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 2021 2222 434 481
Zobowigzania dtugoterminowe 1311 1262 281 274
Zobowigzania krétkoterminowe 711 959 152 208

Powyzsze dane finansowe za okres 3 miesiecy 2021 i 2020 roku zostaty przeliczone na EUR wedtug nastepujgcych zasad:

- pozycje aktywow i pasywéw — wedtug sredniego kursu okre$lonego przez NBP na dzieri 31 marca 2021 r. — 4,6603 PLN/EURO oraz na dzief 31 grudnia 2020 r. — 4,6148 PLN/EURO,

- pozycje skréconego $rédrocznego sprawozdania z catkowitych dochoddéw oraz sprawozdania z przeptywéw pienieznych — wedtug kursu stanowigcego $rednig arytmetyczng srednich kurséw okreslonych przez NBP na
ostatni dzier kazdego miesigca okresu sprawozdawczego: od 1 stycznia do 31 marca 2021 r. —4,5721 PLN/EUR oraz od 1 stycznia do 31 marca 2020 r. —4,3963 PLN/EUR.

*EBITDA liczona jako zysk z dziatalnosci operacyjnej powiekszony o amortyzacje;
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Grupa Kapitatlowa GAMING FACTORY S.A.

Skrécone srodroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe za | kwartat 2021 roku

(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

2.

Skrécone srodroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe z catkowitych dochodow

SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE Z CALKOWITYCH DOCHODOW

3 miesiace
od 01.01.2021
do 31.03.2021

3 miesiace
od 01.01.2020
do 31.03.2020

PLN"000 PLN"000
Dziatalnos¢ kontynuowana
Przychody 265 591
Przychody netto ze sprzedazy produktéw i ustug 265 590
Pozostate przychody 0 1
Koszty dziatalnosci operacyjnej 528 405
Zmiana stanu produktow 695 431
Amortyzacja 1 1
Zuzycie materiatéw i energii - 567
Ustugi obce 1069 235
Wynagrodzenia i $wiadczenia pracownicze 126 4
Pozostate koszty wedtug rodzaju 27 28
Pozostate koszty operacyjne - -
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej (263) 186
Przychody finansowe 613 112
Koszty finansowe (324) (1)
Zysk (strata) z udziatu w jednostkach stowarzyszonych 95 (19)
Zysk (strata) przed opodatkowaniem 120 278
Podatek dochodowy (72) (29)
Zysk (strata) netto z dziatalnosci kontynuowanej 49 249
Dziatalnos¢ zaniechana
Zysk (strata) netto z dziatalnosci zaniechanej -
Zysk (strata) netto 49 249
przypadajacy na jednostke dominujaca 56 200
przypadajacy na udziaty niedajace kontroli (7) 49
Inne catkowite dochody 254 (318)
Wycena do wartosci godziwej aktywdw finansowych (78) (392)
Podatek odroczony od wyceny do wartosci godziwe;j (15) (75)
Wynik na zmianie udziatu w aktywach netto jednostek 392 )
stowarzyszonych
Podatek odroczony od wyniku na zmianie udziatu w aktywach netto 75 )
jednostek stowarzyszonych
Catkowite dochody ogétem 303 (69)
Catkowite dochody ogétem 303 (69)
przypadajace na jednostke dominujaca 310 (118)
przypadajgce na udziaty niedajgce kontroli (7) 49
Zysk (strata) netto na jedng akcje przypadajacy na akcjonariuszy
jednostki dominujacej (zt) 0,01 0,06
Zwykty 0,01 0,06
Rozwodniony 0,01 0,06
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Grupa Kapitatlowa GAMING FACTORY S.A.
Skrécone srodroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe za | kwartat 2021 roku
(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

3. Skrdcone srodroczne skonsolidowane sprawozdanie z sytuacji finansowej

Na dzien Na dzien
AKTYWA 31 marca 2021 31 grudnia 2020
PLN’000 PLN’000
Aktywa trwate 10151 8952
Wartos¢ firmy 89 89
Wartosci niematerialne 520 -
Rzeczowe aktywa trwate 22 12
w;::s:)\;ccjie w jednostkach stowarzyszonych rozliczane zgodnie z metodg praw 5038 5733
Aktywa finansowe wyceniane w wartos$ci godziwej przez inne catkowite dochody 3582 3118
Aktywa obrotowe 24 256 25367
Zapasy 6707 6012
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug oraz pozostate 345 246
Naleznos¢ z tytutu podatku dochodowego - -
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 7204 18 466
Aktywa finansowe wyceniane w wartos$ci godziwej przez inne catkowite dochody 10 000 644
Zl;l;ﬂ[::;::at\i/‘\lua obrotowe inne niz aktywa zakwalifikowane jako przeznaczone 24256 25367
Aktywa razem 34 407 34319
Na dzien
PASYWA 31 ma;fcza:ezn021 . g:)l;:)ma
PLN’000 PLN’000
Razem kapitat wtasny 32386 32097
Kapitaty przypadajace akcjonariuszom jednostki dominujacej 31909 31613
Kapitat akcyjny 560 560
Nadwyzka ceny emisyjnej powyzej wartosci nominalnej udziatéw 18 236 18 236
Pozostate kapitaty rezerwowe 1290 1353
Zyski zatrzymane 11824 11 464
- w tym zysk (strata) netto 56 5925
Kapitat przypadajacy udziatom niedajacym kontroli 477 484
Zobowiazanie dtugoterminowe 1311 1262
Rezerwa z tytutu podatku odroczonego 1311 1262
Zobowiazania krétkoterminowe 711 959
Zobowigzania z tytutu dostaw i ustug 711 730
Zobowigzania z tytutu podatku dochodowego - 230
SUMA: Zobowigzania krétkoterminowe inne niz zwigzane z aktywami przeznaczonymi do sprzedazy 711 959
Zobowigzania razem 2021 2222
Pasywa razem 34 407 34 319
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Grupa Kapitatowa GAMING FACTORY S.A.
Skrécone srédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe za | kwartat 2021 roku
(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

4. Skrocone srédroczne skonsolidowane sprawozdanie ze zmian w kapitale wtasnym

1 stycznia 2021 roku — 31 marca 2021 roku

Nadwyzka ceny

emisvinei powviei Przypadajace Przypadajace
SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN Kapital zakladow aar:cféc":vy ) Pozostate kapitaty Zvski zatrzvmane akcjonariuszom udziatom Kapitat wtasny
W KAPITALE WEASNYM P v nominalnei rezerwowe ¥ ¥ jednostki niedajacym razem
s as g dominujacej kontroli
udziatow
Stan na 1 stycznia 2020 roku 560 18 236 1353 11 464 31613 484 32097
Korekta btedéw lat poprzednich - - - - - - -
Stan na 1 stycznia 2020 roku po korektach 560 18236 1353 11464 31613 484 32097
btedéw lat poprzednich
Catkowite dochody: - - -63 374 310 -7 303
Zysk/strata netto roku obrotowego - - - 56 56 -7 49
Inne catkowite dochody - - -63 318 254 - 254
Emisja akcji - - - -14 -14 - -14
Wyptata dywidendy - - - - - - -
Podwyzszenie kapitatu w spétkach zaleznych - - - - - - -
Utrata kontroli w jednostkach zaleznych - - - - R R -
Sprzedaz aktywdw wycenianych w wartosci ) ) ) ) ) ) )
godziwej (realizacja zysku z przeszacowania)
Zwigkszenie (zmniejszenie) wartosci kapitatu } ) 63 359 296 7 289
wiasnego
Stan na 31 marca 2021 roku 560 18 236 1290 11824 31909 477 32386

Strona7z29



1 stycznia 2020 roku — 31 marca 2020 roku

Grupa Kapitatowa GAMING FACTORY S.A.
Skrécone srédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe za | kwartat 2021 roku

(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

Kapitat

wynikajacy ze Kapitat z Kapi;al.y rzKa':;?.y ce
SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN Kapitat Kanital zanasowy  ZMiANY PrOPOIGii aktualizacji 2vski zatrvmane az:.’;’::ﬁz’;z; P u‘;’:iab’r: Kapitat wtasny
W KAPITALE WEASNYM podstawowy P P ¥ udziatéw wyceny do Y ¥ ;e dnostki niedajacym razem
nledajacy.ch wartosci godziwej dominujacej Kontroli
kontroli
Stan na 1 stycznia 2020 roku 450 5429 (60) 2380 4718 12 916 109 13 025
Catkowite dochody: - - - - 200 200 49 249
Zysk/strata netto za rok obrotowy - - - - 200 200 49 249
Transakcje z wtascicielami: - - - (770) (1532) (2302) (1) (2303)
Nabycie akcji jednostki zaleznej - - - - - - - -
Nadwyzka ceny emisyjnej ponad wartosc ) ) ) ) ) ) ) )
nominalng wyemitowanych akcji
Podwyzszenie kapitatu w jednostce zaleznej - - - - - - - -
Koszty emisji akcji w spotkach zaleznych - - - - - - - -
Wycgna .aktywow finansowych do wartosci ) ) ) (770) (770) (770)
godziwej
Wyptata dywidendy przez jednostke dominujacg - - - - (1530) (1530) - (1530)
Korekty bteddw w spétkach zaleznych - - - - (2) (2) (1) (3)
Podziat wyniku roku ubiegtego - 2900 - - (2 900) - - -
Stan na 31 marca 2020 roku 450 8329 (60) 1610 485 10 814 157 10971
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Grupa Kapitatlowa GAMING FACTORY S.A.

Skrécone srodroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe za | kwartat 2021 roku

(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

5. Skrécone $rédroczne skonsolidowane sprawozdanie z przeptywoéw pienieznych

SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE Z PRZEPtYWOW PIENIEZNYCH

3 miesiace
od 01.01.2021
do 31.03.2021

3 miesigce
od 01.01.2020
do 31.03.2020

PLN"000 PLN'000

PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI OPERACYJNEJ

Zysk / strata brutto 120 278
Korekty (1346) (230)
Amortyzacja 1 1
Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) (102)
Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej (608) (10)
Zmiana stanu rezerw (11) -
Zmiana stanu przychoddw przysztych okreséw i rozliczert miedzyokresowych - (180)
Udziat w wyniku jednostek stowarzyszonych wycenianych metoda praw wtasnosci (95) 19
Zmiana stanu zapaséw (857) (371)
Zmiana stanu naleznosci (102) 548
Zmiana stanu zobowigzan krétkoterminowych, z wyjgtkiem pozyczek i kredytow 19 (136)
Inne korekty 308 -
Srodki pieniezne wygenerowane na dziatalnosci operacyjnej (1226) 48
Podatek dochodowy zaptacony (72) (47)
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej (1297) 0
PRZEPtYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI INWESTYCYJNEJ

Zbycie rzeczowych aktywdw trwatych i wartosci niematerialnych 3 -
Zbycie udziatéw jednostkach stowarzyszonych 718 10
Dywidendy i udziaty w zyskach - 101
Inne wydatki inwestycyjne (lokaty) (10 000) -
Nabycie rzeczowych aktywow trwatych i wartosci niematerialnych (534) (14)
Nabycie udziatéw w pozostatych jednostkach - (225)
Nabycie udziatéw w jednostkach stowarzyszonych (150) -
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej (9 964) (129)
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI FINANSOWE)

Sptata kredytéw bankowych i pozyczek zaciggnietych - (3)
Wyptata dywidendy - (1530)
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej - (1533)
PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO RAZEM (11 261) (1661)
BILANSOWA ZMIANA STANU SRODKOW PIENIEZNYCH (11 261) (1661)
SRODKI PIENIEZNE NA POCZATEK OKRESU 18 466 2365
SRODKI PIENIEZNE NA KONIEC OKRESU (F +/- D), W TYM 7204 704

- 0 ograniczonej mozliwosci dysponowania
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Grupa Kapitatlowa GAMING FACTORY S.A.
Skrécone srodroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe za | kwartat 2021 roku
(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

Il. Informacja dodatkowa do skréconego srédrocznego skonsolidowanego sprawozdania
finansowego Grupy Kapitatowej GAMING FACTORY S.A. za | kwartat 2021 roku

1. Informacje ogodlne o Spétce dominujacej

GAMING FACTORY S.A. (dalej takze ,Jednostka dominujgca”, ,,Emitent”, Spdtka”) zostata zawigzana w dniu 13 listopada 2017
roku w Warszawie na czas nieokreslony.

Siedziba Jednostki dominujgcej miesci sie w Warszawie, przy ulicy Powgzkowskiej nr 15.

Jednostka dominujaca zostata wpisana do rejestru przedsiebiorcdw Krajowego Rejestru Sagdowego, prowadzonego przez Sad
Rejonowy dla miasta stotecznego Warszawy w Warszawie, XIl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego pod
numerem KRS 0000707300 w dniu 4 grudnia 2017 r.

Jednostka dominujgca posiada numer 5272829488 oraz symbol REGON 368897485.

Jednostka dominujgca dziata na podstawie przepiséw kodeksu spdtek handlowych oraz w oparciu o statut Jednostki
dominujgcej.

Na dzien 31 marca 2021 roku, sktad organdw zarzadczych i nadzorujgcych Jednostki dominujacej byt nastepujacy:

= Zarzad:
Mateusz Adamkiewicz - Prezes Zarzadu,
tukasz Bajno - Wiceprezes Zarzadu.

=  Rada Nadzorcza:

Jarostaw Antonik - Przewodniczacy Rady Nadzorczej,
Bartosz Krusik - Cztonek Rady Nadzorczej,
Kajetan Wojnicz - Cztonek Rady Nadzorczej,
Daniel Kostecki - Cztonek Rady Nadzorczej,
Tomasz Sobiecki - Cztonek Rady Nadzorczej.

Na dzien publikacji niniejszego raportu sktad organéw Emitenta nie ulegt zmianie.

Wedtug stanu na dzien 31 marca 2021 roku struktura akcjonariatu Jednostki dominujacej byta nastepujaca:

Udziat w kapitale Udziat w ogdlnej

Akcjonariusz Liczba akcji podstawowym Liczba gtosow liczbie gloséw
Mateusz Adamkiewicz 1596 460 28,51% 1596 460 28,51%
Mateusz Pastewka 1568 201 28,00% 1568 201 28,00%
Pozostali 2435339 43,49% 2435339 43,49%
RAZEM: 5600 000 100,00% 5600 000 100,00%

Wartos¢ kapitatu zaktadowego na dzien publikacji niniejszego raportu wynosi 560 000 zt. Kapitat akcyjny Emitenta dzielit sie
na 4 500 000 akcji o wartosci 0,1 zt kazda, nastepujgcych serii:
. 1 000 000 akgji serii A,

e 3000 000 akcji serii B,
e 400 000 akcji serii C,
. 100 000 akcji serii D,
e 1100 000 akgji serii E.

Powyisze akcje zostaty dopuszczone i wprowadzone do obrotu gietdowego na rynku réwnolegtym GPW, z tym ze akcje serii

E zostaty wprowadzone do obrotu z dniem 18 stycznia 2021 roku, tj. po rejestracji w dniu 29 grudnia 2020 roku podwyzszenia
kapitatu zaktadowego Spoétki o emisje nowych akcji Emitenta.
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Grupa Kapitatlowa GAMING FACTORY S.A.
Skrécone srodroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe za | kwartat 2021 roku
(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

1.1. Informacje o Grupie Kapitatowej

Skrécone s$rodroczne skonsolidowane sprawozdania finansowe Grupy Emitenta obejmujg Jednostke dominujgcg oraz
nastepujace jednostki zalezne i stowarzyszone

% udziatow w

Nazwa jednostki zaleznej Gléwna dziatalnos¢ Kraj zatozenia )
kapitale
31.03.2021 31.12.2020
Silver Lynx Games sp. z 0. 0. Dzmlalnqsc \{vydawmcza Polska 77,01% 77,01%
w zakresie gier komputerowych
Vision Edge Entertainment Dziatalnos$¢ wydawnicza )
0,
sp. z 0.0. w zakresie gier komputerowych Polska 90,00% 90,00%

Czas trwania dziatalnosci jednostek wchodzacych w sktad Grupy kapitatowej Emitenta jest nieograniczony. Sprawozdanie
finansowe jednostek zaleznych sporzadzone zostato za ten sam okres sprawozdawczy co sprawozdanie finansowe Jednostki
dominujacej, przy zastosowaniu spdéjnych zasad rachunkowosci.

Wszystkie spotki zalezne podlegajg konsolidacji metoda petna.

Jednostka dominujaca wywiera ponadto znaczacy wptyw na nastepujgce jednostki stowarzyszone, ktére w skonsolidowanym
sprawozdaniu finansowym wyceniane s3 metodg praw wtasnosci:

Nazwa jednostki ; X L. X L. % udziatow w
) Gtéwna dziatalnos¢ Kraj zatozenia .
stowarzyszonej kapitale
31.03.2021 31.12.2020

Dziatalno$¢é wydawnicza
Asmodev S.A. L Polska 22,80% 22,80%
w zakresie gier komputerowych

Dziatalno$¢ wydawnicza
West Wind sp. z 0. 0. L Polska 25,00% 25,00%
w zakresie gier komputerowych

Dziatalnos$¢ wydawnicza
Ultimate VR sp. z 0. 0. L Polska 23,00% 45,00%
w zakresie gier komputerowych

Dziatalnos$é wydawnicza
Black Rose Projects S.A. L Polska 27,55% 36,50%*
w zakresie gier komputerowych

Dziatalnos$¢ wydawnicza

Ultimate Licensing Sp. z 0.0. o Polska 19,00% -
w zakresie gier komputerowych

*Grupa utracita kontrole nad Black Rose Projects S.A.. w 2020 roku, a sp6tka ta wykazywana jest na dzierh 31 grudnia 2020 roku jako jednostka stowarzyszona

W okresie sprawozdawczym Emitent przystgpit do spétki Ultimate Licensing Sp. z 0.0. obejmujac 19% w jej kapitale
zaktadowym.

W dniu 5 marca 2021 roku doszto do podwyzszenia kapitatu zaktadowego w spétce Black Rose Projects S.A. w zwigzku z
rejestracja podwyzszenia jej kapitatu zaktadowego. Po rejestracji Emitent posiada 27,5% udziatu w jej kapitale zaktadowym.

W | kwartale 2021 roku nie miaty miejsca inne zmiany w organizacji Grupy Emitenta, w tym w wyniku potgczenia jednostek,
uzyskania lub utraty kontroli nad jednostkami zaleznymi oraz inwestycjami dtugoterminowymi, a takze podziatu,
restrukturyzacji lub zaniechania dziatalnosci.

1.2. Podstawowa dziatalnos¢ Grupy Kapitatowej

Dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych

Emitent prowadzi dziatalnos¢ na rynku gier wideo, specjalizujac sie w zakresie produkcji i dystrybucji gier na komputery
stacjonarne oraz konsole, w szczegdélnosci na PC oraz na konsole Nintendo Switch, PlayStation i Xbox. Produkty Emitenta sg
sprzedawane na catym swiecie w modelu dystrybucji cyfrowej, za posrednictwem dedykowanych platform, w szczegdlnosci
STEAM oraz Nintendo eShop, ktére sg najwiekszymi dystrybutorami gier i aplikacji na $wiecie. Spdétka wspétpracuje z ponad
dwudziestoma zespotami deweloperskimi. Na podstawie stosownych uméw ramowych, Emitent wspotpracuje z wydawca
gier Ultimate Games S.A., ktéry posiada odpowiednie doswiadczenie i know-how.

Spotka produkuje gry we wspédtpracy z zespotami deweloperskimi na podstawie uméw o dzieto, na podstawie ktérych zlecana
jest produkcja gier komputerowych, a po jej skoriczeniu prawa do gier przenoszone sg na Emitenta. Gaming Factory
odpowiada za produkcje gier na platforme PC, natomiast gry na konsole Nintendo Switch portowane sg we wspodtpracy ze
spotka Black Rose Projects S.A. Silver Lynx Games Sp. z 0.0. jest odpowiedzialny za przystosowanie gier na gry planszowe.
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W ramach prowadzonej dziatalnosci Emitent stale pracuje nad opracowaniem nowych koncepcji gier, a takze nad
poszukiwaniem partneréw, ktorych bedzie wspierat w wydawaniu na rézne platformy dystrybucyjne opracowanych przez
nich gier oraz wspotfinansowat produkcje poszczegdlnych gier.

Silver Lynx Games Sp. z 0.0. to producent i wydawca gier planszowych. Zatozeniem Emitenta jest prowadzenie przez Silver
Lynx Games Sp. z o0.0. dziatalnosci wydawniczej gier w wersji planszowej, zaréwno gier wydawanych przez Emitenta, jak
réwniez innych gier pozyskanych na podstawie niezaleznych licencji z rynku oraz autorskich projektow.

Vision Edge Entertainment Sp. z 0.0. to producent gier o wyzszej jakosci i wyzszych budzetach niz pozostate gry z portfolio
Emitenta. Spdtka pracuje nad projektami gier bardziej zaawansowanych technologicznie.

Black Rose Projects S.A. zajmuje sie portowaniem gier komputerowych oraz mobilnych na konsole Nintendo Switch, Xbox
One oraz PlayStation 4.

1.3.  Wartos¢ firmy

31.03.2021 31.12.2020
Wedtug kosztu 89 89
Skumulowana utrata wartosci - -
RAZEM: 89 89

2. Przyjete zasady rachunkowosci

Niniejsze skrécone $rodroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe zostato sporzadzone zgodnie z Miedzynarodowymi
Standardami Sprawozdawczosci Finansowe;j (,,MSSF”) oraz MSSF zatwierdzonymi przez Unie Europejska (,,UE”), w tym przede
wszystkim majacych zastosowanie do sprawozdawczosci srédrocznej (MSR 34).

Skrécone srédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe nie zawiera wszystkich informacji, ktére ujawniane s3
w rocznym skonsolidowanym sprawozdaniu finansowym sporzgdzonym zgodnie z MSSF.

Rokiem obrotowym Jednostki dominujgcej oraz spétek zaleznych jest rok kalendarzowy.

2.1. Waluta funkcjonalna i sprawozdawcza

Pozycje zawarte w skréconym s$réodrocznym skonsolidowanym sprawozdaniu finansowym wycenia sie w walucie
podstawowego Srodowiska gospodarczego, w ktérym Grupa prowadzi dziatalnos$é (,waluta funkcjonalna"). Sprawozdanie
finansowe prezentowane jest w tysigcach PLN (chyba, ze w nocie informacji dodatkowej wskazano inaczej). Polski nowy ztoty
(PLN) jest walutg funkcjonalng i walutg prezentacji Grupy. Wybdr waluty funkcjonalnej w przypadku jednostki prowadzacej
dziatalno$¢ na rynkach miedzynarodowych i identyfikacja waluty, ktorg nalezy uzna¢ za walute uzywang w podstawowym
srodowisku ekonomicznym, w jakim prowadzi dziatalnos¢ Grupa i jednostki wchodzace w jej sktad, jest decyzjg subiektywna.
Jednostka dominujgca monitoruje istotne zmiany w srodowisku ekonomicznym, ktére mogtyby wptyna¢ na zmiane wyboru

Transakcje w walutach obcych wykazuje sie w ksiegach w wartosci nominalnej, przeliczonej na ztote polskie wedtug kursu
Sredniego NBP. W momencie realizacji réznice kursowe od naleznosci i zobowigzan wykazywane sg jako pozostate przychody
finansowe lub pozostate koszty finansowe i w rachunku zyskéw i strat ujmowane s wynikowo.

Poszczegdlne pozycje aktywdw i pasywow na koniec okresu sprawozdawczego, wyrazone w walutach innych niz polski ztoty,
wycenia sie po kursie Srednim NBP z ostatniego dnia okresu sprawozdawczego. Réznice kursowe wynikajace z przeliczenia
zagranicznych srodkéw pienieznych na koniec okresu sprawozdawczego uznaje sie za przychody i koszty finansowe.

Liczby w sprawozdaniu finansowym zostaty zaokraglone do tysiecy PLN. Niektére liczby wykazane sumarycznie w niniejszym

sprawozdaniu moga nie stanowi¢ doktadnych sum arytmetycznych wartosci wchodzgcych w ich sktad z uwagi na prezentacje
sprawozdania w tysigcach PLN i stosowane zaokraglenia.
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2.2. Zatwierdzenie sprawozdania finansowego

Niniejsze skrocone srodroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe zostato zatwierdzone do publikacji przez Zarzad
Jednostki dominujgcej w dniu 28 maja 2021 roku.

2.3. Podstawa sporzadzenia sprawozdania finansowego oraz oswiadczenie o zgodnosci

Zarzad Jednostki dominujgcej oswiadcza, iz skrécone skonsolidowane sprawozdanie finansowe Grupy kapitatowej Gaming
Factory S.A. zostalo sporzadzone wedle najlepszej wiedzy, wedtug stanu na dzien 31 marca 2021 roku, zgodnie
z obowigzujacymi zasadami rachunkowosci. Skrécone s$rdédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe Grupy
odzwierciedla sytuacje majgtkowa i finansowg oraz wynik finansowy Grupy w sposéb prawdziwy, rzetelny i jasny.

Prezentowane skrécone skonsolidowane sprawozdanie finansowe zostato sporzadzone zgodnie z Miedzynarodowymi
Standardami Sprawozdawczoséci Finansowej (MSSF) w szczegdlnosci w zgodnosci z MSR 34 ,Srédroczne sprawozdania
finansowe” przyjetymi przez Unie Europejska, opublikowanymi i obowigzujagcymi w czasie przygotowywania kwartalnego
skonsolidowanego sprawozdania finansowego.

Podczas sporzadzania skréconego skonsolidowanego sprawozdania finansowego przestrzegano tych samych zasad (polityki)
rachunkowosci i metod obliczeniowych co w ostatnim rocznym skonsolidowanym sprawozdaniu finansowym.

2.4. Nowe standardy, interpretacje i zmiany opublikowanych standardow

MSSF w ksztatcie zatwierdzonym przez UE nie réznig sie obecnie w znaczacy sposéb od regulacji wydanych przez Rade
Miedzynarodowych Standardéow Rachunkowosci (RMSR), z wyjgtkiem ponizszych nowych standardéw oraz zmian do
standardow, ktére wedtug stanu na dzien 31 marca 2021 roku nie zostaty jeszcze zatwierdzone do stosowania w UE (ponizsze
daty wejscia w zycie odnoszg sie do standardow w wersji petnej):

e MSSF 14 ,Odroczone salda z regulowanej dziatalnosci” (obowigzujgcy w odniesieniu do okreséw rocznych
rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2016 roku lub pdZniej) — Komisja Europejska postanowita nie rozpoczynaé procesu
zatwierdzania tego tymczasowego standardu do stosowania na terenie UE do czasu wydania ostatecznej wersji
MSSF 14,

e  MSSF 17 ,Umowy ubezpieczeniowe” z pdzniejszymi zmianami do MSSF 17 (obowigzujgcy w odniesieniu do okresow
rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2023 roku lub pdzniej),

e Zmiany do MSR 1 ,Prezentacja sprawozdan finansowych” — Klasyfikacja zobowigzan jako krétkoterminowe lub
dtugoterminowe (obowigzujgce w odniesieniu do okreséw rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2023 roku lub
pdzniej),

e Zmiany do MSR 16 ,Rzeczowe aktywa trwate” — przychody uzyskiwane przed przyjeciem sktadnika aktywow
trwatych do uzytkowania (obowigzujgce w odniesieniu do okreséw rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2022
roku lub pdzniej),

e  Zmiany do MSR 37 ,Rezerwy, zobowigzania warunkowe i aktywa warunkowe” — umowy rodzace obcigzenia — koszt
wypetnienia umowy (obowigzujgce w odniesieniu do okreséw rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2022 roku
lub pdzniej),

e  Zmiany do MSSF 3 ,Potaczenia przedsiewzie¢” — zmiany odniesien do zatozen koncepcyjnych wraz ze zmianami do
MSSF 3 (obowigzujgce w odniesieniu do okresdw rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2022 roku lub pdzniej),

e Zmiany do MSSF 10 ,Skonsolidowane sprawozdania finansowe” oraz MSR 28 ,Inwestycje w jednostkach
stowarzyszonych i wspdlnych przedsiewzieciach” — Sprzedaz lub wniesienie aktywdw pomiedzy inwestorem a jego
jednostkg stowarzyszong lub wspdlnym przedsiewzieciem oraz pdiniejsze zmiany (data wejscia w zycie zmian
zostata odroczona do momentu zakonczenia prac badawczych nad metodg praw wtasnosci),

e  Zmiany do MSSF 9 ,Instrumenty finansowe”, MSR 39 ,Instrumenty finansowe: ujmowanie i wycena”, MSSF 7
,Instrumenty finansowe: ujawnianie informacji”, MSSF 4 ,Umowy ubezpieczeniowe” oraz MSSF 16 ,Leasing” -
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Reforma Referencyjnej Stopy Procentowej - Etap 2 (obowigzujace w odniesieniu do okreséw rocznych
rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2021 roku lub pdzniej),

e  Zmiany do réznych standardéw ,Poprawki do MSSF (cykl 2018 - 2020)” — dokonane zmiany w ramach procedury
wprowadzania dorocznych poprawek do MSSF (MSSF 1, MSSF 9, MSSF 16 oraz MSR 41) ukierunkowane gtéwnie na
rozwigzywanie niezgodnosci i uscislenie stownictwa (zmiany do MSSF 1, MSSF 9 oraz MSR 41 obowigzuja
w odniesieniu do okresdw rocznych rozpoczynajgcych sie 1 stycznia 2022 roku lub pdzniej. Zmiany do MSSF 16
dotyczg jedynie przyktadu ilustrujgcego, a zatem nie podano daty jej wejscia w zycie.).

Wedtug szacunkéw Grupy wyzej wymienione nowe standardy oraz zmiany do istniejacych standardéw nie miatyby istotnego
wptywu na sprawozdanie finansowe, jezeli zostatyby zastosowane przez Grupe na dzien bilansowy.

2.5. Okres objety sprawozdaniem i danymi poréwnywalnymi dla prezentowanego sprawozdania finansowego

Skrécone srédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe zostato sporzgdzone na dzien 31 marca 2021 roku i obejmuje
okres 3 miesiecy.

Dla danych prezentowanych w sprawozdaniu z sytuacji finansowej oraz pozycjach pozabilansowych zaprezentowano
poréwnywalne dane finansowe na dzien 31 grudnia 2020 roku.

Dla danych prezentowanych w sprawozdaniu z catkowitych dochoddéw, sprawozdaniu ze zmian w kapitale wtasnym oraz

w sprawozdaniu z przeptywdw pienieznych zaprezentowano poréwnywalne dane finansowe za okres od 1 stycznia 2020 roku
do 31 marca 2020 roku.

2.6. Zatozenie kontynuacji dziatalnosci

Skrécone skonsolidowane sprawozdanie finansowe zostato sporzadzone przy zatozeniu kontynuacji dziatalnosci w dajace;j sie
przewidziec¢ przysztosci. Na dzien sporzadzenia skréconego skonsolidowanego sprawozdania finansowego nie istniejg zadne
okolicznosci wskazujgce na zagrozenie kontynuacji dziatalnosci gospodarczej przez Grupe.

3. Segmenty operacyjne

W oparciu o definicje zawartg w MSSF 8, dziatalnosé Grupy oparta jest o:
e produkcje i sprzedaz gier oraz aplikacji na platformy mobilne z systemami operacyjnymi iOS i Android,

e produkcje i sprzedaz gier oraz aplikacji na komputery typu PC oraz Mac.

Dziatalnos$¢ ta zostata zaprezentowana w skréconym srédrocznym skonsolidowanym sprawozdaniu finansowym w ramach
jednego segmentu operacyjnego, poniewaz:
e przychody ze sprzedazy oraz realizowane zyski z tej dziatalnosci przekraczajg tacznie 75% wartosci generowanych
przez Grupe kapitatows,

e nie sg sporzadzane oddzielne informacje finansowe dla poszczegdlnych kanatéw sprzedazowych, co jest zwigzane
z charakterystyka branzy,

e w zwigzku z brakiem wydzielonych segmentdw, tj. brakiem dostepnosci odrebnych informacji finansowych dla
poszczegblnych typdw gier, decyzje operacyjne podejmowane sg na podstawie wielu szczegétowych analiz
i wynikoéw finansowych osigganych na sprzedazy wszystkich produktéw we wszystkich kanatach dystrybuciji,

e Zarzad Jednostki dominujacej z uwagi na specyfike dystrybucji, dokonuje decyzji o alokowaniu zasobdéw na
podstawie osiggnietych i przewidywanych wynikéw Grupy, jak rowniez planowanych zwrotéw z zaalokowanych
zasobdw oraz analiz otoczenia.

4. Informacje geograficzne

Jednostka sprzedaje swoje produkty przede wszystkim za posrednictwem internetowych platform sprzedazy takich jak Steam,
Nintendo E-shop, Microsoft Store. Sprzedaz odbywa sie na rynku globalnym, a raporty dostarczane przez poszczegdlne
platformy nie dajag mozliwosci ustalenia struktury sprzedazy wedtug obszaréw geograficznych, bez koniecznosci ponoszenia
znaczacych kosztéw zwigzanych z analiza danych.

W zwigzku z powyzszym, majac na uwadze postanowienia MSSF 8, Spétka odstgpita od prezentacji przychoddéw ze sprzedazy
z podziatem na obszary geograficzne.
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5. Podstawowe produkty, towary lub ustugi wraz z ich okresleniem wartosciowym i iloSciowym

Produkty i ustugi 01.01.2021-31.03.2021 01.01.2020-31.03.2020
Nintendo Switch 103 254
Steam 9 5
Ustugi deweloperskie 109 331
Xbox 44

Razem 265 590

6. Stanowisko Zarzadu Emitenta odnosnie mozliwosci zrealizowania wczes$niej publikowanych prognoz wynikéw na dany
rok, w Swietle wynikéw zaprezentowanych w raporcie kwartalnym w stosunku do wynikéw prognozowanych

Jednostka dominujaca nie podawata do publicznej wiadomosci prognozy wynikdéw finansowych na rok 2021 Spétki i Grupy
Kapitatowej GAMING FACTORY.

7. Wskazanie akcjonariuszy posiadajacych bezposrednio lub posrednio przez podmioty zalezne co najmniej 5% ogdlnej
liczby gtoséw na walnym zgromadzeniu emitenta na dzien przekazania raportu kwartalnego wraz ze wskazaniem
liczby posiadanych przez te podmioty akgji, ich procentowego udziatu w kapitale zaktadowym, liczby gtoséw z nich
wynikajgcych i ich procentowego udziatu w ogdlnej liczbie gloséw na walnym zgromadzeniu oraz wskazanie zmian w
strukturze wtasnosci znacznych pakietow akcji emitenta w okresie od przekazania poprzedniego raportu okresowego.

Woykaz akcjonariuszy posiadajgcych bezposrednio lub posrednio przez podmioty zalezne co najmniej 5% ogdlnej liczby
gtosow na walnym zgromadzeniu Spétki na dzien publikacji poprzedniego raportu okresowego, tj. na dziern 30 marca

2021 roku:
Akcjonariusz Liczba akcji Udziat w kapitale Liczba gtosow Uc'inai' w ogollnej
podstawowym liczbie gtosow
Mateusz Adamkiewicz 1594 460 28,47% 1594 460 28,47%
Mateusz Pastewka 1568 201 28,00% 1568 201 28,00%

Wykaz akcjonariuszy posiadajacych bezposrednio lub posrednio przez podmioty zalezne co najmniej 5% ogdlnej liczby
gtoséw na walnym zgromadzeniu Spétki na dzien publikacji niniejszego raportu, tj. na dzier 28 maja 2021 roku:

. . . .. Udziat w kapitale Liczba Udziat w ogdlnej
Akcjonariusz Liczba akcji ) . )
podstawowym gtosow liczbie gtosow
Mateusz Adamkiewicz 1596 460 28,51% 1596 460 28,51%
Mateusz Pastewka 1568 201 28,00% 1568 201 28,00%

W dniu 21 stycznia 2020 roku Mateusz Adamkiewicz i Mateusz Pastewka oraz dwdch akcjonariuszy mniejszosciowych zawarto
umowy typu lock-up, stosownie do ktérych zobowigzali sie wobec Firmy Inwestycyjnej do ustanowienia blokady na
posiadanych przez siebie akcjach Spotki w celu niezbywania, poczawszy od dnia zawarcia umowy lockup do dnia
przypadajacego na dzien uptywu terminu 1 roku od daty pierwszego notowania akcji na Gietdzie Papieréw Wartosciowych w
Warszawie S.A.
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8. Zestawienie stanu posiadania akcji emitenta lub uprawnien do nich przez osoby zarzadzajace i nadzorujace emitenta
na dzien przekazania raportu kwartalnego, wraz ze wskazaniem zmian w stanie posiadania, w okresie od przekazania
poprzedniego raportu okresowego, odrebnie dla kazdej z os6b

llos¢ akcji posiadanych przez cztonkéw Zarzadu i Rady Nadzorczej Spotki na dzien publikacji poprzedniego raportu
okresowego, tj. na dziert 30 marca 2021 roku:

Udziat w kapitale Udziat w ogdlnej

Akcjonariusz Liczba akgji podstawowym Liczba gtosow liczbie glosow
Mateusz Adamkiewicz 1594 460 28,51% 1594 460 28,51%
Kajetan Wojnicz 10 000 0,18% 10 000 0,18%
Jarostaw Antonik 6 000 0,11% 6 000 0,11%
Tomasz Sobiecki 380 0,00% 380 0,00%
Bartosz Krusik 200 0,00% 200 0,00%

Zgodnie z zawiadomieniem z dnia 26 kwietnia 2021 roku w dniu 22 kwietnia 2021 roku Mateusz Adamkiewicz nabyt 2.000
akcji Spotki.
llo$¢ akcji posiadanych przez cztonkdw Zarzadu i Rady Nadzorczej Spétki na dzien 28 maja 2021 r.:

Udziat w kapitale Udziat w ogdlnej

Akcjonariusz Liczba akcji podstawowym Liczba gtosow liczbie gloséw
Mateusz Adamkiewicz 1596460 28,51% 1596 460 28,51%
Kajetan Wojnicz 10 000 0,18% 10 000 0,18%
Jarostaw Antonik 6 000 0,11% 6 000 0,11%
Tomasz Sobiecki 380 0,00% 380 0,00%
Bartosz Krusik 200 0,00% 200 0,00%

9. Wskazanie istotnych postepowan toczacych sie przed sagdem, organem witasciwym dla postepowania arbitrazowego
lub organem administracji publicznej. Informacje o istotnych rozliczeniach z tytutu spraw sagdowych

W | kwartale 2021 roku nie toczyly sie istotne postepowania przed sgdem, organem witasciwym dla postepowania
arbitrazowego lub organem administracji publicznej.

10. Informacje o udzieleniu przez emitenta lub przez jednostke od niego zaleing poreczen kredytu lub pozyczki lub
udzieleniu gwarancji - tacznie jednemu podmiotowi lub jednostce zaleznej od tego podmiotu, jezeli tagczna wartos¢
istniejacych poreczen lub gwarancji jest znaczaca

W | kwartale 2021 roku Emitent lub jednostki od niego zalezne nie udzielaty poreczen kredytéw lub poreczen pozyczki, ani
tez gwarancji, dla ktérego taczna wartosé istniejgcych poreczen lub gwarancji jest znaczaca.

11. Inne informacje, ktére zdaniem emitenta s3 istotne dla oceny jego sytuacji kadrowej, majgtkowej, finansowej, wyniku
finansowego i ich zmian, oraz informacje, ktdre sg istotne dla oceny mozliwosci realizacji zobowigzan przez emitenta

Nie wystgpity.

12. Wskazanie czynnikéw, ktére w ocenie emitenta beda miaty wptyw na osiggniete przez niego wyniki w perspektywie
co najmniej kolejnego kwartatu

W perspektywie kolejnych kwartatéw 2021 r. Emitent wskazuje nastepujgce czynniki jako mogace mie¢ wptyw na
spodziewane wyniki co najmniej kolejnego kwartatu:
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Czynniki zewnetrzne:

= znaczna zmiennos$¢ kursu Dolara Amerykanskiego, w ktérej to walucie Grupa osigga znaczacg czes¢ przychodow ze

sprzedazy,

= rosnaca liczba konkurencyjnych gier w podobnym gatunku,
= wzrost zainteresowania grami podczas pandemii koronawirusa.

Czynniki wewnetrzne:

= opdznienia w prowadzonych produkcjach,

. liczne nowe premiery gier oraz ich przyjecie przez rynek,

=  kontrakty z wydawcami na najwazniejsze gry Spotki oraz spotek zaleznych,
=  budowanie zainteresowania kluczowymi grami Spotki,

= rozpoczecie dystrybucji gier w wersji na konsole PS4 i konsole nowej generacji,

= pozyskanie nowych zespotéw deweloperskich.

Premiera Castle Flipper

W dniu 26 maja 2021 roku miata miejsce premiera gry Castle Flipper w wersji na PC. Gra spotkata sie z duzym
zainteresowaniem graczy dzieki dobrej promocji marketingowej. Zdaniem Emitenta powodzenie premiery wptynie na zwrot
poniesionych naktadéw w krétkim okresie czasu.

Zaktualizowany harmonogram premier gier przewidzianych na lata kolejne okresy 2021 roku i rok 2022

Ponizej Spotka prezentuje harmonogram gier planowanych do produkcji i wydania. Daty premier majg charakter
orientacyjny, a konkretne daty wydania gier bedg podawane do wiadomosci publicznej, kiedy gra zostanie juz ukoriczona.

1 Gallic Wars: Battle Simulator ((Xbox) 16 czerwca 2021
2 FoodTruck Arena 1H 2021
3 Farming Life 2H 2021
4 Lost Viking: Kingdom of Woman 2H 2021
5 WW?2: Bunker Simulator 2H 2021
6 ZooKeeper 2H 2021
7 Woodzone 2H 2021
8 Bakery Simulator 2H 2021
9 City Eye 2H 2021
10 Ironsmith Medieval Simulator 2H 2021
11 Mercyful Flames 2H 2021
12 Sailor Simulator 2H 2021
13 Disturbing Forest 2H 2021
14 Anthology of fear 2H 2021
15 Fat[EX] Courier Simulator 2H 2021
16 Electrician Simulator 2021/2022
17 Chains of Fury 2021/2022
18 Human Farm 2021/2022
19 Knight Simulator 2021/2022
20 Big Battle: Defend the Wall 2021/2022
21 Pizza Simulator 2021/2022
22 Celebrity Life 2022
23 We Are Legion: Rome 2022
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24 Dinos Reborn (VEE) 2022
25 Dreamhouse: The Game (VEE) 2022
26 Buried in Ice 2022

13. W przypadku gdy kwartalne skrécone sprawozdanie finansowe podlegato badaniu lub przegladowi przez podmiot
uprawniony do badania sprawozdan finansowych, raport kwartalny zawiera odpowiednio opinie o badanym
kwartalnym skréconym sprawozdaniu finansowym lub raport z jego przegladu.

Niniejsze skrocone srédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe nie podlegato przeglgdowi przez biegtego rewidenta.

14. Zwiezty opis istotnych dokonan lub niepowodzenn emitenta w okresie, ktorego dotyczy raport, wraz z wykazem
najwazniejszych zdarzen ich dotyczacych

Komentarz do wynikéw | kwartatu 2021 roku

Przychody netto w okresie od dnia 1 stycznia 2021 roku do dnia 31 marca 2021 roku wyniosty 265 tys. PLN, wobec 590 tys.
PLN w analogicznym okresie ubiegtego roku. Zysk netto w | kwartale 2021 roku wynidst 49 tys. PLN wobec 249 tys. PLN w
analogicznym okresie ubiegtego roku.

Zmniejszenie przychoddw ze sprzedazy produktow i zmniejszenie zysku netto jest miedzy innymi efektem zmiany metody
konsolidacji wynikdw Black Rose Projects S.A. w zwigzku z utratg kontroli w tej spotce na koniec 2020 roku. Czynnikiem
wptywajacym na zmniejszenie wyniku byt réwniez wzrost kosztéw ogdlnych, w tym ustug obcych. Jest to efekt naktadéw
ponoszonych na marketing projektéw.

W omawianym okresie miaty miejsce dwie premiery stosunkowo niewielkich produkcji w wersji wczesnego dostepu: Sapper:
Defuse The Bomb Simulator oraz Gunslingers & Zombies. Koszty poniesione na wyzej wymienione produkcje nie zostaty

dotychczas odrobione.

Premiery wazniejszych dla Grupy gier nastgpia w drugiej potowie roku ze wzgledu na opdZnienia wystepujace u producentéow
gier, dla ktérych Emitent petni role wydawcy.

Przyjecie polityki dywidendowej

W dniu 29 marca 2021 roku Zarzad Emitenta podjat uchwate w sprawie przyjecia "Polityki dywidendowej Gaming Factory
S.A.", zgodnie z ktdrg Zarzad zamierza przedktadaé Zwyczajnemu Walnemu Zgromadzeniu propozycje wyptaty dywidendy w
wysokosci od 30% a 75% zysku netto wskazanego w jednostkowym sprawozdaniu finansowym Spétki.

Przy rekomendacji podziatu zysku wypracowanego przez Spotke i ustalaniu wartosci dywidendy Zarzad uwzgledniat bedzie w
szczegolnosci nastepujace istotne czynniki:
—  osiggniety przez Spotke w danym roku obrotowym poziom zysku netto;
—  potrzeby inwestycyjne — w tym inwestycje w tworzenie nowych zespotéw deweloperskich, pozyskiwanie praw do
produkcji i szacowane koszty realizacji nowych projektéw;
—  poziom planowanych wptywdw ze sprzedazy gier w biezagcym roku obrotowym;
—  poziom planowanych potencjalnych inwestycji i kosztéw tworzenia gier w biezgcym roku obrotowym;
— oraz, jesli dotyczy, rownowartos¢ kwoty nieodpisanych kosztéw prac rozwojowych, chyba ze kwota kapitatéw
rezerwowych i zapasowych dostepnych do podziatu i zyskdw z lat ubiegtych bedzie co najmniej rowna kwocie
kosztow nieodpisanych.

Inne dokonania Emitenta i Grupy w okresie | kwartatu 2021 roku

W pierwszym kwartale 2021 roku miaty miejsce premiery dwdch gier Emitenta w wersji wczesnego dostepu na platformie
Steam: Gunslingers & Zombies oraz Sapper: Defuse The Bomb Simulator. Pierwszy tytut na dzien 27 maja br. miat Srednia
ocen na poziomie 66%, za$ druga gra na poziomie 50%. Emitent zamierza rozwing¢ obydwa tytuty i wyda¢ w petnej wersji
jeszcze w tym roku, a takze wykonac porty tych gier na konsole Nintendo Switch, a Sapper: Defuse The Bomb Simulator by¢
moze takze na konsole Xbox i Sony. Premiery tytutéw wypadty przecietnie, natomiast niski koszt produkcji powinien pozwoli¢
na odrobienie kosztéw zwigzanych z tymi projektami w srednim terminie. Ponadto w dniu 28 marca 2021 roku miata miejsce
premiera gra Gallic Wars: Battle Simulator na Nintendo Switch. Wczesniej gra miata juz swojg premiere na PC.
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W dniu 3 lutego 2021 roku Emitent podpisat z firma Liquid Engine Development umowe wydawniczg na produkcje i wydanie
gry komputerowej pt.: "Buried In Ice” w wersji na PC oraz przeniesienie na Emitenta majgtkowych praw autorskich. Budzet
produkcyjny i marketingowy projektu zostat ustalony na kwote ok. 400 tys. zt. Gra docelowo ma zosta¢ wydana réwniez w
wersji na inne platformy, w tym na konsole SONY, Microsoft, Nintendo.

W dniu 26 lutego 2021 roku spétka zalezna Vision Edge Entertainment Sp. z 0.0. podpisata umowe na produkcje gry Dinos
Reborn, ktéra powinna trafi¢ do sprzedazy na koniec 2022 roku. Jest to najwiekszy tytut w dotychczasowe;j historii dziatalnosci
Grupy Kapitatowej Gaming Factory S.A.

W dniu 4 marca 2021 roku Emitent podpisat umowe ze spotkg VRAAR S.A. na produkcje minimum 6 gier w perspektywie
dwéch lat za kwote nie nizszg niz 500 tys. zt. Umowa pozwoli na zaistnienie na rozwijajgcym sie rynku rozszerzonej
rzeczywistosci z grami tworzonymi od podstaw z myslg o tej technologii.

15. Wskazanie czynnikéw i zdarzen, w tym o nietypowym charakterze, majacych istotny wptyw na skrécone srédroczne
skonsolidowane sprawozdanie finansowe

Czynniki takie nie wystgpity.

16. Komentarz objasniajacy, dotyczacy sezonowosci lub cyklicznosci dziatalnosci w okresie srodrocznym

Sezonowos¢ w dziatalnosci Grupy nie wystepuje.

17. Kwote i rodzaj pozycji wptywajacych na aktywa, zobowiazania, kapitat wiasny, wynik netto lub przeptywy pienieine,
ktore sg nietypowe ze wzgledu na ich rodzaj, wartos¢ lub czestotliwosé

W | kwartale 2021 roku nie wystgpity pozycje nietypowe ze wzgledu na ich rodzaj, wielkos¢ lub czestotliwosé.

18. Informacje o odpisach aktualizujacych warto$é zapaséw do wartoséci netto mozliwej do uzyskania i odwrdéceniu
odpiséw z tego tytutu

W | kwartale 2021 roku Grupa nie dokonywata odpiséw aktualizujacych wartos¢ zapasow.

19. Informacje o odpisach aktualizujacych z tytutu utraty wartosci aktywow finansowych, rzeczowych aktywoéw trwatych,
wartosci niematerialnych i prawnych lub innych aktywéw oraz odwréceniu takich odpisow

W | kwartale 2021 roku Grupa nie dokonywata odpiséw aktualizujgcych wartosé aktywow finansowych, rzeczowych aktywéw
trwatych, wartosci niematerialnych i prawnych lub innych aktywow.

20. Informacje o utworzeniu, zwiekszeniu, wykorzystaniu i rozwigzaniu rezerw

W | kwartale 2021 roku Grupa nie tworzyta rezerw.
21. Informacje o rezerwach i aktywach z tytutu odroczonego podatku dochodowego
Grupa utworzyta rezerwe z tytutu odroczonego podatku dochodowego od kwoty przeszacowania wartosci aktywow

finansowych do wartosci godziwej, ktérej wartosé na dzier 31 marca 2021 roku wyniosta 1 311 tys. zt.

22. Informacje o istotnych transakcjach nabycia i sprzedazy rzeczowych aktywow trwatych

W | kwartale 2021 roku Grupa nie dokonywata istotnych transakcji nabycia i sprzedazy rzeczowych aktywdw trwatych.

23. Informacje o istotnym zobowigzaniu z tytutu dokonania zakupu rzeczowych aktywoéw trwatych

W | kwartale 2021 roku zobowigzania takie nie wystgpity.
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24. Informacje o istotnych rozliczeniach z tytutu spraw sagdowych

W | kwartale 2021 roku nie wystepowaty zadne sprawy sgdowe.

25. Wskazanie korekt btedéw poprzednich okreséw

W | kwartale 2021 roku Grupa nie dokonywata korekty btedéw poprzednich okresow.

26. Informacje na temat zmian sytuacji gospodarczej i warunkéw prowadzenia dziatalnosci, ktére majg istotny wptyw na
wartos¢ godziwg aktywow finansowych i zobowigzan finansowych jednostki, niezaleznie od tego, czy te aktywa
i zobowiazania s ujete w wartosci godziwej czy w skorygowanej cenie nabycia (koszcie zamortyzowanym)

W | kwartale 2021 roku nie wystgpity istotne zmiany w sytuacji gospodarczej wptywajgce na prowadzong przez Grupe
dziatalnos¢.

27. Informacje o niesptaceniu kredytu lub pozyczki lub naruszeniu istotnych postanowien umowy kredytu lub pozyczki, w
odniesieniu do ktérych nie podjeto zadnych dziatarn naprawczych do kornca okresu sprawozdawczego

W | kwartale 2021 roku Grupa nie byta strong umoéw kredytéw lub pozyczek.

28. Rodzaj oraz kwoty zmian wartosci szacunkowych kwot, ktére byly prezentowane w poprzednich okresach
srédrocznych biezacego roku obrotowego, lub zmiany wartosci szacunkowych kwot, ktére byty prezentowane
w poprzednich latach obrotowych

Wartosci szacunkowe 31.03.2021 31.12.2020

Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego - -
Odpisy aktualizujgce zapasy - -
Odpisy aktualizujgce naleznosci - -
Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 1311 1262

Rezerwy na przyszte zobowigzania - -

29. Informacja o emisji, wykupie i sptacie dtuznych i kapitatowych papieréw wartosciowych

W I kwartale 2021 roku sp6tki Grupy Kapitatowej nie emitowaty, nie dokonywaty wykupu i sptaty dtuznych oraz kapitatowych
papieréow wartosciowych .

30. Informacja o wyptaconych dywidendach (tacznie lub w przeliczeniu na jedng akcje), w podziale na akcje zwykte
i pozostate akcje

Zwyczajne Walne Zgromadzenie w dniu 5 maja 2021 roku podjeto uchwate w sprawie wyptaty dywidendy na mocy ktérej
postanowiono przeznaczy¢é na wyptate dywidendy dla akcjonariuszy Spétki kwote 1.512.000,00 zt (stownie: jeden milion
pieéset dwanascie tysiecy ztotych i zero groszy), tj. 0,27 zt (stownie: dwadziescia siedem groszy) na akcje liczac wedtug liczby
akcji Spofki (tj. 5.600.000) na dzien podjecia uchwaty. Jako dziert dywidendy okreslono dziern 14 maja 2021 roku. Zgodnie z
decyzjg Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia dywidenda zostata wyptacona w dniu 24 maja 2021 roku.

31. Instrumenty finansowe

Do gtéwnych instrumentow finansowych, ktdre posiada Grupa, nalezg aktywa finansowe, takie jak naleznosci z tytutu dostaw
i ustug, srodki pieniezne i depozyty krdtkoterminowe, ktére powstajg bezposrednio w toku prowadzonej przez nig
dziatalnosci.

Zasadg stosowang przez Grupe obecnie i przez caty okres objety sprawozdaniem jest nieprowadzenie obrotu instrumentami
finansowymi.

Grupa nie stosuje pochodnych instrumentéw zabezpieczajgcych przed ryzykiem kursowym.

Warto$¢ godziwa instrumentéw finansowych, jakie Grupa posiadata na dzien 31 marca 2021 roku
i 31 grudnia 2020 roku nie odbiegata istotnie od wartosci prezentowanej w sprawozdaniach finansowych za poszczegélne lata
z nastepujacych przyczyn:
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=  w odniesieniu do instrumentéw krétkoterminowych ewentualny efekt dyskonta nie jest istotny,

=  instrumenty te dotyczg transakcji zawieranych na warunkach rynkowych.
31.1. Hierarchia wyceny wg wartosci godziwej

Jednostka dominujaca dokonuje wyceny wartosci godziwej postugujac sie nastepujaca hierarchia:
=  ceny notowane (nieskorygowane) z aktywnych rynkow dla identycznych aktywdéw lub zobowigzan,

= dane wejsciowe inne, niz notowane ceny poziomu 1, ktére sg posrednio lub bezposrednio mozliwe do
zaobserwowania. Jesli sktadnik aktywéw lub zobowigzanie ma okreslony okres zycia, dane wejsciowe muszg by¢
mozliwe do zaobserwowania zasadniczo przez caty ten okres.

= dane wejsciowe, ktdére nie opierajg sie na danych rynkowych mozliwych do zaobserwowania. Zastosowane
zatozenia muszg odzwierciedlac te, ktore bytyby zastosowane przez uczestnikdw rynku, wtgczajac ryzyko.

Na dzien 31 marca 2021 roku i 31 grudnia 2020 roku Jednostka posiadata instrumenty finansowe wycenione w wartosci
godziwej przez inne catkowite dochody, w postaci udziatow i akcji w spétkach.

Na dziert 31 marca 2020 roku spétka dokonata aktualizacji wyceny posiadanych akcji w spétce Drageus Games S.A., Art Games
S.A. bazujgc na aktualnym na dzien 31 marca 2020 roku kursie akcji spotki, notowanej na rynku NewConnect. W wyniku
aktualizacji wyceny na inne catkowite dochody odniesiono kwote 63 tys. zt jako zmniejszenie wartosci godziwej akcji z
uwzglednieniem skutkéw podatku odroczonego od przeszacowania aktywow.

31.2. W przypadku instrumentéw finansowych wycenianych w wartosci godziwej — informacje o zmianie sposobu
(metody) jej ustalenia

Wartos¢ godziwa udziatow i akcji ustalana jest w oparciu o wycene akcji na rynku NewConnect lub GPW w Warszawie lub
w oparciu o transakcje dokonywane na udziatach/akcjach posiadanych przez Grupe z podmiotami niepowigzanymi,
w przypadku braku aktywnego rynku.

32. Informacja o transakcjach z jednostkami powigzanymi

Transakcje miedzy Emitentem a jego jednostkami zaleznymi bedacymi stronami powigzanymi z Emitentem zostaty
wyeliminowane w trakcie konsolidacji. Szczegétowe informacje o transakcjach miedzy Grupa a pozostatymi stronami
powigzanymi przedstawiono ponizej.

Podmiot powigzany Sprzedaz Kupno

Mateusz Pastewka - -

Mateusz Adamkiewicz - -

Ultimate VR sp. z o.0. - 120 000
Black Rose Project S.A. 15 000 -
Flash Investment Group sp. z 219 000 44 000

0.0.(podmiot kontrolowany przez
Mateusza Pastewke)

33. Informacja o zmianach zobowigzan warunkowych i aktywéw warunkowych, ktére nastgpity od czasu zakonczenia

ostatniego roku obrotowego

Nie wystgpity.
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lll.  Wybrane dane objasniajace

1. Zapasy

Specyfikacja zapasdw na dzien bilansowy

Wyszczegdlnienie Na dzien Na dz‘len

31 marca 2021 31 grudnia 2020
pétprodukty i produkcja w toku 5782 5292
produkty gotowe 924 720
RAZEM 6707 6012

Produkcja w toku obejmuje koszty zwigzane z tworzeniem gier, ktére na dzien bilansowy nie zostaty zakonczone
i wprowadzone do sprzedazy. Wycena w ksiegach oparta jest wedtug kosztu wytworzenia, ktéry obejmuje koszty pozostajgce
w bezposrednim zwigzku z danym projektem oraz uzasadniong czes¢ kosztéw posrednio zwigzanych z danym projektem. W
momencie zakonczenia prac i ujmowania naktaddw zwigzanych z realizacjg danego projektu, nastepuje przeksiegowanie
naktadéw z Produkcji w toku na Produkty gotowe.

Ze wzgledu na charakterystyke zapasow w Grupie, nie dokonywano odpisdw aktualizujgcych w prezentowanych okresach.

Zdaniem Zarzadu Jednostki dominujgcej wszystkie naktady poniesione na wytworzenie gier, wykazywane w ramach produkcji
w toku oraz produktéw gotowych zostang pokryte przychodami z ich sprzedazy.

2. Inwestycje w jednostkach stowarzyszonych

. . Wynik Udziat UG we .
Zwigkszeniew . £ Wartos¢ na
Spétka Stan na biezacym finansowy na Odpis wzroscie AN dzien
1.01.2021 okresie rzec.z Grupy. aktualizujacy ne.I skutek 31.03.2021
Kapitatowej zmian w KW
Asmodev S.A. 140 -9 299 430
West Wind sp. z 0. 0. 322 -322 0
Ultimate VR sp. z 0. 0. 307 -110 45 167 409
Black Rose Project S.A. 4964 63 5027
Ultimate Licensing sp.z 0.0. - 150 -4 -74 72
RAZEM 5733 95 -322 392 5938
3. Aktywa finansowe
Wyszczegdlnienie Na dzien Na dzien
yszczeg 31 marca 2021 31 grudnia 2020
Udziaty i akcje 3582 3118
Udzielone pozyczki - -
RAZEM 3582 3118
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Specyfikacja udziatéw i akcji na dzien 31 marca 2021 roku

Wartos¢ w cenie Wartos¢ godziwa Kwota
Spétka llos¢ posiadanych Udziat w kapitale nabycia na dzier na dzgieﬁ przeszacowania
p udziatéw/akcji podstawowym 3\; 03.2021 31.03.2021 na dzief
T T 31.03.2021

Art Games Studio S.A. 630333 11,46% 639 1380 741
Drageus Games S.A. 201 150 9,88% 394 738 345
Punch Punk S.A. 251 500 4,87% 437 943 506
c8)70Avenue Games sp. z " 9,91% 240 240 )
Rejected Games sp. z o.

o. 7 7,00% 280 280 -
RAZEM 1990 3582 1592
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IV.  Skrdocone srédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe GAMING FACTORY S.A.

1. Wybrane dane finansowe

Grupa Kapitatlowa GAMING FACTORY S.A.
Skrécone srédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe za | kwartat 2021 roku
(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

3 miesigce 3 miesigce | kwartat | kwartat
od 01.01.2021 od 01.01.2020 od 01.01.2021 od 01.01.2020
WYBRANE DANE FINANSOWE do 31.03.2021 do 31.03.2020 do 31.03.2021 do 31.03.2020

PLN"000 PLN'000 EUR'000 EUR000
Przychody netto ze sprzedazy produktéw, towaréw i materiatow 265 501 58 114
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej -186 78 -41 18
EBITDA -185 78 -40 18
Zysk (strata) brutto przed opodatkowaniem 193 171 42 39
Zysk (strata) netto 121 152 27 35
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej -1132 (4 223) -248 (961)
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej -14 414 4380 -3153 996
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej 0 (1 415) 0 (322)
Przeptywy pieniezne netto — razem -15 546 (1257) -3400 (286)
Liczba akgji 5 600 000 4 500 000 5 600 000 4 500 000
Zysk (strata) na jedna akcje zwykta (w zt/EUR) 0,02 0,03 0,00 0,01
Wartos¢ ksiegowa na jedng akcje (w zt /EUR) 5,06 2,36 1,09 0,52

Na dzien Na dzien Na dzien Na dzien

31 marca 2021 31 grudnia 2020 31 marca 2021 31 grudnia 2020

PLN'000 PLN"000 EUR'000 EUR’000
Aktywa / Pasywa razem 29107 33429 6 246 7244
Aktywa trwate 9748 8549 2092 1853
Aktywa obrotowe 19 358 24 880 4154 5391
Kapitaty przypadajace akcjonariuszom jednostki dominujgcej 28 335 27973 6 080 6 062
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 772 5456 166 1182
Zobowigzania dtugoterminowe 377 329 81 71
Zobowigzania krétkoterminowe 395 5127 85 1111

Powyzsze dane finansowe za okres 3 miesiecy 2021 i 2020 roku zostaty przeliczone na EUR wedtug nastepujgcych zasad:
- pozycje aktywow i pasywdéw — wedtug sredniego kursu okreslonego przez NBP na dziert 31 marca 2021 r. —4,6603 PLN/EURO oraz na dzieri 31 grudnia 2020 r. — 4,6148 PLN/EURO,
- pozycje skréconego Srodrocznego sprawozdania z catkowitych dochoddw oraz sprawozdania z przeptywdw pienieznych — wedtug kursu stanowigcego $rednig arytmetyczng srednich kurséw okreslonych przez NBP
na ostatni dzien kazdego miesigca okresu sprawozdawczego: od 1 stycznia do 31 marca 2021 r. —4,5721 PLN/EUR oraz od 1 stycznia do 31 marca 2020 r. —4,3963 PLN/EUR.

*EBITDA liczona jako zysk z dziatalnosci operacyjnej powiekszony o amortyzacje;
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2. Skrdcone srodroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe z catkowitych dochodéw

3 miesiace 3 miesigce
) od 01.01.2021 od 01.01.2020
JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE Z CALKOWITYCH DOCHODOW do 31.03.2021 do 31.03.2020
PLN"000 PLN"000
Dziatalnos¢ kontynuowana
Przychody 265 503
Przychody netto ze sprzedazy produktéw i ustug 265 501
Pozostate przychody 0 1
Koszty dziatalnosci operacyjnej 451 425
Zmiana stanu produktow 590 408
Amortyzacja 1 -
Zuzycie materiatédw i energii 0 686
Ustugi obce 913 124
Wynagrodzenia i Swiadczenia pracownicze 99 -
Pozostate koszty wedtug rodzaju 27 23
Inne koszty operacyjne - -
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej (186) 78
Przychody finansowe 608 112
Koszty finansowe 324
Zysk (strata) z udziatu w jednostkach stowarzyszonych 95 (19)
Zysk (strata) przed opodatkowaniem 193 171
Podatek dochodowy 72 19
Zysk (strata) netto z dziatalnosci kontynuowanej 121 152
Dziatalnos¢ zaniechana
Zysk (strata) netto z dziatalnosci zaniechanej -
Zysk (strata) netto 121 152
Inne catkowite dochody 254 (318)
Wycena do wartosci godziwej aktywdw finansowych (78) (392)
Podatek odroczony od wyceny do wartosci godziwe;j (15) 75
Wynik na zmianie udziatu w aktywach netto jednostek 392 )
stowarzyszonych
Podatek odroczony od wyniku na zmianie udziatu w aktywach netto 75 )

jednostek stowarzyszonych
Catkowite dochody ogétem 376 (166)

Zysk (strata) netto na jedng akcje przypadajacy na akcjonariuszy

jednostki dominujacej -zt) 0,02 0,03
Zwykty 0,02 0,03
Rozwodniony 0,02 0,03
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3. Skrdcone srédroczne jednostkowe sprawozdanie z sytuacji finansowej

Na dzien Na dzien
AKTYWA 31 marca 2021 31 grudnia 2020
PLN’000 PLN’000

Aktywa trwate 9748 8549
Wartosci niematerialne 520 -
Rzeczowe aktywa trwate 22 12
Inwestycje w jednostkach powigzanych 4 600 4 600
Inwestycje w jednostkach stowarzyszonych rozliczane zgodnie z metodg praw

witasnosci 1024 819
Aktywa finansowe wyceniane w wartosci godziwej 3582 3118
Aktywa obrotowe 19 358 24 880
Zapasy 6310 5720
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug oraz pozostate 312 237
Naleznosci z tytutu podatku dochodowego - -
Inwestycje w jednostkach powigzanych 156 155
Inwestycje w jednostkach stowarzyszonych rozliczane zgodnie z metoda praw ) 52
witasnosci

Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 2580 18 126
Aktywa finansowe wyceniane w wartosci godziwej - 589
Pozostate aktywa 10 000 -
Z::l\sllpAr:z:(:(atz;va obrotowe inne niz aktywa zakwalifikowane jako przeznaczone 19 358 24 880
Aktywa razem 29 107 33429

Na dzien
Na dzien 31 grudnia
PASYWA 31 marca 2021 2020
PLN’000 PLN’000

Razem kapitat wtasny 28 335 27973
Kapitat akcyjny 560 560
Nadwyzka ceny emisyjnej powyzej wartosci nominalnej udziatéw 18236 18236
Pozostate kapitaty rezerwowe 1290 1353
Zyski zatrzymane 8249 7 825
- w tym zysk (strata) netto 121 2034
Zobowiazanie dtugoterminowe 377 329
Rezerwa z tytutu podatku odroczonego 377 329
Zobowiazania krétkoterminowe 395 5127
Zobowigzania z tytutu dostaw i ustug oraz pozostate 395 4 898
Zobowigzania z tytutu podatku dochodowego 230
SUMA: Zobowigzania krétkoterminowe inne niz zwigzane z aktywami przeznaczonymi do sprzedazy 395 5127
Zobowiazania razem 772 5456
Pasywa razem 29 107 33429
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4. Skrécone srédroczne jednostkowe sprawozdanie ze zmian w kapitale wiasnym

1 stycznia 2021 roku — 31 marca 2021 roku

JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W KAPITALE
WELASNYM

Kapitat podstawowy

Kapitat zapasowy

Kapitat z aktualizacji
wyceny do wartosci

Zyski zatrzymane

Kapitat wtasny razem

godziwej

Stan na 1 stycznia 2020 roku 560 18 236 1353 7 825 27973
Korekta btedéw lat poprzednich

Z?;zn:d:.ﬁit:cznia 2020 roku po korektach btedéw lat 560 18 236 1353 7825 27973
Catkowite dochody: - - (63) 439 376
Zysk/strata netto roku obrotowego - - - 121 121
Inne catkowite dochody (63) 318 254
Emisja akcji (14) (14)
Wyptata dywidendy - - - -
Sprzedaz aktywdw wycenianych w wartosci godziwej (realizacja ) )
zysku z przeszacowania)

Zwiekszenie (zmniejszenie) wartosci kapitatu wtasnego - - (63) 425 361
Stan na 31 marca 2021 roku 560 18 236 1290 8249 28335

1 stycznia 2020 roku — 31 marca 2020 roku

JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W KAPITALE
WLASNYM

Kapitat podstawowy

Kapitat zapasowy

Kapitat z aktualizacji
wyceny do wartosci

Zyski zatrzymane

Kapitat wtasny razem

godziwej
Stan na 1 stycznia 2020 roku 450 5429 1928 4 502 12 308
Catkowite dochody: - - - 152 152
Zysk/strata netto za rok obrotowy - - - 152 152
Transakcje z wtascicielami: - - (318) (1530) (1530)
Wycena aktywdw finansowych do wartosci godziwe;j (318) (318)
Wyptata dywidendy - - - (1530) (1530)
Podziat wyniku roku ubiegtego - 2900 (2 900) -
Stan na 31 marca 2020 roku 450 8329 1610 224 10613
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5. Skrdcone srédroczne jednostkowe sprawozdanie z przeptywoéw pienieznych

| pétrocze | pétrocze
; X od 01.01.2021 od 01.01.2020
JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE Z PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH do 31.03.2021 do 31.03.2020
PLN'000 PLN'000

PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI OPERACYJNE)

Zysk / strata brutto 193 171
Korekty (1 254) (152)
Amortyzacja 1 0
Odsetki i udziaty w zyskach -dywidendy) (1) (102)
Zysk -strata) z dziatalnosci inwestycyjnej (608) (10)
Zmiana stanu przychoddw przysztych okreséw i rozliczert miedzyokresowych - (40)
Udziat w wyniku jednostek stowarzyszonych wycenianych metodg praw wtasnosci (95) 19
Inne korekty 308 -
Zmiana stanu zapaséw (752) (408)
Zmiana stanu naleznosci 139 463
Zmiana stanu zobowigzan kréotkoterminowych, z wyjatkiem pozyczek i kredytow (246) (78)
Srodki pieniezne wygenerowane na dziatalnosci operacyjnej (1061) 16
Podatek dochodowy zaptacony (72) (28)
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej (1132) (13)
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI INWESTYCYJNEJ

Zbycie rzeczowych aktywdw trwatych i wartosci niematerialnych 3 -
Otrzymane dywidendy - 101
Zbycie udziatéw w jednostkach pozostatych - 10
Zbycie udziatéw w jednostkach stowarzyszonych 718 -
Nabycie rzeczowych aktywow trwatych i wartosci niematerialnych (534) (4)
Udzielenie pozyczek pozostatym jednostkom -
Nabycie udziatéw w jednostkach powigzanych (4 450) -
Nabycie udziatéw w pozostatych jednostkach (150) (225)
Inne wydatki inwestycyjne (lokaty) (10 000) -
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej (14 414) (118)
PRZEPtYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIAtALNOSCI FINANSOWE)

Wyptata dywidendy - (1530)
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej - (1530)
PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO RAZEM (15 546) (1661)
BILANSOWA ZMIANA STANU SRODKOW PIENIEZNYCH, W TYM (15 546) (1661)
SRODKI PIENIEZNE NA POCZATEK OKRESU 18 126 2365
SRODKI PIENIEZNE NA KONIEC OKRESU -F +/- D), W TYM 2580 704

- 0 ograniczonej mozliwosci dysponowania
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Grupa Kapitatowa GAMING FACTORY S.A.
Skrécone srodroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe za | kwartat 2021 roku
(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)
6. Zasady przyjete przy sporzadzeniu cz. IV raportu
Podczas sporzadzania skroconego sprawozdania finansowego za okres od 1 stycznia do 31 marca 2021 roku przestrzegano
tych samych zasad (polityki) rachunkowosci i metod obliczeniowych co w ostatnim rocznym sprawozdaniu finansowym.
7. Informacje o zmianach stosowanych zasad (polityki) rachunkowosci

W okresie od 1 stycznia do 31 marca 2021 roku nie dokonano zmian zasad rachunkowosci.

8. Informacje o istotnych zmianach wielkosci szacunkowych

W okresie od 1 stycznia do 31 marca 2021 roku nie dokonano istotnych zmian wielkosci szacunkowych.

9. Inne informacje mogace w istotny sposéb wptynac na ocene sytuacji majatkowej, finansowej i wyniku finansowego
GAMING FACTORY S.A.

Zdaniem Zarzadu Emitenta wszystkie istotne informacje objasniajgce dotyczace Emitenta zostaty przedstawione w czesci IV
raportu oraz w wybranych informacjach objasniajagcych i informacji dodatkowej do skroconego s$rédrocznego
skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy kapitalowej GAMING FACTORY S.A. za | kwartat 2021 roku.

Mateusz Adamkiewicz

Prezes Zarzadu

tukasz Bajno
Wiceprezes Zarzadu

Warszawa, dnia 28 maja 2021 roku.
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