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ARTP Capital S.A.

Zarzad ArtP Capital S.A. zgodnie z postanowieniem planu potaczenia
z dnia 21.12.2020, planuje potaczenie ze spétkq INTERMARUM Sp. z o.0.

Zarzady Spoétek widza potrzebe koncentracji kapitatu, ktéra pozwoli
na wspélne stworzenie Spétki znaczacej na rynku branzy Gamedev, zdolnej do
konkurowania z wiodacymi producentami gier, gotowej réwniez na pozyskanie
i rozwijanie unikalnych kompetencji w zakresie produkcji gier oraz wykorzystania
rzeczywistosci rozszerzonej (AR — Augmeted Reality), a takze obnizenia kosztéw
funkcjonowania Spoétek, w szczegdlnosci: kosztdw zarzadzania, pracy, marketingu
oraz wydatkéw na dostawy materiatéw i Swiadczenie ustug.

W ramach potaczenia ArtP Capital S.A. jest spotka przejmujaca,
INTERMARUM Sp. z 0.0. jest spotka przejmowana. Po fuzji nowa nazwa spotki
bedzie brzmie¢ INTERMARUM S.A., a gtéwna dziatalno$¢ oparta bedzie na
produkcji gier. Potaczenie Spodtki Przejmowanej oraz Spétki Przejmujacej
nastapi na podstawie art. 492 § 1 pkt 1 k.s.h. przez przeniesienie catego majatku
Spotki Przejmowanej na Spétke Przejmujaca za akcje, ktdre Spétka Przejmujaca
wyda wspélnikom Spétki Przejmowanej.

W ramach planowanej fuzji, Zarzad ArtP Capital S.A. widzi potrzebe
opracowania nowej strategii rozwoju przedsiebiorstwa na lata 2021-2023.



INTERMARUM Sp. z o.0.

Firma INTERMARUM Sp. z o.0. powstata w 2010 roku i od samego po-
czatku gtéwnym jej celem byto tworzenie gier. Do 2017 roku Spétka wydawata
gtownie gry takie jak np. Race to Mars czy Puppet Battle, oraz angazowata sie
w realizacje projektéw marketingowych jak np. produkcja gry reklamowej dla
whisky Jameson. Wspotpracowata réwniez przy remake’u kultowej gry przygo-
dowej Leisure Suit Larry: Reloaded w zakresie aktualizacji i wersji na platformy
mobilne.

W 2017 roku roku nastapit gwattowny rozwdéj firmy, dzieki nawiazaniu
wspoétpracy z Nutaku Publishing. Nutaku to najwieksza na Swiecie anglojezyczna
platforma do gier dedykowana petnoletnim osobom, jak réwniez
wydawca gier dla dorostych. W 2018 miata miejsce pierwsza premier gry z kategorii
adult gaming experience, tj. Pocket Waifu, ktéra zyskata ogromna popularnosé.
Do tej pory zagrato w nig ponad 2,5 mln graczy. Sukces gry pozwolit zaciesnic
wspoétprace z Nutaku, ktéra postanowita wydac dwie kolejne gry tworzone przez
studio, tj. Brazzers The Game oraz Shelter 69. W ramach adult gaming experien-
ce INTERMARUM Sp. z 0.0. wydaje swoje gry pod subbrandem JNT Games (Just
Nice Things).

Studio chcac dywersyfikowaé swdj portfel gier i nie chcac ograniczac sie
do jednego segmentu rynku, jakim sg gry dla dorostych, w styczniu 2018 roku
nawigzato wspoétprace z All in! Games. Jest to polski wydawca gier
komputerowych z siedzibg w Krakowie. Allin! Games wydaje gry na PC, PS4, Xbox
One oraz Nintendo Switch, czy konsole nowej generacji, dedykowane na rynek
miedzynarodowy i polski. Pierwszym owocem wspodtpracy jest Space Company
Simulator, ktéry obecnie znajduje sie w we wczesnym dostepnie na platformie
Steam.

INTERMARUM sp. z 0.0. to:

10 lat doSwiadczenia

Niemal 40 osobowy zesp6t

Ponad 2,5mln graczy ich produkgji
Swiatowy sukces Pocket Waifu

Witasne IP oraz wspdtpraca z globalng marka - Brazzers



O Zespot

Szymon Janus - CEO

Od lat zwiagzany z rynkiem gier, twérca pierwszego raportu o zarobkach w bran-
zy jak i pierwszego profilu o polskich grach. Uczestnik branzowych konferencji
jako prelegent.

Michat Szymerski - Dyrektor ds. Technologii

W przesztosci wspéttworzyt on marke Spokko, gdzie poza byciem gtéwnym
programista gameplayu i wspotpraca w zakresie designu, zajmowat sie nawiazy-
waniem kontaktéw z zagranicznymi partnerami. Najwiekszym sukcesem marki
bvty gry Zombie Road Trip i Zombie Road Trip Trials, oraz seria Tiki Totems,
ktére pobrane byty w dziesigtkach miliondw razy.

Spotka posiada niemal 40 osobowy zespdt pracownikédw oraz wspoétpracowni-
kéw, z wieloletnim doswiadczeniem przy tworzeniu gier AAA oraz AA, w takich
firmach jak CD Projekt RED, Reikon Games, DRAGO czy Flying Wild Hog.



MISJA ARTP CAPITAL S.A.

Nowa misjg ArtP Capital S.A. bedzie rozwdj dwdch gatezi firmy:
- Gry AA/AA+ w oparciu o silnik Unreal pod marka INTERMARUM;
- Adult Gaming Experience pod markg JNT Games;

CEL ARTP CAPITAL S.A.

ArtP Capital S.A. w ciaggu dekady stanie sie jednym z lideréw w produkgji
gier z kategorii Adult Games oraz rozpoznawalnym producentem ambitnych gier
AA+ na Swiecie.



PLAN ROZWOJU

Spotka realizowad bedzie strategie, ktorej najistotniejsze elementy to:
Kontynuowanie wspdtpracy z Nutaku w ramach tworzenia, utrzymywania
i rozwijania w modelu F2Game-as-a-Service gier Adult Games pod marka
JNT Games.

Tworzenie gier segmentu AA+

Do konica 2023 roku wydanie co najmniej 7 gier

Do korica 2029 roku wydanie co najmniej 15 gier

Strategia rozwoju ArtP Capital S.A. w latach 2021-2023 opiera sie na
dwdch etapach. Pierwszym z nim jest dopetnienie wszystkich formalnosci wyni-
kajacych z potaczenia ArtP Capital S.A. oraz INTERMARUM Sp. z 0.0.

Drugim filarem jest produkcja gier w ramach potencjatu jaki posiada
w sobie INTERMARUM Sp. z 0.0. W styczniu 2021 roku ma mie¢ miejsce premiera
gry dla dorostych ,Brazzers The Game”, ktdéra wykorzystuje prawa do marki
Brazzers. Do kohnca 2021 roku Spétka planuje wypusci¢ kolejng gre
z segmentu adult ,Shelter 69" oraz symulator dostepny dla wszystkich graczy
~Workshop Simulator”.

Plany produkcyjne INTERMARUM Sp. z 0.0. siegajq jednak znacznie dalej gdzie
do konca 2023 roku Spdtka planuje wypusci¢ co najmniej 4 kolejne gry, w tym
jedna pod marka INTERMARUM (Orange.1) oraz 3 pod marka JNT Games.
W latach 2023-2029 ma powstac co najmniej 8 gier o réznej skali.



PLAN ROZWOJU

W opinii Zarzadu branza gier to najlepiej rozwijajaca sie czes¢ gospodarki,
ktorej wartosé w Swiatowym rynku od 2014 roku sie podwoita. Od 2019 roku jej
wycena jest wyzsza niz potaczona wycena rynku filmowego i muzycznego. Jest
to réwniez branza, ktéra doskonale radzi sobie w dobie pandemii SARS-CoV-2.
Branza gier jako jedna z nielicznych nie tylko nie odczuta spadku przychodéw
z powodu pandemii, lecz zanotowata rosnace zyski.

Produkcja gier z jej prostymi mozliwos$ciami globalnego dotarcia do klienta
poprzez platformy typu Steam, wspétpraca ze Swiatowymi markami, takimi jak
Nutaku Publishing, Brazzers czy MindGeek, oznacza globalng dystrybucje gier
produkowanych przez Studio. Ma to niebagatelne znaczenie dla zwiekszenia roz-
poznawalnosci Studia oraz dla zwiekszenia mozliwosci pozyskiwania kapitatu.

Réwnoczesdnie Studio planuje wykorzysta¢ doswiadczenie, zasoby i wiedze
posiadane dzieki technologii Rzeczywistos$ci Rozszerzonej, bedacej wtasnoscia
ArtP Capital S.A. i wykorzystywac jg do tworzeniu zawartos$ci dodatkowej do gier
tworzonych przez INTERMARUM Sp. z 0.0. oraz do prowadzenia dziatan marke-
tingowych. Planowana jest réwniez analiza mozliwo$ci zastosowania technologii
blockchain do potrzeb rynku gier. W opinii Zarzadu blockchain w swoich zatoze-
niach zrewolucjonizuje miedzy innymi sposdéb dokonywania ptatnosci czy pozyski-
wania kapitatu na rynku gier.

Gry to juz nawet nie przysztos¢, a terazniejszos¢ wspotczesnej rozrywki, rynek
z ogromnymi mozliwosciami kapitatowymi, ktéry przycigga najwiekszych inwesto-
réw. Zestawienie mozliwosci produkcyjnych INTERMARUM Sp. z 0.0. z doswiad-
czeniem i kontaktami inwestycyjnymi ArtP Capital S.A. pozwoli by fuzja stata sie
duzym sukcesem.



KONTAKT

ARTP Capital S.A.
ul. Strzelcéw Bytomskich 7
45-084 Opole

tel- 515537918
mail - zarzad@artcapital.pl



