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1. List Zarzadu do Akcjonariuszy
Szanowni Akcjonariusze,

oddajemy w Panstwa rece raport zamykajacy drugi kwartat 2021 roku, w ktérym staraliSmy sie
uchwyci¢ aktualna sytuacje Spodtki oraz najwazniejsze wydarzenia, ktére miaty miejsce w tym okresie,
a takze wyniki finansowe Moonlit S.A.

W drugim kwartale 2021 roku Spoétka przede wszystkim kontynuowata intensywny rozwdéj gry Model
Builder oraz finalizowata negocjacje w zakresie pozyskania wydawcy dla tej produkcji. Jednoczesnie
bez zaktdcen przebiegaty prace nad projektem High Definition Water System.

W wyniku przeprowadzonych z sukcesem negocjacji Spoétka w dniu 13 lipca 2021 r zawarta umowe
wydawnicza z brytyjska spdtka GMG Label Ltd. (Green Man Gaming Publishing). Wspdtpraca ta w
ocenie Zarzadu umozliwi grze Model Builder uzyskanie znacznie wiekszej rozpoznawalnosci oraz
zwieksza szanse sprzedazowe tej produkgcji. Od rozpoczecia wspodtpracy GMG Label Ltd. uruchomita
swoje zasoby i przystagpita do konstruowania planu marketingowego, a takze na biezgco ewaluuje
postep w produkcji gry wnoszac swoje wieloletnie doswiadczenie w branzy gamingowe;.

Projekt Model Builder jest obecnie w trakcie kompilacji stworzonych technologii oraz mechanik
dopracowanych w ostatnich miesigcach. Dzieki informacjom zwrotnym pozyskanym od graczy oraz
od wspodtpracujacych ze Spdétka konsultantéw, dopracowano Core Loop gry oraz mechaniki zwigzane
ze sterowaniem obiektami 3D i progresja gracza. Nastepnym krokiem w produkcji bedzie
implementacja modeli 3D tworzonych od potowy pierwszego kwartatu 2021 oraz towarzyszacych im
questow w trybie kariery.

Drugi kwartat oraz poczatek trzeciego kwartatu 2021 roku to rdowniez dla Spdtki rozwdj prac
zwigzanych z nastepnym tytutem studia - symulatorem Dog Trainer. W tym celu poszerzono zespot
produkcyjny o nowe osoby, ktére zdobywaty doswiadczenie przy tworzeniu gier symulacyjnych oraz
wypracowano nowe zatozenia i funkcjonalnosci w zakresie produkcji samej gry.

Weryfikacja dotychczasowych rozwigzarn wdrozonych w Model Builderze oraz szersze
Zaangazowanie specjalistow i mariaz wypracowanych wczesniej ustalen w obrebie projektu Dog
Trainer to dziatania, na ktérych dopracowaniu obecnie skupia sie Spotka.

Najswiezsze informacje na temat rozwoju Spdtki oraz jej projektdw znajdziecie Panstwo na naszych
kanatach Social Media, na ktére serdecznie zapraszamy:

Facebook Model Builder:_https:/Wwww.facebook.com/modelbuildergame
- https://www.instagram.com/modelbuildergame

Instagram Model Builder

Twitter Model Builder:_https://twitter.com/modelbuildersim

Discord Model Builder: https:/discord.ga/XUCDwej

Facebook Moonlit:_https:/www.facebook.com/moonlit.games
https:/Awitter.com/moonlitgs

Twitter Moonlit:

LinkedIn Moonlit,_https:/www.linkedin.com/company/5192455
TikTok Model Builder: https://www.tiktok.com/@modelbuildergame

Z wyrazami szacunku,
Michat Gardeta oraz Maciej Kowaléwka


https://www.facebook.com/modelbuildergame
https://www.instagram.com/modelbuildergame/
https://twitter.com/modelbuildersim
https://discord.gg/XUCDwej
https://www.facebook.com/moonlit.games
https://twitter.com/moonlitgs
https://www.linkedin.com/company/5192455/
https://www.tiktok.com/@modelbuildergame
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2. Informacje o zasadach przyjetych przy sporzadzaniu raportu

Niniejszy raport kwartalny Moonlit S.A. za okres od 1 kwietnia 2021 r. do 30 czerwca 2021r.
zostat sporzgdzony zgodnie z przepisami Zatagcznika nr 3 do Regulaminu Alternatywnego
Systemu Obrotu ,Informacje biezace i okresowe przekazywane w alternatywnym systemie
obrotu na rynku NewConnect”. Spotka prowadzi ksiegi rachunkowe zgodnie z wymogami
Ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 r. o rachunkowosci (Dz. U. z 2021 r. poz. 217 z pdzn. zm.)
obowigzujacymi jednostki kontynuujace dziatalnosc.

3. Podstawowe dane

3.1. Dane kontaktowe i rejestrowe

Firma: Moonlit Spétka Akcyjna

Kraj siedziby: Polska

Siedziba i adres: ul. tobzowska 16 lok. 9, 31-140 Krakdw, Polska
Adres poczty elektronicznej: contact@moonlit.games

Strona internetowa: www.moonlit.games

Sad Rejonowy dla Krakowa-Srédmiesécia w Krakowie, XI

Sad rejestrowy: Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego

KRS: 0000718186
Regon: 362001973
NIP: 9452185161

Moonlit S.A. (w niniejszym raporcie rowniez: “Spétka”, “Moonlit”") powstata na podstawie
aktu notarialnego z dnia 24 listopada 2017 r. (rep. A Nr 3365/2017), sporzadzonego przez
notariuszke Jadwige Zacharzewska.

Postanowieniem z dnia 14 lutego 2018 r. (sygn. akt KR.XI NS-REJ.KRS/4328/18/462)
wydanym przez Sad Rejonowy dla Krakowa-Srédmieécia w Krakowie, Spétka zostata
zarejestrowana w rejestrze przedsiebiorcéw KRS pod numerem 0000718186.

Czas trwania Spotki jest nieoznaczony.

3.2. Podstawowe dane

Na dzien 30 czerwca 2021 r. oraz na dzien sporzadzenia niniejszego raportu sktad Zarzadu
byt nastepujacy:

- Michat Gardeta - Prezes Zarzadu

- Maciej Kowaléwka - Wiceprezes Zarzadu

Na dziern 30 czerwca 2021 r. oraz na dzien sporzadzenia niniejszego raportu sktad Rady
Nadzorczej byt nastepujacy:

- Dawid Sekowski - Przewodniczacy Rady Nadzorczej

- Tomasz Muchalski - Wiceprzewodniczacy Rady Nadzorczej

- Jacek Gtowacki - Cztonek Rady Nadzorczej

- Jakub Woéjcik - Cztonek Rady Nadzorczej

- Mateusz Grabowski - Cztonek Rady Nadzorczej
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4. Komentarz emitenta na temat okolicznosci i zdarzen istotnie
wptywajacych na dziatalnosé¢ emitenta, jego sytuacje finansows i
wyniki osiggniete w drugim kwartale 2021 roku.

Maj 2021 r.

7 maja prezes zarzadu Spotki - Michat Gardeta wziat udziat w czacie inwestorskim
przeprowadzonym w ramach VI edycji wydarzenia Gaming na Gietdzie. Zapis
rozmowy z uczestnikami czatu oraz prezentacja Spdétki dokonana przez Michata
Gardete dostepne sg na platformie StockWatch.

Czerwiec 2021r.

7 czerwca Spoétka zawarta umowe licencyjna z Marcinem Ciepierskim i Wojciechem
Buthakiem wspoéttworzacymi spdtke Arma Hobby s.c. Zawarta umowa umozliwia
spotce wykorzystanie w grze Model Builder dziewieciu replik klasycznych
samolotdow, wykonanych przez Arma Hobby. Tym samym gama modeli mozliwych
do konstruowania przez graczy powiekszyta sie o kolejne atrakcyjne i
rozpoznawalne obiekty.

7 czerwca Spodtka zawarta takze umowe z Adamem Orlinskim, prowadzacym
dziatalnos¢ gospodarcza pod firma Adam Orlinski - Deusald, na podstawie ktoérej
dokonano przeniesienia majatkowych praw autorskich do nalezacego do Spotki
projektu gry Ignis Duels of Wizards. Decyzja o zawarciu powyzszej umowy wynika z
niskiego potencjatu sprzedazowego gry na obecnym etapie jej produkcji oraz braku
mozliwosci  dalszego jej rozwoju, ze wzgledu na koniecznos¢ petnego
zaangazowania zespotu Spodtki do realizacji gtéwnych projektéw, tj. Model Builder
oraz Dog Trainer.

22 czerwca Spotka zawarta umowe licencyjng z 11 bit studios S.A. na wykorzystanie
elementéw pochodzacych z wyprodukowanej przez to studio gry Frostpunk, w tym
jej logo, w produkcji Model Builder. Umowa przewiduje takze wzajemna
wspotprace w zakresie promocji. Spdtka zaktada, ze wprowadzenie do Model
Buildera elementéw z gry Frostpunk, przetozy sie na wzrost zainteresowania gra
Spotki, ze wzgledu na bardzo duze uznanie, jakie zdobyta w Swiecie graczy
produkcja 11 bit studios S.A.

23 czerwca odbyto sie Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki, podczas ktdérego
m.in. zatwierdzono Sprawozdanie Rady Nadzorczej i Zarzadu Spodtki oraz
Sprawozdanie finansowe za rok obrotowy zakonczony 31 grudnia 2020 r. oraz
udzielono absolutorium czionkom organdéw Spodtki. Na zgromadzeniu zostata
rowniez podjeta uchwata o pokryciu straty z 2020 roku w wysokosci -610 005,37 w
catosci z kapitatu zapasowego Spotki.

5. Komentarz emitenta na temat okolicznosci i zdarzen istotnie
wptywajacych na dziatalnosé emitenta, jego sytuacje finansowa i
wyniki osiggniete po zakonczeniu drugiego kwartatu 2021 roku

Lipiec 2021 r.

7 lipca Spodtka zawarta umowe z Lin Yu Chengiem, tajwanskim artystg
specjalizujgcym sie w tworzeniu modeli 3D futurystycznych srodkéw transportu. Na


https://www.stockwatch.pl/czat-inwestorow-gieldowych/michal-gardela-prezes-zarzadu-moonlit-sa-start-7-maja-o-1400,399?utm_source=facebook&utm_medium=post&utm_campaign=chat&fbclid=IwAR0c9JLpsRG7-jkv3Ut7j0R1M_d-F_slfBiWpmFiTglWpLoZN9y1lcxe5v4
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podstawie powyzszej umowy Spdtka nabyta licencje do modeli 3D, ktdre zostana
wykorzystane w grze Model Builder. Umowa przewiduje takze wzajemna promocje.

- 13 lipca Spodtka zawarta umowe wydawniczg z GMG Label Limited na wydanie gry
Model Builder na komputery PC, zarowno na polskim, jak i miedzynarodowym
rynku. Umowa przyznaje rowniez GMGP dwunastomiesieczne prawo wytacznosci
wydania gry na pozostate platformy wydawnicze, gdyby podjeta zostata decyzja o
takim wydaniu. Umowa zaktadata otrzymanie przez Spotke wynagrodzenia w
formie zaliczek na poczet wynagrodzenia z przysztej sprzedazy w facznej kwocie
220 000 GBP (gwarancja minimalnej sprzedazy), ptatnych do dnia wydania gry
Model Builder Dodatkowo GMGP pokrywa¢ ma inne koszty zwigzane z wydaniem
gry — w tym w szczegodlnosci koszty marketingu, w kwocie nie nizszej niz 30 000
GBP oraz nie wyzszej niz 98 000 GBP. Udziat Spotki w zysku z produkcji ustalono na
65% - udziat w zysku bedzie nalezny gdy sprzedaz przekroczy kwote gwarancji
minimalnej sprzedazy oraz po odliczeniu kosztow i podatkéow wskazanych w
umowie wydawniczej, w szczegolnosci wskazanych wyzej kosztdw marketingu.W
ramach ustalen dotyczacych wspotpracy Spotki z GMGP, zaktualizowany zostat
takze harmonogram dziatan. Najwazniejszg decyzja w ramach nowego
harmonogramu, jest przesuniecie premiery gry Model Builder na pazdziernik 2021
r.

- w lipcu Spoétka wzieta takze udziat w Bilibili Summer Game Festival, wydarzeniu z
chinskiego rynku, organizowanym przez wiasciciela jednej z najpopularniejszych
chinskich platform streamingowych Bilibili, ktéra pod koniec 2020 roku miata 202
mIin aktywnych uzytkownikdw miesiecznie. Stream z rozgrywki na zywo Model
Buildera ogladato niemal 1 min uczestnikéw festiwalu.

6. Skroécone jednostkowe sprawozdanie finansowe Moonlit S.A.

6.1. Komentarz Spétki do danych finansowych objetych raportem

Na dzien 30 czerwca 2021 r. suma bilansowa Spoétki wyniosta 3 473 408,16 z, w tym
2 943 934,82 zt stanowity kapitaty wiasne, a 3 418 320,54 zt aktywa obrotowe. W drugim
kwartale 2021 r. Spdtka zwiekszyta wartos¢ zapasow do kwoty 2 185 60595 zt przez
wykonane prace deweloperskie nad aktualnie prowadzonymi projektami. Jednoczesnie w
zakonczonym kwartale Spodtka poniosta koszty dziatalnosci operacyjnej w wysokosci
1 144 058,74 zt. Wynikaja one w gidwnej mierze z wynagrodzen oraz kosztow
podwykonawstwa, na ktére w drugim kwartale 2021 r. sktadaty sie przede wszystkim
tworzenie modeli 3D i ilustracji 2D oraz ustugi optymalizacji interfejsu uzytkownika gry
Model Builder. Spétka zakupita takze dodatkowe konsultacje dot. designu powyzszej
produkgcji, aby osiggnac mozliwie najciekawsza i wciggajaca rozgrywke oraz wsparta zespot
dodatkowymi, wykwalifikowanymi programistami.

ZaznaczyC nalezy, ze podane koszty dziatalnosci operacyjnej sktadajg sie rowniez z
amortyzacji srodkoéw trwatych, wartosci niematerialnych i prawnych w kwocie 9 955,65 zt
oraz wynagrodzen dla twdrcow w wysokosci 316 805,59 zt.

W drugim kwartale 2021 roku Spdtka dokonata sprzedazy projektu Ignis: Duels of Wizards,
ktory byt prowadzony we wczesniejszych latach dziatania przedsiebiorstwa. Najwyzsza,
zaoferowana cena za ten projekt wyniosta 75 000,00 zt netto (pozycja w rachunku zyskdw i
strat: “Przychody netto ze sprzedazy produktdw”). Koszty produkcji projektu wyniosty 424
906,24 zt (pozycja w rachunku zyskéw i strat: “Wartos¢ sprzedanych towardw i
materiatow”). W zwiazku z przyjetym przez Spodtke sposobem prezentacji danych
finansowych, spowodowato to konieczno$¢ wykazania straty z projektu w kwocie
349 906,24 zt. Zarzad Moonlit podjat decyzje o sprzedazy projektu Ignis: Duels of Wizards
ze wzgledu na niski potencjat sprzedazowy, starzejacy sie kod oraz brak mozliwosci
rozwoju tej gry. W uznaniu Zarzadu nieracjonalnym bytoby réwniez delegowanie mocy
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produkcyjnych zaangazowanych w produkcje gier Model Builder, Dog Trainer oraz
opracowanie technologii High Definition Water System. Dodatkowo Zarzad Spdtki doszedt
do wniosku, iz korzystniejszym jest odzyskanie czesci srodkow z nierealizowanego
projektu, niz utrzymywanie niedokonczonych prac, ktére w przysztosci mogtyby catkowicie

straci¢ na swojej wartosci.

W rezultacie zaraportowana catkowita strata netto réwna 386 276,45 zt jest zgodna z
zatozeniami budzetowymi Spoétki i ma pokrycie w realizacji planu produkcyjnego gier. Po
rozpoczeciu sprzedazy tytutdw Model Builder oraz Dog Trainer, Spdtka spodziewa sie
znaczaco zwiekszy¢ przychody, co w jej ocenie wptynie pozytywnie na wartos¢ Spotki oraz

umozliwi jej dalszy rozwad;.

6.2. Skroécony jednostkowy rachunek zyskoéw i strat

Rachunek zyskoéw i strat 01.04.2021 01.01.2021 01.04.2020 01.01.2020

(PLN) 30.06.2021 30.06.2021 30.06.2020 | 30.06.2020

Przychody netto ze sprzedazy 623 230,02 | 1053 375,48 44 022,18 | 250 720,73
Przychody netto ze sprzedazy produktow 75 000,00 75 000,00 0,00 30 000,00
Zmiana stanu produktéw 548 230,02 978 375,48 44022,18 220 720,73
jl(e%srf(t)g/;/i/itworzenia produktéw na wiasne potrzeby 0,00 0,00 0,00 0,00
Przychody netto ze sprzedazy towardw i materiatow 0,00 0,00 0,00 0,00
Koszty dziatalnosci operacyjnej 1144 058,74 | 1733 406,55 250 800,08 | 583 536,82
Amortyzacja 9 955,65 15 225,64 1944536 40 254,14
Zuzycie materiatow i energii 18 637,06 3123355 4118,79 10 292,10
Ustugi obce 352861,17 664 502,98 220199,29 397 500,51
Podatki i optaty 0,00 3156,80 N74,48 143144
Wynagrodzenia 316 805,59 544 763,83 5588,10 128 645,80
Ubezpieczenia spoteczne i inne $wiadczenia 20 059,25 47 382,64 199,06 4 740,96
Pozostate koszty rodzajowe 833,78 2 234,87 75,00 671,87
Wartosc¢ sprzedanych towardw i materiatow 424 906,24 424 906,24 0,00 0,00
Zysk (strata) ze sprzedazy -520 828,72| -680 031,07 | -206 777,90 | -332 816,09
Pozostate przychody operacyjne 57 907,22 68 407,22 105 446,33 105 447,27
i}\/}i;i;%tum rozchodu niefinansowych aktywoéw 0,00 0,00 0,00 0,00
Dotacje 35 070,50 35 070,50 58 367,07 58 367,07
Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne przychody operacyjne 2 2836,72 33 336,72 47079,26 47 080,20
Pozostate koszty operacyjne 330,96 3979,48 0,92 1,59
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frt\:\?;?/f;ytum rozchodu niefinansowych aktywoéw 0,00 0,00 0,00 0,00
Aktualizacja wartosci aktywoéw niefinansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne koszty operacyjne 330,96 3979,48 0,92 1,59
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej -463 252,5| -615 603,33 -101332,49 | -227 370,41
Przychody finansowe 94,01 0,00 720,85 2 675,33
Dywidendy i udziaty w zyskach 0,00 0,00 0,00 0,00
Odsetki 0,00 0,00 720,85 267533
Zysk z tytutu rozchodu aktywoéw finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Aktualizacja wartosci aktywoéw finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne 94,01 0,00 0,00 0,00
Koszty finansowe 0,00 281,97 378,44 428,40
Odsetki 0,00 0,00 15,31 54,38
Strata z tytutu rozchodu aktywéw finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Aktualizacja wartosci aktywoéw finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne 0,00 281,97 363,13 374,02
Zysk (strata) brutto -463158,45| -615885,30 | -100990,08 | -225123,48
Podatek dochodowy -76 882,00 -39 565,00 -156 731,00 -156 731,00
(I:;(\jji(;sktsaggr?ikaazggaél;owe zmniejszenie zysku 0,00 0,00 0,00 0,00
Zysk (strata) netto -386 276,45 -576 320,30 55740,92 | -68 392,48
6.3. Skroécony jednostkowy bilans
Aktywa (PLN) 30.06.2021 31.12.2020 30.06.2020
Aktywa trwate 55 087,62 29 809,15 105 683,426
Koszty zakoriczonych prac rozwojowych 0,00 0,00 0,00
Wartos¢ firmy 0,00 0,00 0,00
Inne wartosci niematerialne i prawne 13 320,00 0,00 17 254,94
Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00 0,00
Rzeczowe aktywa trwate 4065762 2844215 2513902
Srodki trwate 40 657,62 28 442,15 25139,02
Srodki trwate w budowie 0,00 0,00 0,00
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Zaliczki na $rodki trwate w budowie 0,00 0,00 0,00
Naleznosci diugoterminowe 0,00 0,00 0,00
Od jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00
D poremtaben ek v Ko chednoste 000 000 000
Od pozostatych jednostek 0,00 0,00 0,00
Inwestycje diugoterminowe 000 000 60 489.46
Nieruchomosci 0,00 0,00 0,00
Wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00 0,00
Diugoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00 60 489,46
Inne inwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00
Slgg]wo(ajcz)vtvf;éu odroczonego podatku 1710,00 1367.00 0,00
Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00 2 800,00
Aktywa obrotowe 3 418 320,54 4101 599,77 1714 382,55
Zapasy 218560595 1637 42171 134325699
Materiaty 0,00 0,00 0,00
Pétprodukty i produkty w toku 2119 135,56 1565 666,32 1276 786,60
Produkty gotowe 66 470,39 66 470,39 66 470,39
Towary 0,00 0,00 0,00
Zaliczki na dostawy i ustugi 0,00 5 285,00 0,00
Naleznosci od jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00
Naleznosci od pozostatych jednostek 167 066,06 195 690,55 99 537,05
Krotkoterminowe aktywa finansowe 1060 296,70 2 257 918,27 263 622,49
Inne inwestycje kréotkoterminowe 0,00 0,00 0,00
Nalezne wptaty na kapitat (fundusz) podstawowy 0,00 0,00 0,00
Udzialy (akcje) wiasne 0,00 0,00 0,00

AKTYWA RAZEM

3 473 408,16

4131408 ,92

1820 065,97
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Pasywa (PLN) 30.06.2021 31.12.2020 30.06.2020

Kapitat wiasny 2943 934,82 3 520 255,12 1636 073,01
Kapitat (fundusz) podstawowy 54999990 54999990 500 000.00
Kapitat (fundusz) zapasowy 2970 25522 3580 260,59 1952 357,91
Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny 000 0,00 0,00
Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe 0.00 0,00 0,00
ZysK (strata) z lat ubjegtych 0.00 000 747 892,42
Qdpisy z zysku netto w ciagu roku obrotowego 0,00 0,00 0,00
Zobowigazania i rezerwy na zobowigzania razem 529 473,34 611 153,80 183 992,96
Rezerwy na zobowiazania 14769787 159 909.00 27 454,00
sgzig"éaojvggg*u odroczonego podatku 109 587,00 149 409,00 27 454,00
Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne 38110,87 0,00 0,00
Pozostate rezerwy 0,00 10 500,00 0,00
Zobowigzania ditugoterminowe 0,00 0,00 0,00
Wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00
Hiobes poreraben e e v o eanost 000 000 000
Wobec pozostatych jednostek 0,00 0,00 0,00
Zobowigzania krotkoterminowe 238 28325 147 33217 142 968,96
Zobowigzania wobec jednostek powigzanych 50,00 50,00 50,00
Zobowigzania wobec pozostatych jednostek, w

ktorych jednostka posiada zaangazowanie w 0,00 0,00 0,00
kapitale

Zobowigzania wobec pozostatych jednostek 238 233,25 147 282,17 142 916,96
Ujemna wartosc¢ firmy 0,00 0,00 0,00
Inne rozliczenia miedzyokresowe 143 492,22 303 912,63 13 570,00
PASYWA RAZEM 3 473 408,16 4131 408,92 1820 065,97
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6.4. Skrécony jednostkowy rachunek przeptywoéw pienieznych
Rachunek przeptywoéw pienieznych (metoda 01.04.2021 01.01.2021 01.04.2020 01.01.2020
posrednia, PLN) 30.06.2021 30.06.2021 30.06.2020 | 30.06.2020

Przeplywy srodkéw pienigznych z dziatalnosei | _go5 60026 | 116727031 | -35033,36 | -242 005,96
operacyjnej
Zysk (strata) netto -386 276,45 -576 320,30 -55 740,92 -68 39248
Korekty razem -267 489,31 -590 950,01 -90 774,28 -173 613,48
Amortyzacja 1112115 15 225,64 19 445,36 40 254,14
ZyskKi (straty) z tytutu réznic kursowych 65794 28197 0,00 0,00
Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 0,00 0,00 -985,49 -985,49
Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej 0,00 0,00 0,00 0,00
Zmiana stanu rezerw -82 629,11 -12 211,13 -157 201,00 -157 201,00
Zmiana stanu zapasow -119 204,28 -548184,24 -37 253,08 -215 649,31
Zmiana stanu naleznosci 59 897,44 28 624,49 34 592,33 98189,24
Zmiana stanu zobowigzan krétkoterminowych, z 13 274,38 90 951,08 53192,56 66 434,75
wyjatkiem pozyczek i kredytow
Zmiana stanu rozliczen miedzyokresowych <149 44134 -165 637,82 -2 565,26 -4 655,81
Inne korekty 0,00 0,00 0,00 0,00
Przeplywy pienigzne netto z dziatalnosci -652 600,26 | -1167270,31 | -35033,36 | -242 005,96
operacyjnej
Przeplywy srodkow pienigznych z dziatalnosci 914072 | -30351,26 | 22782329 | 27128930
inwestycyjnej
Wptywy 0.00 0.00 227 82329 27198930
Zbycie wartosci nle’materlalnych i prawnych oraz 0,00 0,00 0,00 0,00
rzeczowych aktywoéw trwatych
Zbycie inwestycji w nieruchomosci oraz wartosci

. - . 0,00 0,00 0,00 0,00
niematerialne i prawne
Z aktywow finansowych 0,00 0,00 227 823,29 271989,30
Inne wptywy inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
Wydatki 2214012 3035126 Q.00 700,00
Nabycie wartosci n,lematerlalnych i prawnych oraz 0,00 3035126 0,00 700,00
rzeczowych aktywoéw trwatych
IqwestyCJg wW n.leruchomosm oraz wartosci 0,00 0,00 0,00 0,00
niematerialne i prawne
Na aktywa finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne wydatki inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
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P ’;Zm:;?“iqi“e netto z dziatalnosci 914002 | -30351,26 | 22782329 | 271289,30
z:‘zaemjérodkéw pienieznych z dziatalnosci 0,00 0,00 -39,08 -49,05
Wphywy 0,00 0,00 0,00 0,00
Wptywy netto z wydania udziatéw (emisji akcji) i

innych instrumentéw kapitatowych oraz doptat do 0,00 0,00 0,00 0,00
kapitatu

Kredyty i pozyczki 0,00 0,00 0,00 0,00
Emisja dtuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne wptywy finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Wydatki 0.00 000 39,08 4905
Nabycie udziatéw (akcji) wiasnych 0,00 0,00 0,00 0,00
Dywidendy i inne wyptaty na rzecz witascicieli 0,00 0,00 0,00 0,00
L;Puei:i;oﬁigrfj);;sak[]zecz wiascicieli, wydatki z 0,00 0,00 0,00 0,00
Sptaty kredytoéw i pozyczek 0,00 0,00 0,00 9,97
Wykup dtuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Z tytutu innych zobowigzan finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
E’;}a;:rr:;)i\c/:vi;ggowiqzarﬁ z tytutu umaéw leasingu 0,00 0,00 0,00 0,00
Odsetki 0,00 0,00 39,08 39,08
Inne wydatki finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
fF;;zaengs’f(35wl\/\/e.Qienigzne netto z dziatalnosci 0,00 0,00 -39,08 -49,05
Przeptywy pieniezne netto -643 460,14 | -1197 621,57 192 750,85 29 234,29
Bilansowa zmiana stanu srodkéw pienieznych -643 460,14 | -1197 621,57 192 750,85 29 234,29
Srodki pienigzne na poczatek okresu 1703 375,21 | 2257 536,64 70 871,64 | 234 388,20
Srodki pieniezne na koniec okresu 1059 915,06 | 1059 915,07 | 263 622,49 263 622,49

6.5. Skrécone jednostkowe zestawienie zmian w kapitale wiasnym
Zestawienie zmian w kapitale (funduszu) 01.04.2021 01.01.2021 01.04.2020 01.01.2020
wiasnym (PLN) 30.06.2021 30.06.2021 30.06.2020 | 30.06.2020
Kapitat (fundusz) wiasny na poczatek 333021127 | 352025512 | 158 0332,09 | 1704 465,49
okresu (BO)
gsfe';fj (fundusz) podstawowy na poczatek 549 999,90 54999990 | 50000000 | 500 000,00

Strona12z18

JEDNOSTKOWY RAPORT KWARTALNY MOONLIT S.A. ZA OKRES 01.04.2021R.- 30.06.2021R.




EYMoonuT

éigg (fundusz) zapasowy na poczatek 358026059 | 3580 260,59 195235791 | 195235791
Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny na 0,00 0,00 0,00 0,00
poczatek okresu

Pozostate kapitaty rezerwowe na poczatek 0,00 0,00 0,00 0,00
okresu

iﬁfzs(j”ata) Z lat ubiegtych na poczatek 19120935| 61000537 | 87202582 | -664 49590
Wynik netto -386 276,45 -576 320,30 55 740,92 -68 392,48
Kapitat (fundusz) whasny na koniec 2943934,82 | 2943934,82 | 1636073,01 | 163607301
okresu (B2Z)

Kapitat (fundusz) wiasny, po

uwzglednieniu proponowanego podziatu 2943 934,82 2943 934,82 1636 073,01 1636 073,01
zysku (pokrycia straty)

7. Portfolio realizowanych projektow

7.1. Model Builder

Model Builder to gra z gatunku symulatoréw, w ktérej
uzytkownik wcieli sie w role profesjonalnego modelarza.
Oczekiwany sukces komercyjny produkcji opiera sie na
pomysle wypetnienia - obecnie niezagospodarowane]j -
niszy gier wideo o tematyce modelarstwa. Jednoczesnie
projekt stanowi odpowiedz na oczekiwania coraz
wiekszej liczby graczy, ktorzy wymagaja rozgrywki
pozbawionej elementéw przemocy, czy destrukcji lub
nacisku na rywalizacje. W to migjsce uzytkownicy
poszukujag gry, ktéra pozwoli im na swobodng, odstresowujaca rozgrywke, przy ktdrej beda
mogli kreatywnie spedzi¢ czas i naby¢ nowe umiejetnosci. Aby zwiekszy¢ grono
potencjalnych odbiorcéw, w toku prac koncepcyjnych postanowiono zaprojektowac
rozgrywke w taki sposoéb, aby gra mogli by¢ zainteresowani zardwno profesjonalni
modelarze, jak i hobbysci czy nowicjusze. W grze potozono bardzo duzy nacisk na
zachowanie realizmu sktadania i malowania modeli oraz dioram. Jednoczesnie gra
umozliwia zdobywanie praktycznych umiejetnosci, by posiadana przez tych pierwszych, a
zdobywana przez drugich wiedza, mogta by¢ wykorzystywana do realnego sklejania
modeli - i odwrotnie. Cechy te dodatkowo sg podparte przez mozliwos¢ wydrukowania w
3D lub zakupienia czesci modeli dostepnych w grze.
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Model angielskiego statku typu Galeon odtworzony w grze Model Builder

Realizujac poczynione zatozenia koncepcyjne, Spodtka jest jednoczesnie otwarta na gtosy
ptynace ze strony graczy. Umozliwia to systematyczne budowanie spotecznosci wokot gry,
co przektada sie w bezposredni sposdb na zainteresowanie jej przysztym zakupem,
mierzone pozycja Model Builder na Wishlist serwisu Steam. Ma takze wplyw na
ewoluowanie pierwotnych decyzji dotyczacych zatozen produkcji. Owocem wstuchania sie
w informacje przekazywane przez graczy oraz analizy potrzeb zgtaszanych przez rynek, w
tym przede wszystkim wydawcow, byta decyzja Spdtki o rozwinieciu rozgrywki do formy
okreslanej przez Moonlit jako “Virtual Hobby” i uczynienie Model Builder wieksza i bardziej
rozbudowana produkcja niz to pierwotnie zaktadano. Obok pierwotnie planowanego trybu
rozgrywki "sandbox" ktory skupiat sie na swobodnym i relaksujagcym doswiadczeniu
tworzenia modeli, do gry zostat wprowadzony rozbudowany i fabularyzowany tryb kariery.
W toku jego realizacji gracz bedzie magt osiggnaé pozycje profesjonalnego modelarza. Ow
tryb kariery rozbudowuje rozgrywke nie tylko o aspekt ekonomiczny czy mozliwosc
wcielenia sie w profesjonalnego modelarza realizujgcego prace na zlecenie, ale takze
pozwala na odkrycie historii dziadka gtdwnego bohatera gry - wybitnego modelarza,
ktérego dzieta i dokonania poznajemy w trakcie gry. Dodatkowo, w odrdznieniu od gier
konkurencji, rozbudowa warstwy fabularnej pozwolita na wprowadzenie dodatkowych
interakcji w warsztatach, w ktorych pracuje gracz. Dzieki temu mamy mozliwos¢ dodania
nowych mechanik, interakcji i prostych zagadek. To z kolei prowadzi do checi odkrywania
przez gracza coraz to nowych elementéw i niespodzianek wraz z rozwojem fabuty.
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Model samochodu Muscle Car w wersji postapokaliptycznej odtworzony w grze Model
Builder

Prace nad gra sa trakcie finalizacji, a produkcyjny proces plan zostat ukierunkowany na
stworzenie dzieta gotowego na rozwdj przez nadchodzace lata. Spotka podjeta takze kroki
majace na celu rozbudowe wiasnego dziatu marketingowego, ktérego efekty pracy mozna
dostrzec w mediach spotecznosciowych, serwisie komunikacyjnym Discord gry, a takze w
postaci pozyskanych licencji. Spotka dostrzega duzy potencjat w tych dziataniach oraz we
wspotpracy z dotychczasowymi partnerami. Caty czas ma systematycznie rozbudowywac
portfolio licencji, co realizuje z pozytywnym skutkiem. Potencjat wspotpracy z
zewnetrznymi partnerami nie konczy sie na srodowisku modelarskim: Spotka prowadzi
rozmowy m.in. z firmami z branzy motoryzacyjnej, lotniczej, dostawcami sprzetu
komputerowego, czy utalentowanymi designerami i grafikami 3D.

W

OBECNI PARTNERZY
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Prowadzone s3 takze rozmowy z innymi studiami gier w celu wprowadzenia popularnych
modeli do rozgrywki. Ich efektem jest zawarcie umowy z 11 bit studios S.A. na
wykorzystanie w Model Builder elementdw z gry Frostpunk. Wynikiem potencjalnych i
obecnych partnerstw moga byc¢ dziatania promocyjne, budowa autentycznosci projektu
wsrod graczy i modelarzy, a takze mozliwos¢ dystrybucji gry lub dodatkdéw w wersji
fizycznej, poprzez dodawanie koddéw do gry np. do zestawdw modeli do sklejania, czy
sprzetu do rysowania dla grafikow.

Najwazniejszym wydarzeniem dotyczacym gry Model Builder, ktére miato miegjsce w
raportowanym okresie, jest zawarcie korzystnej dla Spotki umowy z GMG Label Limited na
wydanie gry na komputery PC. Jesli podjeta zostanie decyzja o rozszerzeniu dystrybucji o
inne jej warianty, GMG Label Ltd. otrzymato takze dwunastomiesieczne prawo, do ich
wykorzystania. W toku ustalenn poczynionych z wydawca zaktualizowano rowniez date
premiery gry i wyznaczono ja na pazdziernik 2021 r.

7.2. Dog Trainer

Dog Trainer to symulator, w ktérym gracz wcieli sie w
role profesjonalnego trenera pséw. Jednym z gtdwnych
zatozen produkcji jest wyeksponowanie interakgcji
cztowieka z psem oraz tworzacej sie miedzy nimi wiezi.
Zrodtem pomystu na tematyke gry oraz inspiracji dla
zespotu produkcyjnego Spodtki, jest pies rasy Border
Collie, nalezacy do jednego z pracownikdw i czesto
towarzyszacy mu w siedzibie studia.

Przed przystapieniem do rozpoczecia prac
produkcyjnych, pomyst na gre zostat poddany bardzo solidnej analizie, zarobwno pod
wzgledem oceny potencjalnej przyjemnosci ptynacej z rozgrywki, jak i rowniez mozliwosci
przezwyciezenia przewidywanych problemdw technicznych. Przede wszystkim jednak
dokonano rygorystycznej analizy marketingowej. W efekcie powyzszego ustalono
potencjat projektu jako wysoki. Stwierdzono istnienie niezagospodarowanej niszy w
tematyce projektu i jednoczesne ogromnej popularnosci gier, w ktorych gracz opiekuje sie
zwierzetami. Przyktadami powyzszego mogg by¢ takie produkcje jak Nintendogs,
Nintendogs + Cats oraz posrednio: The Sims: Pets, The Sims Cats and Dogs, czy Planet Zoo.
Zainteresowanie z jakim spotkata sie zapowiedz gry na platformie Steam, jest
argumentem potwierdzajacym zasadnos¢ postawionych tez i jest podparciem dla decyzji
Spotki o podjeciu realizacji tego projektu. Wskaznikiem obrazujgcym potencjat gry jest
fakt, iz do zestawienia Top Wishlist, Dog Trainer trafit w nieco ponad 48 godzin od
opublikowania zapowiedzi.

Intensyfikacja prac bedzie postepowata rownolegle =z zakanczaniem zadan
poszczegdlnych cztonkdw zespotu spdtki w produkcji Model Builder.

8. Stanowisko zarzadu odnosnie mozliwosci zrealizowania prognoz

Nie dotyczy. Spdtka nie przekazywata do publicznej wiadomosci prognozy wynikdw
finansowych.

9. Podejmowane przez Spoétke w okresie objetym raportem
inicjatywy nastawione na wprowadzenie innowacyjnych
rozwigzan

W dniu 1 stycznia 2021 roku Spodtka rozpoczeta realizacje projektu “Opracowanie
technologii High Definition Water System (HDWS) realistycznego graficznego i fizycznego
odwzorowania wody w silniku Unity”, na ktéry otrzymata dotacje unijng w ramach
programu Gamelnn. Kluczowymi cechami zaplanowanej technologii s3 wsparcie dla
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nowego pipeline’'u graficznego silnika Unity (HDRP) oraz dodanie niespotykanych w
innych systemach symulacji wody efektéw i funkcjonalnosci, takich jak zatamujace sie fale,
efekt przyboju, czy symulacja praddéw strugowych. Innowacyjnos¢ technologii ma
potencjat globalnego jej wykorzystania przez producentéw z branzy GameDev, bowiem
nie istnieja jeszcze rozwigzania pozwalajace na uzyskanie wymienionych powyzej zjawisk
W sposOb wysoce realistyczny. Projekt realizowany jest zgodnie z zatozeniami i Spoétka nie
widzi obecnie zagrozen jego kontynuacji.

10. Opis organizacji grupy kapitatowej

W drugim kwartale 2021 r. oraz na date publikacji raportu Spotka odpowiednio nie tworzyta
i nie tworzy zadnej grupy kapitatowe] w rozumieniu obowigzujacych Spotke przepiséw o
rachunkowosci, ani odpowiednio nie posiadata i nie posiada zadnych udziatow w
jakichkolwiek jednostkach zaleznych.

Spotka jest jednostka stowarzyszonag PlayWay S.A. z siedzibg w Warszawie. Na dzien 30
czerwca 2021 r. oraz na dzien sporzadzenia niniejszego raportu PlayWay S.A. posiada
1202 000 akcji Spoétki, co stanowi 21,85% ogdlnej liczby gtoséw w Spdice na dzien 30
czerwca 2021 r.

1. Struktura akcjonariatu Spotki

W tabeli ponizej zamieszczono (w ujeciu liczbowym i procentowym) informacje dotyczace
struktury akcjonariatu Spoétki na dzierh 30 czerwca 2021 r. oraz na date publikacji raportu:

Struktura akcjonariatu wg stanu na dzien 30 czerwca 2021*

LP AKCJONARIUSZ L. AKCIJI % AKCII L. GLOSOW % GLOSOW

1. PLAYWAY S.A. 1202 000 21,85% 1202 000 21,85%
2. Michat Gardeta 446 420 811% 446 420 811%
3. Maciej Siwek 517 580 9,41% 517 580 9,41%
4, Grzegorz Chyb 517 580 9,41% 517 580 9,41%
5. Piotr Gardeta 461 420 8,38% 461 420 8,38%
6. Akcjonariusze ponizej 5% 2 354999 42,81% 2 354999 42,81%

Struktura akcjonariatu na dzien publikacji niniejszego raportu*:

LP AKCJONARIUSZ L. AKCJI % AKCIJI L. GLOSOW % GLOSOW

1. PLAYWAY S.A. 1202 000 21,85% 1202 000 21,85%
2. Michat Gardeta 446 420 8,11% 446 420 8,11%
3. Maciej Siwek 422 830 7,68% 422 830 7,68%
4. Grzegorz Chyb 517 580 9,41% 517 580 9,41%
5. Piotr Gardeta 461 420 8,38% 461 420 8,38%
6. Akcjonariusze ponizej 5% 2 449749 44,54% 2 449749 44,54%

*Zgodnie z informacjami przekazanymi przez kluczowych akcjonariuszy, uwzglednione zostaty transakcje o
charakterze motywacyjnym, niepodlegajgce raportowaniu zgodnie z obowiqzujgcymi przepisami, a dokonane
przez Macieja Siwka na rzecz wspotpracownikow Spotki | Wiceprezesa Zarzgdu Macieja Kowalowki.
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12. Informacje o zatrudnieniu
Wedtug stanu na dzien 30 czerwca 2021 r. Spdtka zatrudniata czterech pracownikow w

rozumieniu kodeksu pracy, na state wspotpracowata natomiast z 10 osobami, ktére
Swiadcza na rzecz Spotki ustugi na podstawie umaow cywilnoprawnych.

Sporzadzono w Krakowie, dnia 13 sierpnia 2021 r.
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