Adam Michat Kicinski
ur. w 1969 r., obywatelstwo polskie

Kluczowe obszary kompetencji i doswiadczenia:

Znajomosc¢ branzy gier wideo
Zarzadzanie

Strategia

Marketing i dystrybucja
Technologia i informatyka
Zasoby ludzkie

Adam Kicinski z CD PROJEKT zwigzany jest od poczatku jego istnienia. Brat aktywny udziat w tworzeniu
i rozwijaniu dystrybuciji gier w Polsce.

W latach 1995-1999 tworzyt i kierowat siecig sklepéw firmowych CD PROJEKT, a od 1999 do 2004 r.
zajmowat w tej spotce stanowisko Dyrektora Handlowego. Od 2004 r. wspdtkierowat, a od 2006 kierowat
pracami CD PROJEKT RED - nowej spoftki z grupy odpowiedzialnej za stworzenie WiedZzmina, ktérego
pierwsza cze$¢ miata premiere jesienig 2007 r.

Adam KiciAski kierowat réwniez pracami nad stworzeniem, promocjg i sprzedazg drugiej czesci
WiedZzmina oraz stworzeniem wiasnej technologii do produkcji gier. Réwnoczesnie w 2009 r. byt
kreatorem i liderem transakcji potgczenia z notowanym na gietdzie Optimusem. Po formalnym zamknieciu
transakcji z Optimusem i faktycznym przejeciu kontroli oraz odpowiedzialnosci za jego dalszy rozwd;j
przez wspétwtascicieli CD PROJEKT wszedt do Zarzadu Spotki, a jesienig 2010 r. stangt na jej czele.
Od stycznia 2024 r. petni role Chief Strategy Officer w ramach Zarzadu CD PROJEKT S.A., odpowiadajgc
za strategie Spoftki i wspieranie jej realizaciji.

Adam Kicinski ukohczyt studia na Wydziale Fizyki Uniwersytetu Warszawskiego bez uzyskania dyplomu.

Adam Kicinski jest m.in. laureatem nagrody Polskiej Rady Biznesu im. Jana Wejcherta w kategorii ,Wizja
i Innowacje”. Od 2016 r. jest Prezesem Zarzagdu w Stowarzyszeniu Polskie Gry.

Aktualnie nie jest cztonkiem Zarzgdu, ani Rad Nadzorczych innych spofek.



Adam Michat Kicinski
born in 1969, Polish citizenship

Key areas of skills and experience:

Knowledge of the videogame industry
Management

Strategy

Marketing and distribution
Technology and IT

Human resources

Adam Kicinski has been associated with CD PROJEKT since its founding in 1994. Played an active part
in fostering the development of the game distribution market in Poland.

Involved in establishing and managing a network of CD PROJEKT retail points (1995-1999),
subsequently becoming the CD Projekt Marketing Director (1999-2004). Co-directed the activities of CD
Projekt RED since 2004, becoming its sole director in 2006. In CD PROJEKT RED was initially
responsible for developing the first game in The Witcher series, which premiered in the autumn of 2007.

Adam Kicinski also coordinated the development, marketing and sales of The Witcher 2, along with the
creation of a proprietary game development platform. In 2009 he proposed and subsequently saw through
a corporate merger between CD PROJEKT and Optimus (then listed on the Warsaw Stock Exchange).
Following the formal conclusion of the merger and devolution of de-facto responsibility for further
management of Optimus upon the owners of CD PROJEKT he was promoted to the company Board of
Directors, eventually becoming its chairman (in 2010). From January 2024 he performs the role of the
Chief Strategy Officer within the Management Board of the Company, being responsible for the
Company’s strategy and for its implementation.

Adam Kicinski completed studies at the Warsaw University Faculty of Physics without receiving a
diploma.

Adam Kicinski is a recipient of the Jan Wejchert Prize for Vision and Innovation awarded by the Polish
Business Council. Since 2016 he has been a Chairman of the Board of the Polish Games Association.

Currently, he is not a member of the Management Boards or Supervisory Boards of other companies.



