


AKTUALNOŚCI
11.05.2021 22/2021 Zawarcie przez Supernova Studio S.A. (spółka zależna Emitenta) umowy ramowej z inwe-

storem na współfinansowanie 10 gier symulatorowych na PC i konsole

30.04.2021 SA-R Raport roczny

29.04.2021 21/2021 Sprzedaż gier / projektów gier oraz licencji do wybranych modułów wykorzystywanych w 
grach – list intencyjny

15.04.2021 20/2021 Raport miesięczny za marzec 2021

09.04.2021
19/2021 Przekazanie stanowiska Zarządu T-Bull S.A. dotyczącego wezwania do zapisywania się na 

sprzedaż akcji ogłoszonego 26 marca 2021 r.

18/2021 Rejestracja przez sąd zmian statutu Spółki

06.04.2021
17/2021 Wykaz akcjonariuszy posiadających co najmniej 5% liczby głosów na Nadzwyczajnym 

Walnym Zgromadzeniu w dniu 6 kwietnia 2021 r.

16/2021 Uchwały podjęte przez Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie w dniu 6 kwietnia 2021 r.

http://biznes.pap.pl/espi/pl/reports/view/2,471298
http://biznes.pap.pl/espi/pl/reports/view/2,471298
http://biznes.pap.pl/espi/pl/reports/view/2,470583
http://biznes.pap.pl/espi/pl/reports/view/2,470379
http://biznes.pap.pl/espi/pl/reports/view/2,470379
http://biznes.pap.pl/espi/pl/reports/view/2,469048
http://biznes.pap.pl/espi/pl/reports/view/2,468678
http://biznes.pap.pl/espi/pl/reports/view/2,468678
http://biznes.pap.pl/espi/pl/reports/view/2,468661
http://biznes.pap.pl/espi/pl/reports/view/2,468421
http://biznes.pap.pl/espi/pl/reports/view/2,468421
http://biznes.pap.pl/espi/pl/reports/view/2,468419




TOP SPEED: DRAG & FAST RACING 
Gra wyścigowa, w której rywalizujemy z bossami przestępczego podziemia 
w tzw. wyścigach równoległych na 1/4 i 1/2 mili. W grze dostępne jest 
kilkadziesiąt samochodów, wśród których znalazła się m.in. prototypowa 
Nowa Warszawa, czy też AK Syrena Meluzyna, czyli nowe wersje legend 
polskiej motoryzacji. Gra Top Speed dostępna jest na wszystkich najwięk-
szych platformach mobilnych, w tym: Android, iOS, Windows, BlackBerry 
OS i innych.

58,444,720
509,578

$ 5.97

21.0% 4.0%

491,105

0.01%

TOP 10

TOP 10

OCENA GRY W SKLEPIE

4.47

1 INDIE 19,00%

2 ROSJA 9,10%

3 PAKISTAN 4,90%

4 BRAZYLIA 4,80%

5 UZBEKISTAN 4,40%

6 INDONEZJA 4,30%

1 USA 62,00%

2 ROSJA 4,20%

3 NIEMCY 3,20%

4 NIEZNANY 2,90%

5 WLK. BRYT. 2,50%

6 INDONEZJA 2,40%

7 USA 4,10%

8 MEKSYK 3,70%

9 RPA 3,40%

10 KAZACHSTAN 2,60%

...

45 POLSKA 0,30%

7 KANADA 2,20%

8 JAPONIA 2,10%

9 MEKSYK 1,50%

10 BRAZYLIA 1,40%

16 POLSKA 0,90%

SKUMULOWANA LICZBA POBRAŃ GRY
NA WSZYSTKICH PLATFORMACH

KWIECIEŃ 2021
WSZYSTKIE PLATFORMY

ŚREDNIA KWOTA TRANSAKCJI

RETENCJA
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DOSTĘPNOŚĆ NA URZĄDZENIA Z SYSTEMEM ANDROID

URZĄDZENIA WSPIERANE PRZEZ NAS: 
17,830

POZOSTAŁE URZĄDZENIA: 
795

GOOGLE PLAY

KONWERSJA

* JEŻELI NIE WSKAZANO INACZEJ, DANE DOTYCZĄ GOOGLE PLAY

DZIEŃ 1 DZIEŃ 7

95,73%



MOTO RIDER GO: HIGHWAY TRAFFIC  
Gra wyścigowa, w której gracz wciela się w motocyklistę, a jego głównym 
zadaniem jest przejechanie na wybranym jednośladzie jak najdłuższego 
dystansu omijając przy tym innych uczestników ruchu. Gra oferuje między 
innymi specjalne wyzwania, system multiplayer  i rankingi online. Moto Ri-
der GO to jedna z najczęsciej pobieranych gier studia T-Bull. Produkcja do-
stępna jest między inymi na takie platformy jak Android, iOS, czy Windows

128,920,576

1,467,102

$ 4.39

30.0% 5.0%

1,379,612

0.01%

TOP 10

TOP 10

OCENA GRY W SKLEPIE

4.30

1 INDIE 28,00%

2 BRAZYLIA 12,00%

3 PAKISTAN 8,90%

4 EGIPT 4,40%

5 MEKSYK 3,80%

6 BANGLADESZ 3,60%

1 BRAZYLIA 17,00%

2 USA 13,00%

3 INDIE 12,90%

4 FRANCJA 4,40%

5 MEKSYK 4,00%

6 INDONEZJA 3,10%

7 INDONEZJA 3,30%

8 ALGERIA 3,20% 

9 KOLUMBIA 2,40%

10 MAROKO 2,30%

...

55 POLSKA 0,20%

7 PAKISTAN 2,90%

8 KOLUMBIA 2,80% 

9 NIEMCY 2,70%

10 EGIPT 2,30%

27 POLSKA 0,70%

SKUMULOWANA LICZBA POBRAŃ GRY
NA WSZYSTKICH PLATFORMACH

KWIECIEŃ 2021
WSZYSTKIE PLATFORMY

ŚREDNIA KWOTA TRANSAKCJI

RETENCJA
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DOSTĘPNOŚĆ NA URZĄDZENIA Z SYSTEMEM ANDROID

URZĄDZENIA WSPIERANE PRZEZ NAS: 
18,134

POZOSTAŁE URZĄDZENIA: 
491

GOOGLE PLAY

KONWERSJA

* JEŻELI NIE WSKAZANO INACZEJ, DANE DOTYCZĄ GOOGLE PLAY

DZIEŃ 1 DZIEŃ 7

97,36%



TANK BATTLE HEROES  
Gra akcji, która przenosi wszystkich miłośników gier mobilnych na pole 
bitwy. W Tank Battle Heroes gracz siada za sterami czołgów i staje twarzą 
w twarz z innymi graczami na różnorodnych mapach. Każdy czołg posiada 
unikalny zestaw broni oraz ulepszeń - tym samym każdy dowódca będzie 
mógł znaleźć maszynę jak najlepiej dopasowaną do jego stylu gry.

9,860,631
48,890

$ 5.71

38.0% 9.0%

48,315

0.01%

TOP 10

TOP 10

OCENA GRY W SKLEPIE

4.53

1 INDIE 17,00%

2 FILIPINY 7,50%

3 IRAN 7,30%

4 BIRMA 6,20%

5 WIETNAM 4,60%

6 IRAK 4,20%

1 USA 21,00%

2 TAJLANDIA 13,00%

3 ROSJA 6,20%

4 INDIE 5,90%

5 NIEMCY 4,50%

6 FILIPINY 4,10%

7 TAJLANDIA 4,20%

8 ROSJA 3,80%

9 PAKISTAN 3,70%

10 INDONEZJA 3,70%

...

44 POLSKA 0,20%

7 INDONEZJA 3,60%

8 WIETNAM 3,50%

9 POLSKA 2,80%

10 WLK. BRYT. 2,70%

SKUMULOWANA LICZBA POBRAŃ GRY
NA WSZYSTKICH PLATFORMACH

KWIECIEŃ 2021
WSZYSTKIE PLATFORMY

ŚREDNIA KWOTA TRANSAKCJI

RETENCJA
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DOSTĘPNOŚĆ NA URZĄDZENIA Z SYSTEMEM ANDROID

URZĄDZENIA WSPIERANE PRZEZ NAS: 
17,835

POZOSTAŁE URZĄDZENIA: 
790

GOOGLE PLAY

KONWERSJA

* JEŻELI NIE WSKAZANO INACZEJ, DANE DOTYCZĄ GOOGLE PLAY

DZIEŃ 1 DZIEŃ 7

95,76%



TOP SPEED 2: DRAG RIVALS  
& NITRO RACING  
Kolejna odsłona jednej z najpopularniejszych gier studia T-Bull. W Top 
Speed 2 stajemy na jednej linii startu z rywalami z całego świata, podej-
mując wyzwanie w tzw. wyścigach równoległych i ścigając się na 1/4 mili. 
 W grze dostępne jest kilkadziesiąt samochodów. Top Speed 2 opiera się na 
systemie multiplayer, który pozwala graczom na rywalizację online.

6,152,218
97,289

$ 7.44

21.0% 3.0%

96,599

0.01%

TOP 10

TOP 10

OCENA GRY W SKLEPIE

4.6

1 IRAK 9,00%

2 IRAN 8,50%

3 INDIE 6,00%

4 PAKISTAN 5,00%

5 BRAZYLIA 4,10%

6 UZBEKISTAN 3,90%

1 USA 66,00%

2 KANADA 7,50%

3 WLK. BRYT. 4,30%

4 DANIA 3,20%

5 AUSTRALIA 2,80%

6 WŁOCHY 2,30%

7 INDONEZJA 3,80%

8 USA 3,60%

9 MEKSYK 3,50%

10 ALGERIA 3,40%

...

35 POLSKA 0,60%

7 POLSKA 2,10%

8 TAJLANDIA 1,80%

9 NIEMCY 1,40%

10 CHORWACJA 1,00%

SKUMULOWANA LICZBA POBRAŃ GRY
NA WSZYSTKICH PLATFORMACH

KWIECIEŃ 2021
WSZYSTKIE PLATFORMY

ŚREDNIA KWOTA TRANSAKCJI

RETENCJA
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DOSTĘPNOŚĆ NA URZĄDZENIA Z SYSTEMEM ANDROID

URZĄDZENIA WSPIERANE PRZEZ NAS: 
11,200

POZOSTAŁE URZĄDZENIA: 
7,425

GOOGLE PLAY

KONWERSJA

* JEŻELI NIE WSKAZANO INACZEJ, DANE DOTYCZĄ GOOGLE PLAY

DZIEŃ 1 DZIEŃ 7

60,13%




