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1. PODSTAWOWE INFORMACJE O EMITENCIE

Informacje ogéine

Firma CreativeForge Games Spoétka Akcyjna

Siedziba Warszawa

Adres Aleja Komisji Edukacji Narodowej 95, 02-777 Warszawa
Adres strony internetowe;j www.creativeforge.com

Adres e-mail ir@creativeforge.pl

Numer KRS 0000406581

REGON 145937349

NIP 5213625821

Podstawa prawna utworzenia Spotki

CreativeForge Games Spotka Akcyjna z siedzibg w Warszawie zostata utworzona na podstawie aktu
zawigzania spotki akcyjnej pod firmg CreativeForge Games Spdtka Akcyjna z siedzibg w Warszawie z
dnia 21 listopada 2011 r. sporzgdzonego w formie aktu notarialnego przez notariusza Stawomira
Namielskiego w kancelarii notarialnej w Warszawie (Repertorium A nr 4030/2011).

Wpis Emitenta do rejestru przedsiebiorcow prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w
Warszawie XIIl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego nastgpit w dniu 28 grudnia 2011 r.

Czas trwania Spotki jest nieograniczony.

Przedmiot dziatalnosci Spétki

Przedmiotem dziatalnosci Spofki jest produkcja wlasnych, wieloplatformowych gier komputerowych, ze
szczegolnym uwzglednieniem gier taktyczno-strategicznych. Jest to szeroki gatunek, w ktéorym mieszczg
sie wszystkie wydane dotychczas produkcje Spétki, ale réwniez wiele innych, posiadajgcych szerokie
grupy odbiorcéw podgatunki.

W Spotce pracuje wielu branzowych weteranéw, ktdrzy pracowali przy miedzynarodowych projektach,
tworzonych w najwiekszych polskich studiach developerskich.

Spoitka jest jedynym wtascicielem praw do produkowanych gier, a obecny model przychodowy zaktada,
ze przy sprzedazy swoich gier korzysta z ustug wydawcy, ktéry partycypuje w uzyskanych przychodach
ze sprzedazy gier.

W 2014 roku Spotka ukonczyta produkcje swojej pierwszej gry, ,Ancient Space”, kosmicznej strategii
czasu rzeczywistego, ktérej wydawcg byt szwedzki Paradox Interactive AB. Tytut ukazat sie na komputery
PC oraz Mac.

W 2015 roku CreativeForge Games S.A. Podpisata umowe z Gambitious Digital Entertainment na wydanie
drugiej gry, ,Hard West”. Jest to turowa gra taktyczno-strategiczna osadzona w realiach Dzikiego Zachodu.
Dzieki pozytywnym ocenom medidéw oraz graczy, a takze dtugiemu wspieraniu tytutu nowg zawarto$cia i
poprawkami, ,Hard West” nadal cieszy sie zainteresowaniem w czasie sezonowych promocji. Pojawia sie
rébwniez w zestawieniach najciekawszych gier westernowych w najwiekszych swiatowych mediach trzy
lata od swojej premiery. W lutym 2016 roku odbyta sie premiera fabularnego dodatku ,Scars of Freedom”.
Gra i dodatek trafity na platformy PC, Mac oraz Linux.

Od 2016 roku Spétka prowadzita prace nad nowg, wysokiej jakosci gra w segmencie taktyczno-
strategicznym, pod tytutem ,Phantom Doctrine”, ktdra jest unikatowg produkcjg, wydang na wiele roznych
systemow operacyjnych i platform dystrybuciji (komputery PC, konsole XBOX One i PlayStation 4). Gra
zostata wydana w dniu 14 sierpnia 2018 roku.

W drugim kwartale 2018 roku Spodtka rozpoczeta preprodukcije kolejnej gry taktycznej, tym razem czasu
rzeczywistego. Pozwoli to wykorzystac rozlegte, specjalistyczne doswiadczenie zespotu deweloperskiego
w gatunku, a jednoczesnie dotrze¢ do jeszcze szerszego grona odbiorcow. Gra docelowo trafi zaréwno
na komputery PC, jak i na konsole (PlayStation 4, Xbox One, Nintendo Switch).
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Struktura organizacyjna

Spoitka nie posiada jednostek zaleznych — nie tworzy Grupy kapitatowej ani do zadnej nie nalezy.

Wielkos$¢ zatrudnienia

Wedtug stanu na 30 wrzesnia 2018 roku Spétka nie zatrudniata pracownikédw w rozumieniu prawa pracy.
Spotka wspotpracuje z ok. 40 osobami na podstawie uméw cywilnoprawnych.

Struktura akcjonariatu

Wedlug stanu na dzien sporzadzenia raportu struktura akcjonariuszy Emitenta przedstawia sie

nastepujgco:

Udziat w Liczba atoséw Udziat w

Posiadacz akcji Liczba akcji kapitale g ogolnej liczbie

na Wz .

zakladowym gtoséw na WZ

PlayWay SA 1 275 000 47,81% 1275000 47,81%
Andrzej Goczot o 0

wraz z Arezzo Capital Sp. z 0.0. 280000 10,50% 280000 10,50%
Rockbridge TFI 231 600 8,68% 231 600 8,68%
tukasz Zarnowiecki 225000 8,44% 225000 8,44%
Jarostaw Dabrowski 194 000 7,27% 194 000 7.27%
Pozostali 461 400 17,30% 461 400 17,30%
tacznie: 2 667 000 100,00% 2 667 000 100,00%
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2. WYBRANE DANE FINANSOWE

Ponizsze tabele prezentujg wybrane dane finansowe Spétki za Ill kwartat 2018 roku wraz z danymi

poréwnywalnymi.

Wybrane kwartalne dane

Il 'kw. 2018 I kw. 2017 I-11l kw. 2018 I-11l kw. 2017
Wyszczegoblnienie 01.07-30.09.2018 | 01.07-30.09.2017 | 01.01-30.09.2018 | 01.01-30.09.2017

(tys. zi) (tys. zh) (tys. zh) (tys. zi)
Przychody netto ze sprzedazy 751,4 12457 283,3 14914
Zysk [ strata ze sprzedazy -282,7 - 186,7 - 489,5 -1937,8
EBITDA -262,0 - 153,6 -419.3 -1849,4
igz'r‘ a/c‘j‘/::]a;‘ na dziatalnosci - 282,6 -187.1 - 495,4 -19381
Zysk / strata brutto -311,3 -239,4 -602,0 -2133,4
Zysk / strata netto -311,3 -239,4 - 602,0 -21334
Amortyzacja 20,6 33,5 76,1 88,7

Wyszczegélnienie 30.09.2018 30.09.2017

(tys. zt) (tys. zi)
Aktywa razem 15931,4 9 349,6
Aktywa trwate 213,4 277,4
Naleznosci diugoterminowe 0

Aktywa obrotowe 15718,0 90721

Naleznosci krotkoterminowe 1952,8 1094,9

sifrﬂgizﬁi:niezne i inne aktywa 57904 25203

Kapitaty wtasne 7 687,2 977,7

Kapitat podstawowy 613,4 460,0

Zobowigzania diugoterminowe 0 7 736,0

- w tym kredyty i pozyczki 0 7736,0

Zobowigzania krotkoterminowe 8 005,9 367,6

- w tym kredyty i pozyczki 78755 0
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3. SKROCONE JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE FINANSOWE

Jednostkowe sprawozdanie finansowe CreativeForge Games S.A. za Il kwartat 2018 skiada sie
nastepujgcych czesci:
e bilansu na dzien 30.09.2018 wraz z danymi poréwnywalnymi;
e rachunku zyskéw i strat za okres 01.07-30.09.2018 oraz 01.01-30.09.2018 wraz z danymi
poréwnywalnymi;
e zestawienia zmian w kapitale wtasnym za okres 01.07-30.09.2018 wraz z danymi porownywalnymi;
e rachunku przeptywow pienieznych za okres 01.07-30.09.2018 wraz z danymi porownywalnymi.

Bilans na dzien 30.09.2018 wraz z danymi poréwnywalnymi

Wyszczegélnienie 30.09.2018 30.09.2017
(zh (zh

A. Aktywa trwate 213 434,60 277 488,11
|. Wartosci niematerialne i prawne 41 071,78 74 340,76
Il. Rzeczowe aktywa trwate 172 362,82 203 147,35
Ill. Naleznosci dtugoterminowe -

IV. Inwestycje dtugoterminowe -

V. Dilugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe -

B. Aktywa obrotowe 15718 047,71 9072 192,97
I. Zapasy 7 959 823,45 5448 609,07
Il. Naleznosci krotkoterminowe 1952 839,13 1094 962,14
lIl. Inwestycje krétkoterminowe 5790 482,25 2520 329,16
IV. Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 14 902,88 8 292,60
C. Nalezne wptaty na kapitat (fundusz) podstawowy 0

D. Udzialy (akcje) wtasne -

AKTYWA RAZEM 15931 482,31 9 349 681,08

Wyszczegélnienie 30.09.2018 30.09.2017
(z4) (z)

A. Kapitat (fundusz) wiasny 7 687 258,94 977 731,99
|. Kapitat (fundusz) podstawowy 613 410,00 460 000,00
Il. Kapitat (fundusz) zapasowy 11 412 116,61 4 138 500,00
Ill. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny 0,00

IV. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe 0,00

V. Zysk (strata) z lat ubiegtych -3 736 263,93 - 1487 298,53
VI. Zysk (strata) netto -602 003,74 -2 133 469,48
VII. Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego )

(wielko$¢ ujemna)

B. Zobowiazania i rezerwy na zobowigzania 8 244 223,37 8 371 949,09
I. Rezerwy na zobowigzania 20 077,26

Il. Zobowigzania dtugoterminowe 0,00 7 736 032,90
Ill. Zobowigzania krétkoterminowe 8 005 912,14 367 614,82
IV. Rozliczenia miedzyokresowe 218 233,97 268 301,37
PASYWA RAZEM 15931 482,31 9 349 681,08
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Rachunek zyskow i strat za okres 01.07 — 30.09.2018 wraz z danymi poréwnywalnymi

Wyszczegodlnienie

I kw. 2018

01.07-30.09.2018

(zh)

I kw. 2017

01.07-30.09.2017

(zh)

I-1ll kw. 2018
01.01-30.09.2018

(zh)

-1l kw. 2017
01.01~-30.09.2017
(zt)

A. Przychody netto ze
sprzedazy i zrébwnane z nimi,
w tym:

751 433,60

1245 753,60

2833 849,23

1491 493,64

I. Przychody ze sprzedazy
produktow

745 000,06

348 842,07

1003 270,28

1100 538,31

II. Zmiana stanu produktow
(zwiekszenie — wartos¢
dodatnia, zmniejszenie —
warto$¢ ujemna)

6 433,54

896 911,53

1830 578,95

390 955,33

Ill. Koszt wytworzenia
produktow na wtasne potrzeby
jednostki

IV. Przychody netto ze
sprzedazy towardw i materiatow

B. Koszty dziatalnosci
operacyjnej

1034 189,56

1432 530,63

3323380,21

3429 344,09

I. Amortyzacja

20 646,14

33 563,77

76 181,79

88 780,18

Il. Zuzycie materiatéw i energii

33 236,32

28 075,92

104 355,37

129 160,34

[ll. Ustugi obce

145 986,59

188 259,06

434 093,55

477 446,81

IV. Podatki i optaty

350,00

690,35

1 268,00

1101,54

V. Wynagrodzenia

743 288,02

1125 996,32

2542 527,65

2591 152,29

VI. Ubezpieczenia spoteczne i
inne $wiadczenia

VIl. Pozostate koszty rodzajowe

89 173,94

55 945,21

163 445,30

141 702,93

VIIl. Wartos$¢ sprzedanych
towardéw i materiatow

1 508,55

1 508,55

C. Zysk (strata) ze sprzedazy
(A-B)

-282 755,96

-186 777,03

-489 530,98

-1 937 850,45

D. Pozostale przychody
operacyjne

15 190,07

229,00

50 276,07

233,81

I. Zysk z tytutu rozchodu
niefinansowych aktywow
trwatych

Il. Dotacje

Ill. Aktualizacja wartosci
aktywdw niefinansowych

IV. Inne przychody operacyjne

15 190,07

229,00

50 276,07

233,81

E. Pozostate koszty
operacyjne

15 081,44

556,32

56 166,36

556,32

|. Strata ze zbycia
niefinansowych aktywow
trwatych

II. Aktualizacja wartosci aktywow
niefinansowych

lll. Inne koszty operacyjne

15 081,44

556,32

56 166,36

556,32

F. Zysk (strata) z dzialalnosci
operacyjnej (C+D-E)

-282 647,33

-187 104,35

-495 421,27

-1938 172,96

G. Przychody finansowe

370,05

1 503,98

|. Dywidendy i udziaty w zyskach

Il. Odsetki

lll. Zysk z tytutu rozchodu
aktywdw finansowych

IV. Aktualizacja wartosci
aktywdw finansowych

V. Inne

370,05

1 503,98

H. Koszty finansowe

29 096,47

52 345,10

108 086,45

195 296,52
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|. Odsetki

27 162,92

29 651,75

90 287,51

79 877,26

. Strata ze tytutu rozchodu
aktywdw finansowych

lll. Aktualizacja wartosci
aktywdw finansowych

IV. Inne

1 933,55

22 693,35

17 798,94

115 419,26

I. Zysk (strata) brutto (F+G-H)

-311 373,75

-239 449,45

-602 003,74

-2 133 469,48

J. Podatek dochodowy

K. Pozostale obowigzkowe
zmniejszenia zysku
(zwiekszenia straty)

L. Zysk (strata) netto (I-J-K)

-311 373,75

-239 449,45

-602 003,74

-2 133 469,48

Zestawienie zmian w kapitale wlkasnym za okres 01.07 — 30.09.2018 wraz z danymi

poréwnywalnymi

Wyszczegolnienie

Il kw. 2018
01.07-30.09.2018

(zt)

Il kw. 2017
01.07-30.09.2017

(zt)

I-11l kw. 2018
01.01-30.09.2018

(zh)

I-11l kw. 2017
01.01-30.09.2017

(zt)

I. Kapitat (fundusz) wtasny na

7 998 632,69 1217 181,44 862 236,07 3111 201,47
poczatek okresu (BO)
Il Kapitat (fundusz) wlasny na | ; 557 550 94 977 731,99 7 687 258,94 977 731,99
koniec okresu (BZ)
lll. Kapitat (fundusz) wiasny,
po uwzglednieniu 7 687 258,94 977 731,99 7 687 258,94 977 731,99

proponowanego podziatu
zysku (pokrycia straty)
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Rachunek przeptywoéw pienieznych za okres 01.07 — 30.09.2018 wraz z danymi poréwnywalnymi

Il kw. 2018 Il kw. 2017 I-11l kw. 2018 I-lll kw. 2017
Wvszczeasdlnienie 01.07- 01.07- 01.01- 01.01-
y 9 30.09.2018 30.09.2017 30.09.2018 30.09.2017
(zt) (z) (zt) (z)

A. Przeptywy srodkow pienieznych z dziatalnosci operacyjnej
I. Zysk (strata) netto -311 373,75 -239 449,45 -602 003,74 -46239122
Il. Korekty razem -776 868,89 66 609,79 -2 705 605,46 149 752,45
[ll. Przeptywy pieniezne netto z ) ) ) - 1983
dziatalno$ci operacyjnej (1+/-11) 1088 242,64 172 839,66 330760920 717,03
B. Przeptywy srodkow pienieznych z dziatalnosci inwestycyjnej
I. Wplywy - - - -
Il. Wydatki 42 081,69 49 925,72
III.. Przep’r’yv'v.y plemezqe qetto z 42 081,69 -49925.72
dziatalnos$ci inwestycyjnej (I-11)
C. Przeptywy srodkéw pienigeznych z dziatalnosci finansowej
I. Wplywy - 7 559 600,00 2 850 000,00
Il. Wydatki - - 894,47
lll. Przeplywy pieniezne netto z - 7 559 600,00 2 849 105,53
dziatalnosci finansowej (I-11)
D. Przeptywy pieniezne netto ) )
razem (A.lII+/-B.III4/-C.1II) 1088 242,64 172 839,66 4209 909,11 815 462,78
E. Bilansowa zmiana stanu -1 088 242,64 -172 839,66 4209 909,11 815 462,78
$rodkow pienigznych
gl'(f’;;’:k' pienigzne na poczatek 6 878 724,89 2 693 168,82 1580 573,14 1704 866,38
G. Srodki pienigZne na koniec 5790 482,25 2520 329,16 5790 482,25 2520 329,16
okresu (F+/-D)
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4. INFORMACJA O ZASADACH PRZYJETYCH PRZY SPORZADZANIU RAPORTU,
W TYM INFORMACJE O ZMIANACH STOSOWANYCH ZASAD (POLITYKI)
RACHUNKOWOSCI

Zasady rachunkowosci przyjete przy sporzgdzaniu sprawozdania finansowego sg zgodne z Ustawg
0 Rachunkowosci z 29 wrzesnia 1994 roku (Dz. U. z 2017 r. poz. 2342 z p6zn. zm.), zwang dalej Ustawa.
Poszczegodlne sktadniki aktywow i pasywow wycenia sie stosujgc rzeczywiscie poniesione na ich nabycie
ceny, z zachowaniem zasady ostroznosci.

Wartosci niematerialne i prawne, srodki trwate

Wartosci niematerialne i prawne oraz srodki trwate wycenia sie wedtug cen nabycia lub kosztéw
wytworzenia, lub wartosci przeszacowanej (po aktualizacji wyceny srodkéw trwatych) pomniejszonych o
odpisy amortyzacyjne lub umorzeniowe, a takze o odpisy z tytutu trwatej utraty wartosci.

Srodki trwate w budowie wycenia sie na dzien bilansowy w wysokosci ogétu kosztéw pozostajgcych
w bezposrednim zwigzku z ich nabyciem lub wytworzeniem, pomniejszonych o odpisy z tytutu trwatej utraty
wartosci.

Odpisy amortyzacyjne sg dokonywane przy zastosowaniu metody liniowej. Przy ustalaniu okresu
amortyzacji i rocznej stawki amortyzacyjnej uwzglednia sie okres ekonomicznej uzytecznosci srodka
trwatego.

Stosujgc uproszczenie, o ktérym mowa w art. 4 ust. 4 ustawy o rachunkowosci wartosci niematerialne i
prawne oraz $rodki trwate o wartosci poczatkowe] nieprzekraczajgcej 3.500,00 zt obcigzajg koszty
dziatalnosci jednorazowo w miesigcu oddania ich do uzytkowania.

Na sktadniki aktywéw, co do ktérych istnieje duze prawdopodobienstwo, ze w dajgcej sie przewidzie¢
przysztosci nie bedg przynosi¢ w znaczgcej czesci lub w catosci przewidywanych korzysci ekonomicznych,
dokonuje sie odpisu z tytutu trwatej utraty wartosci.

Zapasy

Wytworzone przez jednostke gry komputerowe, przeznaczone do sprzedazy, wycenia sie w okresie
przynoszenia przez nie korzysci ekonomicznych, nie dluzszym niz 5 lat, w wysoko$ci nadwyzki kosztéw ich
wytworzenia nad przychodami wedtug cen sprzedazy netto, uzyskanymi ze sprzedazy tych produktéw w
ciggu tego okresu. Nieodpisane po uptywie tego okresu koszty wytworzenia zwigekszajg pozostate koszty
operacyjne.

Naleznosci i zobowigzania
Naleznosci i zobowigzania w walucie polskiej wykazywane sg wedtug wartosci podlegajgcej zaptacie,
z zachowaniem zasady ostroznosci.

Naleznosci i zobowigzania w walutach obcych w momencie powstania ujmowane sg weditug Sredniego
kursu ustalonego przez Prezesa NBP dla danej waluty obcej, z dnia poprzedzajgcego ten dzieh. Dodatnie
lub ujemne réznice kursowe powstajgce w dniu ptatnoéci, wynikajgce z réznicy pomiedzy kursem waluty
na ten dzieh zastosowanym przez bank lub kursem Prezesa NBP z dnia poprzedzajgcego ptatnosé, a
kursem waluty w dniu powstania naleznosci lub zobowigzania, odnoszone sg odpowiednio na przychody
lub koszty operacji finansowych.

Nierozliczone na dzien bilansowy naleznosci i zobowigzania w walucie obcej wycenia sie wedtug sredniego
kursu ustalonego dla danej waluty przez Prezesa NBP na ten dzien.

Warto$¢ naleznosci aktualizuje sie uwzgledniajgc stopieh prawdopodobienstwa ich zaptaty poprzez
dokonanie odpisu aktualizujgcego. Odpisy aktualizujgce warto$é naleznosci zalicza sie odpowiednio do
pozostatych kosztéw operacyjnych lub do kosztéw finansowych, zaleznie od rodzaju naleznosci, ktorej
dotyczy odpis aktualizacji.

Srodki pieniezne
Krajowe srodki pieniezne w kasie i na rachunkach bankowych wycenia sie wedtug wartosci nominalne;.

Wyrazone w walutach obcych operacje gospodarcze ujmuje sie w ksiegach rachunkowych na dzien ich
przeprowadzenia - o ile odrebne przepisy dotyczace srodkéw pochodzgcych z budzetu Unii Europejskiej i
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innych krajow Europejskiego Obszaru Gospodarczego oraz s$rodkéw niepodlegajacych zwrotowi,
pochodzgcych ze zrédet zagranicznych nie stanowig inaczej - odpowiednio po kursie:

o faktycznie zastosowanym w tym dniu, wynikajgcym z charakteru operacji - w przypadku sprzedazy
lub kupna walut oraz zaptaty naleznosci lub zobowigzan,

e Srednim ogtoszonym dla danej waluty przez Narodowy Bank Polski z dnia poprzedzajgcego ten
dzien - w przypadku zapfaty naleznosci lub zobowigzan, jezeli nie jest zasadne zastosowanie kursu
faktycznie zastosowanego w przypadku sprzedazy lub kupna walut oraz zapfaty naleznosci lub
zobowigzan, a takze w przypadku pozostatych operaciji.

Wptyw walut na dewizowy rachunek bankowy wycenia si¢ wg kurséw kupna walut, stosowanych na ten
dzien przez bank prowadzgcy rachunek dewizowy, zas rozchdd walut wycenia sie wg kursu sprzedazy
banku stosowanego na dzien ich rozchodu.

Na dzien bilansowy srodki pieniezne wyrazone w walucie obcej wycenia sie wedtug sredniego kursu
ustalonego dla danej waluty przez Prezesa NBP na ten dzien.

Ustalone na koniec roku obrotowego réznice kursowe wptywajg na wynik finansowy bedgc odnoszone
odpowiednio na przychody lub koszty operacji finansowych.

Kapitaty

Kapitat zaktadowy wykazuje sie w wysokosci okreslonej w statucie i wpisanej w rejestrze sgdowym.
Zadeklarowane, lecz niewniesione wktady kapitatowe ujmuje sie, jako aktywa, w pozyciji ,,C. nalezne wplaty
na kapitat (fundusz) podstawowy”.

Koszty emisji akcji poniesione przy powstaniu spotki akcyjnej lub podwyzszeniu kapitatu zaktadowego
zmniejszajg kapitat zapasowy spotki do wysokosci nadwyzki wartosci emisji nad wartoscig nominalng akcji,
a pozostatg czes¢ zalicza sie do kosztow finansowych.

Kapitat zapasowy tworzony jest z odpiséw z czystego zysku rocznego Spétki. Ponadto do kapitatu
zapasowego zaliczono réwniez nadwyzke powstata w wyniku sprzedazy akcji powyzej ich wartosci
nominalnej, po potrgceniu kosztow emisji.

Na dzien bilansowy kapitaty wtasne, z wyjgtkiem akcji wkasnych, wycenia sie w wartosci nominalnej. Akcje
wiasne wyceniane sg wedtug ceny nabycia.

Rozliczenia miedzyokresowe kosztéw oraz rezerwy na zobowigzania
W przypadku ponoszenia wydatkow dotyczgcych przysztych okresow sprawozdawczych Spoétka dokonuje
czynnych rozliczeh miedzyokresowych.

Rezerwy tworzy sie na zobowigzania w przypadku, gdy kwota lub termin zapfaty sg niepewne, ich
powstanie jest pewne lub o duzym stopniu prawdopodobienstwa oraz wynikajg one z przesztych zdarzen i
ich wiarygodny szacunek jest mozliwy.

Spotka tworzy rezerwy na koszty w wysokos$ci prawdopodobnych zobowigzan przypadajgcych na biezgcy
okres sprawozdawczy, wynikajgcych ze swiadczen wykonanych na rzecz Spétki przez kontrahentéw oraz
z obowigzku wykonania zwigzanych z biezgcg dziatalnoscig przysztych $wiadczen, ktérych kwote mozna
oszacowac, cho¢ data powstania nie jest jeszcze znana.

Na dzien bilansowy rezerwy wycenia sie w uzasadnionej, wiarygodnie oszacowanej wartosci.

Rezerwy sg tworzone w ciezar pozostatych kosztéw operacyjnych, kosztow finansowych lub strat
nadzwyczajnych, w zaleznosci od okolicznosci, z ktérych strata wynika.

Rozliczenia miedzyokresowe przychodéw

W przypadku Spotki rozliczenia miedzyokresowe przychodéw obejmujg w szczegdlnosci rownowartosc
otrzymanych przychodow z tytutu Swiadczen, ktérych wykonanie nastgpi w przysztych okresach
sprawozdawczych.

Rezerwa i aktywa z tytulu odroczonego podatku dochodowego

W zwigzku z przejsciowymi rdznicami miedzy wykazywang w ksiegach rachunkowych wartoscig aktywow
i pasywow a ich wartoscig podatkowg oraz stratg podatkowg mozliwg do odliczenia w przysziosci,
jednostka tworzy rezerwe i ustala aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego.
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Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie w wysokosci kwoty przewidzianej w
przysztosci do odliczenia od podatku dochodowego, w zwigzku z ujemnymi ré6znicami przejsciowymi, ktére
spowodujg w przysztosci zmniejszenie podstawy obliczenia podatku dochodowego oraz straty podatkowe;j
mozliwej do odliczenia ustalonej przy zachowaniu zasady ostroznosci.

Rezerwe z tytutu odroczonego podatku dochodowego tworzy sie w wysokosci kwoty podatku
dochodowego, wymagajacej w przysziosci zaptaty, w zwigzku z wystepowaniem dodatnich rdznic
przejsciowych, to jest roznic, ktére spowodujg zwiekszenie podstawy obliczenia podatku dochodowego w
przysztosci.

Wysokos¢ rezerwy i aktywow z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie przy uwzglednieniu
stawek podatku dochodowego obowigzujgcych w roku powstania obowigzku podatkowego.

Instrumenty finansowe

Spotka stosuje zasady uznawania, metody wyceny, zakres ujawniania i sposéb prezentacji instrumentéw
finansowych, zgodnie z Rozporzgdzenia Ministra Finanséw z dnia 12 grudnia 2001 r. w sprawie
szczegobtowych zasad uznawania, metod wyceny, zakresu ujawniania i sposobu prezentacji instrumentéow
finansowych.

Aktywa finansowe wprowadza sie do ksigg rachunkowych na dzien zawarcia kontraktu w cenie nabycia, to
jest wwartosci godziwej poniesionych wydatkéw lub przekazanych w zamian innych skfadnikéw
majatkowych.

Zobowigzania finansowe wprowadza si¢ do ksigg rachunkowych na dzier zawarcia kontraktu w wartosci
godziwej uzyskanej kwoty lub wartosci otrzymanych innych sktadnikéw majgtkowych.

Przy ustalaniu wartosci godziwej aktywoéw oraz zobowigzan finansowych na dzieh nabycia, uwzglednia sie
poniesione przez jednostke koszty transakgiji.

Instrumenty

. Opis Wycena
finansowe
Nabyte_ w _celu odsprzedgzy w o_kreS|e Wartos¢ godziwa*
do 3 miesiecy, w celu osiggniecia
korzysci ekonomicznych wynikajgcych z o . -
Przeznaczone . : X Roznica z przeszacowania wartosci
krétkoterminowych zmian cen oraz L . .
do obrotu e o godziwej odnoszona jest na wynik
wahan innych czynnikéw rynkowych i
L 4 inansowy.
albo krétkiego czasu trwania nabytego
instrumentu.
Niezaleznie od terminu wymagalnosci
(zaptaty), aktywa finansowe powstate na
skutek wydania bezposrednio drugiej
stronie kontraktu srodkéw pienieznych Skorygowana cena nabycia
Posvezki oraz obligacje i inne dtuzne instrumenty
Y . finansowe nabyte w zamian za wydane
udzielone i . . - .
. bezposrednio drugiej stronie kontraktu
naleznosci ) AR
srodki pieniezne.
wiasne

Pozyczki udzielone i nalezno$ci wiasne,
ktére jednostka przeznacza do
sprzedazy w krotkim terminie, tj. 3
miesiecy, zalicza sie do aktywow
finansowych przeznaczonych do obrotu.

Wartos¢ godziwa*

R&znica z przeszacowania wartosci
godziwej odnoszona jest na wynik
finansowy.

Utrzymywane do
terminu
wymagalnosci

Niezakwalifikowane do pozyczek
udzielonych i naleznosci wtasnych
aktywa finansowe, dla ktérych zawarte
umowy/kontrakty ustalajg termin
wymagalnosci sptaty wartosci
nominalnej oraz okreslajg prawo do
otrzymania w ustalonych terminach
korzysci ekonomicznych, pod

Skorygowana cena nabycia
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warunkiem ze jednostka zamierza i
moze utrzymac te aktywa do czasu, gdy
stang sie one wymagalne i nastgpi ich
wykup oraz nabyte diuzne instrumenty
finansowe z opcjg sprzedazy (put) lub
opcja kupna (call), ktére odpowiednio
dajg stronom kontraktu prawo wykupu
instrumentu przed uptywem terminu
wymagalnosci, pod warunkiem ze
jednostka — pomimo posiadania opcji
sprzedazy - zamierza i moze utrzymac
instrument do terminu wymagalnosci.

Pozostate aktywa finansowe, Wartos¢ godziwa

niespetniajgce warunkoéw zaliczenia do
wczesniejszych kategorii.

Dostepne do
sprzedazy Réznica z przeszacowania wartosci
godziwej odnoszona jest na wynik
finansowy.
* skfadniki aktywow finansowych, dla ktérych nie istnieje cena rynkowa ustalona w aktywnym obrocie
regulowanym albo dla ktérych warto$¢ godziwa nie moze by¢ ustalona w inny wiarygodny sposéb, wyceny
dokonuje sie wedtug:
o aktywa finansowe, dla ktdrych jest ustalony termin wymagalnosci - w wysokosci skorygowanej ceny
nabycia oszacowanej za pomocg efektywnej stopy procentowe;j,
e aktywa finansowe, dla ktérych nie jest ustalony termin wymagalnosci - w cenie nabycia ustalonej
w sposéb okreslony przy wprowadzaniu instrumentéw finansowych do ksiag.
Zyski i straty z przeszacowania na dzienh bilansowy wyzej opisanych aktywéw finansowych odnoszone sg
odpowiednio do przychodow i kosztéw finansowych okresu sprawozdawczego.

Na dzien bilansowy zobowigzania finansowe przeznaczone do obrotu wycenia sie wedtug wartosci
godziwej. Inne zobowigzania finansowe na dzieh bilansowy sg wykazywane wedlug skorygowanej ceny
nabycia.

Zyski i straty z przeszacowania na dzieh bilansowy zobowigzan odnoszone sg odpowiednio do przychoddw
i kosztow finansowych okresu sprawozdawczego.

W przypadku aktywow i zobowigzan finansowych wycenionych w wysokosci skorygowanej ceny nabycia
(z wyjatkiem pozycji zabezpieczanych i zabezpieczajgcych) odpis z tytutu dyskonta lub premii oraz
pozostate réznice ustalone na dzien wytgczenia ich z ksigg rachunkowych, zalicza sie odpowiednio do
przychodow lub kosztéw finansowych z tytutu odsetek okresu sprawozdawczego.

Whbudowany instrument pochody wycenia sie na dzieh ujecia w ksigegach oraz na dzien bilansowy wedtug
wartosci godziwej. R6znica miedzy wartoscig godziwg ustalong na dzienh bilansowy, a wartoscig godziwg
na dzien ujecia w ksiegach odnoszona jest na wynik z operacji finansowych.

Instrumenty pochodne stanowigce instrument zabezpieczajacy, bedace zabezpieczeniem wartosci
godziwej wycenia sie w warto$ci godziwej, a zmiane odnosi sie na wynik z operacji finansowych.

Instrumenty pochodne stanowigce instrument zabezpieczajgcy, bedacy zabezpieczeniem przeptywow
pienieznych wycenia sie w warto$ci godziwej, a zmiane odnosi na kapitat z aktualizacji wyceny w czesci
stanowigcej efektywne zabezpieczenie oraz na wynik z operacji finansowych w czesci niestanowigce;
efektywnego zabezpieczenia.

Wynik finansowy

Na wynik finansowy skfada sie: wynik na sprzedazy, wynik na pozostatej dziatalnosci operacyjnej, wynik
na dziatalnosci finansowej oraz obowigzkowe obcigzenie wyniku. Spotka stosuje wariant poréwnawczy
rachunku zyskow i strat.
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5. ZWIEZLA CHARAKTERYSTYKA ISTOTNYCH DOKONAN LUB NIEPOWODZEN
EMITENTA W OKRESIE KTOREGO DOTYCZY RAPORT WRAZ Z OPISEM
NAJWAZNIEJSZYCH CZYNNIKOW | ZDARZEN, W SZCZEGOLNOSCI O
NIETYPOWYM CHARAKTERZE, MAJACYCH WPLYW NA OSIAGNIETE WYNIKI

Najwazniejszym wydarzeniem w lll kwartale 2018 r. byta premiera gry Phantom Doctrine, ktéra nastgpita
14 sierpnia 2018 r.

Na podstawie posiadanych danych, Zarzad oszacowat sprzedaz Phantom Doctrine na dzierh 30.09.2018 r.
na ponad 70 tys. kopii we wszystkich kanatach dystrybuciji.

Koszt wytworzenia Gry wyniést ok. 7,3 min zt. Wedle szacunkéw Zarzgdu Gra osiggnie rentowno$¢ w
przypadku przekroczenia 215 tys. szt. sprzedanych kopii na wszystkich platformach.

Zarzad na podstawie doswiadczen z poprzedniej produkcji Spoéitki (tj. gry Hard West) ocenia, ze Phantom
Doctrine bedzie stabilnie sprzedawaé sie w okresie do 3 lat od daty wydania, a najwieksze peaki
sprzedazowe bedg miaty miejsce podczas promociji.

Gra jest poprawiana i ulepszana - o czym Swiadczg pozytywne opinie, pojawiajgce si¢ na biezgco w
mediach i w poszczegdlnych sklepach (m.in. Steam, GOG, PSN). Udostepniana jest tez nowa zawartos¢
do Gry, przygotowywana na podstawie dialogu ze spotecznosciag graczy.

W raportowanym okresie Spoétka kontynuowata réwniez preprodukcje kolejnej gry taktycznej, tym razem
czasu rzeczywistego.

Z istotniejszych wydarzen nalezy takze odnotowaé podpisanie umowy z UF Games S.A. z siedzibg w
Warszawie na wykonanie portu i wydanie gry Hard West na konsoli Nintendo Switch.

Zachecamy do zapoznania sie blizej ze Spotka i jej dziatalnoscig poprzez odwiedziny na naszej stronie
internetowej http://www.creativeforge.pl/.

6. INFORMACJA ODNOSNIE PROGNOZ FINANSOWYCH

Spodtka nie publikowata prognoz na 2018 rok.

7. OSWIADCZENIE ZARZADU EMITENTA

Zarzad CreativeForge Games S.A. oswiadcza, ze wedle jego najlepszej wiedzy, wybrane dane finansowe
i dane poréwnywalne sporzadzone zostaty zgodnie z obowigzujgcymi zasadami rachunkowosci oraz
odzwierciedlajg w sposéb rzetelny i prawdziwy obraz sytuacji finansowej Spotki.

Kacper Szymczak Mateusz Zawadzki
Prezes Zarzadu Wiceprezes Zarzadu

Warszawa, 9 listopada 2018 roku
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