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I. Podstawowe informacje o Emitencie

Forma prawna Spotka Akcyjna

Siedziba ul. Strzegomska 138, 54-429 Wroctaw

Adres strony internetowej http://macrogames.pl

Numer NIP 8943021675

Emitent powstat jako spotka z ograniczong odpowiedzialnoscig pod firmg: Macro Games Sp. z o.0.
— zostat zawigzany umowag spétki z dnia 11 kwietnia 2011 roku przed notariuszem Iwong Kredzirska,
Kancelaria Notarialna we Wroctawiu, ul. Sw. Mikotaja 72, Repertorium A Nr 1068/2011
i po raz pierwszy wpisany do rejestru handlowego prowadzonego przez Sad Rejonowy dla Wroctawia
— Fabrycznej we Woroctawiu, VI Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego,
w dniu 27 kwietnia 2011 r. pod numerem KRS: 0000384780.

Na mocy uchwaty nr 1 z dnia 7 wrzesnia 2011 roku Nadzwyczajne Zgromadzenie Wspdlnikdw spotki
Macro Games Spétka z ograniczong odpowiedzialnoscia z siedzibg we Wroctawiu (protokét w formie
aktu notarialnego, sporzadzono przez notariusza Macieja Krzysztofa Wysoglad, Kancelaria Notarialna
we Wroctawiu przy ul. Odkrywcdw 24, Repertorium A Nr 1582/2011) zostata przeksztatcona w Spotke
akcyjna dziatajacg pod nazwa Macro Games Spotka Akcyjna. Spdtka zostata wpisana do rejestru
przedsiebiorcéw prowadzonego przez Sad Rejonowy dla Wroctawia — Fabrycznej we Wroctawiu,
VI Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego, w dniu 17 pazdziernika 2011 r. pod numerem
KRS: 0000399351.



MACRO () GAMES

ESPORT TELEVISION

Wroctaw, dnia 13 sierpnia 2016 roku
Organy Emitenta:

W skitad Zarzadu Emitenta na dzien 30 czerwca 2016 r. oraz na dzien sporzadzenia

niniejszego raportu wchodzi:

Agnieszka Zemsta — Prezes Zarzadu

W sktad Rady Nadzorczej Emitenta na dzien 30 czerwca 2016 r. oraz na dzien sporzadzenia

niniejszego raportu wchodzg:

= Janusz Fajkowski
®  Andrzej Mrugata
®  Adam Tuszynski

®  Mariusz Zawada
" Jedrzej Lachowicz
®  Marcin Turski

Il. Informacje o strukturze akcjonariatu Emitenta ze wskazaniem akcjonariuszy

posiadajacych, na dzien przekazania raportu co najmniej 5% gtoséw na walnym
zgromadzeniu

Na dzien 13 sierpnia 2016 r. struktura akcjonariatu przedstawiata sie nastepujgco:

Wyszczegolnienie . . . 3 Udziat w kapitale Udziat w gtosach na

. . Liczba akcji  Liczba gtosow i
akcjonariuszy zaktadowym walnym zgromadzeniu
WKM Limited 19408 124 19408 124 31,47% 31,47%
Mariusz Zawada 3210088 3210088 5,21% 5,21%
Pozostali akcjonariusze 39052934 39052934 63,32% 63,32%
RAZEM 61671 146 61671 146 100,00% 100,00%
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Ill. Opis organizacji grupy kapitatowej, ze wskazaniem jednostek podlegajgcych

konsolidacji

Na dzien 30 czerwca 2016 r. Emitent nie tworzy grupy kapitatowej w rozumieniu przepisow

o rachunkowosci, jednakze posiada udziaty/akcje w nastepujgcych podmiotach:

Big Blue Marble Inc., z siedzibg w Miami, Stany Zjednoczone Ameryki,

Przedmiot dziatalnosci: produkcja gier
Udziat Emitenta w kapitale zaktadowym: 49 proc (czterdziesci dziewie¢ procent)
Udziat Emitenta w ogdlnej liczbie gtoséw na ZW: 49 proc (czterdziesci dziewie¢ procent)

Podstawowg dziatalnoscig spétki jest produkcja oprogramowania na zlecenie rownych podmiotéw.

W szczegdlnosci Spotka zajmuje sie produkcjg aplikacji mobilnych, gier mobilnych oraz gier video.

IV. Informacje o zasadach przyjetych przy sporzadzaniu raportu, w tym
informacje o zmianach stosowanych zasad (polityki) rachunkowosci

Dane finansowe zawarte w raporcie kwartalnym za Il kwartat 2016 r. zostaty sporzagdzone zgodnie z
zasadami stosowanymi przez Emitenta przy sporzadzaniu rocznych sprawozdan finansowych,
wynikajgcymi z ustawy o rachunkowosci z dnia 29 wrzesnia 1994 r. (Dz. U. z 2013 r. poz. 330 613).

W okresie sprawozdawczym Emitent nie dokonat zmian w stosowanych zasadach rachunkowosci.

Wybrane dane finansowe przedstawione w bilansie zostaty podane na dzied 30.06.2016 r. wraz z
danymi poréwnywalnymi na dziert 30.06.2015 r. Rachunek zyskéw i strat za Il kwartat 2016 r. obejmuje
okres od 1.04.2016 r. do 30.06.2016 r. wraz z danymi poréwnywalnymi za okres od 1.04.2015 r. do
30.06.2015r.

Wybrane dane z zestawienia zmian w kapitale (fundusz) wtasnym za Il kwartat 2016 r. obejmujg okres
od 1.04.2016 r. do 30.06.2016 r. wraz z danymi poréwnywalnymi za okres od 1.04.2015 r. do
30.06.2015r.

Wybrane dane z rachunku przeptywow pienieznych obejmuja okres od 1.04.2016 r. do 30.06.2016 r.
wraz z danymi poréwnywalnymi za okres od 1.04.2015 r. do 30.06.2015 .
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Metody wyceny:

a) Srodki trwate i wartosci niematerialne i prawne

1. Warto$é poczatkowa srodkow trwatych i wartosci niematerialnych i prawnych ujmowano w ksiegach
w wysokosci cen nabycia.
2. Amortyzacja obliczona zostata zgodnie z ustawg o rachunkowosci wg przewidywanego okresu
uzytkowania, przy czym:
a) srodki trwate o wartosci jednostkowej do 3500 zt odpisywane byty jednorazowo w miesigcu
wydania do uzytkowania i uymowane w ewidencji Srodkdéw trwatych,
b) pozostate srodki trwate umarzane byty metodg liniowa, za pomoca stawek ustalanych wg
przewidywanego okresu uzytkowania,
c) wartosci niematerialne i prawne — programy i licencje amortyzuje sie przez okres 5 lat, 2 lat.

b) Inwestycje dtugoterminowe i krétkoterminowe

Inwestycje dtugoterminowe wyceniane sg wedtug cen nabycia pomniejszone o odpisy spowodowane
trwatg utratg ich wartosci lub powiekszone o odpisy spowodowane ich wzrostem do wartosci godziwej
(rynkowej).

c) Dtugoterminowe aktywa finansowe

Wycena naleznosci dtugoterminowych dokonywana jest zgodnie z Rozporzadzeniem Ministra
Finanséw z dnia 12 grudnia 2001 roku w sprawie szczegétowych zasad uznawania, metod wyceny,
zakresu ujawniania i sposobu prezentacji instrumentdéw finansowych.

d) Aktywa obrotowe

1. Wycena pozostatych aktywow i pasywédw dokonywana byta w sposéb nastepujacy:
a) zapasy :
- surowce - w cenach nabycia ustalonych jako ceny przecietne - sredniowazone,
- materiaty - w cenach zakupu, stosujgc ceny przecietne,
-towary - w cenach zakupu, stosujac ceny przecietne, wycena rozchodu towaréw dokonywana
jest przy zastosowaniu zasady ,, pierwsze przyszto — pierwsze wyszto” — FIFO
- produkty - w kosztach wytworzenia ostatniego kwartatu

Odpisy aktualizujgce zapaséw dokonywane sg w zwigzku z trwatg utratg ich wartosci.
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b) naleznosci, roszczenia i zobowigzania

- w ciggu roku wykazywane wedtug wartosci nominalnej,
- naleznosci kwocie wymaganej zaptfaty z zachowaniem zasady ostroznej wyceny,
- zobowigzania w kwocie wymaganej zapfaty,

Naleznosci i zobowigzania w walutach obcych wykazywane byty w ciggu roku w wartosci
nominalnej przeliczonej na ztote polskie wedtug sredniego kursu NBP dla danej waluty z dnia
poprzedzajgcego dokonanie operacji.

Stan nierozliczonych na dzien bilansowy naleznosci i zobowigzan wyrazony w walutach obcych
przelicza sie na walute polskg wg kursu $redniego dla danej waluty ustalonym przez NBP
obowigzujagcym w dniu bilansowym.

Odpisy aktualizujgce tworzy sie na naleznosci, co do ktérych istnieje watpliwosé ich odzyskania
przy uwzglednieniu stopnia prawdopodobiernstwa ich zaptaty.

c) srodki pieniezne
- krajowe $rodki pieniezne ustalono w wartosci nominalnej,

Kredyty i pozyczki
Kredyty bankowe i pozyczki wykazuje sie w ksiegach rachunkowych w skorygowanej cenie
nabycia.

Réznice kursowe

Réznice kursowe powstate w zwigzku z wyceng na koniec roku obrotowego pozostatych
aktywdw i pasywow rozlicza sie nastepujgco:

- dodatnie — do przychoddw z operacji finansowych,

-ujemne — do kosztow operacji finansowych.

Kapitaty wtasne w wartosci nominalnej,

Rezerwy na zobowigzania w wiarygodnie oszacowanej wysokosci,
Fundusze specjalne w wartosci nominalnej,

Rozliczenia miedzyokresowe w wartosci nominalnej.

d) Wynik finansowy

Wynik finansowy jednostki zostat wyceniony w wiarygodnie ustalonej wartosci, przy
zachowaniu zasady memoriatu wspdtmiernosci, ostroznosci i realizacji.

Na wykazywany w ksiegach rachunkowych wynik finansowy jednostki sktadajg sie:
» wynik dziatalnosci operacyjnej

» wynik na operacjach finansowych,

» wynik na operacjach nadzwyczajnych,
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» obowigzkowe obcigzenia wyniku finansowego z tytutu podatku dochodowego od oséb
prawnych i ptatnosci z nim zréwnanych na podstawie odrebnych przepiséw oraz z tytutu
odroczonego podatku dochodowego.

Wynik dziatalnosci operacyjnej stanowi rdznice miedzy sumg naleznych przychodéw ze
sprzedazy produktow, ustug oraz zyskdw ze sprzedaziy sktadnikdw majatku trwatego
wyrazonych w rzeczywistych cenach sprzedazy, z uwzglednieniem dotacji, opustow, rabatéw i
innych zwiekszen lub zmniejszen, bez podatku od towardw i ustug, oraz zrealizowanych
pozostatych przychoddw operacyjnych a wartoscig sprzedanych produktdéw, ustug i strat ze
sprzedazy skfadnikédw majatku trwatego wycenionych w kosztach wytworzenia lub cenach
nabycia (zakupu), powiekszong o catos$¢ poniesionych od poczatku roku obrotowego kosztéw
ogolnego zarzadu, sprzedazy produktéw, towardw i innych sktadnikow majatku oraz
pozostatych kosztéw operacyjnych.

Wynik na operacjach finansowych stanowi réznice miedzy naleznymi przychodami z operacji
finansowych, a w szczegdlnosci z posiadania udziatdw w innych jednostkach, papieréw
wartosciowych, odsetek od pozyczek i naleznosci, w tym takze odsetek za zwtoke w zaptacie, z
rozwigzania rezerwy, otrzymania dyskonta, zyskdw ze sprzedazy papieréw wartosciowych i
dodatnich réznic kursowych, oprocentowania lokat i rachunkéw bankowych a kosztami
operacji finansowych, na ktére sktadajg sie w szczegdlnosci odsetki, w tym takze za zwtoke w
zaptacie, prowizje od pozyczek i zobowigzan, ptacone dyskonto, straty na sprzedazy papieréw
wartosciowych i ujemnych réznic kursowych.

Wynik na operacjach nadzwyczajnych stanowi réznice miedzy zrealizowanymi zyskami
nadzwyczajnymi a poniesionymi stratami nadzwyczajnymi. Zyski i straty nadzwyczajne
obejmuja skutki finansowe zdarzen powstajgcych niepowtarzalnie, poza zwyktg dziatalnoscia
Spotki i dlatego nie kwalifikujg sie do pozostatych kosztédw operacyjnych np. skutki zdarzen
losowych.

V. Kwartalne skrocone sprawozdanie finansowe

Bilans na dzien

od 01.01.2016 od 01.01.2015
do 30.06.2016 do 30.06.2015

AKTYWA
A. Aktywa trwale 6593 110,15 2577 976,70
1. Warto$ci niematerialne i prawne 3036 476,70 2460 416,70
1I. Rzeczowe aktywa trwate 58 938,25 117 560,00
II1. Naleznosci dlugoterminowe 0,00 0,00
IVv. Inwestycje dlugoterminowe 3497 695,20 0,00
V. Dlugoterminowe rozliczenia mi¢dzyokresowe 0,00 0,00
Aktywa obrotowe 5969 386,63 1905 746,11
L. Zapasy 17 963,34 0,00
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1I. Naleznosci krotkoterminowe 147 314,22 1291 349,56
1. Inwestycje krotkoterminowe 2611 173,09 42 396,55
1V. Kroétkoterminowe rozliczenia migdzyokresowe 2292 935,98 572 000,00

Suma aktywow 11 662496,70 4 483 722,81

Bilans na dzien

od 01.01.2016  od 01.01.2015
do 30.06.2016  do 30.06.2015

PASYWA
A. Kapital (fundusz) wlasny 8126 462,82 1 513 803,62
I. Kapitat (fundusz) podstawowy 6167 114,70 1565 673,70
1I. Nalezne wptaty na kapitat podstawowy (wielko$¢ ujemna) 0,00 0,00
II. Udzialy (akcje) wlasne (wielko$¢ ujemna) 0,00 0,00
Iv. Kapitat (fundusz) zapasowy 1114 382,12 185 042,79
V. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny 0,00 0,00
VI Pozostate kapitaly (fundusze) rezerwowe 0,00 0,00
VII.  Zysk (strata) z lat ubiegtych 114 082,88 38 450,47
VIII.  Zysk (strata) netto 730 873,12 -275 363,34
IX. gzﬁi;};)z zysku netto w ciggu roku obrotowego (wielkosé 0,00 0,00
B. Zobowiazania i rezerwy na zobowigzania 3536 033,96 2 969 919,19
I. Rezerwy na zobowiazania 0,00 0,00
1I. Zobowigzania dlugoterminowe 1 571 000,00 0,00
1I1. Zobowigzania krotkoterminowe 594 727,98 1591 333,21
Iv. Rozliczenia migdzyokresowe 1370 305,98 1378 585,98
Suma pasywow 11 662 496,78 4 483 722,81

Rachunek zyskow i strat za okres

0d 01.04.2016  0d 01.01.2016 od 01.04.2015  od 01.01.2015
do 30.06.2016  do 30.06.2016 do 30.06.2015  do 30.06.2015
A. Przychody netto ze sprzedazy i zréwnane z nimi, w tym: 1400 832,99 2 580 806,99 546 289,63 1282 408,95
1. Przychody netto ze sprzedazy produktéw i ustug 984 182,99 2164 156,99 546 289,63 1282 408,95
1I. Zmiana stanu produktow 0,00 0,00 0,00 0,00
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III.  Koszt wytworzenia produktow na wiasne potrzeby jednostki 0,00 0,00 0,00 0,00
IV.  Przychody netto ze sprzedazy towaréw i materialow 416 650,00 416 650,00 0,00 0,00
B. Koszty dzialalno$ci operacyjnej 1212 864,13 1 864 086,09 733 507,21 1613 583,15
I Amortyzacja 229 180,17 454 895,17 175 015,00 339 530,00
1I1. Zuzycie materialow i energii 7 129,90 7 159,90 0,00 16,26
III.  Ustugi obce 755 430,74 1015 755,70 540 273,21 1234 598,89
IV.  Podatki i optaty, w tym: 350,00 3721,00 0,00 3 000,00
- podatek akcyzowy 0,00 0,00 0,00 0,00

V. Wynagrodzenia 43 834,91 85 615,91 18219,00 36 438,00
VI. Ubezpieczenia spoteczne i inne $wiadczenia 3289,68 3 289,68 0,00 0,00
VII.  Pozostate koszty rodzajowe 1 068,00 1 068,00 0,00 0,00
VIII. Wartos¢ sprzedanych towaréw i materiatow 172 580,73 292 580,73 0,00 0,00
C. Zysk/Strata ze sprzedazy 187 968,86 716 720,90 -187 217,58 -331 174,20
D. Pozostale przychody operacyjne 97 533,00 195 642,05 59 419,00 122 038,62
L Zysk ze zbycia niefinansowych aktywow trwatych 0,00 0,00 0,00 0,00
1I. Dotacje 97 533,00 195 642,00 59 419,00 0,00
III.  Inne przychody operacyjne 0,00 0,05 0,00 0,62
E. Pozostale koszty operacyjne 1563,77 2 862,22 2 672,12 19 684,25
L Strata ze zbycia niefinansowych aktywow trwatych 0,00 0,00 0,00 0,00
11 Aktualizacja warto$ci aktywow niefinansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
III.  Inne koszty operacyjne 1 563,77 2 862,22 2372,12 19 684,25
F. Zysk/Strata z dzialalno$ci operacyjnej 283 938,09 909 500,73 -130 470,70 -228 819,83
G. Przychody finansowe 221,92 221,92 0,00 0,00
L Dywidendy i udzialy w zyskach, w tym: 0,00 0,00 0,00 0,00
1I. Odsetki, w tym: 221,92 221,92 0,00 0,00
III.  Zysk ze zbycia inwestycji 0,00 0,00 0,00 0,00
IV.  Aktualizacja wartoéci inwestycji 0,00 0,00 0,00 0,00
V. Inne 0,00 0,00 0,00 0,00
H. Koszty finansowe 36 860,66 50 998,53 20 855,17 46 543,51
I Odsetki, w tym: 36 805,13 50 943,00 19 313,47 43 938,47
- dla jednostek powiazanych 0,00 0,00 0,00 0,00

11 Aktualizacja warto$ci inwestycji 0,00 0,00 0,00 0,00
III.  Koszty zbycia inwestycji 0,00 0,00 0,00 0,00
IV.  Inne 55,53 55,53 1.541,70 2 605,04
1. Zysk/Strata z dzialalno$ci gospodarczej 247 299,35 858 724,12 -151 325,87 -275 363,34

10
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J. Wynik zdarzen nadzwyczajnych 0,00 0,00 0,00 0,00
L Zyski nadzwyczajne 0,00 0,00 0,00 0,00
11 Straty nadzwyczajne 0,00 0,00 0,00 0,00
K. Zysk/Strata brutto 247 299,35 858 724,12 -151 325,87 -275 363,34
L. Podatek dochodowy 37 765,00 127 851,00 0,00 0,00

Pozostale obowiazkowe zmniejszenia zysku (zwigkszenia

straty) 0,00 0,00 0,00 0,00

N. Zysk/Strata netto 209 534,35 730 873,12 -151 325,87 -275 363,34

Zestawienie zmian w kapitale wlasnym za okres

0d 01.04.2016  od 01.01.2016  od 01.04.2015  od 01.01.2015
do 30.06.2016  do0 30.06.2016  do 30.06.2015  do 30.06.2015
I Kapitat (fundusz) wlasny na poczatek okresu (BO) 2386 138,14 1864 799,37 1 665 129,49 1789 166,96
La, apital (fundusz) wiasny na poczatek okresu (BO), po 2386 138,14 186479937 166512949 1789 166,96
korektach
1. Kapitat (fundusz) podstawowy na poczatek okresu 1 565 673,70 1565 673,70 1 565 673,70 1565 673,70
1.1  Zmiany kapitatu (funduszu) podstawowego 4601 441,00 4601 441,00 0,00 0,00
1.2 Kapitat (fundusz) podstawowy na koniec okresu 6167 144,70 6167 114,70 1 565 673,70 1565 673,70
5 Nalezne wplaty na kapitat podstawowy na poczatek 0.00 0.00 0.00 0.00
okresu
2.1  Zmiana naleznych wptfat na kapital podstawowy 0,00 0,00 0,00 0,00
29 Nals:ine wplaty na kapitat podstawowy na 0.00 0.00 0.00 0.00
koniec okresu
3. Udziaty (akcje) wtasne na poczatek okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
3.1  Zmiany w posiadaniu akcji wlasnych 0,00 0,00 0,00 0,00
3.2 Udzialy (akcje) wlasne na koniec okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
4.  Kapitat (fundusz) zapasowy na poczatek okresu 185 042,79 185 042,79 185 042,79 185 042,79
4.1  Zmiany kapitatu (funduszu) zapasowego 929 349,33 929 349,33 0,00 0,00
4o Stan kapitalu (funduszu) zapasowy na koniec 111439212 1114392,12 185 042,79 185 042,79
okresu
5 Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny na poczatek 0.00 0.00 0.00 0.00
okresu
51 Zmiany kapitatu (funduszu) z aktualizacji 0.00 0.00 0.00 0.00
wyceny
59 Kapltal (fundusz) z aktualizacji wyceny na 0.00 0.00 0.00 0.00
koniec okresu
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6. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe na poczatek 0,00 0.00 0,00 0.00
okresu
6.1 Zmiany pozostatych kapitatow (funduszy) 0,00 0.00 0,00 0.00
rezerwowych
6.2 Pozf>staie kapitaly (fundusze) rezerwowe na 0,00 0.00 0,00 0.00
koniec okresu
7. Zysk (strata) z lat ubieglych na poczatek okresu 114 082,88 75 632,41 38 450,47 38 450,47
7.1  Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu 114 082,88 75 632,41 38 450,47 38 450,47
7,  Zyskzlatubiegtych na poczatek okresu, po 114 082,88 75 632,41 38 450,47 38 450,47
korektach
7.3 Zysk z lat ubiegtych na koniec okresu 114 082,88 75 632,41 38 450,47 38 450,47
7.4  Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu 521 338,77 0,00 -124 037,47 0,00
75 Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu, po 521 338,77 0.00 124 037.47 0.00
korektach
7.6  Strata z lat ubieglych na koniec okresu 521 338,77 0,00 -124 037,47 0,00
7.7 Zysk (strata) z lat ubiegtych na koniec okresu 635421,77 114 082,88 -85 587,00 38 450,47
8. Wynik netto 209 534,35 730 873,12 -151 325,87 -275 363,34
a) zysk netto 209 534,35 730 873,12 -151 325,87 -275 363,34
b) strata netto 0,00 0,00 0,00 0,00
c) odpisy z zysku 0,00 0,00 0,00 0,00
II.  Kapital wtasny na koniec okresu (BZ) 8126 462,82 8126 462,82 1513 803,62 1513 803,62
. Kapitat whasny po uwzglednieniu proponowanego podziafu 812646282 8126462,82 151380362 1513 803,62
zysku (pokrycia straty)

od 01.04.2016 od 01.01.2016 od 01.04.2015 od 01.01.2015
do 30.06.2016 do 30.06.2016 do 30.06.2015 do 30.06.2015
A Przeplyvyy ‘érodk(')w pieni¢znych z dzialalnoS$ci
operacyjnej
I.  Zysk (strata) netto 209 534,35 730 873,12 -151 325,87 -275 363,34
II.  Korekty razem: -862 523,01 -1 690 466,35 79 344,17 405 285,45
1. Amortyzacja 229 180,17 454 895,17 175 015,00 339 530,00
2. Zyski (straty) z tytutu réznic kursowych 0,00 0,00 0,00 0,00
3. Odsetki i udzialy w zyskach (dywidendy) 34 456,65 45 963,61 0,00 0,00
4. Zysk (strata) z dziatalno$ci inwestycyjnej 0,00 0,00 0,00 0,00
5. Zmiana stanu rezerw 0,00 0,00 0,00 0,00
6. Zmiana stanu zapasow -17 963,34 -17 963,34 0,00 0,00
7. Zmiana stanu naleznoS$ci 1189 711,07 804 543,07 86 731,10 -2 302,74
8. frv?;‘;‘t’ksltearg‘;ffz";g;”eleﬁ:;;:lg“:vtem“owy‘:h 76 938,82 -800 565,22 1127 727,93 163 596,19
9. Zmiana stanu rozliczef migdzyokresowych -2 376 818,98 -2179 177,98 -54 674,00 -95 538,00
10.  Inne korekty 1972,60 1838,34 0,00 0,00
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III.  Przeptywy pieni¢zne netto z dziatalnosci operacyjnej -652 988,66 -959 593,23 -71 981,70 129 922,11
B Przeplywy Srodkoéw pieni¢znych z dzialalnosci
° _inwestycyjnej
I.  Wplywy 0,00 0,00 0,00 0,00
II.  Wydatki -8 363,42 -58 363,42 0,00 -210 000,00
1 Nabycie wartosci mema,terlalnych i prawnych 836342 836342 0.00 2210 000,00
oraz rzeczowych aktywow trwatych
5 Ir}westycge w {11eruchomosc1 oraz wartosci 0.00 0.00 0.00 0.00
niematerialne i prawne
3. Na aktywa finansowe 0,00 -50 000,00 0,00 0,00
4. Inne wydatki inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
III.  Przeptywy pieni¢zne netto z dziatalnosci inwestycyjnej -8 363,42 -58 363,42 0,00 -210 000,00
c Przeplywy Srodkoéw pieni¢znych z dzialalnosci
*  finansowej
I.  Wplywy 5545790,33 7116 790,33 0,00 0,00
Wplywy netto z wydania udziatéw (emisji akcji)
1. i innych instrumentow kapitatowych oraz doptat 5530 790,33 5530 790,33 0,00 0,00
do kapitalu
2. Kredyty i pozyczki 15 000,00 15 000,00 0,00 0,00
3. Emisja dtuznych papierow wartosciowych 0,00 1571 000,00 0,00 0,00
4. Inne wplywy finansowe
II.  Wydatki -2 332 151,85 -3 554 765,07 0,00 0,00
1. Nabycie udziatow (akcji) whasnych 0,00 0,00 0,00 0,00
2. Dywidendy i inne wyptaty na rzecz wtascicieli 0,00 0,00 0,00 0,00
3 Inne, niz wyp{aty na rzecz wiascicieli, wydatki z 0,00 0.00 0.00 0.00
tytutu podziatu zysku
4. Sptaty kredytow i pozyczek 0,00 -10 986,30 0,00 0,00
S. Wykup dhuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00 0,00 0,00
6. Z tytutu innych zobowigzan finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
7 Platnosci zobowiazan z tytutu uméw leasingu 0.00 0.00 0.00 0.00
finansowego
8. Odsetki -34 576,61 -45 963,61 0,00 0,00
9. Inne wydatki finansowe -2 297 695,20 -3497 695,20 0,00 0,00
III.  Przeptywy pieni¢zne netto z dziatalnosci finansowej 321363848 3562 145,22 0,00 0,000
D.  Przeplywy pieni¢zne netto razem 2 552 286,40 2 544 188,57 -71 981,70 -80 077,89
E. ?y‘ll::_“s"wa zmiana stanu $rodkéw pieni¢znych, w 2 552 286,40 2544 188,57 -71 981,70 -80 077,89
- zmiana stanu $rodkow pieni¢znych z tytulu 0.00 0.00 0.00 0.00
roznic kursowych
F.  Srodki pieni¢zne na poczatek okresu 8 886,69 16 984,52 114 378,25 122 474,44
G. Srodki pieni¢zne na koniec okresu, w tym: 2561 173,09 2561 173,09 42 396,55 42 396,55

- 0 ograniczonej mozliwos$ci dysponowania

13




1/

2/

3/

4/

5/

6/
7/

8/

MACRO () GAMES

ESPORT TELEVISION

Wroctaw, dnia 13 sierpnia 2016 roku

VI. Komentarz Zarzadu, zawierajacy zwiezlg charakterystyke istotnych
dokonan lub niepowodzen Emitenta w okresie, ktorego dotyczy raport, wraz z
opisem najwazniejszych czynnikow i zdarzen, w szczegdlnosci o nietypowym
charakterze, majacych wptyw na osiggniete wyniki

W Il kwartale 2016 r. Emitent kontynuowat realizacje nowej strategii Spdtki oraz podjat dziatania
majace na celu pozyskanie finansowania zatozonych w strategii celéw.

W kwietniu 2016 roku Emitent poinformowat o zamknieciu subskrypcji akcji serii D. Akcje Serii D zostaty
wyemitowane na podstawie uchwaty nr 3 Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Emitenta w
sprawie podwyzszenia kapitatu zaktadowego poprzez emisje Akcji Serii D z zachowaniem prawa poboru
dla dotychczasowych akcjonariuszy z dnia 31 grudnia 2015 roku. Uchwata ta zostata sporzadzona
w formie aktu notarialnego przez notariusza Marka Hrymaka w siedzibie kancelarii notarialnej w
Warszawie (Rep. A Nr 15979/2015). Cena emisyjna Akcji Serii D zostata ustalona na poziomie 12 gr
(dwunastu groszy) za kazdg poszczegdlng Akcje Serii D na podstawie uchwaty nr 1/02/2016 Zarzgdu
Emitenta z dnia 29 lutego 2016 roku. Liczba instrumentéw finansowych objetych subskrypcja:
46.970.211 Akcji Serii D. Wartosc¢ przeprowadzonej subskrypcji (stanowigca iloczyn akcji stanowigcych
przedmiot subskrypcji i ceny emisyjnej jednej akcji): 5.521.729,20 (pie¢ milionéw pieéset dwadziescia
jeden tysiecy siedemset dwadzieScia dziewieé ztotych i dwadziescia groszy).

4 kwietnia 2016 roku Emitent w ramach realizacji strategii Spétki i rozwoju portali MyCraft.pl
udostepnit pierwszy polski serwer Minecraft na platformie Microsoft Azure.

19 kwietnia 2016 roku Emitent podpisat porozumienie o wspdtpracy z Microsoft sp. z 0.0. — cze$é
koncernu Microsoft Redmond z siedzibg w Polsce w zakresie wspdlnej promocji portalu MyCraft.pl, W
ramach wspodtpracy planowana jest organizacja cyklu publicznych imprez pt. Minecraft by MyCraft.pl
oraz otwarcia wyspy handlowej dedykowanej grze.

23 kwietnia 2016 roku Emitent nawigzat wspdtprace z Fundacjg Aleja Gwiazd Siatkdwki z siedzibg w
Miliczu w zakresie popularyzacji sportu pitki siatkowej oraz dziatania w dziecinie e-sportu m.in. poprzez
stworzenie i komercjalizacje gier i aplikacji o tematyce sportowej, portalu kibica, portfelu kibica oraz
Interaktywnego Muzeum Gwiazd Siatkéwki

Zgodnie z komunikatem Emitent w dniu 2 maja 2016 r. nabyt aktywa w postaci 4 900 udziatéw
stanowigcych 49% w kapitale zaktadowym oraz tg samg ilo$¢é gtoséw na zgromadzeniu wspdlnikoéw w
Spétce Big Blue Marble Inc. (BBM) z siedzibg w Miami, Stany Zjednoczone za kwote 1.097.600 USD.
Przedmiotem dziatalnosci przejmowanej Spétki jest produkcja oprogramowania na zlecenie firm. W
szczegblnosci spétka zajmuje sie produkcjg aplikacji mobilnych, gier mobilnych oraz gier video.
Powyzsza transakcja zwigzana jest z realizacjg celdw strategicznych spétki, tj. budowy dziatu
deweloperskiego w zakresie produkcji gier. Srodki na zakup spétki BBM Emitent pozyskat z emisji
Obligacji serii A, oraz z emisji akcji serii D i E.

W czerwcu Emitent zarejestrowat podwyzszenie kapitatu zaktadowego poprzez emisje akgcji serii D.

26 czerwca 2016 r. odbyto sie pierwsze z cyklu wydarzen wspétorganizowanych przez Emitenta i firme
Microsoft, wiasciciela gry Minecraft ,MyCraft Arena”.

29 czerwca 2016 roku odbyto sie Zwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy Spétki, ktére podjeto
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uchwaty w sprawie zmian w sktadzie Rady Nadzorczej Spétki. Ze stanowiska Cztonka Rady Nadzorczej
odwotani zostali Pan Krzysztof Moszkiewicz, Pan Dariusz Kossowski, zas powotani zostali Pan Marcin
Turski, Pan Andrzej Mrugata.

Z koncem IV kw. 2015 r. Emitent zakoriczyt prace zwigzane z innowacyjnym projektem platformy B2B.

Ponadto Emitent realizowat dziatania w celu odswiezenia i rozwoju portali MyCraft.pl oraz CsCenter.pl.

VII. Informacje na temat aktywnosci, jakg w okresie objetym raportem Emitent
podjat w obszarze rozwoju prowadzonej dziatalnosci, w szczegdlnosci poprzez
dziatania nastawione na wprowadzanie rozwigzan innowacyjnych w

przedsiebiorstwie

Emitent z koicem IV kwartatu 2015 r. zakonczyt prace zwigzane z innowacyjnym projektem platformy
B2B, na ktdéra pozyskat dofinansowanie.

VIIl. Stanowisko Zarzadu odnosnie zrealizowania publikowanych prognoz
wynikow na dany rok w swietle wynikow zaprezentowanych w danym raporcie
kwartalnym

Zarzad Emitenta nie przekazywat do publicznej wiadomosci prognoz finansowych za rok 2016.

IX. Wskazanie przyczyn niesporzadzania skonsolidowanych sprawozdan
finansowych

Emitent na dzien 30 czerwca 2016 r. nie tworzyt grupy kapitatowe;.

X. Opis stanu realizacji dziatan i inwestycji Emitenta oraz harmonogramu ich
realizacji, o ktérych Emitent informowat w dokumencie informacyjnym

W zwigzku ze zmiang strategii Spoétki oraz w zwigzku z pozyskaniem niewystarczajacej ilosci Srodkéw z
emisji Akcji serii C, Emitent nie zrealizowat dziatan wymienionych jako cele w ostatnim dokumencie
informacyjnym.  Nowe cele strategiczne zostaty okreslone w Memorandum Informacyjnym
dotyczgcym emisji akcji serii D.
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XI. Czynniki mogace mie¢ wptyw na rozwd@j i wyniki finansowe Emitenta w

kolejnych kwartatach 2016 r.

Zgodnie z komunikatem z 25 lipca 2016 roku Emitent uruchomit nowg odstone CSCenter.pl, jednego z
najstarszych portali dla spotecznosci graczy i fandéw e-sportowej gry Counter Strike: Global Offensive.
CSCenter.pl, zgodnie ze strategig spétki, funkcjonowac bedzie jako zintegrowana platforma e-sportowa
dziatajaca na zasadzie All-In-One. Oznacza to, ze gracze i fani tytutu znajda wszystkie interesujgce ich
informacje i elementy w jednym miejscu w sieci.

CSCenter.pl w odswiezonejformule to przede wszystkim tresci - w liczbie i jakosci, ktére majg zaspokoic

wszystkie potrzeby bardzo wymagajgcej spotecznosci CS: GO w Polsce:

- Wideo — materiaty wtasne CSCenter.pl, materiaty ze swiatowych wydarzen i pojedynkdw najlepszych

zespotdw, tzw. Highlights czyli najciekawsze akcje i wydarzenia z ostatniego tygodnia i miesigca oraz

wiele innych;

- Materiaty redakcyjne — aktualnosci ze $wiata CS: GO i e-sportu, publicystyka, wywiady z gwiazdami

tej dyscypliny, poradniki i inne, ktérych poszukuja fani gry

- Ligii i turnieje oraz systemy grywalizacyjne o skali unikalnej dla polskiej sceny e-sportowej

- Serwery najwyzszej jakosci umozliwiajgce rozgrywke we wszystkich dostepnych w CS: GO trybach
Platforme e-commerce, w ktérej dostepne bedg dostepne produkty wirtualne oraz gadzety zwigzane

z Counter Strike: Global Offensive.

Za tworzenie tresci odpowiedzialny jest nowy zespdt redakcyjny ztozony z ludzi, ktérzy z jednej strony

maja udokumentowane doswiadczenia z zakresu zarzadzania portalami internetowymi od strony

informatycznej i redakcyjnej, a z drugiej sq aktywnymi cztonkami spotecznosci CS:GO w Polsce.

Wraz z restartem zintegrowanej platformy e-sportowej CSCenter.pl, Emitent uruchomit jednoczesnie

najwiekszg w polskim intrenecie lige CS: GO — CSCenter League. Liga sktada sie z 4 sezondw rocznie,

kazdy z nich trwa 3 miesigce. Sezon pierwszy wystartowat 28 lipca i bedzie trwat do konca pazdziernika

—do finatu, w ktérym uczestnicy ligi beda sie mogli zmierzy¢ z najlepszymi polskimi druzynami CS: GO.

Emitent planuje, iz w kazdym z sezondéw udziat weZmie ponad 4000 graczy oraz ponad 100 000 widzéw.

Pula nagrdd dla 4 najlepszych zespotéw to 75 000 PLN.

Celem uruchomienia od$wiezonej platformy i organizacji ligi jest zwiekszenie zasiegu w bardzo

atrakcyjnej spotecznosci konsumenckiej. Planowany zasieg na koniec 2016 roku to

300 000 unikalnych uzytkownikdéw zwigzanych na state z CSCenter.pl. W 2017 Spétka planuje podwoi¢

te liczbe, czyli integrowac i stale aktywizowa¢ 1/3 polskiej spotecznosci CS:GO oraz wyjs¢ z formatem

ligi na rynki zagraniczne.

W rozwdj platform nalezgcych do Emitenta, CSCenter.pl oraz MyCraft.pl, zaangazowany jest nowy

zespdt ludzi z doswiadczeniami z zakresu zarzadzania projektowego, sprzedazy i marketingu, ktérzy

zwigzani byli z sukcesami takich marek i przedsiewzieé, jak: EMPIK, IKEA, Lilou, Euro 2012 i Stadion

Narodowy.

Ponadto Emitent prowadzit dziatania, ktérych efektem byto otwarcie w sierpniu wyspy handlowej
dedykowanej grze Minecraft.
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Emitent planuje we wrzesniu kolejng edycje imprezy MyCraft Arena, ktérej celem jest zrzeszanie

i rozwdj polskiej spotecznosci fanéw gry Minecraft.

Efektem nabycia akcji spotki Big Blue Marble Inc. jest wspdtpraca w zakresie realizacji gier. Zgodnie
z informacjami przekazanymi przez Zarzad spétki Big Blue Marble Inc., pierwsza z realizowanych
wspélnie produkcji znajduje sie w fazie koricowych testéw. Publikacja pierwszej gry planowana na jest
na przetomie IIl/IV kwartatu br.

Xll. Informacje dotyczace liczby osdb zatrudnionych przez Emitenta, w
przeliczeniu na petne etaty

Na dzien 30 czerwca 2016 r. liczba oséb zatrudnionych przez Emitenta, w przeliczeniu na petne etaty,
wynosita 1.

Emitent ma zawarte z podwykonawcami umowy cywilnoprawne.

Xlll. Oswiadczenie Zarzadu

Zarzagd Macro Games S.A. oswiadcza, ze wedle jego najlepszej wiedzy kwartalne sprawozdanie
finansowe zostato sporzadzone zgodnie z zasadami rachunkowosci obowigzujgcymi w Polsce oraz
odzwierciedla w sposéb prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje majatkowa i finansowg Macro Games S.A.
oraz jej wynik finansowy.
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