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1. Podstawowe informacje
Opis organizacji Grupy kapitatowej Emitenta ze wskazaniem jednostek podlegajacych konsolidacji oraz opis zmian
w organizacji Grupy kapitatowej Emitenta wraz z podaniem ich przyczyn

I, Sprawozdanie z dziatalnosci Spétki i Grupy Kapitatowe;j

1. Charakterystyka struktury aktywow i pasywdw skonsolidowanego bilansu, w tym z punktu widzenia ptynnosci Grupy i
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2. Wazniejsze zdarzenia majace znaczgcy wptyw na dziatalnos¢ oraz wyniki finansowe Grupy i Jednostki dominujacej

w roku obrotowym lub ktorych wptyw jest mozliwy w nastepnych latach. ........ccccveeiniiiiiiiiiinie e,
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6. Istotne informacje o stanie majatkowym i sytuacji finansowej, w tym ocena uzyskiwanych efektéw oraz wskazanie
czynnikow ryzyka i opis zagrozen dla Grupy i JEdNOStKi DOMINUJICE].....ccuuiririirireiierieeteeseeeee et e eteeseeseeesseeseeesseesseeseennes 15
7. Informacje o zdarzeniach istotnie wptywajacych na dziatalnos¢ Grupy i Jednostki Dominujgcej, jakie nastgpity w roku
obrotowym, a takze po jego zakoriczeniu, do dnia zatwierdzenia sprawozdania finanSOWegO0.........ccceevcveeeiiiiiiiieeiniee e, 15
8. Informacje o przewidywanym rozwoju Grupy i Jednostki DOMINUJCE] ....cueeeeiuiiiiiieieeiiie et evee e 16
9. Informacje o wazniejszych osiggnieciach w dziedzinie badan i FOZWOJU .........cccueiiiiiiiiiiie e 16
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15. Istotne czynniki ryzyka i zagrozen, z okresleniem, w jakim stopniu Jednostka Dominujaca i jej Grupa s na nie
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16. Istotne postepowania toczgce sie przed sgdem, organem witasciwym dla postepowania arbitrazowego lub organem
administracji publicznej, dotyczagce zobowigzan oraz wierzytelnosci emitenta lub jego jednostki zaleznej, ze wskazaniem
przedmiotu postepowania, wartosci przedmiotu sporu, daty wszczecia postepowania, stron wszczetego postepowania oraz
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17. Podstawowe produkty, towary lub ustugi wraz z ich okresleniem wartosciowym i iloSciowym oraz udziatem
poszczegdlnych produktow, towardw i ustug (jezeli sg istotne) albo ich grup w sprzedazy ogétem, a takze zmianach w tym
zakresie w danym roku obrotowym; Struktura wartosciowa przychoddéw netto ze sprzedazy Jednostki Dominujgcej oraz
Grupy w 2021 roku, obejmujaca najwazniejsze grupy produktéw, oparta na najlepiej sprzedajacych sie tytutach................ 24
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I List do akcjonariuszy

Szanowni Akcjonariusze i Inwestorzy,

mam przyjemnos$¢ przedstawi¢ Panstwu skonsolidowany raport roczny Grupy Kapitatowej SimFabric
podsumowujgcy nasze dokonania z ostatniego roku.

Rok 2021 byt dla nas okresem wytezonej i zréznicowanej pracy. Jako Grupa dziatajgca na rynku gamingowym
koncentrujemy sie gtéwnie na tworzeniu i wydawaniu gier na standardowe platformy, ale oprdcz tego swoja
uwage poswiecamy tez na portowanie gier na gogle wirtualnej rzeczywistosci oraz rozwdj dziatalnosci B+R.
Dodatkowo w ostatnich miesigcach rozbudowaliSmy naszg strategie o kolejny element - tworzenie gier w
modelu Play to Earn w oparciu o technologie blockchain, wirtualng walute oraz NFT. Na to ostatnie dziatanie
otrzymalismy dofinasowanie od szwajcarskiej fundacji DFINITY. Na razie jest to 25 tys. USD, niemniej jesli do
projektu uda sie zaangazowac spotki zalezne to wartos¢ moze wzrosngc¢ do 375 tys. USD.

Korzystajac z pieniedzy z drugiego otrzymanego dofinansowania realizujemy budowe Centrum Badawczo-
Rozwojowego. tgczna wartos¢ projektu to ponad 25 min zt i jest finansowany ze Srodkéw Ministerstwa
Rozwoju. Obecnie jestesmy na etapie dopinania szczegétéw dotyczacych lokalizacji Centrum, jednak klauzule w
umowach obligujg nas do zachowania poufnosci, wiec jeszcze nie mozemy powiedzie¢ nic wiecej. Trzecie z
dofinansowan realizuje Blind Warrior sp. z 0.0. Za 855 tys. zt otrzymanych od NCBiR powstanie platforma
rozszerzonej rzeczywistosci SAR tgczaca rzeczywisty swobodny ruch cztowieka w przestrzeni 3D ze stworzonym
wirtualnym otoczeniem. Docelowo technologia ta ma postuzy¢ do stworzenia symulatora wirtualnego
wojownika, przeznaczonego dla osob niedowidzacych i niewidomych.

W ramach rozszerzania Grupy razem z Maximillionem Cooperem, twodrcg znanego rajdu samochodowego
Gumball 3000, utworzylismy spotke GR Games S.A. W oparciu o marke Gumball 3000 powstanie seria gier
wyscigowych, rajdowych i samochodowych. Na poczatku pokazemy demo, na petng wersje trzeba bedzie
poczekaé do 2024 r. Wtedy tez odbedzie sie 25 rocznica rajdow.

Pozostate spotki zalezne, czyli MobileFabric S.A. i VRFabric S.A. koncentrujg sie na portowaniu gier.
MobileFabric S.A. pracuje nad mobling wersjg gry Train Mechanic Simulator, te samg gre na urzadzenia
wirtualnej rzeczywistosci Oculus Rift oraz HTC Vive przeportowato VRFabric, a obecnie pracuje nad wersjami na
urzadzenia wirtualnej rzeczywistosci Meta Oculus 2, a takze PlayStation VR oraz PlayStation VR 2. Wkrétce na
konto VRFabric mozna bedzie dopisa¢ réwniez port i planowane wydanie gry Gardenia VR i kilka projektéw e-
learningowych realizowanych razem z naszym oddziatem w todzi.

Na poczatku 2022 r. trzy spotki zalezne MobileFabric S.A., VRFabric S.A. oraz GR Games S.A. przeprowadzity
udane emisje akcji za taczng kwote ponad 11 min zt. Dwie pierwsze sg rowniez w trakcie przygotowan do
debiutu na rynku NewConnect. Natomiast SimFabric S.A. jest w trakcie dtugiego, ale miejmy nadzieje, ze
zblizajacego sie do korica, procesu przejscia na duzy parkiet warszawskiej gietdy.

Zachecam do zapoznania sie z catg trescig raportu, a takze z aktualnymi informacjami na temat SimFabric S.A.
prezentowanymi na naszej korporacyjnej stronie internetowej www.simfabric.info.

Z powazaniem,
Julia Leszczyniska
Prezes Zarzadu
SimFabric S.A.
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Podstawowe informacje

SimFabric Spétka Akcyjna powstata w wyniku przeksztatcenia spdétki SimFabric sp. z 0.0. w spdtke akcyjng na podstawie
uchwaty Nadzwyczajnego Zgromadzenia Wspdlnikdw spotki SimFabric sp. z 0.0. z dnia 4 stycznia 2019 roku (akt notarialny
Rep. A nr 27/2019) sporzadzonego przed notariuszem Jadwigg Zacharzewska w Kancelarii Notarialnej Jadwiga
Zacharzewska, Anna Nizynska Notariusze Spotka Cywilna. Przeksztatcenie spétki z ograniczong odpowiedzialnoscig w spotke
akcyjna nastapito w dniu 31 stycznia 2019 roku.

Zgodnie ze Statutem Spdtka zostata zawigzana na czas nieokreslony.

Siedziba Spotki miesci sie w Warszawie, przy ul. Krolowej Marysienki 5B. Siedziba Spétki miesci sie w lokalu uzytkowanym na
podstawie umowy najmu.

Postanowieniem Sgdu Rejonowego dla m. st. Warszawy w Warszawie, Xlll Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru

Sadowego SimFabric S.A. zostata wpisana do Krajowego Rejestru Sgdowego — Rejestru Przedsiebiorcow pod numerem KRS
0000769437.

Spétka posiada numer NIP 9512422921 oraz symbol REGON 365901996.
Spédtka dziata na podstawie przepisdw ustawy z dnia 15 wrzesnia 2000 r. Kodeks spétek handlowych oraz w oparciu o Statut.

Na dzierr 31 grudnia 2021 r.., sktad organéw zarzadczych i nadzorujacych w Spétce byt nastepujacy:
= Zarzad:
Julia Leszczynska - Prezes Zarzadu,

. Rada Nadzorcza:

. Emil Leszczynski - Przewodniczacy Rady Nadzorczej,
. Piotr Leszczynski - Cztonek Rady Nadzorczej,
=  Grzegorz Siczek - Cztonek Rady Nadzorczej,
. Marcin Woszczak - Cztonek Rady Nadzorczej,
. Kamila Woszczak - Cztonek Rady Nadzorczej.

Na dzien zatwierdzenia sprawozdan finansowych do publikacji sktad organéw zarzadczych i nadzorujacych w Spoétce byt
nastepujacy:

= Zarzad:
Julia Leszczynska - Prezes Zarzadu,

. Rada Nadzorcza:

. Emil Leszczynski - Przewodniczacy Rady Nadzorczej,
. Piotr Leszczynski - Cztonek Rady Nadzorczej,
= Grzegorz Siczek - Cztonek Rady Nadzorczej,
. Marcin Woszczak - Cztonek Rady Nadzorczej,
. Kamila Woszczak - Cztonek Rady Nadzorczej.

Wedtug stanu na dzien 31 grudnia 2021 roku struktura wtasnosci kapitatu podstawowego Jednostki byta nastepujaca:

Udziat w kapitale Udziat w ogdlnej

Akcjonariusz Liczba akgcji podstawowym Liczba gtosow liczbie glosow

PlayWay S.A. 2 810000 44,96% 2 810000 44,96%
Emil Leszczynski 1054 000 16,86% 1054 000 16,86%
Julia Leszczyniska 800 000 12,80% 800 000 12,80%
Pozostali 1586 000 25,38% 1586 000 25,38%
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RAZEM: 6250 000 100% 6250 000 100%

Na dzien zatwierdzenia sprawozdan finansowych do publikacji struktura akcjonariatu Jednostki byta nastepujaca:

Udziat w kapitale Udziat w ogdlnej

Akcjonariusz Liczba akgji podstawowym Liczba gtosow liczbie glosow
PlayWay S.A. 2 810000 44,96% 2 810000 44,96%

Emil Leszczynski 1055 000 16,88% 1055 000 16,88%

Julia Leszczynska 800 000 12,80% 800 000 12,80%
Pozostali 1585 000 25,36% 1585 000 25,36%
RAZEM: 6 250 000 100% 6 250 000 100%

Wartos¢ kapitatu podstawowego na dzien zatwierdzenia sprawozdan finansowych do publikacji wynosi 625 000 zt. Kapitat
akcyjny Spétki dzielit sie na 6 250 000 akcji o wartosci 0,10 zt kazda, nastepujgcych serii:

5 625 000 akcji serii A,
625 000 akc;ji serii B.

Opis organizacji Grupy kapitatlowej Emitenta ze wskazaniem jednostek podlegajacych konsolidacji oraz opis zmian
w organizacji Grupy kapitatowej Emitenta wraz z podaniem ich przyczyn

Na dzien 31 grudnia 2021 roku Spdtka tworzyta grupe kapitatowa (dalej: ,,Grupa”; ,Grupa Emitenta”; ,Grupa kapitatowa”).
Roczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe Grupy Emitenta obejmuje Jednostke dominujacg oraz nastepujace
jednostki zalezne:

% udziatow w kapitale

Nazwa Gtéwna dziatalnos¢ Kraj zatozenia
31.12.2021 31.12.2020
Mobile Fabric S.A. Dziatalnos¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 61,83% 73,64%
VRFabric S.A. Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 51,54% 62,00%
Blind Warrior sp. z o0.0. Dziatalnos¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 30,69% 30,69%
GR Games S.A. Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 19,00% nd

Czas trwania dziatalnosci jednostek wchodzgcych w sktad Grupy kapitatowej Emitenta jest nieograniczony. Spétki zalezne
podlegaja konsolidacji metoda petna.

W dniu 16 grudnia 2019 r. zawigzana zostata spotka Blind Warrior sp. z 0.0. jako spétka celowa do realizacji
projektu SAR pn.: Platforma rozszerzonej rzeczywistosci z elementami sztucznej inteligencji. Kapitat zaktadowy
spotki wynosi 5.050,00 zt i dzieli sie na 101 udziatéw, o wartosci nominalnej 50,00 zt kazdy. Emitent objat 31
udziatéw stanowigcych 30,69% udziatu w kapitale zaktadowym i tyle samo w gtosach na Zgromadzeniu
Wspdlnikdw. Zatozycielami spotki s3: Emitent, Pan Emil Leszczynski, Pan Marcin Koc jako pomystodawcy
projektu oraz ASI RDS FUND sp. z o.0. sp.k. Prezesem Zarzadu spotki zostat Pan Emil Leszczyniski
(Przewodniczacy Rady Nadzorczej Emitenta).

W dniu 23 grudnia 2019 r. NZW spétki uchwatg nr 2 podwyzszyto kapitat zaktadowy do kwoty 6.250,00 zt, tj.
o kwote 1.200,00 zt. Udziaty w podwyzszonym kapitale zaktadowym zostaty objete przez ASI RDS Fund sp. z 0.0.
sp. k., ktéra objeta 24 udziaty i pokryta je wktadem pienieznym w wysokosci 216.050,00 zt. Emitent posiada 31
udziatéw w Blind Warrior sp. z 0.0., ktére po podwyzszeniu kapitatu zaktadowego stanowi¢ bedg 24,80%
podwyzszonego kapitatu zaktadowego i 24,80% ogdlnej liczby gtoséw na Zgromadzeniu Wspdlnikéw.
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Podstawowe dane o spoéfce zaleinej

Firma: Blind Warrior sp. z 0. o.
Forma prawna: Spotka z ograniczong odpowiedzialnoscig
Siedziba: Warszawa
Adres: ul. Krélowej Marysierki 5B, 02-954 Warszawa
NIP: 9512495699
REGON: 385145668
KRS: 0000820010
Udziat Emitenta w kapitale zaktadowym: 30,69%
Udziat Emitenta w ogdlnej liczbie gtoséw: 30,69%

Zrédto: Emitent

MobileFabric S.A.

W dniu 26 maja 2020 r. Emitent wraz z Panem Emilem Leszczynskim, zawigzat spotke zalezng MobileFabric S.A. z siedzibg w
Warszawie. W dniu 5 czerwca 2020 r. MobileFabric S.A. zostata zarejestrowana przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w
Warszawie, XIll Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego.

W dniu 30 pazdziernika 2020 r. Zarzad MobileFabric S.A., podjat uchwate o podwyiszeniu kapitatu zaktadowego do kwoty
131.000,00, tj. o kwote 21.000,00 zt. Podwyzszenie kapitatu zaktadowego Spoétki zaleznej nastgpito w wyniku emisji 210.000
akcji na okaziciela serii C o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda. W dniu 11 marca 2021 r. Sad Rejonowy dla M. St. Warszawy w
Warszawie, XlIl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego zarejestrowat podwyzszenie kapitatu zaktadowego.
spotki MobileFabric S.A.

Na dzien sporzadzenia niniejszego raportu kapitat zaktadowy MobileFabric S.A. wynosi 131.000,00 zt i dzieli sie na 1.310.000
akcji o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda. Udziat Emitenta w kapitale zaktadowym oraz gtosach na walnym zgromadzeniu
Spoftki zaleznej wynosi 61,83%.

MobileFabric S.A. zostata powotana do realizacji czwartego filaru strategii zréwnowazonego rozwoju Emitenta i bedzie
koncentrowata sie na wykonywaniu symulatoréw, gier i produkcji wtasnych na urzadzenia mobilne z systemami Android i
10S, a takze bedzie portowata gry z portfolio SimFabric S.A. na urzadzenia mobilne.

Spétka MobileFabric S.A. podpisata porozumienie o wspotpracy z PlayWay S.A., ktéra zobowigzata sie uzyczy¢é zaréwno
infrastrukture wydawnicza na urzadzenia mobilne grupy PlayWay, a takze zgodzita sie uzyczac tytuty z portfolio grupy

PlayWay do portowania i wydawania na urzgdzenia mobilne.

Podstawowe dane o spéice zaleinej

Firma: MobileFabric S.A.
Forma prawna: Spotka akeyjna
Siedziba: Warszawa
Adres: ul. Krélowej Marysieniki 5B, 02-954 Warszawa
NIP: 9512502560
REGON: 386233788
KRS: 0000844665
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Prezes Zarzadu: Julia Leszczynska
Udziat Emitenta w kapitale zaktadowym: 61,83%
Udziat Emitenta w ogdlnej liczbie gtosow: 61,83%

Zrédto: Emitent
VRFabric S.A.

W dniu 7 sierpnia 2020 r. Spétka wraz z Panem Emilem Leszczyriskim oraz dwoma podmiotami prawnymi zawigzata spotke
akcyjna pod firmg VRFabric S.A. z siedzibg w Warszawie. Kapitat zaktadowy VRFabric S.A. wynosi 100.000,00 zt i dzieli sie na
1.000.000 akgcji serii A o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda. W dniu 20 sierpnia 2020 r. VRFabric S.A. zostata zarejestrowana
przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, XIll Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego.

W dniu 30 pazdziernika 2020 r. Zarzad VRFabric S.A. podjat uchwate o podwyzszeniu kapitatu zaktadowego do kwoty
120.300,00 zt, tj. o kwote 20.300,00 zt. Podwyzszenie kapitatu zaktadowego nastgpito w wyniku emisji 203.000 akcji na
okaziciela serii B o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda. W dniu 3 marca 2021 r. Sad Rejonowy dla M. St. Warszawy w
Warszawie, XlIl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego zarejestrowat podwyzszenie kapitatu zaktadowego.
spotki VRFabric S.A.

Na dzien sporzadzenia niniejszego raportu kapitat zaktadowy VRFabric S.A. wynosi 120.300,00 zt i dzieli sie na 1.203.000
akcji o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda. Udziat Emitenta w kapitale zakladowym oraz gtosach na walnym zgromadzeniu
Spétki zaleznej wynosi 51,54%.

VRFabric zostata powotana do realizacji nowego, pigtego filaru strategii zréwnowazonego rozwoju Emitenta i bedzie
koncentrowata sie na wykonywaniu symulatoréw, gier i produkcji wtasnych na gogle wirtualnej rzeczywistosci, a takze

bedzie portowata gry z portfolio SimFabric S.A. oraz innych studiéw zewnetrznych na urzadzenia VR.

Podstawowe dane o spéice zaleznej

Firma: VRFabric S.A.
Forma prawna: Spétka akcyjna
Siedziba: Warszawa
Adres: ul. Krélowej Marysienki 5B, 02-954 Warszawa
NIP: 9512506026
REGON: 386817087
KRS: 0000855316
Prezes Zarzadu: Julia Leszczynska
Udziat Emitenta w kapitale zaktadowym: 51,54%
Udziat Emitenta w ogdlnej liczbie gtosow: 51,54%

Zrédto: Emitent
GR Games S.A.

W dniu 10 marca 2021 r. Spétka wraz z osobami fizycznymi, Panem Maximillionem Cooperem oraz Panem Emilem
Leszczynskim zawigzata spdtke akcyjng pod firmg GR Games S.A. z siedzibg w Warszawie. Kapitat zaktadowy GR Games S.A.
wynosi 100.000,00 zt i dzieli sie na 1.000.000 akcji serii A o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda. Emitent objat i pokryt
wktadem pienieznym 190.000 akcji, stanowigcych 19% udziatu w kapitale zaktadowym GR Games S.A. W dniu 29 marca
2021 r. GR Games S.A. zostata zarejestrowana przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, Xl Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego.
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W dniu 14 kwietnia 2021 r. Zarzad GR Games S.A. podjat uchwate o podwyzszeniu kapitatu zaktadowego do kwoty
131.500,00 zt, tj. o kwote 31.500,00 zt. Podwyzszenie kapitatu zaktadowego nastgpito w wyniku emisji 315.000 akcji na
okaziciela serii B o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda. W wyniku tej emisji udziat Emitenta w kapitale zaktadowym oraz
gtosach na walnym zgromadzeniu Spoétki zaleznej zmniejszy sie z 19,00% do 14,45%.

GR Games S.A. zostata powotana do tworzenia serii gier wyscigowych, rajdowych i samochodowych w oparciu o marke
Gumball 3000, do ktérej licencje na zasadach wytgcznosci na 10 lat udzielit GR Games, Maximillion Cooper.

Podstawowe dane o spéice zaleznej

Firma:

GR Games S.A.

Forma prawna:

Spétka akcyjna

Siedziba: Warszawa
Adres: ul. Krélowej Marysienki 5B, 02-954 Warszawa
NIP: 9512516846
REGON: 388536702,
KRS: 0000891298

Prezes Zarzadu:

Julia Leszczynska

Udziat Emitenta w kapitale zaktadowym:

19,00%

Udziat Emitenta w ogdlnej liczbie gtosow:

19,00%

Zrédto: Emitent
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Ponadto, na dziei 31 grudnia 2021 roku SimFabric S.A. wchodzita w sktad grupy kapitatowej PlayWay S.A., jako jednostka
stowarzyszona od PlayWay S.A., ktérej skonsolidowane sprawozdania finansowe publikowane s3 przez jednostke
dominujacg PlayWay S.A. W sktad Grupy Kapitatowej PlayWay S.A. na dzien zatwierdzenia niniejszego sprawozdania
wchodzity nastepujgce spotki zalezne:

% udziatéw w kapitale

Nazwa Gtéwna dziatalnosé¢ K'.a’ .
zatozenia 31122021 31.12.2020

Ultimate Games S.A. Dziatalnos$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 45,89% 45,89%
3T Games sp. z 0.0.1 Dziatalnos$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 37,50% 60,00%
Games Box S.A. (d. Games Boxsp.z0.0.)!  Dziatalnoéé w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 44,98% 51,38%
Kapi Kapi Games sp. z 0.0." Dziatalno$é w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 49,00% nd
Ultimate Games Mobile S.A." Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 39,00% nd
Madmind Studio S.A. . iz . S o o
(d. Madmind Studio sp. 2 0.0 Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 59,88% 62,50%
Code Horizon S.A. . ‘2 . - o S
(d. Code Horizon sp. 2 0.0.) Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 60,00% 60,00%
Rejected Games sp. z 0.0. Dziatalnos$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 57,00% 57,00%
Frozen District sp. z 0.0. Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 80,00% 80,00%
:r:)zzen Way S.A. (d. EAST TRANSFERS Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 78,42% 81,75%
Pentacle S.A. Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 54,32% 54,42%
Imaginalis Games sp. z 0.0. Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 60,00% 60,00%
Rebelia Games sp. z 0.0. Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 79,00% 79,00%
Big Cheese Studio S-A. Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 53,27% 69,63%
(d.: Big Cheese Studio sp. z 0.0.)
Total Games sp. z 0.0. Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 77,90% 77,90%
Nesalis Games SA. Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 64,54% 64,54%
(d. Nesalis Games sp. z 0.0.)
DeGenerals S.A. Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 80,00% 80,00%
FORESTLIGHT GAMES.S.A. Dziatalnos$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 49,91% 50,73%
(d.: FORESTLIGHT GAMES sp. z 0.0.)
Pixel Trapps sp. z 0.0.° Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 52,00% 52,00%
Al Studi .20.0.

uro'ra udio sp.z 0.0 3 Dziatalnos$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 46,00% nd
(d. Furia Investment sp. z 0.0.)
Ragged Games S.A. Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 70,00% 70,00%
Stereo Games S.A. (d. Pixel Flipper S.A.) Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 66,61% 66,61%
President Studio S-A. Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 67,73% 72,64%
(d. President Studio sp. z 0.0.)
Console Labs S.A. Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 65,29% 70,00%
Beast Games S.A.* Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 59,00% 59,00%
gameboom VR S.A. (d Gameboom VRsp.20.  Dzjatalnodé w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 64,82% 66,31%
FreeMind S.A. Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 51,44% 54,50%
SimulaMaker S.A. (d. simulaMaker sp. z 0.0.) Dziatalnos¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 63,47% 65,17%
Strategy Labs sp. z 0.0. Dziatalnos$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 69,00% 69,00%
GameHunters S.A. (d. GameHunters sp.z0.0)  Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 57,58% 60,71%
gazr:oe)s Incubator S.A. (¢.ames incubator  yziatalnosé w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 55,50% 56,05%
GAMEPARIC sp.z0.0.° Dziatalno$é w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 59,19% 65,00%
Monuments Games sp. z 0.0.° Dziatalno$¢é w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 93,00% 100,00%
PWay sp. z 0.0. Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 97,00% 97,00%
guw)gay Estonia OU (d. Playway Estonia Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 99,99% nd
WarZonelabs sp. z 0.0. Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 64,70% 70,00%
Rockgame S.A. (d. Wasteland S.A.) Dziatalnos¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 70,00% 70,00%
PARADARK STUDIO sp. z 0.0.° Dziatalnos$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 68,67% 72,50%
Glivi Games S.A .° Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 70,00% 70,00%
Out of the Ordinary sp. z 0.0. ® Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 95,50% nd
TRIGGER LABS sp. z 0.0. Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 53,00% 53,00%
DEVA4PLAY sp. z 0.0. Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 79,55% 85,35%
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MobilWay S.A. Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 67,20% 90,00%
Madnetic Games S.A. Dziatalnos¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 65,05% 67,96%
Iﬂ':'ULE ISLAND sp. 2 0.0. wesmnscenvesn2  Dziatalnoéé w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 47,57% 77,00%
GamePlanet S.A. Dziatalnos¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 68,21% 68,00%
CYBER GAMES S.A.”7 Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 60,25% nd
Game Crafters Studio S.A. Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 47,35% 64,81%
GameFormatic S.A. Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 76,19% 76,19%
Petard Games sp. z 0.0.°8 Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 68,50% nd
DreamWay Games S.A. Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 66,67% 66,67%
SimRail S.A. Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 58,88% 65,42%
Septarian Games S.A. Dziatalnos¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 73,33% 73,33%
Shift Games S.A. Dziatalnos$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 68,63% 68,63%
SIM FARM S.A. (d. Aurum Plus S.A.) Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 90,21% 95,00%
SOLIDGAMES sp. z 0.0. Dziatalnos¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 73,53% 100,00%
(d. CORMINTON INVESTMENTS sp. z 0.0.)

RL9sport Games S.A. Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 50,00% 50,00%
DIGITAL MELODY S.A. (¢ charmander Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 51,90% nd

Solutions S.A.)

1 Spdtka zalezna od Ultimate Games S.A. (podany udziat % dotyczy bezposredniego udziatu posiadanego przez Ultimate Games S.A. w spotce)

2 Spotka zalezna od Frozen District sp. z 0.0. (podany udziat % dotyczy bezposredniego udziatu posiadanego przez Frozen District sp. z 0.0. w spotce)
3 Spotka zalezna od Forestlight Games S.A. (podany udziat % dotyczy bezposredniego udziatu posiadanego przez Forestlight Games S.A. .w spétce)

4 Spotka zalezna od Console Labs S.A. (podany udziat % dotyczy bezposredniego udziatu posiadanego przez Console Labs S.A. w spotce)

5 Spotka zalezna od Games IncubatorS.A.. (podany udziat % dotyczy bezposredniego udziatu posiadanego przez Games Incubator S.A. w spédtce)

6 Spotka zalezna od Rockgame S.A. (podany udziat % dotyczy bezposredniego udziatu posiadanego przez Rockgame S.A. w spétce)

7 Spotka zalezna od GamePlanet S.A. (podany udziat % dotyczy bezposredniego udziatu posiadanego przez GamePlanet S.A. w spotce)

8 Spotka zalezna od GameFormatic S.A. (podany udziat % dotyczy bezposredniego udziatu posiadanego przez GameFormatic S.A. w spotce)

9 Spotka zalezna od PWay sp. z 0.0. (podany udziat % dotyczy bezposredniego udziatu posiadanego przez PWay sp. z 0.0. w spotce)

PlayWay S.A. wywiera ponadto znaczacy wptyw na nastepujace jednostki stowarzyszone, ktére w skonsolidowanym
sprawozdaniu finansowym wyceniane sg metodg praw wtasnosci:

Podziat
] . B Spétek ze Kraj % udziatéw w kapitale
Nazwa Gtéwna dziatalnos¢ wzgledu na L
ich istotnos¢ zalozenia
dla Grupy 31.12.2021 31.12.2020
UF Games S.A.! Dziatalno$é w zakresie produkcji gier komputerowych B Polska 32,04% 32,04%
Ultimate VR S.A. (d. Uttimate VR sp. z0.0.)* Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych c Polska 20,75% 39,00%
100 Games sp.z 0.0 .} Dziatalnos$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych C Polska 39,04% 48,00%
Siszf:::jiitjil? SA. Dziatalnos$é w zakresie produkcji gier komputerowych C Polska 31,82% 35,00%
ConsoleWay S.A. (d. quantums.a)* Dziatalno$é w zakresie produkcji gier komputerowych c Polska 32,16% 31,47%
Demolish Games S.A. Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych c Polska 38,26% 44,98%
Manager Games S.A. (d.6TGolpsA)" Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych B Polska 44,58% 43,77%
NPC Games S.A." Dziatalno$é w zakresie produkcji gier komputerowych C Polska 32,56% nd
Ultimate Games Marketing S.A." Dziatalnos$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych D Polska 37,00% nd
Grande Games S.A. Dziatalnos$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych C Polska 40,00% nd
Gl1SA." Dziatalnos$é w zakresie produkcji gier komputerowych C Polska 31,00% nd
Ultimate Licensing sp. z 0.0." Dziatalnos$é w zakresie produkcji gier komputerowych D Polska 40,00% nd
Moonlit S.A. Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych B Polska 21,81% 21,85%
ECC Games S.A. Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych B Polska 24,69% 27,15%
Movie Games S.A. Dziatalno$é w zakresie produkcji gier komputerowych A Polska 33,43% 33,43%
Goat Gamez S.A.2 Dziatalno$é w zakresie produkcji gier komputerowych C Polska 69,00% 69,00%
TRUE GAMES S.A.? Dziatalnos$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych C Polska 71,00% 76,00%
MILL GAMES S.A.? Dziatalnos$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych C Polska 41,30% 50,00%
MD GAMES S.A. (.. MD Games sp. 2 0.0)° Dziatalnos$é w zakresie produkcji gier komputerowych C Polska 29,85% 37,04%
Pixel Crow sp. z 0.0.2 Dziatalnos$é w zakresie produkcji gier komputerowych B Polska 52,13% 52,13%
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ROAD STUDIO S.A.? Dziatalno$é w zakresie produkcji gier komputerowych B Polska 60,17% 72,45%
MOVIE GAMES MOBILE S. A.2 Dziatalnos$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych B Polska 62,74% 85,50%
IMAGE GAMES S.A.2 Dziatalnos$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych C Polska 47,87% nd

BRAVE LAMB STUDIO S.A.2 Dziatalnos$é w zakresie produkcji gier komputerowych B Polska 23,95% nd

PIXEL CROW GAMES S.A.2 Dziatalnos$é w zakresie produkcji gier komputerowych B Polska 36,96% nd

MOVIE GAMES VR S.A.? Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych c Polska 41,88% nd

CreativeForge Games S.A. Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych A Polska 47,81% 47,81%
G-Devs sp. z0.0. 3 Dziatalno$é w zakresie produkcji gier komputerowych B Polska 62,81% 78,82%
?OL:'::VI ENTERTAINMENT S.A. 0. ks v sp. Dziatalnos$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych B Polska 52,81% 78,00%
:é:ggg/ﬁj:fj:;wio 3p. 2 0.0. Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych B Polska 71,46% 78,00%
SlavGames sp. z 0.0.3 Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych c Polska 49,42% 73,79%
ANCIENT GAMES S.A 2 Dziatalno$é w zakresie produkcji gier komputerowych C Polska 53,22% 70,00%
GARLICJAM S.A. 3 Dziatalno$é w zakresie produkcji gier komputerowych C Polska 27,00% 28,00%
NPC GAMES S.A. 3 Dziatalnos$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych C Polska 27,42% nd

Baked Games S.A. Dziatalnos$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych B Polska 26,69% 32,14%
Image Power S.A. Dziatalnos$é w zakresie produkcji gier komputerowych B Polska 21,66% 22,43%
Sonka S.A. Dziatalnos$é w zakresie produkcji gier komputerowych B Polska 39,35% 39,35%
PolySlash S.A. Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych B Polska 33,20% 35,60%
Atomic Jelly S.A. Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych B Polska 26,57% 41,07%
SimFabric S.A. Dziatalnos$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych B Polska 44,96% 44,96%
Mobile Fabric S.A.* Dziatalnos$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych C Polska 61,83% 73,64%
VRFabric S.A. * Dziatalnos$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych C Polska 51,54% 62,00%
Blind Warrior sp. z 0.0.* Dziatalnos¢ w zakresie produkcji gier komputerowych C Polska 30,69% 30,69%
GR Games S.A. ¢ Dziatalnos¢ w zakresie produkcji gier komputerowych C Polska 19,00% nd

Detalion Games S.A. Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych B Polska 32,77% 32,77%
Pyramid Games S.A. Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych B Polska 44,76% 44,76%
Iron Wolf Studio S.A. Dziatalnos$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych B Polska 44,95% 47,95%
Live Motion Games S.A. Dziatalnos$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych A Polska 42,74% 45,55%
Games Operators S.A. Dziatalnos$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych A Polska 36,91% 37,40%
Space Boat Studios S.A. Dziatalnos$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych B Polska 47,06% 47,06%
Ritual Interactive S.A. (d. circle Games S.A.) Dziatalnos$é w zakresie produkcji gier komputerowych B Polska 40,00% 40,00%
Yeyuna sp. z 0.0.° Dziatalnos$é w zakresie produkcji gier komputerowych C Polska 31,43% 35,00%
Evor Games sp. z 0.0.° Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych C Polska 31,88% 35,00%
Actum Games sp. z 0.0.° Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych B Polska 71,43% nd

MeanAstronauts S.A.° Dziatalno$é w zakresie produkcji gier komputerowych B Polska 23,69% nd

Play2Chill S.A. Dziatalno$é w zakresie produkcji gier komputerowych B Polska 30,93% 44,02%
FROGVILLE GAMES sp. z 0.0.! Dziatalnos$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych C Polska 40,00% nd

Iit)an Gamez sp. 2 0.0. . MobilTranssp-2  Dzjafalnoié w zakresie produkcji gier komputerowych B Polska 43,47% 43,47%
IGNIBITS.A. Dziatalnos$é w zakresie produkcji gier komputerowych B Polska 12,27% 24,00%
IGNIBIT S.A.7 Dziatalnos$é w zakresie produkcji gier komputerowych B Polska 22,64% 23,87%
Hyper Studio sp. z 0.0. Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych c Polska 30,00% 30,00%
Hyper Studio sp. z 0.0.° Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych C Polska 33,00% 34,00%
Hyper Studio sp. z 0.0.° Dziatalno$é w zakresie produkcji gier komputerowych C Polska 33,00% 34,00%
MeanAstronauts S.A. Dziatalno$é w zakresie produkcji gier komputerowych B Polska 42,65% 42,65%
Yeyuna sp. z 0.0. Dziatalnos$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych C Polska 33,33% 35,00%
Evor Games sp. z0.0. % Dziatalnos$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych C Polska 33,82% 35,00%
G11SA.8 Dziatalno$é w zakresie produkcji gier komputerowych C Polska 40,00% nd

ULTIMATE GAMES MARKETING S.A. 8 Dziatalnos$é w zakresie produkcji gier komputerowych D Polska 10,00% nd

Woodland Games S.A. Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych B Polska 47,43% 48,19%
EPICVR sp. z 0.0. Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych c Polska 24,75% 25,00%
GARLICJAM S.A. Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych C Polska 24,00% 24,00%
GARLICJAM S.A° Dziatalno$é w zakresie produkcji gier komputerowych C Polska 27,00% 28,00%
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Silk Road Games S.A. Dziatalno$é w zakresie produkcji gier komputerowych D Polska 33,00% 33,00%
DIGITAL MELODY GAMES sp. z 0.0. Dziatalnos¢ w zakresie produkcji gier komputerowych A Polska 51,90% 48,20%
3R Games S.A. Dziatalnos¢ w zakresie produkcji gier komputerowych B Polska 32,73% 32,73%
Grande Games S.A. "° Dziatalnos$é w zakresie produkcji gier komputerowych C Polska 27,91% nd
CodeAddict S.A. Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych C Polska 25,00% nd

1 spotki stowarzyszone z Ultimate Games S.A. (wartosé¢ % wykazana w tabeli dotyczy udziatu w kapitale posiadanego bezposrednio przez spétke Ultimate Games S.A)

2 spotka zalezna lub stowarzyszona z Movie Games S.A.. (warto$¢ % wykazana w tabeli dotyczy udziatu w kapitale posiadanego bezposrednio przez spétke Movie Games
S.A)

3 spotka zalezna lub stowarzyszona z CreativeForge Games S.A. (warto$¢ % wykazana w tabeli dotyczy udziatu w kapitale posiadanego bezposrednio przez spotke Creative
Forge Games S.A)

4 spotka zalezna od Sim Fabric S.A. (wartos¢ % wykazana w tabeli dotyczy udziatu w kapitale posiadanego bezposrednio przez spétke Sim Fabric S.A)

5 spdtka stowarzyszona z Ritual Interactive S.A. (warto$¢ % wykazana w tabeli dotyczy udziatu w kapitale posiadanego bezposrednio przez spotke Ritual Interactvie S.A)

6 spotka stowarzyszona z Titan Gamez sp. z 0.0. (wartos¢ % wykazana w tabeli dotyczy udziatu w kapitale posiadanego bezposrednio przez spétke Titan Gamez sp. z 0.0.)

7 Udziat posiadany bezposrednio przez PlayWay S.A.

8 spodtka stowarzyszona z Rockgame S.A. (warto$¢ % wykazana w tabeli dotyczy udziatu w kapitale posiadanego bezposrednio przez spétke Rockgame S.A)

9 spotka stowarzyszona z Games Incubator S.A. (wartos¢ % wykazana w tabeli dotyczy udziatu w kapitale posiadanego bezposrednio przez spétke Games Incubator S.A.)

10 spotka stowarzyszona z Games Planet S.A. (wartos¢ % wykazana w tabeli dotyczy udziatu w kapitale posiadanego bezposrednio przez spotke Games Planet S.A.)

11 spétka stowarzyszona z Play2Chill S.A. (wartos¢ % wykazana w tabeli dotyczy udziatu w kapitale posiadanego bezposrednio przez spotke Play2Chill S.A.)

Sprawozdanie z dziatalnosci Spoétki i Grupy Kapitatowej

1. Charakterystyka struktury aktywow i pasywow skonsolidowanego bilansu, w tym z punktu widzenia ptynnosci
Grupy i Jednostki Dominujacej;

Podstawowg pozycjg aktywdw Grupy byty srodki pieniezne, ktére w kwocie 10 088 tys. zt stanowity az 48% aktywow
ogotem. Tak wysoki poziom Srodkéw pienieznych wynika z bardzo dobrych wynikéw finansowych osiggnietych przez Grupe
Kapitatowa w roku 2021 oraz w latach poprzednich, ktére pozwolity wygenerowac dodatnie przeptywy pieniezne.

Istotnymi aktywami Grupy s ponadto aktywa niematerialne w postaci zakonczonych gier komputerowych oraz w postaci
gier w trakcie wytwarzania, ktore w facznej kwocie 3 676 tys. zt stanowig 17% aktywow ogdtem. Wzrost wartosci aktywow
niematerialnych w stosunku do roku poprzedniego wynika z wiekszej ilosci gier wytwarzanych przez Grupe (wzrost liczby

zespotdéw deweloperskich oraz spotek zaleznych odpowiedzialnych za produkcje gier).

Gtéwnym zrédtem finansowania Grupy sg jej kapitaty wtasne, ktére w kwocie 18 411 tys. zt stanowity 87% pasywow
ogdtem. Grupa finansuje swojg dziatalnos$¢ przede wszystkim z wtasnych sSrodkéw oraz z emisji akcji w spétkach zaleznych.

Charakterystyka struktury aktywéw i pasywow Jednostki Dominujgcej jest zblizona do struktury Grupy Kapitatowe;j.

2. Watzniejsze zdarzenia majace znaczacy wptyw na dziatalnosc oraz wyniki finansowe Grupy i Jednostki dominujacej
w roku obrotowym lub ktérych wptyw jest mozliwy w nastepnych latach.

Grupa i Jednostka dominujgca przeprowadzity liczne premiery gier. Ponizej lista gier wydanych w 2021 roku:

Gra Platforma Termin wydania Rola Emitenta

Saboteur SiO PlayStation 4 12.02.2021 portowanie i wydanie gry
Preventive Strike Nintendo Switch/Brazylia 08.04.2021 portowanie i wydanie gry
Saboteur! PC/GOG 24.06.2021 Portowanie i wydanie gry
Saboteur II: Avenging Angel PC/GOG 24.06.2021 Portowanie i wydanie gry
Saboteur SiO PC/GOG 24.06.2021 Portowanie i wydanie gry
Gardenia: Prologue PC/Steam 11.11.2021 Produkcja i wydanie gry
Preventive Strike PS4/PS5 26.11.2021 Portowanie i wydanie gry
Gardenia PC/Steam 03.12.2021 Produkcja i wydanie gry
Saboteur! Android 23.12.2021 Portowanie i wydanie gry
Saboteur II: Avenging Angel Android 23.12.2021 Portowanie i wydanie gry
Saboteur SiO Android 23.12.2021 Portowanie i wydanie gry
Train Mechanic Simulator VR Oculus Rift S 27.12.2021 Portowanie i wydanie gry
Train Mechanic Simulator VR Viveport 03.03.2022 Portowanie i wydanie gry
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Ponadto w 2021 r. doszto do powiekszenia Grupy Kapitatowej Emitenta o nowa spotke zalezng GR Games S.A., ktéra
powstata w dniu 10 marca 2021 r. Emitent wraz z osobami fizycznymi, Panem Maximillionem Cooperem oraz Panem
Emilem Leszczynskim zawigzata spotke akcyjng pod firmg GR Games S.A. z siedzibg w Warszawie. W dniu 29 marca 2021 r.
GR Games S.A. zostata zarejestrowana przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, XIll Wydziat Gospodarczy
Krajowego Rejestru Sgdowego.

3. Struktura gtéwnych lokat kapitatowych lub gtéwnych inwestycji kapitatowych dokonanych w ramach Grupy
Kapitatowej w danym roku obrotowym.

W dniu 5 marca 2021 roku Sad Rejonowy dla M. St. Warszawy w Warszawie, Xlll Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru
Sadowego zarejestrowat podwyzszenie kapitatu zaktadowego spétki VRFabric S.A. z siedzibg w Warszawie — spotki zaleznej
od Emitenta. Podwyzszenie kapitatu zaktadowego Spoétki zaleznej nastgpito w wyniku emisji 203.000 akcji na okaziciela serii
B o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda. Akcje serii B objete zostaty po cenie emisyjnej rownej 17,00 zt, w zwigzku z czym
Spotka pozyskata ponad 3,45 min zt. W zwigzku z powyzszym kapitat zaktadowy Spétki wynosi 120.300,00 zt _stownie: sto
dwadziescia tysiecy trzysta ztotych_ i dzieli sie na 1.203.000 _stownie: jeden milion dwiescie trzy tysigce_ akcji o wartosci
nominalnej 0,10 zt kazda, w tym: a) 1.000.000 akcji na okaziciela serii A; b) 203.000 akcji na okaziciela serii B. Emitent
posiada akcje stanowigce 51,54% udziatu w kapitale zaktadowym i tyle samo w gtosach na Walnym Zgromadzeniu VRFabric.

W dniu 10 marca 2021 roku SimFabric zainwestowat w nowg spotke zalezng GR Games S.A. powotang to tworzenia gier
wyscigowych w oparciu o marke Gumball 3000. Spoétka zostata powotana we wspdtpracy z wtascicielem marki Gumball 3000
Maximillionem Cooperem, a SimFabric S.A. objat w spétce 190.000 akcji serii A, stanowigcych 19% kapitatu zaktadowego GR
Games S.A.

W dniu 11 marca 2021 roku Sad Rejonowy dla M. St. Warszawy w Warszawie, Xlll Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru
Sadowego zarejestrowat podwyzszenie kapitatu zaktadowego spotki MobileFabric S.A. z siedzibg w Warszawie — spotki
zaleznej od Emitenta. Podwyzszenie kapitatu zaktadowego Spotki zaleznej nastgpito w wyniku emisji 210.000 akcji na
okaziciela serii C o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda. Akcje serii C objete zostaty po cenie emisyjnej rownej 17,00 zt , w
zwigzku z czym Spédtka pozyskata 3,57 min zt. W zwigzku z powyzszym kapitat zaktadowy Spétki wynosi 131.000,00 zt i dzieli
sie na 1.310.000 _stownie: jeden milion trzysta dziesie¢ tysiecy_ akcji o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda, w tym: a)
1.000.000 akcji na okaziciela serii A; b) 100.000 akcji na okaziciela serii B; c) 210.000 akcji na okaziciela serii C. Emitent
posiada akcje stanowigce 61,83% udziatlu w kapitale zaktadowym i tyle samo w gtosach na Walnym Zgromadzeniu
MobileFabric.

W dniu 14 kwietnia 2021 r. Zarzad GR Games S.A. z siedzibg w Warszawie, spétki zaleznej od Emitenta, podjat uchwate o
podwyzszeniu kapitatu zaktadowego GR Games z kwoty 100.000,00 zt do kwoty 131.500,00, tj. o kwote 31.500,00 zt.
Podwyzszenie kapitatu zaktadowego Spotki zaleznej nastgpito w wyniku emisji 315.000 akcji na okaziciela serii B o wartosci
nominalnej 0,10 zt kazda. Akcje serii B zostaty objete po cenie emisyjnej réwnej 20,00 zt, za sume 6,3 min zt. W zwigzku z
powyzszym kapitat zaktadowy Spétki wynosi 131.500,00 zt i dzieli sie na 1.315.000 akcji o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda,
w tym: a) 1.000.000 akcji na okaziciela serii A; b) 315.000 akcji na okaziciela serii B. W wyniku emisji akgji serii B udziat
Emitenta w kapitale zakladowym oraz gtosach na walnym zgromadzeniu Spoétki zaleznej zmniejszyt sie z 19,00% do 14,45%.
taczny pakiet akcji GR Games bedacy w posiadaniu Emitenta, Prezes Zarzagdu GR Games, bedgcej rowniez Prezes Zarzadu
Emitenta, oraz Przewodniczacego Rady Nadzorczej GR Games, bedacego réwniez Przewodniczagcym Rady Nadzorczej
Emitenta wynosi: 53,23%.

4, Charakterystyka polityki w zakresie kierunkdw rozwoju Grupy i Jednostki Dominujacej;

W przyjetej na lata 2020-2022 strategii rozwoju Grupa Kapitatowa SimFabric S.A. zaktada dalszy rozwdj dziatalnosci poprzez

portowanie i wydawanie duzej ilosci, nisko i Srednio budzetowych wysokomarzowych gier przez rozproszone niewielkie

zespoty deweloperskie oraz pozyskiwanie kontraktéw wydawniczych z globalnymi wydawcami. Takie podejscie Zarzadu

zapewnia minimalizacje ryzyka inwestycyjnego zwigzanego z produkcja pojedynczej gry. Strategia rozwoju zostanie

zrealizowana poprzez osiggniecie nastepujgcych celdow:

1. Rozwdj studia portujgcego.

2. Uczestnictwo w najwazniejszych targach na Swiecie (m. in. Gamescom Kolonia, PAX West Seattle, China Joy w
Szanghaju, Tokyo Gameshow w Japonii oraz Game Connect w Paryzu).

3.  Dywersyfikacja portfolio gier poprzez portowanie i wydawanie przynajmniej kilkunastu produkc;ji rocznie.

Pozyskiwanie inwestoréw na tworzenie nowych gier.

5.  Prowadzenie dziatalnosci badawczo-rozwojowej.

»>

Strategia rozwoju Grupy Kapitatowej opiera sie na szesciu filarach:
1.  Produkcji wtasnych nisko oraz srednio budzetowych i wysokomarzowych gier.
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2. Swiadczenie ustug portowania w oparciu o umowy wydawnicze na projekty otrzymane od podmiotéw zewnetrznych.
3. Dziatalno$¢ badawczo-rozwojowa.

4.  Produkcja gier mobilnych na urzadzenia z systemami Android i iOS.

5.  Produkcja gier na gogle wirtualnej rzeczywistosci.

6. Tworzenie gier w modelu Play to Earn w oparciu o technologie blockchain.

5. Opis istotnych pozycji pozabilansowych w ujeciu podmiotowym, przedmiotowym i wartosciowym

Jednostka Dominujgca i Grupa nie posiadajg zadnych aktywow ani zobowigzan pozabilansowych lub takich, ktdre nie zostaty
wykazane w skonsolidowanym sprawozdaniu finansowym.

6. Istotne informacje o stanie majgtkowym i sytuacji finansowej, w tym ocena uzyskiwanych efektéw oraz
wskazanie czynnikow ryzyka i opis zagrozen dla Grupy i Jednostki Dominujacej

Jednostka Dominujgca i Grupa skupiaty sie w 2021 roku na inwestowaniu w nowe gry komputerowe oraz w nowe zespoty
deweloperskie w celu zwiekszenia wartosci przychodéw ze sprzedazy oraz rentownosci. Skonsolidowane przychody Grupy
wyniosty 8 978 tys. zt, co oznacza spadek o 15% w stosunku do roku poprzedniego, a przychody Jednostki Dominujacej
wyniosty 8 175 tys. zt. Spadek wartosci przychoddéw spowodowany jest w gtéwnej mierze zmiang sposobu ksiegowania
zmiany produktowej, wynikajacej z potrzeby dostosowania standardéw do wymogdéw rynku regulowanego. Zmiany w
sposobie ksiegowania zostaty wdrozone na wniosek KNF, w trakcie trwajacego procesu przejscia na gietde GPW.

Grupa osiggneta skonsolidowany zysk z dziatalnosci operacyjnej w wysokosci 3 495 tys. zt, co oznacza spadek o 24%
w stosunku do roku 2020, a Jednostka Dominujgca osiggneta zysk z dziatalnosci operacyjnej w kwocie 3 566 tys. zt. Spadek
zysku netto Grupy spowodowany jest przede wszystkim zmiang sposobu ksiegowania zmian produktowych, wynikajacej z
dostosowania standardéw do wymogdw rynku regulowanego.

Wartos¢ skonsolidowanego zysku netto przypadajgca na rzecz Jednostki Dominujgcej wyniosta 3 250 tys. zt, co oznacza
zmniejszenie o 30% w stosunku do roku 2020, gtéwnie za sprawg zmiany sposobu ksiegowania zmian produktowych,
wynikajgcej z dostosowania standardow do wymogdéw rynku regulowanego. Wartos$¢ zysku netto osiggnietego przez
Jednostke Dominujgcg wyniosta 3 284 tys. zt.

Pozycja finansowa Grupy i Jednostki Dominujacej na dzieri 31 grudnia 2021 roku byta bardzo silna i stabilna.

7. Informacje o zdarzeniach istotnie wptywajacych na dziatalnos¢ Grupy i Jednostki Dominujacej, jakie nastapity
w roku obrotowym, a takze po jego zakonczeniu, do dnia zatwierdzenia sprawozdania finansowego

10.03.2021 Zawigzanie spotki zaleznej pod firmg GR Games S.A. z siedzibg w Warszawie.

15.03.2021 Zawarciu o$Smiu uméw na realizacje ustug programistycznych dla spétki GroMar sp. z 0.0. z
siedzibg w todzi. Umowy zostaty zawarte w ramach grantu Europejskiego Funduszu
Rozwoju Regionalnego, Europejskiego Funduszu Spotecznego oraz Funduszu Spéjnosci na
lata 2014-2020.

27.05.2021 Podpisanie dwustronnej umowy wydawniczej pomiedzy Emitentem, a firmg GOG Sp. z 0.0.
z siedzibg w Warszawie. Przedmiotem umowy jest wprowadzenie do dystrybucji cyfrowej w
sklepie GOG trzech gier z portfolio Emitenta: Saboteur!, Saboteur Il: Avenging Angel oraz
Saboteur SiO na platforme PC oraz Mac.

29.06.2021 Podpisanie umowy z Ministerstwem Rozwoju na dofinansowanie budowy Centrum
Badawczo-Rozwojowego - Space Engine Lab w ramach dziatania 2.1 PO IR - konkurs 1 /2.1 /
2020. taczna wartos¢ Projektu to ponad 25,11 min zt, warto$¢ kosztow kwalifikowanych
wynosi 19,59 min zt z czego wartos¢ ww. dofinansowania to ponad 11,75 min zt.

30.06.2021 Otrzymaniu przez spotke zalezng Blind Warrior Sp. z 0.0. bezzwrotnego dofinansowania z
Narodowego Centrum Badan i Rozwoju na realizacje projektu SAR pn.: "Platforma
rozszerzonej rzeczywistosci z elementami sztucznej inteligencji" w ramach Funduszu Alfa-
Bridge RDS Fund Sp. z 0.0. taczna kwota dofinansowania projektu wynosi 1,08 min zt _co
odpowiada jego catkowitemu kosztowi, z czego warto$¢ dofinansowania otrzymanego od
NCBIiR wynosi 855 tys. zt, a pozostatg czes¢ stanowi finansowanie udzielone przez Fundusz
RDS Fund w ramach realizacji programu POIR 1.3.1 "Wsparcie Projektéw badawczo-
rozwojowych w fazie preseed przez fundusze typu proof of concept — BRIdge Alfa", ktére
zostato przelane na konto Blind Warrior w ramach podniesienia kapitatu zaktadowego.

11.11.2021 Wydanie pierwszego w historii spotki prologu — darmowej wersji gry przed premierg i
uruchomienie w ten sposdb nowego narzedzia i procedury sprzedazowej w spoétce —
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Gardenia: Prologue.

24.11.2021 Podpisanie pierwszej umowy z wydawcg chinskim firmg HeartBeat Games na dystrybucje
gry Gardenia na terenie Chin.
16.12.2021 Podpisanie listu intencyjnego na zakup w terminie do 22.03.2022 r., za faczng kwote 2,768

min zt, 2 dziatek budowlanych potozonych w Katowicach o tgcznej powierzchni 1,73 ha, na
ktérych planowana jest budowa Centrum Badawczo-Rozwojowego — Space Engine Lab (na
Date Prospektu nie doszto do zakupu gruntu przez Emitenta, a Emitent oczekuje na

zatwierdzenie aneksu do umowy grantowej z Ministerstwem Rozwoju na zmiane lokalizacji

inwestycji)

31.12.2021 Podpisanie umowy z koncernem HTC przez VRFabric S.A. (spotke zalezng) na dystrybucje
gier wirtualnej rzeczywistosci na platformie VivePort

3.03.2022 Zawarcie porozumienia z koncernem HTC przez VRFabric S.A. (spotke zalezng), whascicielem

cyfrowej platformy sprzedazowej VivePort na przygotowanie i dystrybucje chinskiej wersji
gry Train Mechanic Simulator VR

9.03.2022 Przyznanie Spétce przez Fundacje DFinity grantu w wysokosci 25.000$ na pierwszy prototyp
gry w oparciu o model ,Play to Earn” oraz technologie blockchain

Zrédto: Emitent

8. Informacje o przewidywanym rozwoju Grupy i Jednostki Dominujacej

W przyjetej na lata 2020-2022 strategii rozwoju Grupa Kapitatowa SimFabric S.A. zaktada dalszy rozwdj dziatalnosci poprzez

portowanie i wydawanie duzej ilosci, nisko i srednio budzetowych wysokomarzowych gier przez rozproszone niewielkie

zespoty deweloperskie oraz pozyskiwanie kontraktéw wydawniczych z globalnymi wydawcami. Takie podejscie Zarzadu

zapewnia minimalizacje ryzyka inwestycyjnego zwigzanego z produkcja pojedynczej gry. Strategia rozwoju zostanie

zrealizowana poprzez osiggniecie nastepujgcych celdw:

1. Rozwodj studia portujgcego.

2. Uczestnictwo w najwazniejszych targach na swiecie (m. in. Gamescom Kolonia, PAX West Seattle, China Joy w
Szanghaju, Tokyo Gameshow w Japonii oraz Game Connect w Paryzu).

3.  Dywersyfikacja portfolio gier poprzez portowanie i wydawanie przynajmniej kilkunastu produkcji rocznie.

Pozyskiwanie inwestoréw na tworzenie nowych gier.

5.  Prowadzenie dziatalnosci badawczo-rozwojowe;j.

e

Strategia rozwoju Grupy Kapitatowe] opiera sie na szesciu filarach:

1.  Produkcji wtasnych nisko oraz srednio budzetowych i wysokomarzowych gier.

2. Swiadczenie ustug portowania w oparciu o umowy wydawnicze na projekty otrzymane od podmiotéw zewnetrznych.
3. Dziatalno$¢ badawczo-rozwojowa.

4.  Produkcja gier mobilnych na urzadzenia z systemami Android i iOS.

5.  Produkcja gier na gogle wirtualnej rzeczywistosci.

6.  Tworzenie gier w modelu Play to Earn w oparciu o technologie blockchain.

9. Informacje o wazniejszych osiagnieciach w dziedzinie badan i rozwoju

Spétka, w tym w ramach Grupy, prowadzita dziatania badawczo rozwojowe, ktérym celem byto opracowanie nowych
technologii, oraz rozwijanie nowych form rozgrywki we wprowadzanych pomystach na nowe gry komputerowe.

10. Informacje o aktualnej i przewidywanej sytuacji finansowej Jednostki Dominujacej
Jednostka Dominujgca i jej Grupa majg stabilng sytuacje finansowg. W okresie objetym sprawozdaniem, Jednostka
Dominujaca nie przeprowadzata emisji papieréw wartosciowych. Srodki pozyskane z ostatniej prywatnej emisji akcji, ktéra

miata miejsce w 2019 r., od poczatku byty lokowane w kolejne spotki zalezne. Zyski z biezgcej dziatalnosci przechodza na
kapitat ~ zapasowy  zzatozeniem inwestowania ich w kolejne  wewnetrzne zespoty  deweloperskie.

11. Informacje o udziatach wtasnych, w tym:

a) przyczynie nabycia udziatdow wtasnych dokonanego w roku obrotowym,

b) liczbie i wartosci nominalnej nabytych oraz zbytych w roku obrotowym udziatéw, a w przypadku braku wartosci
nominalne;j - ich wartosci ksiegowej, jak tez czesci kapitatu podstawowego, ktdra te udziaty reprezentuja,
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c) w przypadku nabycia lub zbycia odptatnego - réwnowartosci tych udziatow,

d) liczbie i wartosci nominalnej wszystkich udziatéw nabytych i zatrzymanych, a w razie braku wartosci nominalnej -
wartosci ksiegowej, jak rowniez czesci kapitatu podstawowego, ktorg te udziaty reprezentuja"

Jednostka Dominujgca i jej jednostki zalezne nie nabywaty udziatéw/akcji wtasnych w okresie objetym jednostkowym
sprawozdaniem finansowym i skonsolidowanym sprawozdaniem finansowym.

12. Informacje o posiadanych przez Jednostke Dominujacg i Grupe oddziatach (zaktadach)
Jednostka Dominujaca i jej Grupa nie posiadajg oddziatow.
13. Informacje o instrumentach finansowych w zakresie:

a) ryzyka: zmiany cen, kredytowego, istotnych zaktdcen przeptywow srodkéw pienieznych oraz utraty ptynnosci finansowe;j,
na jakie narazona jest Jednostka,

b) przyjetych przez Jednostke celach i metodach zarzadzania ryzykiem finansowym, tacznie z metodami zabezpieczenia
istotnych rodzajow planowanych transakcji, dla ktérych stosowana jest rachunkowos¢ zabezpieczen.

Do gtéwnych instrumentéw finansowych, ktére posiada Jednostka Dominujaca i jej Grupa, nalezg aktywa finansowe, takie
jak naleznosci z tytutu dostaw i ustug, srodki pieniezne i depozyty krotkoterminowe, ktére powstajg bezposrednio w toku
prowadzonej przez nig dziatalnosci.

Jednostka Dominujaca i Grupa mogg prowadzi¢ obrét instrumentami finansowymi, moga sprzedawac prawa udziatowe (w
tym udziaty lub akcje) do cztonkéw zespotéw developerskich w momencie spetnienia ustalonych celdw, lub na podstawie
innych ustalen. Jednostka Dominujaca i jej Grupa moga przeprowadzaé sprzedaz udziatéw lub akcji swoich podmiotéw
podczas IPO, lub w innych fazach tworzenia akcjonariatu spotek z Grupy.

Jednostka Dominujgca i jej Grupa nie stosujg pochodnych instrumentéw zabezpieczajacych przed ryzykiem kursowym.
Wartos¢ godziwa instrumentow finansowych, jakie Jednostka Dominujgca i Grupa posiadaty na dzier 31 grudnia 2021 roku
i 31 grudnia 2020 roku nie odbiegaty istotnie od wartosci prezentowanej w sprawozdaniach finansowych za poszczegdlne
lata z nastepujacych przyczyn:

=  w odniesieniu do instrumentow krétkoterminowych ewentualny efekt dyskonta nie jest istotny,

=  instrumenty te dotyczg transakcji zawieranych na warunkach rynkowych.
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14. Podstawowe wielkosci ekonomiczno-finansowe, ujawnione w rocznym jednostkowym sprawozdaniu finansowym

i skonsolidowanym sprawozdaniu finansowym

Ponizej przedstawiono podstawowe wielkosci ekonomiczno-finansowe Grupy za rok 2021 i 2020

WYBRANE DANE FINANSOWE

od 01.01.2021
do 31.12.2021

od 01.01.2020
do 31.12.2020

od 01.01.2021
do 31.12.2021

od 01.01.2020
do 31.12.2020

PLN"000 PLN"000 EUR000 EUR'000

Przych.od’y netto ze sprzedazy produktéw, towaréw i 8977 10 504 1961 2348
materiatéw

Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej 3 495 4 595 763 1027
EBITDA 4512 5183 986 1158
Zysk (strata) brutto 3490 4672 763 1044
Zysk (strata) netto 3224 4472 704 1 000
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnoéci operacyjnej 3250 4 644 710 1038
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci

inwestycyjnej (26) (172) (6) (38)
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowe;j 36 5 584 8 1248
Przeptywy pieniezne netto — razem (2942) (1 747) (643) (391)
Aktywa / Pasywa razem 21 068 17 358 4 581 3761
Aktywa trwate 4 053 2 818 881 611
Aktywa obrotowe 17 015 14 540 3699 3151
Kapitat wtasny 13 369 12 030 2907 2 607
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 2 657 3051 578 661
Zobowigzania dtugoterminowe 907 44 197 10
Zobowigzania krétkoterminowe 1750 3 006 381 651
Sredniowazona liczba akcji 6 250 000 6 250 000 6 250 000 6 250 000
Zysk (strata) na jedng akcje zwyktg (w zt / EUR) 0,52 0,72 0,11 0,16
Wartos¢ ksiegowa na jedng akcje (w zt /EUR) 2,95 2,29 0,64 0,51
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Ponizej przedstawiono podstawowe wielkosci ekonomiczno-finansowe Jednostki Dominujacej za rok 2021 i 2020

od 01.01.2021 od 01.01.2020 od 01.01.2021 od 01.01.2020
WYBRANE DANE FINANSOWE do 31.12.2021 do 31.12.2020 do 31.12.2021 do 31.12.2020
PLN"000 PLN"000 EUR'000 EUR'000
Przychody netto ze sprzedazy produktéw, towardw i 8173 10 532 1785 2354
materiatow
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej 3 566 4 882 779 1091
EBITDA 4 565 5 466 997 1222
Zysk (strata) brutto 3 544 4 957 774 1108
Zysk (strata) netto 3284 4 766 717 1 065
przypadajacy na jednostke dominujgca (616) 5 666 (135) 1266
przypadajacy na udziaty niedajgce kontroli (646) (1 407) (141) (314)
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnoéci operacyjnej (1 500) (304) (328) (68)
.Przeplywy. .p|en|ezne netto z  dziatalnosci (2 762) 3955 (603) 884
inwestycyjnej
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej 8173 10 532 1785 2 354
Przeptywy pieniezne netto — razem 3 566 4 882 779 1091
Aktywa / Pasywa razem 10 399 9819 2 261 2128
Aktywa trwate 2157 2515 469 545
Aktywa obrotowe 8 241 7 304 1792 1583
?(aplta{ . w’ras.ny. przypadajacy akcjonariuszom 8 807 7023 1915 1522
jednostki dominujacej
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 1592 2796 346 606
Zobowigzania dtugoterminowe 51 36 11 8
Zobowigzania krétkoterminowe 1540 2760 335 598
Liczba akcji* 6 250 000 6 250 000 6 250 000 6 250 000
Zysk (strata) netto na jedng akcje zwyktg (w zt/EUR ) 0,53 0,76 0,11 0,17
Warto$é¢ ksiegowa na jedng akcje (w zt/EUR ) 1,41 1,12 0,31 0,24
15. Istotne czynniki ryzyka i zagrozen, z okresleniem, w jakim stopniu Jednostka Dominujgca i jej Grupa s3 na nie

narazone

Ryzyko finansowe

Do gtéwnych instrumentéw finansowych, z ktérych korzysta lub ktérych udziela Jednostka Dominujaca i jej Grupa naleza
pozyczki, srodki pieniezne i lokaty krétkoterminowe. Gtéwnym celem tych instrumentéw finansowych jest zapewnienie
srodkéw finansowych na dziatalno$¢ Jednostki Dominujacej lub podmiotéw z Grupy. Grupa posiada tez inne instrumenty
finansowe, takie jak naleznosci i zobowigzania z tytutu dostaw i ustug, ktére powstajg bezposrednio w toku prowadzone;j
przez nig dziatalnosci.

Gtéwne rodzaje ryzyka wynikajacego z instrumentéw finansowych Grupy obejmuja ryzyko stopy procentowej, ryzyko
zwigzane z ptynnoscia, ryzyko walutowe oraz ryzyko kredytowe. Zarzad Jednostki Dominujacej weryfikuje i uzgadnia zasady
zarzadzania kazdym z tych rodzajow ryzyka — zasady te zostaty w skrécie omdéwione ponize;.

Ryzyko stopy procentowe;j

Oprocentowanie instrumentow finansowych o zmiennym oprocentowaniu jest aktualizowane w okresach ponizej jednego
roku. Ze wzgledu na bardzo niski poziom wystepowania instrumentéw finansowych obarczonych ryzykiem stopy
procentowej nie przeprowadzano analizy wrazliwosci w tym zakresie

Ryzyko walutowe
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Jednostka oraz Grupa ponosi koszty wytworzenia w PLN. Przychody Grupy w zdecydowane] wiekszosci sg realizowane w
walutach obcych. Ryzyko walutowe wynika z réznic kursowych, w szczegdlnosci miedzy PLN a USD oraz EUR — znaczna czes¢
transakcji Grupy wykonywana jest w tych dwdch obcych walutach. Wahania walut mogg mie¢ znaczacy wptyw na wynik
finansowy Grupy.

Ryzyko kredytowe

Grupa, zawiera transakcje wytgcznie z renomowanymi firmami o dobrej zdolnosci kredytowej. Ponadto, dzieki biezacemu
monitorowaniu standw naleznosci, narazenie Grupy, na ryzyko niesciggalnych naleznosci jest nieznaczne.

W odniesieniu do innych aktywow finansowych Grupy, takich jak srodki pieniezne i ich ekwiwalenty, ryzyko kredytowe
powstaje w wyniku niemoznosci dokonania zaptaty przez drugg strone umowy, a maksymalna ekspozycja na to ryzyko
réwna jest wartosci bilansowej tych instrumentow.

W Grupie nie wystepuja istotne koncentracje ryzyka kredytowego.
Ryzyko zwigzane z ptynnoscia

Spotka lub inne podmioty wchodzgce w sktad Grupy moga by¢ narazone na sytuacje, w ktdrej nie beda w stanie realizowa¢
swoich zobowigzan finansowych w momencie ich wymagalnosci. Ponadto sg one narazone na ryzyko zwigzane z
niewywigzywaniem sie przez kluczowych klientéw ze zobowigzan umownych wobec Spétki lub podmiotédw z Grupy, w tym
nieterminowe regulowanie zobowigzan przez platformy internetowe, przy uzyciu ktérych dystrybuowane sg produkty Spotki
lub Grupy. Takie zjawisko moze mie¢ negatywny wptyw na ptynnosé¢ Spétki lub Grupy i powodowaé m.in. koniecznosé
dokonywania odpiséw aktualizujacych naleznosci.

Kierownictwo Jednostki monitoruje ryzyko braku funduszy jednak ze wzgledu na silng pozycje finansowa Spétki oraz Grupy
ryzyko to jest minimalne.

Ryzyko natozenia dodatkowych optat bankowych zwigzanych ze srodkami zdeponowanymi na kontach bankowych

Czes¢ bankdéw wprowadzita optaty od srodkéw pienieznych zgromadzonych na depozytach bankowych. Podmioty z Grupy
mogg dysponowacd srodkami pienieznymi zgromadzonymi na depozytach. W przypadku wprowadzenia dodatkowych optat
bankowych od zdeponowanych srodkéw pienieznych bedzie to miato bezposredni wptyw na wynik finansowy Grupy.

Ryzyko alokacji sSrodkéw pienieznych

Jednostka oraz podmioty z Grupy moga zosta¢ zobowigzane do ponoszenia optat od zgromadzonych srodkéw pienieznych
na depozytach. W celu ograniczenia tego ryzyka, Spotka przygotowuje sie do dywersyfikacji i zamierza w takiej sytuacji
alokowaé nadwyzki srodkéw pienieznych w mozliwe bezpieczne instrumenty finansowe takie jak obligacje czy jednostki
mozliwie bezpiecznych i stabilnych funduszy inwestycyjnych. Istnieje jednak ryzyko, ze mimo wyboru bezpiecznych
instrumentéw oraz sprawdzonych instytucji finansowych dojdzie do utraty czesci lub catosci $rodkéw pienieznych
pierwotnie zainwestowanych w tych instytucjach. W przypadku utraty czesci lub catosci srodkéw pienieznych bedzie to
miato bezposredni wptyw na wynik finansowy Jednostki oraz Grupy.

Ryzyko zwigzane z dokonywaniem transakcji w ramach Grupy

Rozliczenia transakcji wewnatrz Grupy powinny byé zawierane na zasadach rynkowych. Zgodnie z najlepszg wiedzg Spétki,
zaréwno Spdtka, jak i pozostat podmioty z Grupy, w rozliczeniach wewnatrzgrupowych stosujg ceny odpowiadajace cenom
rynkowym dla tego typu transakcji. Nie mozna jednak w sposdb jednoznaczny wykluczy¢, ze analiza przeprowadzona przez
organy podatkowe bedzie skutkowa¢ odmienng od stanowiska Spétki czy innych spétek z Grupy interpretacjg podatkowa
zaistniatych zdarzenn gospodarczych. Odmienna interpretacja przepiséw przez organy podatkowe moze prowadzi¢ do
powstania dodatkowych zobowigzan podatkowych, a tym samym wptyngé negatywnie na osiggane wyniki finansowe Spotki
oraz Grupy. Na dzied sporzadzenia sprawozdania, w dotychczasowe] dziatalnosci Spotki, nie wystgpito zdarzenie
aktualizujgce opisywany czynnik ryzyka.

Ryzyko zwigzane ze zmianami prawa oraz prawa podatkowego
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Istotne znaczenie dla Spotki, jak i Grupy, majg zmiany w zakresie prawa i prawa podatkowego zaréwno krajowego, jak
i unijnego. Praktyka organow panstwowych oraz organdw skarbowych, jak réwniez orzecznictwo sgdowe w zakresie prawa
lub prawa podatkowego nie sg jednolite. Powyisze, w szczegdlnosci w odniesieniu do prawa podatkowego, rodzi
potencjalne ryzyko przyjecia przez organy podatkowe odmiennej interpretacji przepisow, co w konsekwencji moze
prowadzi¢ do powstania zalegtosci ptatniczych wobec organéw skarbowych. Dodatkowe ryzyko stanowia dla Grupy zmiany
stawek podatkéw posrednich, ktére mogg negatywnie wptynac na sytuacje finansowg Spotki, jak i catej Grupy. Ewentualne
zmiany w wysokosci podatku VAT moga niekorzystnie wptywac¢ na rentownosé sprzedawanych produktéw w zwigzku
z obnizeniem popytu ze strony finalnych odbiorcéw. Na date sporzadzenia niniejszego sprawozdania, w dotychczasowe;j
dziatalnosci Grupy, nie wystapito zdarzenie aktualizujgce opisywany czynnik ryzyka.

Ryzyko zwigzane ze stanem epidemii oraz pandemii

W 2021 roku wszystkie zespoty developerskie przeszty na prace zdalng. Czes$¢ z nich upatruje w szczepieniach mozliwosci
powrotu do pracy stacjonarnej. Jednakie przewidzenie przysztych zdarzen nie jest mozliwe. Kierownictwo Jednostki
Dominujacej oraz Grupa bedg nadal monitorowa¢ potencjalny wptyw epidemii i podejmg wszelkie mozliwe kroki, aby
ztagodzi¢ wszelkie negatywne skutki dla Jednostki oraz Grupy.

Ryzyko zwigzane z utratg kluczowych cztonkow zespotu

Liczba 0s6b zajmujgcych sie zawodowo produkcja gier komputerowych na rynku polskim jest stosunkowo mata, a duza
czes$é z nich jest juz zatrudniona lub wspétpracuje z podmiotami z branzy. Doswiadczony pracownik lub wspétpracownik,
stanowi dla Jednostki oraz Grupy bardzo duza wartos¢, zapewniajgc produkcje gier na poziomie umozliwiajagcym
generowanie przychoddw. Duza konkurencja na rynku moze doprowadzi¢ do utraty kluczowych cztonkéw zespotu. Zmiana
trendéw na rynku pracy (powszechna praca zdalna) oraz charakter pracy ludzi zajmujacych sie produkcjg gier
komputerowych moze prowadzi¢ do utraty kluczowych cztonkéw zespotéw takze na rzecz podmiotdw zagranicznych. Grupa
stara sie minimalizowac¢ wskazany czynnik ryzyka poprzez kreowanie satysfakcjonujacych systemow ptacowych opartych o
revenue share, przekazywania udziatéw w spétkach i programéw motywacyjnych adekwatnych do stopnia doswiadczenia i
poziomu kwalifikacji oséb.

Ryzyko nieosiagniecia przez gre sukcesu rynkowego

Rynek gier komputerowych jest bardzo nieprzewidywalny, a proces produkcji gier wymaga czasu i naktadéw finansowych.
Gra przynosi dochody dopiero od chwili rozpoczecia jej odptatnej dystrybucji. Szacunkowe estymacje sprzedazy na
podstawie analizy zainteresowania gra przez graczy na etapie jej produkcji s3 obarczone nieprzewidywalnoscig. Brak
sukcesu rynkowego gry przektada sie niski dochdéd z jej dystrybucji, co moze powodowac zmniejszenie dochodéw Jednostki
oraz Grupy, a w niektdérych przypadkach strate, jezeli koszty produkcji gry nie zostang pokryte z osigganych zyskow. Ryzyko
to moze wptywaé na wynik finansowy Jednostki oraz Grupy. W celu minimalizacji przedmiotowego czynnika ryzyka Grupa
zaktada dywersyfikacje produkcji, ktdra jest jednym z gtéwnych zatozerh modelu biznesowego Grupy.

Ryzyko roszczen z zakresu praw autorskich

Grupa w ramach swojej dziatalnosci wspotpracuje z wewnetrznymi jak i zewnetrznymi zespotami deweloperow, ktérzy
zawieraja odpowiednie postanowienia dotyczace przejscia autorskich praw majgtkowych na Grupe. Umowy zawierajg
szczegotowy opis pdl eksploatacji zwigzanych z utrwalaniem gier i ich rozpowszechnianiem. Mimo to, ze wzgledu na
szczegblny charakter i stopienn skomplikowania zobowigzan wynikajacych z takich uméw, istnieje ryzyko podnoszenia
roszczen prawno-autorskich przez deweloperéw pracujacych nad dang grg czy tez deweloperéw lub podmiotow
pracujacych nad inng podobng grg. Moze to wptyngé na wyniki finansowe Spétki. Ryzyko to minimalizowane jest przez
analize dokonywang przez prawnikdéw Swiadczacych ustugi prawne na rzecz Spoétki.

Ryzyko uzaleznienia od kluczowych dystrybutoréw

Znaczaca czes$¢ przychodow Jednostki oraz Grupy pochodzi z dystrybucji gier od kluczowych odbiorcéw m.in. Valve
Corporation, Apple Inc., Nintendo Europe GmbH, Microsoft i Google Inc. Podmioty te nalezg do najwiekszych
miedzynarodowych dystrybutoréw gier i aplikacji na rynku globalnym. Rozwigzanie umowy dystrybucyjnej z ktérymkolwiek
ze wskazanych powyzej podmiotdw moze mie¢ negatywny wptyw na dziatalno$¢ operacyjng i wyniki finansowe Spétki oraz
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Grupy. Umowy z odbiorcami zawierajg specyfikacje, ktdre mogg ogranicza¢ dystrybucje niektérych produktéw Spoétki oraz
Grupy. Powstaje przez to ryzyko zmiany wyniku finansowego Spétki oraz Grupy.

Uzaleznienie od kluczowych dystrybutoréw moze powodowaé réwniez problemy w ptynnosci Spotki oraz Grupy.
Niewywigzywanie sie z umow przez jednego z kluczowych kontrahentéw, moze mieé znaczacy wptyw na biezgce przychody
Spotki oraz Grupy. Efektem tego mogg by¢ zatory ptatnicze, mogace wptywaé na ptynnosc i wynik finansowy Spétki oraz
Grupy. Opisany powyzej czynnik ryzyka nie ma oraz nie miat w przesztosci wptywu na dziatalno$¢ prowadzong przez Spétke
oraz Grupe.

Ryzyko niepromowania gry przez dystrybutorow

W zwigzku z ograniczong liczbg dystrybutorow produktéw Spoétki oraz Grupy, istnieje ryzyko pominiecia w catosci lub w
czesci promowania produktow przez podmioty dystrybuujgce produkty Spétki oraz Grupy. Wyrdznienia gier na platformach
oraz ich promocja ma realny wptyw na liczbe sprzedanych egzemplarzy. Spétka oraz podmioty z Grupy nie posiadajg
mozliwosci wptywu na kontrahentoéw w zakresie promowanych przez nich produktdw. Brak wyrdznien i promocji gier moze
wptynaé na zmniejszenie zainteresowania okreslonym produktem Spoétki oraz Grupy, przez co powstaje ryzyko spadku
sprzedazy produktéw Spoétki oraz Grupy, takze tych z najwiekszym potencjatem sprzedazowym. Opisany powyzej czynnik
ryzyka nie ma oraz nie miat w przesztosci wptywu na dziatalnos¢ prowadzong przez Spotke oraz Grupe.

Ryzyko zwigzane z ograniczonymi kanatami dystrybucji gier

Spoétka oraz Grupa w znacznym stopniu prowadzi dystrybucje produktéw droga cyfrowa. Czyni to za posrednictwem
ograniczonej liczby kontrahentéw. Jednoczesnie dystrybucja czesci produktéw moze byé wstrzymywana na niektérych
platformach. Wynika to z rywalizacji rynkowej podmiotéw zajmujacych sie dystrybucjg cyfrowg gier komputerowych.
Powstaje zatem ryzyko, ze Spdtka oraz Grupa pomimo potencjatu danej produkcji, nie bedzie mogta uzyskaé w petni
realnych zyskow z okreslonej gry. Ryzyko to moze mie¢ bezposrednie przetozenie na wynik finansowy Spoétki. oraz Grupy
Opisany powyzej czynnik ryzyka nie ma oraz nie miat w przesztosci wptywu na dziatalno$¢ prowadzong przez Spotke oraz
Grupe.

Ryzyko z pojawieniem sie nowych technologii

Nieodtgcznym elementem funkcjonowania Spétki oraz Grupy w branzy gamedev jest koniecznos$¢ prowadzenia ciggtego
monitoringu nowych technologii i rozwigzan informatycznych. Brak analizy i wdrazania nowych technologii w ramach
dziatalnosci Spotki oraz Grupy moze spowodowac utrate konkurencyjnosci Spétki oraz Grupy w stosunku do innych
podmiotéw z branzy. Utrata konkurencyjnosci na rynku moze spowodowac wystgpienie ryzyka niedostosowania sie przez
Spotke oraz Grupe do globalnych zmian, bedgcych efektem rozwoju nowych technologii. Brak odpowiedniego wdrazania i
dostosowywania sie do zmian na rynku w zwigzku z funkcjonowaniem nowych technologii moze mie¢ negatywny wptyw na
dziatalnos¢ operacyjng Spotki oraz Grupy i ich przychody. Opisany powyzej czynnik ryzyka nie ma oraz nie miat w przesztosci
wptywu na dziatalno$¢ prowadzong przez Spétke oraz Grupe.

Ryzyko wystapienia nieprzewidzianych trendéw

Branza, w ktorej dziata Spdtka oraz Grupa, charakteryzuje sie duzg zmiennoscig trendéw i oczekiwan odbiorcow.
Przewidywalnos$é na tym rynku jest bardzo ograniczona. Rozpoczete produkcje mogg w krétkim czasie staé sie produkcjami
nieprzystajacymi do aktualnie panujgcych trendéw. Jednoczesnie, zbyt duza innowacyjno$¢ produktu moze byé réowniez
negatywnie odebrana przez potencjalnych odbiorcow. Moze to negatywnie wptyngc na dziatalnos¢ operacyjng Spoétki oraz
Grupy i w efekcie na ich wyniki finansowe. Opisany powyzej czynnik ryzyka nie ma oraz nie miat w przesztosci wptywu na
dziatalnos¢ prowadzong przez Spotke oraz Grupe.

Ryzyko zwigzane ze Swiatowymi kampaniami na rzecz aktywnego trybu zycia

W szybko zmieniajgcym sie swiecie, w ktdrym zinformatyzowanie dotyczy niemal kazdej dziedziny zycia, coraz wiekszy
nacisk ktadzie sie na aktywny tryb zycia obywateli. Powstajg krajowe jak i ogélnoswiatowe kampanie promujgcy aktywny
tryb zycia, ktéry moze wyklucza¢ spedzanie wolnego czasu na graniu w gry komputerowe. Istnieje mozliwosé, ze kampanie
te przyniosg skutek w postaci zwiekszenia liczby oséb rezygnujgcych ze spedzania wolnego czasu grajac w gry komputerowe
na rzecz aktywnego trybu zycia. Pozytywny odbidr i osiggniecie celdw przez kampanie na rzecz aktywnego trybu zycia moga
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mie¢ przetozenie na wyniki finansowe Spotki oraz Grupy poprzez spadek sprzedazy gier komputerowych. Opisany powyzej
czynnik ryzyka nie ma oraz nie miat w przesztosci wptywu na dziatalnos$¢ prowadzong przez Spétke oraz Grupe.

Ryzyko zwigzane z naruszeniem bezpieczenstwa i cyber-zagrozeniami

Spétka oraz Grupa funkcjonuje w zaawansowanym technologicznie srodowisku, w ktérym cyfrowy obieg informacji ma
kluczowe znaczenie dla sprawnego funkcjonowania Spoétki, Grupy oraz zespotéw deweloperskich. Rozwdj technologiczny i
informatyczny wigze sie takze z rozwojem strategii i metod dokonywania przestepstw i naruszen praw przedsiebiorcow w
srodowisku internetowym. Niesie to ze sobg ryzyko utraty kluczowych danych lub dokumentéw takich jak tajemnica
przedsiebiorstwa, co moze mie¢ wptyw na wynik finansowy Spoétki oraz Grupy.

Ryzyko zwigzane z ochrong konsumentéw i postepowaniem UOKiK

Produkcje Spétki oraz Grupy mogg podlegac kontroli UOKiK w zakresie kontroli naprawy btedow w grze (,,bugéw”), ktére
uniemozliwiaty konsumentom korzystanie z gry na zadeklarowanym przez Spétke oraz Grupe poziomie. Prezes UOKIK jest
uprawniony do naktadania kar finansowych na podmioty prowadzace dziatalno$é z naruszeniem praw konsumentéw. Dla
Spotki oraz Grupy ryzykowne mogg byc¢ takze skutki polityki zwrotow gier zawierajacych btedy. Nalezy takze uwzglednic, ze
sama kontrola wykonywana przez UOKiK moze mie¢ negatywny wptyw na dziatania Spotki oraz Grupy. Zwykle wigze sie ona
z zaangazowaniem zarzadu oraz innych oséb, wykonujgcych swoje obowigzki na rzecz Spétki oraz Grupy. Wymienione
powyzej uprawnienia kontrolne Prezesa UOKiK, mogg mieé bezposredni wptyw na wyniki finansowe Spétki oraz Grupy.
Kontrola UOKIK i jej ewentualny negatywny wynik moga nie$¢ ze sobg takze ryzyko utraty dobrej reputacji dla samej Spotki
oraz Grupy.

Ryzyko zwigzane ze zmianami zapowiadania nowych tytutow STEAM

Platforma STEAM jest jedng z najwiekszych i najbardziej popularnych platform sprzedazy cyfrowej gier komputerowych na
Swiecie. Zmiana polityki funkcjonowania tej platformy moze spowodowac¢ utrudnienia dla Grupy.

Ryzyko btedéw i usterek w udostepnianych produktach

Gry komputerowe moga zawiera¢ btedy i usterki, ktére nie zostaty znalezione przez deweloperdw lub zespét testeréw na
etapie produkcji i testow gry. Moze to wptyna¢ na niska jakosé gry, a co za tym idzie na negatywny odbior przez odbiorcéw.
Istnieje zatem ryzyko, ze dobrze zapowiadajgca sie gra zostanie negatywnie oceniona na wstepnym etapie jej dystrybucji, co
moze rzutowacé na jej 0golng ocene przez srodowisko graczy i spadek sprzedazy w przysztosci. Ryzyko to moze spowodowacé
zmniejszenie przewidywanych zyskdw z danej produkcji, co wptynie na ogdlny wynik Spotki oraz Grupy w danym okresie
rozliczeniowym.

Ryzyko pojawienia sie opdzniern w wydawaniu nowych tytutow

Produkcja gier komputerowych to proces, ktéry mimo rozplanowania tworzenia kolejnych milestonéw, moze ulec zmianom
i modyfikacjom, wywotanych czynnikami, ktére nie mogty by¢ przewidziane na etapie planowania produkcji gry. Srodowisko
graczy czesto z niecierpliwoscig oczekuje na konkretng gre komputerowa. Jednoczesnie stopien skomplikowania produkgji,
a w szczegolnosci dbatos¢ o jakosé gry komputerowej moze prowadzi¢ do przesuniecia terminu jej wydania. Moze miec to
negatywny wptyw na potencjalnych nabywcéw gry. Przesuwanie terminu premiery gry zniecheca ich, co moze spowodowa¢
szerszg utrate zainteresowania danym tytutem. Przez to powstaje ryzyko, ze Grupa nie osiggnie dochodu z danej produkcji,
co bezposrednio przetozy sie na jej wynik. Spdtka oraz Grupa przedktada jakos¢ dostarczanej produkcji nad termin jej
publikacji.

Ryzyko zwigzane z konfliktem zbrojnym na terytorium Ukrainy

W dniu 24 lutego 2022 r. rozpoczeta sie rosyjska inwazja na Ukraine. W zwigzku z trwajacym konfliktem zbrojnym nalezy
mie¢ na uwadze, iz przedmiotowe zdarzenie w znacznym stopniu oddziatuje na gospodarke Europy i Swiata, w zwigzku z
czym istnieje ryzyko negatywnego wptywu konfliktu na dziatalno$¢ Grupy oraz sytuacje finansowaq i majgtkowa Emitenta. Na
dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania Emitent nie zidentyfikowat realnego zagrozenia dla dziatalnosci Grupy.
Jednostka nie jest strong umoéw z podmiotami biorgcymi udziat w niniejszym konflikcie zbrojnym, w tym nie wspodtpracuje z
wykonawcami pochodzgcymi z Ukrainy lub Rosji, a sprzedaz produktéw Emitenta na terytorium Rosji i Ukrainy stanowi
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niewielki odsetek w catosci przychodéw Grupy. Jednostka przeanalizowata réwniez ewentualne ryzyka zwigzane z
potencjalnymi atakami hakerskimi i uznata, ze sektor gamingowy, w szczegdlnosci Jednostka i jej Grupa, nie jest
bezposrednio narazony na potencjalne ataki hakerskie zwigzane z konfliktem zbrojnym na terytorium Ukrainy. Emitent na
biezaco monitoruje potencjalny wptyw sytuacji polityczno-gospodarczej na terytorium Ukrainy na dziatalnos¢ Emitenta i
rynki miedzynarodowe w perspektywie kolejnych okreséw i, w razie ewentualnej materializacji niniejszego czynnika ryzyka,
podejmie niezbedne dziatania zmierzajgce do minimalizacji negatywnych skutkdéw konfliktu dla dziatalnosci Jednostki i jej
Grupy.

16. Istotne postepowania toczace sie przed sadem, organem witasciwym dla postepowania arbitrazowego lub
organem administracji publicznej, dotyczace zobowigzan oraz wierzytelnosci emitenta lub jego jednostki zaleznej,
ze wskazaniem przedmiotu postepowania, wartosci przedmiotu sporu, daty wszczecia postepowania, stron
wszczetego postepowania oraz stanowiska emitenta

W 2021 roku nie toczyty sie istotne postepowania przed sgdem, organem wtasciwym dla postepowania arbitrazowego lub
organem administracji publiczne;j.

17. Podstawowe produkty, towary lub ustugi wraz z ich okresleniem wartosciowym i iloSciowym oraz udziatem
poszczegdlnych produktéw, towaréow i ustug (jezeli sg istotne) albo ich grup w sprzedazy ogétem, a takie
zmianach w tym zakresie w danym roku obrotowym; Struktura wartosciowa przychodéw netto ze sprzedazy
Jednostki Dominujacej oraz Grupy w 2021 roku, obejmujaca najwazniejsze grupy produktéw, oparta na najlepiej
sprzedajacych sie tytutach.

Ponizej lista gier wydanych w 2021 roku:

Gra Platforma Termin wydania Rola Emitenta

Saboteur SiO PlayStation 4 12.02.2021 portowanie i wydanie gry
Preventive Strike Nintendo Switch/Brazylia 08.04.2021 portowanie i wydanie gry
Saboteur! PC/GOG 24.06.2021 Portowanie i wydanie gry
Saboteur II: Avenging Angel PC/GOG 24.06.2021 Portowanie i wydanie gry
Saboteur SiO PC/GOG 24.06.2021 Portowanie i wydanie gry
Gardenia: Prologue PC/Steam 11.11.2021 Produkcja i wydanie gry
Preventive Strike PS4/PS5 26.11.2021 Portowanie i wydanie gry
Gardenia PC/Steam 03.12.2021 Produkcja i wydanie gry
Saboteur! Android 23.12.2021 Portowanie i wydanie gry
Saboteur II: Avenging Angel Android 23.12.2021 Portowanie i wydanie gry
Saboteur SiO Android 23.12.2021 Portowanie i wydanie gry
Train Mechanic Simulator VR Oculus Rift S 27.12.2021 Portowanie i wydanie gry

18. Rynki zbytu

Grupa prowadzi odptatng dystrybucje gier komputerowych na réine platformy na catym Swiecie za posrednictwem
platform internetowych (platform dystrybucji cyfrowej) w oparciu o zawierane przez Grupe umowy wydawnicze lub poprzez
posiadane przez Grupe konta na platformach sprzedazowych.

Najwiekszy przychdd generowany jest na platformach: Nintendo eShop, nalezgcg do firmy Nintendo, majacy siedzibe w
Japonii, PlayStation Store, nalezaca do firmy Sony z siedzibg w Japonii oraz Steam, nalezacg do firmy Valve Corporation,
majacej siedzibe w USA.

Grupa nie prowadzi ewidencji sprzedazy w podziale na terytoria i zalicza sprzedaz z powyzej wymienionych platform jako
wptywy z catego Swiata.

Grupa sprzedaje swoje produkty rowniez w formie fizycznej (wersje pudetkowe gier) na podstawie oddzielnych uméw
z wydawcami takich gier.

Jednostka Dominujaca i jej Grupa nie sg uzaleznione od 7adnego z dostawcéw. Zaden z dostawcédw Grupy, ktéry $wiadczyt
na jej rzecz ustugi, nie osiggnat obrotu powyzej 10% wartosci sprzedazy.
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19. Istotni klienci

Wartosci wptywoéw od najwiekszych klientow zostaty przedstawione w notach do jednostkowego sprawozdania
finansowego i skonsolidowanego sprawozdania finansowego.

20. Zawarte umowy znaczace dla dziatalnosci Grupy, w tym umowy zawarte pomiedzy akcjonariuszami
(wspdlnikami), umowy ubezpieczenia, wspotpracy lub kooperacji;

W roku 2021 Spétka, ani spétki z Grupy nie zawarty znaczacych umoéw.

21. Powigzania organizacyjne lub kapitatowe z innymi podmiotami oraz okreslenie gtéwnych inwestycji krajowych
i zagranicznych (papiery wartosciowe, instrumenty finansowe, wartosci niematerialne i prawne oraz
nieruchomosci), w tym inwestycji kapitatowe dokonane poza grupg jednostek powigzanych oraz opis metod ich
finansowania;

W okresie objetym sprawozdaniem finansowym Spétka nie ponosita takich inwestycji.

22. Transakcje zawarte przez Jednostke Dominujaca lub jednostke od niego zalezng z podmiotami powigzanymi na
innych warunkach niz rynkowe

Wszystkie transakcje w ramach Grupy Kapitatowej zawierane sg na zasadach rynkowych.
23. Zaciggniete i wypowiedziane w danym roku obrotowym umowy dotyczace kredytow i pozyczek,
Nie zawierano takich umow.

24, Udzielone w danym roku obrotowym pozyczki, ze szczegdlnym uwzglednieniem pozyczek udzielonych
podmiotom powigzanym

Pozyczka pieniezna udzielona przez MobileFabric S.A. na rzecz Julii Leszczynskiej w kwocie 350.000 zt wraz z
oprocentowaniem stanowigcym iloczyn wartosci biezagcego zadtuzenia oraz stawki WIBOR 3M/ EURLIBOR 3M powiekszony
0 marze w wysokosci 2%; termin sptaty pozyczki wraz z oprocentowaniem nastgpi w terminie do dnia 28.08.2025 r., a Julia
Leszczyriska zobowigzana jest do dnia spfaty catosci pozyczki sptaca¢ przynajmniej 3.000 zt miesiecznie; na dzien
sporzadzenia Raportu udzielona pozyczka zostata sptacona w tacznej wysokosci 63.000 zt.

25. Udzielone i otrzymane w danym roku obrotowym poreczenia i gwarancje, ze szczegélnym uwzglednieniem
poreczen i gwarancji udzielonych podmiotom powigzanym;

Spétka nie udzielata poreczen ani gwarancji podmiotom powigzanym.

26. W przypadku emisji papierow wartosciowych w okresie objetym raportem - opis wykorzystania przez Jednostke
Dominujaca i jej Grupe wplywéw z emisji do chwili sporzadzenia sprawozdania z dziatalnosci;

Jednostka Dominujgca w okresie objetym sprawozdaniem nie dokonywata emisji papierow wartosciowych. Spoétka
wykorzystata srodki finansowe pochodzace z wptywow z ostatniej emisji, ktéra miata miejsce w 2019 r., zgodnie z celami

emisyjnymi tj. na inwestycje w nowe zespoty deweloperskie oraz spotki zalezne.

Jednostki zalezne wykorzystaty Srodki finansowe pochodzace z wptywdw z emisji zgodnie z celami emisyjnymi tj. na
inwestycje w nowe zespoty deweloperskie i tworzenie nowych gier.

27. Objasnienie réznic pomiedzy wynikami finansowymi wykazanymi w raporcie rocznym a wczesniej publikowanymi
prognozami wynikéw na dany rok;

Jednostka Dominujgca nie publikowata prognoz finansowych.
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28. Ocena, wraz z jej uzasadnieniem, dotyczaca zarzagdzania zasobami finansowymi, ze szczegdlnym uwzglednieniem
zdolnosci wywigzywania sie z zaciggnietych zobowigzan, oraz okreslenie ewentualnych zagrozen i dziatan, jakie
Jednostka Dominujgca podjeta lub zamierza podjac w celu przeciwdziatania tym zagrozeniom;

Sytuacja finansowa Grupy, jest bardzo silna. Grupa finansuje swoja dziatalno$¢ z wykorzystaniem przede wszystkim
kapitatéw wtasnych oraz posiada istotne zasoby srodkéw pienieznych. Nie posiada zobowigzan, oraz caty czas dysponuje
wysokim poziomem srodkdéw pienieznych.

29. Ocena mozliwosci realizacji zamierzenn inwestycyjnych, w tym inwestycji kapitatowych, w poréwnaniu do
wielkosci posiadanych srodkéw, z uwzglednieniem mozliwych zmian w strukturze finansowania tej dziatalnosci;

Jednostka Dominujaca i Grupa posiadaja znaczace zasoby finansowe w postaci srodkdw pienieznych zgromadzonych na
rachunkach bankowych, w jednostkach funduszy Towarzystw Funduszy Kapitatowych oraz lokatach krotkoterminowych. W
zwigzku z powyzszym Spoétka oraz i Grupa posiadajg wystarczajgce $rodki finansowe dla realizacji przyjetych zamierzen
inwestycyjnych dotyczacych inwestycji w nowe spotki zalezne oraz nowe zespoty deweloperskie.

30. Ocena czynnikdw i nietypowych zdarzen majacych wptyw na wynik z dziatalnosci za rok obrotowy

Nie wystapity zdarzenia o charakterze nietypowym, inne niz opisane w niniejszym sprawozdaniu, ktére wptywatyby w
istotny sposéb na wynik z dziatalnosci Jednostki dominujgcej oraz Grupy w roku obrotowym.

31. Charakterystyka zewnetrznych i wewnetrznych czynnikéw istotnych dla rozwoju Jednostki Dominujacej i jej
Grupy oraz opis perspektyw rozwoju dziatalnosci Jednostki Dominujgcej co najmniej do konca roku obrotowego
nastepujacego po roku obrotowym, za ktory sporzadzono skonsolidowane sprawozdanie finansowe

Z zewnetrznych czynnikdw trzeba wymienic¢ sprzyjajacy trend przechodzenia klientéw z kanatéw dystrybucji fizycznej do
dystrybucji online — dzieki czemu Jednostka Dominujgca, a takze Grupa, mogg w duzej mierze bezposrednio sprzedawacd
swoje produkty na sSwiecie, wykorzystujac takie platformy jak Steam, GooglePlay, AppStore czy dokonywac sprzedazy online
gier na konsole Xbox One i Playstation 4 i Nintendo Switch.

Z wewnetrznych czynnikdéw, jako najwazniejsze, Jednostka Dominujgca uznaje pozyskanie, takze w ramach Grupy, nowych
zespotéw oraz planowane premiery gier. Duzg wiekszg wage Spoétka bedzie przywigzywata do badan nad grami, aby
o potencjale nowego produktu dowiadywac sie we wczesnej fazie ich powstawania. Nowe zespoty beda kierowane gtdwnie
do juz dziatajacych spoétek w Grupie.

32. Zmiany w podstawowych zasadach zarzadzania Jednostka dominujaca oraz Grupa

Zasady zarzadzania Grupg nie ulegty zmianie.

33. Umowy zawarte z osobami zarzadzajacymi, przewidujace rekompensate w przypadku ich rezygnacji lub
zwolnienia z zajmowanego stanowiska bez wainej przyczyny lub gdy ich odwotanie lub zwolnienie nastepuje
z powodu potaczenia emitenta przez przejecie;

Grupa nie zawierata takich uméw.

34. Wynagrodzenia, nagrody lub korzysci, w tym wynikajagcych z programéw motywacyjnych lub premiowych
opartych na kapitale, w tym programéw opartych na obligacjach z prawem pierwszenstwa, zamiennych,
warrantach subskrypcyjnych (w pienigdzu, naturze lub jakiejkolwiek innej formie), wyptaconych, naleznych lub
potencjalnie naleinych, odrebnie dla kazdej z oséb zarzadzajacych, nadzorujacych albo cztonkéw organéw
administrujacych

Za okres Za okres
Wyszczegdlnienie od 01.01.2021 od 01.01.2020
do 31.12.2021 do 31.12.2020
Zarzad 0 0

Julia Leszczynska
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Rada Nadzorcza
Emil Leszczyniski

Marcin Woszczak
Kamila Woszczak
Piotr Leszczynski
Tadeusz Leszczynski

Marcin Koc

oO|o0o o o o o
oo o o o o

RAZEM:

W latach 2020-2021 Cztonkowie Zarzagdu ani Rady Nadzorczej nie pobierali $wiadczen z tytutu petnionych funkcji.

W latach 2020 - 2021 nie wystgpity Swiadczenia po okresie zatrudnienia dla kluczowego personelu Spétki dominujace;j,
pozostate Swiadczenia dtugoterminowe, ptatnosci na bazie akcji wtasnych ani $wiadczenia z tytutu rozwigzania stosunku
pracy.

35. Zobowigzania wynikajace z emerytur i Swiadczen o podobnym charakterze dla bytych oséb zarzadzajacych,
nadzorujacych albo bylych cztonkéw organéw administrujacych oraz o zobowigzaniach zaciggnietych w zwiagzku
z tymi emeryturami, ze wskazaniem kwoty ogétem dla kazdej kategorii organu;

Grupa nie posiada takich zobowigzan.
36. taczna liczba i wartos¢ nominalna wszystkich akcji (udziatéow) oraz akcji i udziatéw odpowiednio w podmiotach
powigzanych, bedacych w posiadaniu oséb zarzadzajacych i nadzorujacych (dla kaidej osoby oddzielnie)

jednostka dominujaca;

Cztonkowie Zarzadu i Rady Nadzorczej Spotki, posiadajacy akcje Jednostki na dziern 31.12.2021 r.

Udziat w kapitale Udziat w ogdlnej

Akcjonariusz Liczba akcji Liczba gtosow

podstawowym* liczbie gtosow

Julia Leszczynska 800000 12,80% 800000 12,80%
Emil Leszczynski 1054000 16,86% 1054000 16,86%
Marcin Woszczak 30033 0,48% 30033 0,48%
Kamila Woszczak 30033 0,48% 30033 0,48%
RAZEM: 1914066 30,63% 1914066 30,63%
* w zaokragleniu do dwéch miejsc po przecinku

37. Znane Jednostce Dominujacej umowy (w tym réwniez zawartych po dniu bilansowym), w wyniku ktérych moga

w przysztosci nastgpi¢ zmiany w proporcjach posiadanych akcji przez dotychczasowych akcjonariuszy
i obligatariuszy

Jednostka Dominujaca nie posiada wiedzy na temat takich umdw.
38. System kontroli programéw akcji pracowniczych;

Grupa nie stosowata programu akcji pracowniczych.

39. Informacje dotyczace biegtego rewidenta:

a) dacie zawarcia przez Jednostke umowy, z podmiotem uprawnionym do badania sprawozdan finansowych,
o dokonanie badania lub przegladu sprawozdania finansowego lub skonsolidowanego sprawozdania finansowego
oraz okresie, na jaki zostata zawarta ta umowa,
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b) wynagrodzeniu podmiotu uprawnionego do badania sprawozdan finansowych, wyptaconym lub naleznym za rok
obrotowy odrebnie za:

a. badanie rocznego sprawozdania finansowego,
b. inne ustugi poswiadczajgce, w tym przeglad sprawozdania finansowego,
c. ustugi doradztwa podatkowego,
d. pozostate ustugi,
c) informacje okreslone w lit. b nalezy podacd takze dla poprzedniego roku obrotowego,

Umowa zawarta zostata w dniu 26 czerwca 2019 roku na podstawie uchwaty Rady Nadzorczej z dnia 25 czerwca 2019 roku
powotujgcej 4AUDYT sp. z 0.0. do przeprowadzenia badania za rok 2019, 2020 i 2021.

Podmiotem uprawnionym do badania sprawozdan finansowych za rok 2019, 2020 i 2021 byta spdtka 4AUDYT sp. z o.0.,
wpisana na liste firm audytorskich prowadzong przez Polskg Agencje Nadzoru Audytowego pod numerem 3363.

Ushugl 2021 2020 2019
[w tys. zt] [w tys. zt] [w tys. 1]
badanie jednostkowego rocznego 6 3 3
sprawozdania finansowego
badanie skonsolidowanego rocznego
12 3 3

sprawozdania finansowego

inne ustugi atestacyjne, w tym przeglad
sprawozdania finansowego

ustugi doradztwa podatkowego - - -

pozostate ustugi - - -

ified

Signature Not e
_';[ przez Julia

Dokument podpis
Leszczynska
Data: 2022.05.2720:58:12 CEST

Prezes Zarzadu

Warszawa, dnia 27 maja 2022 r.
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Iv. Oswiadczenie o stosowaniu tadu korporacyjnego

W dniu 4 maja 2020 r. Zarzad SimFabric S.A. przekazat raportem EBI nr 2/2020 do publicznej wiadomosci informacje
dotyczace zakresu stosowanych przez Spétke zasad zawartych w Zatgczniku Nr 1 do Uchwaty Nr 795/2008 Zarzadu Gietdy
Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A. z dnia 31 pazdziernika 2008 r. "Dobre Praktyki Spotek Notowanych na
NewConnect", zmienionych Uchwatg Nr 293/2010 Zarzadu Gietdy Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A. z dnia 31
marca 2010 r. w sprawie zmiany dokumentu "Dobre Praktyki Spétek Notowanych na NewConnect".Od dnia przekazania
powyzszej informacji do wiadomosci publicznej nie miaty miejsca zadne zmiany w zakresie stosowanych przez Spétke zasad
tadu korporacyjnego.

W zwigzku z powyiszym, ponizej zamieszczono informacje na temat zasad tadu korporacyjnego, ktére nie byty przez
Emitenta stosowane, wraz ze wskazaniem jakie byty okolicznosci i przyczyny nie zastosowania danej zasady oraz w jaki
sposob Spotka zamierza usung¢ ewentualne skutki nie zastosowania danej zasady lub jakie kroki zamierza podja¢, by
zmniejszy¢ ryzyko nie zastosowania danej zasady w przysztosci.

TAK/NIE/NIE

ZASADA KOMENTARZ

DOTYCZY

Emitent stosuje
niniejszg zasade z

Spotka powinna prowadzi¢ przejrzystg i efektywng wytgczeniem transmisji
polityke informacyjng, zaréwno z wykorzystaniem TAK obrad walnego
tradycyjnych metod, jak i z uzyciem nowoczesnych Z wytaczeniem zgromadzenia z
technologii oraz najnowszych narzedzi komunikacji transmisji obrad wykorzystaniem sieci
zapewniajacych szybkos¢, bezpieczenstwo oraz walnego Internet, rejestrowania
sze'roki i interakt.ywny_doste.p do informacji.. zgromadzenia z przebiegu obrad i
spotka, kOI’ZYStaJ?C w jak najsz.elzrszym s.topn.lu z wykorzystaniem upubliczniania go na
1. | tych metod, powinna zapewni¢ odpowiednig . L .
komunikacje z inwestorami i analitykami, SIeCI, Intern“et, stronie |n.ternetowej. w
wykorzystujgc w tym celu rdwniez nowoczesne re.JestraCJl ) oc?nle Zarzadu
metody komunikacji internetowej, umozliwiaé przebiegu obrad i .Emltenta kosz?:y
transmitowanie obrad walnego zgromadzenia z upublicznienia go zwigzane z techniczng
wykorzystaniem sieci Internet, rejestrowaé na stronie obstuga transmisji oraz
przebieg obrad i upubliczniaé go na stronie internetowej rejestracji przebiegu
internetowe;j. obrad walnego

zgromadzenia sg
niewspotmierne do
potencjalnych korzysci.

Spétka powinna zapewnic efektywny dostep do
informacji niezbednych do oceny sytuacji i

2. e . . TAK
perspektyw spoétki oraz sposobu jej —
funkcjonowania.
Spdtka prowadzi korporacyjng strone

31 internetowa |.zam|eszc.za na n,IeJ: o TAK
podstawowe informacje o spétce i jej —
dziatalnosci (strona startowa)
3. opis dziatalnosci emitenta ze wskazaniem
3.2 | rodzaju dziatalnosci, z ktérej emitent TAK
uzyskuje najwiecej przychoddw,
opis rynku, na ktérym dziata emitent, wraz

33 o - TAK
z okresleniem pozycji emitenta na tym
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rynku,

zyciorysy zawodowe cztonkdw organdw

34 spotki, TAK
powziete przez zarzad, na podstawie
oswiadczenia cztonka rady nadzorczej,
informacje o powigzaniach cztonka rady
3.5 | nadzorczej z akcjonariuszem dysponujacym TAK
akcjami reprezentujgcymi nie mniej niz 5%
ogdlnej liczby gtosow na walnym
zgromadzeniu spotki,
3.6 | dokumenty korporacyjne spétki, TAK
3.7 | zarys plandw strategicznych spotki, TAK
TAK,
przy czym aktualnie
Spotka nie zamierza
sporzgdzaé prognoz
finansowych. W
opublikowane prognozy wynikéw przypadku gdvby
finansowych na biezgcy rok obrotowy, wraz Spo.fka zdecydc?\’/v.afa
s sie sporzadzic i
3.8 | z zatozeniami do tych prognoz oraz . ,
. opublikowac
korektami do tych prognoz (w przypadku )
gdy emitent takie publikuje) prognozy finansowe,
! opinia publiczna
zostanie
poinformowana
przez Spétke zgodnie
z obowigzujacymi
przepisami.
strukture akcjonariatu emitenta, ze
3.9 | wskazaniem gtownych akcjonariuszy oraz TAK
akcji znajdujgcych sie w wolnym obrocie,
dane oraz kontakt do osoby, ktéra jest
3.10 | odpowiedzialna w spétce za relacje TAK
inwestorskie oraz kontakty z mediami,
3.11 | (skreslony) -
3.12 | opublikowane raporty biezgce i okresowe, TAK
kalendarz zaplanowanych dat publikacji
finansowych raportéw okresowych, dat
3.13 | walnych zgromadzen, a takze spotkan z TAK
inwestorami i analitykami oraz konferencji
prasowych,
informacje na temat zdarzen
korporacyjnych, takich jak wyptata
3.14 | dywidendy, oraz innych zdarzen TAK
skutkujacych nabyciem lub ograniczeniem
praw po stronie akcjonariusza,
3.15 | (skreslony) -
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pytania akcjonariuszy dotyczgce spraw
objetych porzadkiem obrad, zadawane
3.16 | przed i w trakcie walnego zgromadzenia,
wraz z odpowiedziami na zadawane
pytania,

informacje na temat powoddéw odwotania
3.17 | walnego zgromadzenia, zmiany terminu lub
porzadku obrad wraz z uzasadnieniem,

TAK

informacje o przerwie w obradach walnego
3.18 | zgromadzenia i powodach zarzgdzenia
przerwy,

TAK

informacje na temat podmiotu, z ktérym
spotka podpisata umowe o $wiadczenie
ustug Autoryzowanego Doradcy ze
wskazaniem nazwy, adresu strony
internetowej, numeréw telefonicznych oraz
adresu poczty elektronicznej Doradcy,

3.19

Informacje na temat podmiotu, ktdry petni

3.20 . ) o
funkcje animatora akcji emitenta,

dokument informacyjny (prospekt
3.21 | emisyjny) spotki, opublikowany w ciggu
ostatnich 12 miesiecy,

TAK

3.22 | (skreslony)

Informacje zawarte na stronie internetowe;j
powinny by¢ zamieszczane w sposéb
umozliwiajacy tatwy dostep do tych informacji.
Emitent powinien dokonywac aktualizacji
informacji umieszczanych na stronie internetowe;.
W przypadku pojawienia sie nowych, istotnych
informacji lub wystgpienia istotnej zmiany
informacji umieszczanych na stronie internetowej,
aktualizacja powinna zosta¢ przeprowadzona
niezwtocznie.

TAK

Spétka prowadzi korporacyjng strone internetows,
wedtug wyboru emitenta, w jezyku polskim lub
angielskim. Raporty biezace i okresowe powinny
by¢ zamieszczane na stronie internetowej co
najmniej w tym samym jezyku, w ktérym
nastepuje ich publikacja zgodnie z przepisami
obowigzujgcymi emitenta.

TAK

Emitent prowadzi
korporacyjng strone
internetowa w jezyku
polskim

Spétka powinna prowadzi¢ polityke informacyjng
ze szczegblnym uwzglednieniem potrzeb
inwestoréw indywidualnych. W tym celu Spoétka,
poza swojg strong korporacyjng powinna
wykorzystywac indywidualng dla danej spotki
sekcje relacji inwestorskich znajdujgcg na stronie
www.GPWInfoStrefa.pl.

Spétka prowadzi wiasng
strone internetowq z
wydzielong sekcjg relacji
inwestorskich. W opinii
Spotki takie rozwigzanie
pozwala w lepszym
stopniu realizowaé
komunikacje z
inwestorami
indywidualnymi ze
wzgledu na wieksze
mozliwosci
indywidualizacji
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zamieszczonych
informacji. Nadto
zaznacza sig, iz oficjalne
komunikaty gietdowe
przekazywane przez
Spétke sg transmitowane
do informacyjnych
serwisow gietdowych za
posrednictwem
oficjalnych agenciji
informacyjnych.

Emitent powinien utrzymywac biezace kontakty z
przedstawicielami Autoryzowanego Doradcy,
celem umozliwienia mu prawidtowego
wykonywania swoich obowigzkéw wobec
emitenta. Spétka powinna wyznaczy¢ osobe
odpowiedzialng za kontakty z Autoryzowanym
Doradca.

TAK

W przypadku, gdy w spétce nastgpi zdarzenie,
ktére w ocenie emitenta ma istotne znaczenie dla
wykonywania przez Autoryzowanego Doradce
swoich obowigzkéw, emitent niezwtocznie
powiadamia o tym fakcie Autoryzowanego
Doradce.

Emitent powinien zapewni¢ Autoryzowanemu
Doradcy dostep do wszelkich dokumentéw i
informacji niezbednych do wykonywania
obowigzkéw Autoryzowanego Doradcy.

Emitent przekazuje w raporcie rocznym:
informacje na temat fgcznej wysokosci
wynagrodzen wszystkich cztonkéw zarzadu
i rady nadzorczej,

9.1

informacje na temat wynagrodzenia
Autoryzowanego Doradcy otrzymywanego
od emitenta z tytutu swiadczenia wobec
emitenta ustug w kazdym zakresie.

9.2

=
m

Ze wzgledu na
koniecznos¢ zachowania
tajemnicy handlowej i
poufnosci zawartej
umowy, Emitent nie
bedzie stosowat
powyzszej praktyki w
sposob ciggty.

10.

Cztonkowie zarzadu i rady nadzorczej powinni
uczestniczy¢ w obradach walnego zgromadzenia w
sktadzie umozliwiajgcym udzielenie merytorycznej
odpowiedzi na pytania zadawane w trakcie
walnego zgromadzenia.
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11.

Przynajmniej 2 razy w roku emitent, przy
wspotpracy Autoryzowanego Doradcy, powinien
organizowac publicznie dostepne spotkanie z
inwestorami, analitykami i mediami.

TAK

Spoétka zamierza
przeprowadzaé czaty
inwestorskie na jednym z
popularnych portali
inwestorskich
przynajmniej dwa razy w
roku.

12.

Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie emisji
akcji z prawem poboru powinna precyzowac cene
emisyjng albo mechanizm jej ustalenia lub
zobowigzac organ do tego upowazniony do
ustalenia jej przed dniem ustalenia prawa poboru,
w terminie umozliwiajgcym podjecie decyzji
inwestycyjnej

TAK

13.

Uchwaty walnego zgromadzenia powinny
zapewniac zachowanie niezbednego odstepu
czasowego pomiedzy decyzjami powodujgcymi
okreslone zdarzenia korporacyjne a datami, w
ktérych ustalane sg prawa akcjonariuszy
wynikajgce z tych zdarzen korporacyjnych.

13a.

W przypadku otrzymania przez zarzad emitenta od
akcjonariusza posiadajgcego co najmniej potowe
kapitatu zaktadowego lub co najmniej potowe
ogobtu gtosdw w spétce, informacji o zwotaniu
przez niego nadzwyczajnego walnego
zgromadzenia w trybie okreslonym w art. 399
par.3 Ksh, zarzad emitenta niezwfocznie dokonuje
czynnosci, do ktérych jest zobowigzany w zwigzku
z organizacjg i przeprowadzeniem walnego
zgromadzenia. Zasada ta ma zastosowanie réwniez
w przypadku upowaznienia przez sad rejestrowy
akcjonariuszy do zwotania nadzwyczajnego
walnego zgromadzenia na podstawie art. 400 par.
3 Ksh.

14.

Dzien ustalenia praw do dywidendy oraz dzien
wyptaty dywidendy powinny by¢ tak ustalone, aby
czas przypadajgcy pomiedzy nimi byt mozliwie
najkrétszy, a w kazdym przypadku nie dtuzszy niz
15 dni roboczych. Ustalenie dtuzszego okresu
pomiedzy tymi terminami wymaga szczegdtowego
uzasadnienia.

15.

Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie
wyptaty dywidendy warunkowej moze zawierac
tylko takie warunki, ktérych ewentualne ziszczenie
nastgpi przed dniem ustalenia prawa do
dywidendy

16.

Emitent publikuje raporty miesieczne, w terminie

14 dni od zakornczenia miesigca. Raport miesieczny

powinien zawiera¢ co najmniej:

e informacje na temat wystgpienia tendencji i zdarzen
w otoczeniu rynkowym emitenta, ktére w ocenie

W opinii Zarzadu
Emitenta, w okresach
miesiecznych
wystarczajace jest
nalezyte wypetnianie
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emitenta mogg mie¢ w przysztosci istotne skutki dla
kondycji finansowej oraz wynikéw finansowych
emitenta,

e zestawienie wszystkich informacji opublikowanych
przez emitenta w trybie raportu biezgcego w okresie
objetym raportem,

e informacje na temat realizacji celow emisji, jezeli
taka realizacja, choéby w czesci, miata miejsce w
okresie objetym raportem,

e kalendarz inwestora, obejmujacy wydarzenia majgce
mie¢ miejsce w nadchodzacym miesigcu, ktére
dotyczg emitenta i s3 istotne z punktu widzenia
interesow inwestoréw, w szczegdlnosci daty
publikacji raportéw okresowych, planowanych
walnych zgromadzen, otwarcia subskrypcji, spotkan
z inwestorami lub analitykami, oraz oczekiwany
termin publikacji raportu analitycznego.

przez Spoétke obowigzkow
informacyjnych. Spotka
publikuje raporty
kwartalne zawierajgce
informacje pozwalajgce
oceni¢ biezacya dziatalnosé
Emitenta.

W przypadku naruszenia przez emitenta
obowigzku informacyjnego okreslonego w
Zatgczniku Nr 3 do Regulaminu ASO emitent

16a. | powinien niezwtocznie opublikowaé, w trybie TAK
wiasciwym dla przekazywania raportow biezgcych
na rynku NewConnect, informacje wyjasniajaca
zaistniatg sytuacje.

17. | (skreslony) -
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