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Sprawozdanie 3 dziatalnosci Road Studio S.A. za 2024 .

INFORMACJE OGOLNE

Firma Road Studio Spétka Akcyjna (,,Spétka” lub ,,Emitent’)
Skrot firmy Road Studio S.A.

Siedziba Warszawa

Adres siedziby ul. Wernyhory 29a, 02-727 Warszawa

Adres poczty elek- kontakt@roadstudio.dev

tronicznej

Strona internetowa @ https://roadstudio.dev/

Telefon -

Faks -
NIP 7010991674

REGON 386611345

Sqd rejestrowy Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XIII Wydzial Gospodarczy
Krajowego Rejestru Sadowego

KRS 0000851130

Road Studio S.A. zostala zawiazana w dniu 23 czerwca 2020 r. na podstawie aktu notarialnego Rep.
A nr 3894/2020 sporzadzonego przed Arkadiuszem Zarzyckim, notariuszem w Warszawie. Road
Studio S.A. zostala wpisana do Krajowego Rejestru Sadowego w dniu 24 lipca 2020 r. przez Sad
Rejonowy dla M. st. Warszawy w Warszawie, XII Wydzial Gospodarczy KRS pod numerem
0000851130.

Czas trwania Spotki jest nieograniczony.
Spotka dziata na podstawie Statutu Spotki oraz przepisow Kodeksu spotek handlowych (tj. Dz. U
z 2020 1., poz. 1526 ze zm.).
1. Organy Spotki w okresie od 01.01.2024 r. do 31.12.2024 r.:
Zarzad:

Michat Puczynski — Prezes Zarzadu w okresie od 01 stycznia 2024 roku do 31 grudnia 2024
roku.

Na dzien 31 grudnia 2024 roku sktad Zarzadu przedstawial si¢ nastepujaco:
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Michat Puczynski — Prezes Zarzadu.

Na dzienr sporzadzenia niniejszego sprawozdania skiad Zarzadu przedstawia si¢ nastepujaco:
Michal Puczynski — Prezes Zarzadu.

Rada Nadzorcza:

1) Mateusz Wezesniak — Przewodniczacy Rady Nadzorczej w okresie od 01 stycznia 2024 r. do 31
grudnia 2024 r.;

2) Michal Marczuk — Czlonek Rady Nadzorczej w okresie od 01 stycznia 2024 r. do 31 grudnia
2024 r.;

3) Agnieszka Halasinska — Czlonek Rady Nadzorczej w okresie od 01 stycznia 2024 r. do 31
grudnia 2024 r.;

4) Maciej Migsik — Czltonek Rady Nadzorczej w okresie od 01 stycznia 2024 r. do 31 grudnia 2024
r;

5) Dariusz Przewocki — Cztonek Rady Nadzorczej w okresie 01 stycznia 2024 1. do 21 listopada
2024 1

6) Pawel Hekman — Rady Nadzorczej w okresie od 25 listopada 2024 r. do 31 grudnia 2024 .

Na dzien 31 grudnia 2024 roku sklad Rady Nadzorczej przedstawiat si¢ nastepujaco:

1) Mateusz Wczesniak — Przewodniczacy Rady Nadzorczej
2) Michal Marczuk — Cztonek Rady Nadzorczej

3) Agnieszka Halasiiska — Cztonek Rady Nadzorczej

4) Maciej Miasik — Czlonek Rady Nadzorczej

5) Pawet Hekman — Czlonek Rady Nadzorczej

Na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania sklad Rady Nadzorczej przedstawia sig

nastepujaco:

1) Mateusz Wczesniak — Przewodniczacy Rady Nadzorczej
2) Michatl Marczuk — Czlonek Rady Nadzorczej

3) Agnieszka Halasifska — Czlonek Rady Nadzorczej

4)  Maksym Sapetto — Czlonek Rady Nadzorczej
5) Pawel Hekman — Cztonek Rady Nadzorczej

2. Przedmiot dziatalnosci

Przedmiotem dziatania Spétki w okresie od 01 stycznia 2024 r. do 31 grudnia 2024 . bylo:
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PKD 18.13.Z Dzialalno$¢ ustugowa zwiazana z przygotowywaniem do druku,

PKD 18.20.Z Reprodukcja zapisanych nosnikéw informacii,
PKD 32.40.Z Produkcja gier i zabawek,
PKD 47.65.Z Sprzedaz detaliczna gier i zabawek prowadzona w wyspecjalizowanych sklepach,

PKD 47.91.Z Sprzedaz detaliczna prowadzona przez domy sprzedazy wysytkowej lub Inter-

net

bl

PKD 58.13.Z Wydawanie gazet,

PKD 58.14.Z Wydawanie czasopism i pozostatych periodykow,

PKD 58.19.Z Pozostala dziatalnos¢ wydawnicza,

PKD 63.11.Z Przetwarzanie danych; zarzadzanie stronami internetowymi (hosting) i podobna

dziatalnosé

10) PKD 77.40.Z Dzierzawa wlasnosci intelektualnej i podobnych produktéw, z wylaczeniem

prac chronionych prawem autorskim,

11) PKD 47.99.Z Pozostala sprzedaz detaliczna prowadzona poza siecig sklepowa, straganami i

targowiskami,
12) PKD 63.12.Z Dzialalno$¢ portali internetowych,
13) PKD 58.21.Z Dzialalno$¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych,

14) PKD 62.01.Z Dzialalno$¢ zwigzana z oprogramowaniem.

3. Akcjonariat

Kapital zaktadowy Spotki wynosi 147.315,00 zt (sto czterdziesci siedem tysigcy trzysta pigtnascie
ztotych 00/100) oraz dzieli si¢ na 1.473.150 (jeden milion sto czterdziesci siedem tysigcy sto
pigcdziesiat ) akeji na okaziciela o wartosci nominalnej 0,10 zlotych (dziesig¢ groszy) kazda, w tym:

1
2
3)
4
5)

0)

1.000.000 (jeden milion) akcji zwyktych na okaziciela serii A o wartosci nominalnej 0,10 zt
(dziesi¢¢ groszy) kazda akcja,

101.000 (sto jeden tysigcy) akeji zwyklych na okaziciela serii B o wartosci nominalnej 0,10
zt (dziesie¢ groszy) kazda akcja,

40.000 (czterdziesci tysiecy) akeji zwyklych na okaziciela serii C o wartosci nominalnej 0,10
zt (dziesig¢ groszy) kazda akcja,

100.000 (sto tysigcy) akcji zwyklych imiennych serii D o wartosci nominalnej 0,10 zt (dzie-
sig¢ groszy) kazda akcja,

40.000 (czterdziesci tysigcy) akcji zwyklych na okaziciela serii E o warto$ci nominalnej 0,10
zt (dziesig¢ groszy) kazda akcja,

192.150 (sto dziewi¢édziesiat dwa tysiace sto pigcdziesiat) akcji zwyklych na okaziciela serii
F o wartosci nominalnej 0,10 z1 (dziesi¢¢ groszy) kazda akcja.
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Na dzien 31 grudnia 2024 roku struktura akcjonariatu Emitenta, ze wskazaniem akcjonariuszy
posiadajacych co najmniej 5% gloséw na Walnym Zgromadzeniu przedstawiala si¢ nastepujaco:

Movie Games S.A. 679.698 46,14% 46,14%
Pozostali 793.452 53,86% 53,86%
RAZEM 1.473.150 100% 100%

Na dziefi sporzadzenia niniejszego sprawozdania struktura akcjonariatu Emitenta, ze wskazaniem
akcjonariuszy posiadajacych co najmniej 5% gloséw na Walnym Zgromadzeniu przedstawia si¢

nastepujaco:

Movie Games S.A. 679.698 46,14% 46,14%
Pozostali 793.452 53,86% 53,86%
RAZEM 1.473.150 100% 100%

4. Zdarzenia istotnie wplywajace na dziatalno$¢ jednostki, jakie nastapily w roku
obrotowym oraz do dnia zatwierdzenie sprawozdania finansowego

Premiera Alaskan Road Truckers na platformie Epic Games Store

W dniu 18 kwietnia 2024 roku Spétka ustalita wraz z GMG Label Limited z siedziba w Londynie
date premiery gry Alaskan Road Truckers na platformie Epic Games Store na dzien 18 kwietnia
2024 roku. Gra dostepna na platformie Epic Games Store oferowala zawartos$¢ patcha 1.4, ktérego
premiera réwniez miata miejsce w dniu 18 kwietnia 2024 roku oraz DLC Ice Roads dodajacego
nowy obszar mapy.

Informacje nt. Alaskan Road Truckers w wersji konsolowej

Emitent raportem biezacym ESPI nr 5/2024 z dnia 9 maja 2024 roku poinformowal, iz wraz z
GMG Label Limited z siedziba w Londynie oraz Movie Games S.A. z siedzibg w Warszawie
rozpoczal intensywna analiz¢ kluczowych informacji niezbednych do ustalenia dokladnego dnia
premiery Alaskan Road Trukcers w wersji konsolowej ktéra obejmuje m.in. kalendarz wydawniczy
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spolek konkurencyjnych z branzy w okresie czerwca 1 lipca. Spotka jednoczesnie wskazala, iz gra
jest w finalnej fazie produkciji.

Dziatalnos¢ Spotki w II kwartale 2024 roku

W 2 kwartale 2024 roku Emitent wykonal i opublikowal nowy platny dodatek DLC Truck Skin
Pack, ponadto wykonano dodatkowy patch do wersji PC uwzgledniajacy usprawnienia
przygotowane z mysla o wersji konsolowej, wersja konsolowa za§ po samej premierze byla przez
Spotke na biezaco ulepszana i aktualizowana.

Road Truckers 2 oraz Project D

Spotka wskazywala, iz harmonogram, budzet oraz Game Design Document do Road Truckers 2
zostal przygotowany przez Emitenta w drugim kwartale 2024 roku w celu rozpoczecia rozmow z
potencjalnymi wydawcami produkcji. Prace preprodukeyjne i koncepcyjne Road Truckers 2 byly
na moment przekazywana informacji realizowane przez Spélke, zas sama umowa wydawnicza byla
w fazie finalizacji. Wykonano roéwniez prace designerskie zwiazane z Project D, testujace zmiany w
formule produkcji zwigkszajace nacisk na element akciji.

Zawarcie umowy wydawniczej

W dniu 21 sierpnia 2024 roku raportem biezacym ESPI nr 11/2024 Spétka poinformowata o
zawarciu z Movie Games S.A. z siedziba w Warszawie ["Movie Games"] umowy wydawniczej
["Umowa"| dotyczacej sfinansowania produkcji o roboczym tytule ,,Road Truckers 2" ["Gra"]
stanowigcej kolejna gre w uniwersum "Road Truckers".

Na mocy Umowy Spolce zostanie udzielone finansowanie do lacznej kwoty nie wyzszej niz
4.000.000,00 zt brutto, ktére przeznaczone bedzie na wykonanie przez Emitenta Gry wraz z
dodatkiem — DLC na platforme PC jak réwniez na konsole PlayStation 5 oraz mozliwoscia
platformy Xbox Series X.

W ramach Umowy Spétka zobowigzala si¢ do wykonania 22 Milestone’déw, przy czym
zaakceptowanie przez Movie Games kazdego z kamieni milowych bedzie podstawg do otrzymania
finansowania za dany etap. Sredni koszt kazdego z Milestone’éw wynosi niespetna 155 tys. ztotych
brutto.

Na podstawie Umowy Emitent bedzie uprawiony do otrzymania wynagrodzenia prowizyjnego w
wysokosci 10% zysku netto- (Movie Games 90%) rozumianego, jako przychéd ze sprzedazy Gry
pomniejszony o nalezne podatki oraz prowizje zwiazane ze sprzedaza Gry na platformach
wskazanych powyzej do czasu zwrotu réwnowartosci kosztéw poniesionych przez Movie Games
tj. kosztéw produkeji, marketing zwigzanego z produkcja i wydaniem, QA, itp.
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Zarzad Emitenta jednoczes$nie wskazuje, iz otrzymywane wplywy od GMG Label Limited z
siedziba w Londynie zwigzane z udzialem w zyskach ,,Alaskan Road Truckers” rowniez w wersji
konsolowej bedzie przeznaczal na produkcje Gry pomniejszajac kwote wplaty za dany kamien
milowy, zmniejszajac tym samym kwote otrzymanego finansowania i recoup po stronie Movie
Games Spotka.

Po zwrocie kosztéw poniesionych przez Movie Games, Emitentowi przystugiwal bedzie
nastepujacy udzial w zysku netto:

a) 35% zysku netto ze sprzedazy Gry w wersji PC (nie wlaczajac w to dodatku (DLC) — Movie
Games 65%

b) 60% zysku netto ze sprzedazy dodatku (DLC) do Gry w wersji na PC — Movie Games 40%

¢) 50% zysku netto ze sprzedazy Gry wraz z dodatkiem — DLC w wersji na konsol¢ PlayStation 5
oraz na konsole Xbox Series X 1 Xbox Series S w przypadku, gdy port na Xbox zostanie wykonany
— Movie Games 50%.

Za dzialania obejmujace marketing zwigzany z produkcja 1 wydaniem Gry, kontrole jakosci QA
(Quality Assurance) dotyczaca Gry oraz sprzedaz Gry na platformach dystrybuciji wskazanych
powyzej odpowiedzialna bedzie spotka Movie Games S.A.

W zwiazku z podpisana Umowsa Spolka posiada w pelni zabezpieczony budzet produkceyjny i
marketingowy Gry.

Emitent wykorzysta zdobyte doswiadczenie wynikajace z produkciji ,,Alaskan Road Truckers” co
zdaniem Emitenta umozliwi wydanie lepszej jakosciowo produkciji w znacznie nizszym budzecie.

Spotka jednoczesnie wskazuje, iz na dzien publikacji niniejszego raportu produkcja Gry przebiega
zgodnie z zalozonym planem, Emitent otrzymal od Movie Games finansowanie na 8 kamieni
milowych produkgji, tj. MS o numerach 0-7.

Alaskan Road Truckers w wersji konsolowej oraz PC

W dniu 16 maja 2024 roku Spétka poinformowala o ustaleniu daty premiery Alaskan Road
Truckers w wersji konsolowej na platformy PlayStation 5, Xbox Series X i Xbox Series S na dzied
11 lipca 2024 roku.

Premiera odbyla si¢ zgodnie z zalozonym planem.

W dniu 28 pazdziernika 2024 roku Spoétka zawarla z GMG Label Limited z siedziba w Londynie
oraz z Movie Games Spotka Akcyjna z siedziba w Warszawie aneks do umowy wydawniczej z dnia
19 stycznia 2023 roku, o ktérej Emitent informowal raportem biezacym ESPI 1/2023 z dnia 20
stycznia 2023 roku.

Aneks okreslal warunki przygotowania kodu do wersji pudetkowej Alaskan Road Truckers na
platformie PlayStation 5 oraz nowego dema wersji PC. Wersja pudelkowa na platforme PlayStation
5 przewidziana jest na regiony SIEE (Europa) i SIEA (Ameryka Péinocna).
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Zarzad Emitenta podjal decyzje o rozszerzeniu wspolpracy z GMG Label Limited z siedzibg w
Londynie w oparciu o dotychczasowy sprzedaz Alaskan Road Truckers w wersji konsolowej oraz
generowane z niej przychody.

Emitent w dniu 28 stycznia 2025 roku przekazal do publicznej wiadomosci za pomocng raportu
biezacego ESPI o numerze 2/2025, iz w dniu 27 stycznia 2025 roku w godzinach wieczornych
powzial wiedze¢ o ustaleniu przez GMG Label Limited z siedzibg w Londynie daty premiery wersji
pudetkowej Alaskan Road Truckers na platforme PlayStation 5 na dzien 21 marca 2025 roku.
Spotka zrealizowala prace w budzecie 1 bez opdznien, natomiast submisja wersji pudelkowej na
PS5 (zgloszenie jej do PlayStation w celu weryfikacji technicznej) zostala zaaprobowana przez
PlayStation juz za pierwszym podejsciem, co $wiadczy o rosnacych kompetencjach Spéiki.

Raportem biezacym ESPI nr 13/2024 z dnia 30 pazdziernika 2024 roku Spétka poinformowata o
zawarciu w dniu 30 pazdziernika 2024 roku z GMG Label Limited z siedziba w Londynie [,, GMG”]
oraz z Movie Games Spélka Akcyjna z siedziba w Warszawie aneksu do umowy wydawniczej z
dnia 19 stycznia 2023 roku [,,Aneks”] o ktérej Emitent informowal raportem biezacym ESPI
1/2023 z dnia 20 stycznia 2023 roku.

Anecks okresla warunki przygotowania na wszystkie platformy sprzedazy tj. Xbox Series X, Xbox
Series S, PlayStation 5 oraz wersji PC dwoch pakietow zawartosci dodatkowej Alaskan Road
Truckers [,ART”] oraz patcha, a takze przygotowanie szczegdlowego designu kolejnego
rozszerzenia ART [,,Dodatki”].

Aneks zaklada dzialanie w modelu work for hire. GMG zlecil Spélce odplatne wykonanie
Dodatkoéw, natomiast Movie Games S.A. odpowiedzialna bedzie za odplatng kontrole jakosci QA
(Quality Assurance). GMG przystugiwal bedzie 100% udzial w zysku ze sprzedazy wyzej
wskazanych Dodatkéw. Zgodnie z zawartym Aneksem budZet przeznaczony na wykonanie
Dodatkéw nie bedzie mial wplywu na udzial w zyskach Emitenta, o ktérych Spétka informowata
w raporcie biezacym ESPI 1/2023 z dnia 20 stycznia 2023 roku oraz nie stanowi istotnego procentu
kwoty budzetu ART wskazanego w wyzej wymienionym raporcie.

Zdaniem Zarzadu Emitenta sprzedaz odplatnych dodatkéw, a zwlaszcza wprowadzenie ich na
platformy konsolowe, w znaczacy sposéb wplywa na zainteresowanie i sprzedaz wersji
podstawowej Alaskan Road Truckers.

American Motorcycle Simulator

Nawigzano kontakt z partnerem zainteresowanym wspolpraca ze Spétka przy projekcie American
Motorcycle Simulator. Obecnie trwaja rozmowy negocjacyjne dotyczacej wspolpracy licencyjnej,
ktéra finalizacja umozliwitaby rozwdj projektu.

Alaskan Road Truckers zyski ze sprzedazy
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Emitent w dniu 27 stycznia 2025 roku otrzymat od z GMG Label Limited z siedziba w Londynie
raport dotyczacy sprzedazy Alaskan Road Truckers ["Gra"] na platformach konsolowych tj. Xbox
Series X i Xbox Series S oraz PlayStation 5 jak réwniez w wersji na PC za okres od dnia premiery
poszczegdlnych wersji Gry do dnia 31 grudnia 2024 roku.

Zgodnie z otrzymanymi informacjami w okresie do 31 grudnia 2024 1. przychéd z Gry przekroczyl
koszty produkeji oraz dzialan marketingowych, ktére zostaly poniesione przez GMG Label
Limited oraz koszty portowania Gry poniesione przez Movie Games S.A. w zwiazku z czym Spoltka

rozpoczela czynny udzial w zyskach ze sprzedazy Gry.

Rozpoczecie rozméw z potencjalnymi partnerami dot. wsparcia medialnego zapowiedzi
Road Truckers 2

W 2024 roku Zarzad Emitenta we wspolpracy z dzialem marketingu Movie Games S.A.
skontaktowal si¢ z wybranymi mediami w celu omoéwienia potencjalnego wsparcia medialnego dla
zapowiedzi 1 dalszych dzialan wokél Road Truckers 2. Z uwagi na wysoki stopiefi tajnosci
szczegolow projektu i koniecznosé zawarcia uméw NDA, rozmowy sa kontynuowane w 2025 roku.

Zapowiedz prezentacji inwestorskiej wczesnej wersji Road Truckers 2

W newsletterze grupy Movie Games S.A. w segmencie Spotki zapowiedziana zostala intencja

organizacji prezentacji online Road Truckers 2 dla inwestoréw, ktérej celem bedzie
poinformowanie §rodowiska inwestorskiego o tle projektu i przyjetych metodach produkceyjnych

oraz zaprezentowanie wezesnej rozgrywki.
Biezaca dziatalnos¢

Spotka zaprojektowala system modularnego designu budynkéw na potrzeby Road Truckers 2.
System ten umozliwia tworzenie zréznicowanych budynkéw z przygotowanych prefabrykatdw,
stworzonych specjalnie na potrzeby projektu, bez positkowania si¢ powszechnie dostepnymi
assetami. Budowanie §wiata w taki sposéb zmniejszy obciazenie pamieci oraz koszt realizacji
zasobéw graficznych, zapewniajac duze zréznicowanie §wiata. Plerwsze prefabrykaty zostaly juz
przygotowane przez podwykonawce Goat Gamez S.A. wedlug zalozen 1 pod nadzorem Emitenta.

Spotka przeprowadzila szereg testéw technologii renderowania roslinnosci w silniku Unreal Engine
5 w celu doboru rozwigzania najkorzystniejszego wydajnosciowo i jakosciowo w kontekscie
mozliwosci PlayStation 5 i $redniej klasy PC. Ostatecznie Spoétka stworzyla wlasne rozwigzanie
oparte na elementach dostgpnych na rynku technologii.

Spotka stworzyla wlasny system customizacji ci¢zarowki, umozliwiajacy daleko posunigte zmiany

wygladu jak i parametréw pojazdu. Na stan wiedzy Spolki, jest to najbardziej zaawansowany system
customizaciji wizualnej sposréd dostepnych na rynku gier truckerskich.
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Spotka stworzyla autorski system dialogdw oraz pracuje nad autorskim systemem questow na
potrzeby projektu Road Truckers 2. Systemy te od strony backendu (panelu obstugi developerskiej)
spelnig unikalne potrzeby zwiazane z produkcjg Road Truckers 2.

5. Przewidywany rozwoj jednostki

Kontynuowane beda prace nad Road Truckers 2, za$ gra zostanie oficjalnie zapowiedziana. Na
przetom 2-3 kw. 2025 r. planowane jest do stworzenie vertical slice, czyli fragmentu gry w jakosci
zblizonej do docelowej. Jednoczesnie trwaja prace nad uruchomieniem programu community
testingu. Pozwoli on udostepni¢ gre objetym NDA cztonkom spolecznos$ci. Dzigki temu Spoétka
bedzie testowaé gre przed premiera na jak najszerszej liczbie konfiguraciji sprzgtowych, weryfikowaé
zalozenia projektowe, jak 1 otrzymywac biezacy feedback od najbardziej zaangazowanych graczy.
Pierwsze relacje z graczami zostaly juz nawiazane, a zalozenia projektu wstepnie pozytywnie
zweryfikowane na wybranych odbiorcach.

Rozwazana jest takze kampania crowdfundingowa z aktywnie zainteresowanym partnerem, ktora
pelnitaby takze istotng rol¢ marketingowa, dotyczac nadprogramowych elementéw gry. Decyzje o
niej zapadna w miar¢ rozwoju programu community testingu, aby zweryfikowaé zalozenia
kampanii.

Spotka przewiduje trwajaca 3 do 4 miesi¢ccy produkcje DLC Showrunner do Alaskan Road
Truckers, jednak okres produkciji nie zostal jeszcze ustalony.

Adaptujac wybrane rozwiazania z Alaskan Road Truckers na potrzeby Road Truckers 2, Spotka
zamierza, korzystajac z okazji, aktualizowac te fragmentu kodu Alaskan Road Truckers 1 wypusci¢
wlasnym nakladem szereg malych aktualizacji, ktére pomoga podtrzymac zainteresowanie
zwlaszcza konsolowymi wersjami gry.

Spotka podejmie proby wynegocjowania z Green Man Gaming Limited mozliwos$ci bezposredniej
promocji Road Truckers 2 w aplikacji Alaskan Road Truckers, co umozliwitoby przekierowanie
graczy czescl pierwszej na strong Steam czgsci drugiej. Zalozeniem spolki jest crosspromowanie
obu gier w taki sposob, aby zmaksymalizowaé¢ potencjal sprzedazowy obu gier.

Spotka kontynuowaé bedzie proby zmierzajace do umozliwienia realizacji American Motorcycle
Simulator i Project D, jednak nie sa to projekty kluczowe w $wietle realizacji Road Truckers 2 i
wsparcia Alaskan Road Truckers.

6. Wazniejsze osiggni¢cia w dziedzinie badan i rozwoju

Spotka w okresie sprawozdawczym nie prowadzita dzialalno$ci w ramach badan oraz rozwoju.
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7. Aktualna i przewidywana sytuacja finansowa Spotki

Wartos¢ przychodéw netto ze sprzedazy i zréwnanych z nimi Spotki w 2024 1. wyniosta 296. 914,49
zL.

Spotka za rok 2024 wykazala strat¢ na poziomie 1. 639.411,15 z1.

Na dzien 31.12.2024 r. suma bilansowa Spo6tki wyniosta 6.583. 966,30 zi.

Najistotniejsza kategorie po stronie aktywow stanowily wartosci niematerialne i prawne, ktérych
warto$¢ wyniosta 5.651.661,23 zl.

Jednoczesnie poziom zobowigzan krétkoterminowych na koniec 2024 r. wynosit 529. 382,01 zi.
Na koniec 2024 r. kapital wlasny wyniést 3.891. 258,02 zt.

Koszty dzialalno$ci operacyjnej w 2024 roku wynosily 2.783,717,57 zl, w tym amortyzacja w
kwocie 2.455.002,95 zt.

W zwigzku z pracami nad raportem za 2024 rok Zarzad podjal decyzje o dokonaniu odpisow

aktualizujacych inwestycje krétkoterminowe - udzielone pozyczki w pozostatych jednostkach na
kwote 549.493,22 z1.

Dokonane odpisy aktualizujace wplywaja na sprawozdanie finansowe Spoétki za rok 2024, poprzez
obnizenie wyniku finansowego na skutek ujecia powyzszych odpisow, a takze bezposrednio na
obnizenie kwoty krétkoterminowych aktywow finansowych i tym samym na wysoko$¢ sumy
bilansowej. Odpisy maja charakter niegotéwkowy i jednorazowy.

Emitent zdecydowal si¢ na dokonanie odpisow w zwiazku z powzigciem wiedzy o zlozeniu
wniosku o ogloszenie upadlosci przez pozyczkobiorce tj. spotke Second Chamber S.A.

Emitent jednoczes$nie wskazuje, iz majac na wzgledzie dobro Spotki przeprowadzit szereg rozmow
majacych na celu rozliczenie wyzej wskazanych inwestycji w sposéb niegotéwkowy m.in. poprzez
przekazanie praw do warto$ci niematerialnych i prawnych spo6tki Second Chamber S.A. tj. projektu
bedacego w produkcji o roboczym tytule Total Alarm.

Na dzien publikacji niniejszego raportu podjete przez Emitenta dzialania nie przyniosty
oczekiwanego skutku oraz nie doprowadzily do zawarcia porozumienia pomiedzy stronami.
Emitent wskazuje jednoczesnie, ze bedzie kontynuowac dzialania w celu porozumienia si¢ z Second
Chamber S.A. i rozliczenia wierzytelnosci.

Ponadto, aby zachowa¢ wspélmiernos¢ przychodéw i kosztéw Spotka rozlicza proporcjonalnie:
przychod stawka 50% do wysokosci wartosci finansowania, koszt amortyzacji stawka 50% do
wysokodci wartosci gotowej produkcji Alaskan Road Truckers. Przychody pochodzace z
finansowania Alaskan Road Truckers od Green Man Gaming widniejace w rozliczeniach
migdzyokresowych sg aktywowane proporcjonalnie do amortyzacii.

8. Informacje dotyczace nabycia udziatéw (akcji) wtasnych, a zwtaszcza o celu ich naby-
cia, liczbie i warto$ci nominalnej, ze wskazaniem, jaka cz¢$¢ kapitatu zaktadowego
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reprezentuja, cenie nabycia oraz cenie sprzedazy tych udzialéw (akcji) w przypadku
ich zbycia

Spotka nie nabywala akcji wlasnych w roku obrotowym 2024.

9. Oddzialy (zaktady) jednostki

Spotka nie posiada oddzialéw (zakladow).

10. Czynniki ryzyka dla Spotki:

Ryzyko zwiazane z konkurencja w branzy gier

Konkurencja na rynku gier komputerowych ma charakter globalny. Deweloperzy gier relatywnie
rzadko stanowia dla siebie bezposrednia konkurencje, gdyz zazwyczaj produkuja gry dla odrebnych
grup odbiorcow, dla réznych wydawcow czy tez na zroznicowane platformy sprzetowe. Na rynku
co do zasady dostepne sa konkurencyjne gry komputerowe podobne do produktéw wydawanych
przez Emitenta. Duza cze$¢ podmiotéw konkurencyjnych dziata na rynku diuzej oraz dysponuje
wigkszym potencjalem w zakresie produkcji i promocji gier niz Emitent. Na rynku funkcjonuje
bardzo duza grupa podmiotéw zajmujacych si¢ tworzeniem gier, ktore trafiaja do tych samych
kanaléw dystrybucji, z ktérych korzysta rowniez Emitent. Konkurencyjny rynek wymaga pracy nad
cigglym podwyzszaniem jakosci produktéw, dzialaniami marketingowymi i PR, a takze nad
szukaniem nowych nisz rynkowych i tematéw gier, ktére moglyby zaciekawi¢ szeroka grupe
odbiorcow. Na rynku ciagle pojawiajg si¢ nowe produkty, przez co istnieje ryzyko spadku
zainteresowania okreslonymi produktami Spo6tki na rzecz produktéw konkurencii.

Ryvzvko zwigzane z koniunkturg na rvnku gier

Globalny rynek gier charakteryzuje si¢ wysoka dynamika. Jest on pochodng zaréwno rozwoju
technologicznego, czynnikéw makroekonomicznych, jak réwniez globalnej popularyzaciji gier jako
formy spedzania wolnego czasu. Z drugiej jednak strony jest on obarczony wysokim ryzykiem
zmiennosci 1 nieprzewidywalnosci 1 nie mozna wykluczy¢, ze jego koniunktura spowolni, a sama
branza bedzie si¢ rozwija¢ stabiej niz obecnie badz ulegnie zalamaniu. Nalezy wzia¢ pod uwagg, iz
Emitent nie ma wplywu na wskazane powyzej czynniki ksztattujace koniunkture w branzy, ktoérych
zmiana moze negatywnie wplynac na poziom generowanych przez niego przychodéw ze sprzedazy
1w rezultacie na osiagane przez niego wyniki finansowe.

Ryzyko zwigzane ze zmiang preferencji ostatecznych odbiorcéw co do formy rozrywki

Z uwagi na fakt, iz branza gier jest jednym z segmentéw mocno konkurencyjnego rynku rozrywki,
istnieje ryzyko, iz dotychczasowi odbiorcy gier zmienia swoje preferencje co do sposobu spedzania
wolnego czasu na rzecz innych form rozrywki. Zmiana preferencji moze réwniez dotyczyé
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platformy badz rodzajow gier. Nie mozna wyklucza¢ scenariusza, w ktérym gry przestana by¢
atrakcyjng formg spedzania wolnego czasu. Wystapienie tego zjawiska skutkowaloby
zmniejszeniem si¢ liczby graczy, co w konsekwencji mialoby niekorzystne przelozenie na
dzialalno$¢ Emitenta oraz osiagane przez niego wyniki finansowe.

Ryzyko zréznicowanego i nieprzewidywalnego popytu na poszczegélne produkty Spotki

Poziom zainteresowania produktami Spoltki zalezy w duzej mierze od zmiennych preferencii
konsumentow, biezacych trendow, jakosci produktu i skutecznosci prowadzonych akcji
marketingowych. Ze wzgledu na mocno konkurencyjny charakter branzy Spotki o uwage
uzytkownikéw zabiegaja producenci réznorodnych gier i platform. Sam rynek cechuje si¢
ograniczong przewidywalnoscia. Istnieje zatem realne ryzyko wydania przez Spétke produktu,
ktoéry nie spotka si¢ zainteresowaniem odbiorcéw, gdyz z réznych wzgledow nie bedzie odpowiadat
ich preferencjom. Przyczyna moze by¢ np. tematyka gry nieodpowiadajaca obecnym
zalnteresowaniom potencjalnych graczy, zbyt staba jako$¢ gry badz niedostosowanie do réznych
platform.

Ryzyko zwigzane z dynamicznym rozwojem nowych technologii i no$nikéw

Rynek Spotki skorelowany jest z rozwojem rynku nowych technologii i no$nikéw 1 charakteryzuje
si¢ duza dynamika wprowadzania nowych rozwiazan elektronicznych, artystycznych i
funkcjonalnych, a takze brakiem standaryzacji. Dynamiczny rozwdéj nowych technologii takich jak
np. rzeczywisto$¢ wirtualna i rozszerzona wymusza nieustanne dostosowywanie produkowanych
gier do pojawiajacych si¢ rozwigzan technologicznych. Nie nalezy wyklucza¢ sytuacji, w ktorej gry
zaproponowane przez Spotke nie beda spelnialy oczekiwan uzytkownikéw, zwigzanych z
najnowszymi dostgpnymi dla nich technologiami, a caly projekt okaze si¢ nierentowny i w
konsekwencji niekorzystnie wplynie na wyniki finansowe Spotki.

Ryzyko zwiazane z dostawcami technologii wykorzystywanych do produkciji gier

Mozliwos¢ wykorzystania danej technologii uwarunkowane jest uzyskaniem stosownej licencji od
jej tworcow (zazwyczaj licencje uzyskuje si¢ na okreslony produkt lub seri¢ produktéw). Oprécz
koniecznosci monitorowania zmian na rynku i podazania za najkorzystniejszymi trendami oraz
zmieniajacym si¢ zapotrzebowaniem w zakresie wyboru odpowiednich technologii, wystepuje
ryzyko trudnosci negocjacyjnych lub probleméw technicznych zwigzanych 2z wadami
poszczegdlnych rozwiazan, ktoérych nie da si¢ wykryé we wezesnych stadiach produkeji gry.

Ryvzvko walutowe

Ryzyko walutowe jest podstawowym ryzykiem jakie spotka dostrzega z perspektywy
wykorzystywanych instrumentéw finansowych. Spotka prowadzi dziatalno$¢, majac na uwadze
optymalne rozwiazania prowadzace do mozliwej redukcji kosztu przewalutowania. Spoélka
podejmuje dzialania majace na celu redukcje ryzyka zwigzanego z wahaniami kursu poprzez
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posiadanie jak najwickszej czesci aktywow w walucie, w ktorej spolka sie rozlicza. Ponadto Spotka
w celu redukcji kosztow przewalutowania korzysta z renomowanych platform umozliwiajacych

wymiang walut.

11. Informacje o instrumentach finansowych w zakresie:

a) ryzyka: zmiany cen, kredytowego, istotnych zakiécen przeplywéw srodkéw pienieznych
oraz utraty plynnosci finansowej, na jakie narazona jest jednostka;

b) przyjetych przez jednostke celéw i metod zarzadzania ryzykiem finansowym, lacznie z
metodami zabezpieczenia istotnych rodzajow planowanych transakciji, dla ktérych
stosowana jest rachunkowos¢ zabezpieczen.

W okresie od 01 stycznia 2024 r. do 31 grudnia 2024 r. Spélka nie stosowata rachunkowosci
zabezpieczen oraz nie wykorzystywala instrumentéw finansowych w zakresie ryzyka: zmiany cen,
kredytowego, istotnych zaklécen przeplywow srodkéw pienieznych oraz utraty plynnosci

finansowej, na jakie jest ona narazona.

12. Informacje Dodatkowe:
Wptyw sytuacji polityczno-gospodarczej na terytorium Ukrainy

W dniu 24 lutego 2022 r. rozpoczal si¢ konflikt zbrojny na terytorium Ukrainy. Nie wiadomo, jak
konflikt ten wplynie na dzialalno$¢ gospodarczg jednostki. Kierownictwo na biezaco obserwuje
sytuacje gospodarcza na rynkach $wiatowych i stara si¢ oceni¢ wplyw tych zmian na dzialalno$é
Spotki. Kierownictwo Spotki nie stwierdzilo negatywnego wplywu tej sytuacji na dzialalno$é
Spotki, jednak nie mozna wykluczy¢ takiego wplywu w przysztosci.

Sytuacja ekonomiczna

Spotka uzyskuje cze$¢ przychodow ze sprzedazy gier z rynkéw zagranicznych. Ich wartosé bedzie
wigc zalezala od sytuacji makroekonomicznej panujacej na tych rynkach. Takie czynniki jak: tempo
wzrostu gospodarczego, poziom konsumpcji spoleczenistwa, polityka fiskalna i pieni¢zna danego
panistwa, inflacja moga mie¢ wplyw na popyt na produkty Spoétki oraz osiagane wyniki finansowe.
Istotna czgscia obecnej dzialalnosci Spotki sa uslugi §wiadczone na rynku polskim. Wobec
powyzszego sytuacja makroekonomiczna Polski ma wplyw na dzialalnosé, wyniki oraz
perspektywy Spotki. Najwigksze znaczenie maja czynniki ksztaltujace sile nabywcza i poziom
optymizmu ludnos$ci oraz poziom wynagrodzeni, poziom inflacji, wysoko$¢ stop procentowych i
dostepnos¢ kredytow. Istnieje ryzyko, ze pogorszenie dostepnosci kredytéw i optymizmu
konsumentow lub pogorszenie si¢ sytuacji gospodarczej w Polsce moze mieé istotny negatywny
wplyw na wysokos¢ osiaganych przychodow, wynikoéw finansowych oraz perspektywy Spotki.
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