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Plan wydawniczy Emitenta

W zwiazku ze zmieniajaca si¢ sytuacja na rynku gier Emitent prezentuje ponizej zaktualizowany
plan wydawniczy.

Aktualny plan wydawniczy Emitenta

Tytut gry Platforma Data premiery

Rawr-Off Switch pazdziernik 2019 r.!
Nonogram Prophecy”  Switch Pazdziernik/listopad 2019 r.
Sand is the Soul PC (early access) IV kw. 2019 / T kw. 2020 r.

Switch, PC (full), Xbox One  II kw. 2020 r.*
Cow Catcher PC, Xbox One I kw. 2020 .
Apparition Switch, PC (full) IV kw. 2019 1.°
Body of Evidence Switch, PC, Xbox One I kw. 2020 r.”
Synther Switch, PC, Xbox One I kw. 2020 r.?
‘Departure ~ Switch, PC, Xbox One ~ I'kw. 2020 .

Offroad Transport Switch, PC, Xbox One IV kw. 2019 r.
Simulator

Lovecraft Tales Switch, PC, Xbox One I kw. 2020 r." ‘
Alder’s Blood Switch, PC, Xbox One I kw. 2020 r." ‘

The Chronicles of Switch IV kw. 2019 / I kw. 2020 .
Nyanya'?
1 pierwotna planowana data premiery: 111 kw. 2019 r.; 2 nowy tytul w planie; 3 pierwotna planowana data premiery: 111 kw. 2019
r.; 4 plerwotna planowana data premiery: IV kw. 2019 r.; 5 pierwotna planowana data premiery: 111 kw. 2019 r.; 6 pierwotna
planowana data premiery: III-IV kw. 2019 r.; 7 pierwotna planowana data premiery: III-IV kw. 2019 r.; 8 pierwotna planowana
data premiery: IV kw. 2019 r.; 9 pierwotna planowana data premiery: IV kw. 2019 r.; 10 pierwotna planowana data premiery: IV
kw. 2019 r.; 11 pierwotna planowana data premiery: IV kw. 2019 r.; 12 nowy tytul w planie

Emitent przypomina, ze w przypadku gier wydawanych na wiecej niz dwie platformy, data
premiery wskazana jest zawsze jako okres czasu w ktérym nastapi przygotowanie i wydanie wersji
na wszystkie platformy. Ponadto daty premier w przypadku np. platformy Xbox nie sa zalezne
wylacznie od Emitenta, dlatego doprecyzowanie planowanych dat premier nastgpuje zwyczajowo
w momencie, kiedy gra przejdzie proces certyfikacji i jest gotowa do dystrybucji. Przesunigcia
premier w wickszosci przypadkow zwiazane sg z dopracowywaniem gier, badZ przygotowywaniem
ich do wprowadzenia na rynek. Emitent z zasady nie wprowadza na rynek tytuléw, ktére nie sq
gotowe jako produkt i dla ktorych nie zrealizowano odpowiedniej kampanii marketingowej. Nalezy
takze zaznaczy¢, ze w przypadku premier, ktére nie spelniq oczekiwan Emitenta, premiery
pozostatych wersji (na inne platformy dystrybucji) moga zosta¢ opdznione badZz uznane za
nieoplacalne.

Emitent wyjasnia, ze aktualizacja planu wydawniczego zostala dokonana przy uwzglednieniu (1)
stale zmieniajacej si¢ sytuacji na rynku gier (w tym istotnych zmian na platformie Steam), (2)
wynikow testow gier przygotowywanych do premiery i konieczno$ci wprowadzenia poprawek w
wyniku przeprowadzonych testow oraz (3) przebiegu i zaawansowania kampanii promocyjnych
poszczegdlnych gier. Ponadto niektdre przesunigcia pierwotnych terminéw wydania gier wynikaja
z trwajacych negocjacji dotyczacych sprzedazy wersji pudetkowych gier, a w przypadku gry Alder’s
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Blood jest to efekt udanej kampanii na Kickstarterze, w trakcie ktérej zadeklarowano rozbudowe
gry, na ktorg potrzebny jest dodatkowy czas.

Emitent zwraca uwage, ze w zaktualizowanym planie pojawily sic dwa nowe tytuly, ktére w
krotkim terminie maja na celu powigkszenie portfolio Emitenta na platformie Nintendo Switch.
Przygotowujac aktualizacje planu, Emitent postanowil zaplanowac prace nad poszczegdlnymi
grami tak aby maksymalnie przy$pieszy¢ wydanie tych tytuléw, ktére moga stosunkowo szybko
znalez¢ si¢ na rynku, w tym zwlaszcza na platformie Nintendo Switch.

Emitent przypomina, ze w wykonaniu planu wydawniczego, w pierwszych III kwartatach 2019
roku na rynek trafity trzy nowe pozycje z portfolio Emitenta, to jest (1) Haxor, (2) Warlocks 2:
God Slayers 1 (3) Wreckin Ball Adventure, a w wykonaniu zaktualizowanego planu, do kofica roku
2019 Emitent planuje wydac jeszcze szes¢ gier.

Emitent informuje, ze po aktualizacji planu wydawniczego jego celem jest osiggniecie w roku 2019
facznego poziomu sprzedazy gier Emitenta w wysokosci co najmniej 210 ty$. egzemplarzy.
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