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1. Podstawowe informacje
1.1. Dane Spoétki

Firma: QubicGames
Forma prawna:  spélka akeyjna
Kraj siedziby: Polska

Siedziba: Siedlce

Adres: ul. Katedralna 16, 08-110 Siedlce
tel. + 48 531 242 300

fax: + 48 25 644 36 39

Internet: www.qubicgames.com

E-mail: inwestor(@qubicgames.com

Oznaczenie Sadu:  Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XIV Wydzial Gospodarczy

Krajowego Rejestru Sadowego

KRS: 0000598476

REGON: 141229265

NIP: 821-25-15-641
1.2. Zarzad

Jakub Pieczykolan — Prezes Zarzadu

1.3. Rada Nadzorcza

Pawet Sobkiewicz - Przewodniczacy Rady Nadzorczej

Grzegorz Siczek — Wice-przewodniczacy Rady Nadzorczej

Andrzej Wojno - Czlonek Rady Nadzorczej
Magdalena Kramer - Cztonek Rady Nadzorczej

Piotr Rozmus - Cztonek Rady Nadzorczej

1.4. Akcjonariat

Udziat
Wartos¢ w kapitale
Ilos¢ glos6w (w nominalna akcji zakladowym
Nazwa udzialowca Seria Ilo$¢ akcji %o) z¥ (w %)
Jakub Pieczykolan Al 780 000 14,72% 78 000 7,94%
U - S 3575000 _ _._.3373% . _.._: 357500 . _.._..3041%
Krzysatof Soczawitiski B 1015000 _ _ _ _._ 8% 101500 _ _ ___ 1034%
Pozostali < 5% B/C 4 450 000 41,98% 445 000 45,32%
9 820 000 100,00% 982 000 100,00%

Nota:

(1) - akgje serii A sq akcjami uprzywilejowanymi co do glosu 1 ten sposdb, e na kada 1 (jedna) akeje pryypadaé beda 2 (dwa) glosy

(2) - do dnia niniejszego raportn Spotka nie otrgymata informacji o Zmianie struktury istotnych akcjonariusgy


http://www.qubicgames.com/

2. Kwartalne skrécone sprawozdanie finansowe, sporzadzone zgodnie z obowigzujacymi

zasadami rachunkowosci za pierwszy kwartat 2018 r.

Bilans
AKTYWA 31.03.2018 31.12.2017 31.03.2017 31.12.2016
z¥ zX z¥ zX
Aktywa trwale
Wartosci niematerialne i prawne 2002 611 2272205 349 579 409 872
Rzeczowe aktywa trwale 225194 239 643 310923 348 970
Naleznosci dlugoterminowe 15 050 15 000 15 650 15 650
Inwestycje dlugoterminowe 1525 800 1243300 172 500 62 500
Dlugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 0 0 51154 51154
3768 655 3770148 899 806 888 146
Aktywa obrotowe
Zapasy 1052174 837 578 2369 513 1843170
Naleznosci krotkoterminowe 51388 35001 152176 106 203
Inwestycje krétkoterminowe 5203 11 670 1305 282 1906 827
Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 191 809 165 496 108 446 22 471
1300 574 1049 746 3935417 3878 671
SUMA AKTYWOW 5069 229 4 819 894 4 835 223 4766 817
PASYWA 31.03.2018 31.12.2017 31.03.2017 31.12.2016
zt z¥ zX z¥
Kapitat wlasny
Kapital zakladowy 982 000 982 000 982 000 982 000
Kapital zapasowy 4364073 4364073 4364 073 4364 073
Strata z lat ubiegtych -1929 657 -2140 162 -2095 995 -1 302 165
Zysk/ (Strata) netto 323 746 210 505 -222 769 -793 830
3740 162 3416 417 3027 309 3250 078
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania
Rezerwy na zobowiazania 26 582 26 582 6 802 6 802
Zobowiazania dlugoterminowe 110 809 126 498 569 243 627 634
Zobowigzania krotkoterminowe 988 558 1099 469 1136177 759 269
Rozliczenia migdzyokresowe 203 117 150 929 95 692 123 034
1329 066 1403 478 1807 914 1516 739
SUMA PASYWOW 5069 229 4 819 894 4 835 223 4766 817




Rachunek zyskow i strat

01.01.2018 - 01.01.2017 - 01.01.2017 - 01.01.2016 -
31.03.2018 31.12.2017 31.03.2017 31.12.2016
zX zt zt zt
Przychody netto ze sprzedazy i zréwnane z nimi
Przychody netto ze sprzedazy produktéw 589 187 1014 342 90 169 808 107
Koszty dzialalnosci operacyjne;j
Amortyzacja -299 994 -534 358 -104 313 -347 918
Zuzycie materialéw i energii -6 519 -48 975 -18 777 =79 742
Uslugi obce -336 422 -657 725 -93 052 -394 878
Podatki i oplaty -606 -12 267 -3273 -14 188
Wynagrodzenia -79 843 -450 841 -89 404 -319 142
Ubezpieczenia spoleczne i inne §wiadczenia -6 802 -56 465 -19 916 -28 866
Pozostale koszty rodzajowe -5178 -184 772 -13 615 -160 552
-735 365 -1945 404 -342 350 -1345 287
Strata ze sprzedazy -146 178 -931 062 -252 181 -537 180
Pozostate przychody operacyjne
Zysk ze zbycia niefinansowych aktywéw trwalych 0 5728 0 5600
Dotacje 7 690 61516 15379 61516
Inne przychody operacyjne 2305 27 533 2000 0
9994 94778 17 379 67116
Pozostale koszty operacyjne
Strata ze zbycia niefinansowych aktywoéw trwalych 0 0 0 0
Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowych 0 -215802 0 -341 161
Inne koszty operacyjne -2 662 -25916 0 -4 126
-2.662 -241 719 0 -345 287
Strata z dziatalnosci operacyjnej -138 846 -1078 002 -234 802 -815 351
Przychody finansowe
Odsetki 0 36813 22919 38 061
Zysk ze zbycia inwestycji 175000 280293 0 0
Aktualizacja wartosci inwestycji 300 000 1107171 0 0
Inne 0 0 0 1406
475 000 1424 276 22919 39 467
Koszty finansowe
Odsetki -9 434 -43 503 -7199 -41 036
Inne 2974 -21 331 -3687 -15 266
-12.409 -64 834 -10 886 -56 302
Zysk/(Strata) brutto 323 746 281440 -222 769 -832 186
Podatek dochodowy 0 -70 934 0 38 354
Zysk/(Strata) netto 323 746 210 505 -222 769 -793 831




Rachunek przeptywow pienieznych

01.01.2018 - 01.01.2017 - 01.01.2017 - 01.01.2016 -
31.03.2018 31.12.2017 31.03.2017 31.12.2016
zt zt zt zt
Przeplywy $rodkow pienig¢znych z dzialalnosci
operacyjnej
Zysk/ (strata) netto 323746 210 505 -222.769 -793 831
Korekty razem -379 629 -2219 426 -544 210 -1218 402
Przeplywy pienigzne netto z dziatalnosci operacyjnej -55 882 -2 008 921 -766 979 -2 012 234
Przeplywy $rodkow pieni¢znych z dziatalnosci
inwestycyjnej
Wplywy 192 500 434 496 0 5 600
Wydatki -3959 -269 147 0 -137 483
Przeplywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej 188 541 165 349 0 -131 883
Przeplywy srodkéw pienig¢znych z dziatalnosci
finansowe;j
Wplywy 9362 189 000 189 000 4102138
Wydatki -148 486 -240 586 -23 566 -89 947
Przeplywy pieni¢zne netto z dziatalnosci finansowej -139 125 -51 586 165 434 4012191
Przeplywy pieni¢zne netto razem -6 467 -1 895157 -601 545 1868 074
Bilansowa zmiana stanu $rodkow pieni¢znych -6 467 -1 895 157 -601 545 1868 074
Srodki pienigzne na poczatek okresu 11 670 1906 827 1906 827 38 754
$rodki pienig¢zne na koniec okresu 5203 11670 1305 282 1906 827
Zestawienie zmian w kapitale wlasnym
01.01.2018 - 01.01.2017 - 01.01.2017 - 01.01.2016 -
31.03.2018 31.12.2017 31.03.2017 31.12.2016
zY zt zt zt
Kapitat (fundusz) wlasny na poczatek okresu (BO)
3416417 3250077 3250077 1264914
Korekta btedu
0 -44 166 0 0
Kapital (fundusz) wlasny na poczatek okresu
(BO), po korektach 3416417 3205911 3250077 1264914
Kapitat (fundusz) wlasny na koniec okresu (BZ) 3740 162 3416 417 3027 309 3250077
Kapital (fundusz) wiasny, po uwzglednieniu
proponowanego podziatu zysku (pokrycia straty) 3740 162 3416417 3027 309 3250077




3. Informacje o zasadach przyvjetych przy sporzadzaniu raportu, w tym informacje o zmianach

stosowanych zasad (politvki) rachunkowosci

Przychody i koszty
Przychody i koszty sa rozpoznawane wedlug zasady memorialowej, tj. w okresach ktérych dotycza,
niezaleznie od daty otrzymania lub dokonania ptatnosci.
Spotka prowadzi ewidencje kosztéw w ukladzie rodzajowym oraz sporzadza rachunek zyskow i strat w
wariancie poréwnawczym.
Przychody ze sprzedagy
Przychody ze sprzedazy produktéw, towardéw i materialéw ujmuje si¢ w rachunku zyskéw i strat, gdy
Spolka przekazala nabywcy znaczace korzyéci wynikajace z praw wlasnosci do tych aktywéw oraz
przestala by¢ trwale zaangazowana w zarzadzanie przekazanymi aktywami, ani tez nie sprawuje nad nimi

efektywnej kontroli.

Wartosci niematerialne 1 prawne

Wartosci niematerialne i prawne wycenia si¢ w ksi¢ggach wedlug cen ich nabycia lub kosztéw poniesionych
na ich wytworzenie, pomniejszonych o odpisy amortyzacyjne a takze o odpisy z tytulu trwalej utraty ich
warto$ci.
Autorskie prawa majatkowe zwiazane z produkowanymi i wydawanymi grami wykazane zostaly w bilansie
w wartosci netto.
Wartosci niematerialne i prawne, za wyjatkiem autorskich praw majatkowych do wytworzonych gier,
umatza si¢ metoda liniowa przy zastosowaniu nastgpujacych stawek amortyzacyjnych:

Koszty zakonczonych prac rozwojowych 10%

Inne od 2 do 10 lat
Dla autorskich praw majatkowych Spétka stosuje metode amortyzacji naturalnej, ktora jest uzalezniona
od planowanego rozkladu realizacji przychodéw wynikajacych z uzytkowania danego skladnika aktywdw
w przysztosci. Stosowany model zostal opracowany na podstawie danych historycznych. Weryfikacja
modelu zostata przeprowadzona na podstawie przychodéw ze sprzedazy szerokiej gamy produktéw

wprowadzonych na rynek.

Srodki trwate

Srodki trwate wycenia si¢ w ksiggach w cenie nabycia lub koszcie wytworzenia (warto$¢ poczatkowa),
pomniejszonych o odpisy amortyzacyjne, a takze o odpisy z tytulu trwalej utraty ich wartosci.

Cena nabycia 1 koszt wytworzenia srodkéw trwalych oraz $rodkéw trwatych w budowie obejmuje ogét
ich kosztéw poniesionych przez jednostke za okres budowy, montazu, przystosowania i ulepszenia do
dnia przyjecia do uzywania, w tym réwniez koszt obstugi zobowiazan zaciagnictych w celu ich

finansowania i zwiazane z nimi réznice kursowe, pomniejszony o przychody z tego tytulu.
b



Wartosé poczatkows $rodka trwatego powickszaja koszty jego ulepszenia, polegajacego na przebudowie,
rozbudowie, modernizacji lub rekonstrukcji, powodujacego, ze warto$¢ uzytkowa tego $rodka po
zakoficzeniu ulepszenia przewyzsza posiadana przy przyjeciu do uzywania warto$¢ uzytkowa.

Srodki trwale amortyzowane sa metoda liniowa. Rozpoczecie amortyzacji nastepuje w nastepnym
miesiacu po przyjeciu $rodka trwalego do uzywania. Srodki trwalte o wartosci poczatkowej ponizej 3.500

zt, z wyjatkiem sprzety I'T, odpisywane sa jednorazowo w koszty operacyjne Spotki.

Spotka stosuje nastepujace stawki amortyzacyjne::

Utrzadzenia techniczne i maszyny 10% - 30%
Srodki transportu 20%
Inwestycje

Inwestycje obejmujg aktywa posiadane w celu osiagnigcia korzysci ekonomicznych wynikajacych z
przyrostu wartosci tych aktywoéw, uzyskania z nich przychodéw w formie odsetek, dywidend (udzialéw w
zyskach) lub innych pozytkéw, w tym réwniez z transakeji handlowej, a w szczegdlnosci aktywa finansowe
oraz te nieruchomosci i wartosci niematerialne i prawne, ktére nie sa uzytkowane przez jednostke, lecz sa
posiadane w celu osiagnigcia tych korzysci..

Akcje 1 udzialy jednostkach podporzadkowanych zaliczone do aktywéw trwalych wycenia si¢ wedlug
ceny nabycia. W przypadku trwalej utraty wartosci wartos¢ udziatéw i akeji pomniejsza si¢ o odpowiedni

odpis.

Zapasy
Zapasy wyceniane sg wedtug cen ich nabycia lub kosztéw wytworzenia nie wyzszych od ich cen sprzedazy
netto na dzien bilansowy.
Warto$¢ zapaséw ustala si¢ w oparciu o:
Wyroby gotowe oraz produkty w toku produkcji - koszty wytworzenia, ktore obejmuja koszty pozostajace
w bezposrednim zwiazku z danym produktem oraz uzasadniona cz¢$¢ kosztéw posrednio zwiazanych z
wytworzeniem tego produktu.
Zapasy wykazywane s w bilansie w wartosci netto, tj. pomniejszone o warto$¢ odpiséw aktualizujacych

wynikajacych z ich wyceny wedtug cen sprzedazy netto.

Naleznosci, roszczenia i zobowigzania, inne niz zaklasyfikowane jako aktywa i zobowigzania
finansowe
Naleznosci wykazuje si¢ w kwocie wymaganej zaplaty, z zachowaniem zasady ostroznej wyceny. Warto$¢
naleznosci aktualizuje si¢ uwzgledniajac stopiet prawdopodobiefistwa ich zaplaty poprzez dokonanie
odpisu aktualizujacego, zaliczanego odpowiednio do pozostalych kosztéw operacyjnych lub do kosztéw
finansowych - zaleznie od rodzaju naleznosci, ktérej dotyczy odpis aktualizujacy.

Zobowigzania ujmuje si¢ w ksiegach w kwocie wymagajacej zaplaty.



Naleznosci i zobowigzania wyrazone w walutach obcych wykazuje si¢ na dzien dokonania operacji wedlug
$redniego kursu Narodowego Banku Polskiego ustalonego dla danej waluty na ten dzied chyba, ze w
zgloszeniu celnym lub innym wiazacym jednostke dokumencie ustalony zostal inny kurs.

Na dzienr bilansowy naleznos$ci i zobowigzania wyrazone w walutach obcych wycenia sie po

obowiazujacym na ten dzien §rednim kursie ustalonym dla danej waluty przez Narodowy Bank Polski.

Rozliczenia migedzyokresowe
Spétka dokonuje czynnych rozliczed miedzyokresowych kosztdw, jezeli dotycza one przysztych okreséw
sprawozdawczych. Bierne rozliczenia miedzyokresowe kosztéw dokonywane s3 w  wysokosci

prawdopodobnych zobowiazan przypadajacych na biezacy okres sprawozdawczy.

Rezerwy na zobowigzania

Na rezerwy sktadaja si¢ zobowiazania, ktérych termin wymagalnosci lub kwota nie s pewne.

Podatek dochodowy

Podatek dochodowy wykazany w rachunku zyskéw i strat obejmuje cz¢s$¢ biezaca i odroczona.

Biezace zobowigzanie z tytutu podatku dochodowego jest naliczane zgodnie z przepisami podatkowymi.
Wykazywana w rachunku zyskow i strat czes¢ odroczona stanowi réznice pomiedzy stanem rezerw i
aktywéw z tytutu podatku odroczonego na koniec i na poczatek okresu sprawozdawczego.

Rezerwe 1 aktywa z tytulu odroczonego podatku dochodowego, dotyczace operacji rozliczanych z
kapitatem wlasnym, odnosi si¢ na kapital wlasny.

Aktywa z tytulu odroczonego podatku dochodowego ustala si¢ w wysokosci kwoty przewidzianej w
przysztosci do odliczenia od podatku dochodowego, w zwiazku z ujemnymi réznicami przej$ciowymi
oraz straty podatkowej mozliwej do odliczenia, ustalonej przy uwzglednieniu zasady ostroznosci.
Rezerwe z tytulu odroczonego podatku dochodowego tworzy si¢ w wysokosci kwoty podatku
dochodowego, wymagajacej w przysziosci zaplaty, w zwiazku z wystgpowaniem dodatnich réznic
przejsciowych, to jest réznic, ktére spowoduja zwigkszenie podstawy obliczenia podatku dochodowego
w przyszlodci.

Wysokosé rezerwy i aktywow z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala si¢ przy uwzglednieniu
stawek podatku dochodowego obowigzujacych w roku powstania obowiazku podatkowego, przy
uwzglednieniu przepiséw podatkowych obowiazujacych na dzien bilansowy.

Rezerwa i aktywa z tytulu odroczonego podatku dochodowego sa kompensowane dla potrzeb prezentacji

w sprawozdaniu finansowym.

Roznice kursowe
Réznice kursowe wynikajace z wyceny na dzien bilansowy aktywow i pasywéw wyrazonych w walutach
obcych z wyjatkiem inwestycji dlugoterminowych oraz powstale w zwiazku z zaplata naleznosci i
zobowigzafi w walutach obcych, jak réwniez przy sprzedazy walut, zalicza si¢ odpowiednio do

przychodéw lub kosztow finansowych, a w uzasadnionych przypadkach - do kosztu wytworzenia
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produktéw lub ceny nabycia towaréw, a takze ceny nabycia lub kosztu wytworzenia §rodkéw trwalych,

srodkow trwatych w budowie lub wartosci niematerialnych i prawnych.

Instrumenty finansowe

Kilasyfikacja instrumentow finansowych
Instrumenty finansowe ujmowane sa oraz wyceniane zgodnie z Rozporzadzeniem Ministra Finanséw z
dnia 12 grudnia 2001 r. w sprawie szczegélowych zasad uznawania, metod wyceny, zakresu ujawniania i
sposobu prezentacji instrumentéw finansowych. Zasady wyceny i ujawniania aktywéw finansowych
opisane w ponizszej nocie nie dotyczg wylaczonych z Rozporzadzenia w szczegdlnosci: udzialéw 1 akeji
w jednostkach podporzadkowanych, praw i zobowiazan wynikajacych z umoéw leasingowych i
ubezpieczeniowych, naleznosci i zobowiazan z tytutu dostaw i ustug oraz instrumentéw finansowych

wyemitowanych przez Spoétke stanowiacych jej instrumenty kapitatowe.

Aktywa finansowe dzieli si¢ na:

* aktywa finansowe przeznaczone do obrotu,

* pozyczki udzielone i naleznosci wlasne,

* aktywa finansowe utrzymywane do terminu wymagalnosci,

* aktywa finansowe dostepne do sprzedazy.

Z.obowigzania finansowe dzieli sie na:
* zobowigzania finansowe przeznaczone do obrotu,

* pozostate zobowiazania finansowe.

Zasady ujmowania i wyceny instrumentow finansowych
Aktywa finansowe wprowadza si¢ do ksiag rachunkowych na dzien zawarcia kontraktu w cenie nabycia,
to jest w wartosci godziwej poniesionych wydatkéw lub przekazanych w zamian innych skladnikéw
majatkowych, za§ zobowigzania finansowe w warto$ci godziwej uzyskanej kwoty lub wartosci
otrzymanych innych skladnikéw majatkowych. Przy ustalaniu wartoéci godziwej na ten dzieft uwzglednia
si¢ poniesione przez Spoétke koszty transakeji.
Transakcje kupna i sprzedazy instrumentéw finansowych dokonane w obrocie regulowanym wprowadza

si¢ do ksiag rachunkowych w dniu ich rozliczenia.

Pozyczki udzielone i naleZnosci wiasne
Do pozyczek udzielonych i naleznosci wlasnych zalicza sig, niezaleznie od terminu ich wymagalnosci
(zaplaty), aktywa finansowe powstale na skutek wydania bezposrednio drugiej stronie kontraktu srodkow
pienieznych. Do pozyczek udzielonych i naleznosci wlasnych zalicza si¢ takze obligacje i inne diuzne

instrumenty finansowe nabyte w zamian za wydane bezposrednio drugiej stronie kontraktu srodki
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pieniezne, jezeli z zawartego kontraktu jednoznacznie wynika, ze zbywajacy nie utracil kontroli nad
wydanymi instrumentami finansowymi (transakcje odkupu).

Do pozyczek udzielonych i naleznosci wlasnych nie zalicza si¢ nabytych pozyczek ani naleznosci, a takze
wplat dokonanych przez Spétke celem nabycia instrumentdéw kapitalowych nowych emisji, réwniez
wtedy, gdy nabycie nastepuje w pierwszej ofercie publicznej lub w obrocie pierwotnym, a w przypadku
praw do akcji - takze w obrocie wtérnym.

Pozyczki udzielone i naleznosci wlasne wycenia si¢ w skorygowanej cenie nabycia, wyliczonej przy

zastosowaniu metody efektywnej stopy procentowe;.

Aktywa finansowe dostgpne do sprzedazy
Aktywa finansowe nie zakwalifikowane do pozostatych kategorii zaliczane sa do aktywéw finansowych
dostepnych do sprzedazy.
Aktywa finansowe dostgpne do sprzedazy wycenia si¢ w wartosci godziwej za$ skutki przeszacowania

zalicza si¢ odpowiednio do przychodéw lub kosztow finansowych okresu sprawozdawczego.

Zobowigzania finansowe
Zobowigzania finansowe przeznaczone do obrotu, w tym instrumenty pochodne, ktére nie zostaty
wyznaczone jako instrumenty zabezpieczajace, wykazywane sa w wartosci godziwej, za$ zyski i straty
wynikajace z ich wyceny ujmowane sa bezpo$rednio w rachunku zyskéw i strat.
Pozostale zobowiazania finansowe wycenia si¢ w skorygowanej ceny nabycia, wyliczonej przy

zastosowaniu metody efektywnej stopy procentowe;.

Opis metod 1 istotnych zafozZen przyjetych do ustalenia wartosci godziwej aktywow i
zobowigzan finansowych wycenianych w takiej wartosci
Za warto$¢ godziwa przyjmuje si¢ kwote, za jaka dany skiadnik aktywow moglby zosta¢ wymieniony, a
zobowiazanie uregulowane na warunkach transakcji rynkowej, pomiedzy zainteresowanymi i dobrze
poinformowanymi stronami.
Warto$¢ godziwa ustalana jest w drodze oszacowania ceny instrumentu finansowego za pomoca metod

estymacji powszechnie uznanych za poprawne.
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4. Charakterystyka istotnych dokonan lub niepowodzend w pierwszym kwartale 2018 roku, wraz z

opisem najwazniejszvch czynnikow i zdarzen, w szczegolnosci o _nietvpowym charakterze,

majgcych wplyw na osiggniete wyniki

Spélka QubicGames S.A. w pierwszym kwartale 2018 roku skoncentrowata swoje prace nad rozwojem i
wydawaniem gier na platforme¢ Nintendo Switch. W tym okresie Spétka wydala trzy gry na najnowsza konsole
Nintendo: BRAWL, Mad Carnage oraz Grid Mania. Wraz z gra ,,Pirates: All Abord”, wydang w kwietniu 2018
roku, Spoéltka powigkszyla portfolio gier na konsoli Nintendo Switch w Europie i Ameryce Pétnocnej do siedmiu

tytutéw, utrzymujac czestotliwosé wydawania jednej gry miesiecznie.

Réwnolegle do powyzszych produkcji trwaly intensywne prace nad grami: Jumping Joe & Friends, One Strike,
Geki Yaba Runner, Coloring Book na konsole Nintendo Switch (z czego dwie pierwsze gry zostaly/zostana
wystane do certyfikacji Nintendo do 15 maja 2018 roku) oraz przygotowania gry Robonauts do wydania na

konsole Nintendo Switch w Japonii.

Niezaleznie od powyzszych dzialalnosci Spétka w styczniu 2018 roku rozpoczela preprodukeje gry Myths and
Dungeons (tytul roboczy) na komputery PC oraz konsole Nintendo Switch. Produkcja zaktada w pierwszej fazie
stworzenie gry komputerowej w wersji Demo / Eartly Access, a nastepnie rozbudowe finalnej wersji gty oraz

stworzenie gry planszowej o takiej samej nazwie.

Przychody Spoétki ze sprzedazy w pierwszym kwartale 2018 roku wyniosty 589,2 tys. ztotych i wzrosty o 553%
w stosunku do pierwszego kwartatu 2017 roku, oraz o 57% w stosunku do czwartego kwartalu 2017 roku. Zysk
netto za pierwszy kwartal 2018 roku wyniést 323,7 tys. zlotych w stosunku do 222.8 tys. zlotych straty za

plerwszy kwartal roku ubieglego.

Najwickszy udzial w przychodach ze sprzedazy Emitenta stanowily przychody ze sprzedazy gier na platforme
Nintendo Switch. W pierwszym kwartale 2018 roku Emitent sprzedal 34,3 tysiace gier na najnowsza platforme
Nintendo (wzrost 0 79% w stosunku do czwartego kwartatu 2017 roku).

W ocenie Zarzadu obecny trend wzrostowy ilosci sprzedanych gier zostanie zachowany w kolejnych kwartatach
poprzez wydawanie kolejnych gier na konsole Nintendo Switch w Ameryce Pétnocnej, Europie 1 Australii, jak i

wprowadzenie bezposrednio przez Spoétke gier na rynek japonski.

Tlo$¢ sprzedanych gier na konsole Nintendo Switch w kolejnych kwartatach
Q3 2017 Q4 2017 Q12018 01.04.2018 — 06.05.2018*
5 640 19 169 34 256 39153

*Dane sprzedazowe za okres od 01.04.2018 do 06.05.2018 z system Shop Sales Tools Nintendo moga nieznacznie r6zni¢
si¢ od finalnie zaraportowanych danych za ten okres.

12



Nalezy podkreslic zaréwno duzy wzrost sprzedazy gier w pierwszym kwartale 2018 roku jak i bardzo dobra
sprzedaz gier na poczatku drugiego kwartatu 2018 roku, ktéra jest efektem promocji gier Robonauts i Astro
Bears Party polaczonej z udana premierg gry ,Pirates: All Aboard”. Gra Robonauts byla jedna z najlepiej
sprzedajacych si¢ gier w drugiej potowie kwietnia 2018 roku plasujac si¢ na 2. miejscu europejskiej i 11. miejscu
amerykanskiej listy najlepiej sprzedajacych si¢ gier w sklepie eShop na konsoli Nintendo Switch (ranking
tworzony jest na podstawie dwutygodniowej sprzedazy wersji elektronicznych gier na najnowszej platformie

Nintendo).

W pierwszym kwartale 2018 roku Emitent dodatkowo wspieral dziatalnosé spotek SONKA S.A., Drageus
Games S.A. oraz Noobz from Poland S.A., w ktérych na dzient 31 marca 2018 roku posiadal odpowiednio 29%,
19,48% 1 11,07% akcj.

Istotne umowy podpisane w pierwszym kwartale 2018 roku

Spélka podpisata nastepujace istotne umowy w pierwszym kwartale 2018 roku:

A. Pozyskanie licencji na wydanie nastgpujacych gier na konsoli Nintendo Switch:
o  One Strike,
e  Eyes: The Horror Game,
e Dead Ringer: Fear Yourself.

B. Sprzedaz czesci akeji Drageus Games S.A.

W marcu 2018 roku Emitent sprzedat 175.000 akeji Drageus Games S.A. za taczna ceng w wysokosci 192,5 tys.
zlotych. W wyniku realizacji powyzszej transakeji Emitent posiada 300.000 akcji, co stanowi 19,48% wszystkich
akcji Drageus Games S.A na dzied 31 marca 2018 roku. Zysk Emitenta osiagniety w wyniku realizacji powyzszej

transakcji wyniést 175 tys. ztotych.

W zwigzku z powyzszym, Drageus Games S.A. nie jest juz dla Emitenta jednostka stowarzyszona zgodnie z
ustawg o rachunkowosci i Emitent wycenil pozostata inwestycje w Drageus Games S.A. zgodnie z
Rozporzadzeniem Ministra Finanséw z dnia 12 grudnia 2001 r. w sprawie szczegélowych zasad uznawania,

metod wyceny, zakresu ujawniania i sposobu prezentacii instrumentdw finansowych, tj. wg wartosci godziwe;.

C. Podpisanie uméw z jednostka stowarzyszona SONKA S.A.:
e  Udzielenie licencji na rzecz SONKA S.A. na wydanie gry Robonauts na komputery PC.

e  Udzielenie licencji na rzecz SONKA S.A. na portowanie i wydanie gry Astro Bears Party

na komputery PC.

e Zmiana warunkéw umowy licencyjnej na wydanie gry The Way — gra zostata wydana w

kwietniu 2018 roku bezposrednio przez SONKA S.A.
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D. Podpisanie umowy o wspolipracy w ramach optymalizacji wydania gry ,,Eyes: The Horror Game™ na
platformach iOS/Android.

Kluczowe projekty

Robonauts i Astro Bears Party

Robonauts i Astro Bears Party sa flagowymi wlasnymi produktami QubicGames na platforme Nintendo Switch.
Zaréwno w pierwszym kwartale, jak i na poczatku drugiego kwartatu 2018 roku, tytuly te generowaly najwicksze

przychody dla Spélki i na dzien sporzadzenia raportu kazda z gier przekroczyta 30 tysiecy sprzedanych sztuk.

Pozytywnym faktem jest to, iz obie gry utrzymujq przychody na znaczacym poziomie od wrzesnia 2017 roku i
zanotowaly bardzo dobry poczatek drugiego kwartatu 2018 roku. W kwietniu wraz z gra Pirates: All Aboard
wspiely si¢ wysoko w tabeli najlepiej sprzedajacych si¢ gier w dystrybucji elektronicznej na konsoli Nintendo
Switch. Robonauts od ponad 2 tygodni znajduje si¢ w pierwszej tréjce najlepiej sprzedajacych si¢ gier w sklepie

eShop w BEuropie, a w Stanach Zjednoczonych pod koniec kwietnia 2018 roku gra znajdowala si¢ na 11 pozyciji.

W roku 2018 Spéltka poczynila kolejne kroki nad rozwojem obu gier. W kwietniu 2018 roku zostal wypuszczony
patch do gry Robonauts na konsolg Nintendo Switch. Trwaja obecnie intensywne prace nad rozszerzeniem gry
Astro Bears Party w ramach ktérego dodane zostana miedzy innymi cztery nowe misie, wyniki online oraz
japoniska wersja gry. Jednoczesnie gra Robonauts jest obecnie przygotowywana do certyfikacji Nintendo i
zostanie do niej wystana po uzyskaniu ratingu wieckowego CERO. Planowany termin wydania gry w Japonii to
przetom czerwca 1 lipca 2018 roku. Gra Astro Bears Party zostanie wystana do certyfikacji w Japonii po

zakoficzeniu prac nad rozszerzona wersja gry.
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Gra Robonauts w wersji PC zostanie wydana przez jednostke stowarzyszona SONKA S.A. po wydaniu japoniskiej

wersji gry na konsole Nintendo Switch.

Pirates: All Aboard

Prace nad gra Pirates: All Aboard zostaty zakoficzone w marcu 2018 roku. Gra zostata stworzona przez zespo6t
L.V.O w ramach Polskiego Inkubatora Gier.

Gra weszla do sprzedazy w kwietniu biezacego roku i zanotowala bardzo dobry debiut dzi¢ki cross promociji
wraz z grami Robonauts i Astro Bears Party. Pod koniec kwietnia 2018 roku gra osiagneta 30. miejsce wsréd
najczeséciej pobieranych platnych gier w dystrybucji elektronicznej na konsoli Nintendo Switch zaréwno w
Europie jak 1 Ameryce PéInocne;.

Na dzien sporzadzenia raportu przychody ze sprzedazy gry przekroczyly koszty produkeji oraz wydania gry.

Jumping Joe & Friends i One Strike

Jumping Joe & Friends oraz One Strike sa kolejnymi grami planowanymi do wydania na konsole Nintendo
Switch. Produkeja obu gier zostata juz zakoficzona — Jumping Joe & Friends jest obecnie w certyfikacji Nintendo,

natomiast wystanie gry One Strike jest planowane w przeciggu tygodnia.

W ocenie Zarzadu obie gry maja duzy potencjal i dobrze wpasowuja si¢ w obecne portfolio QubicGames na
konsoli Nintendo Switch. Wydanie ich bedzie potaczone cross promocja z grami Robonauts, Astro Bears Party
1 Pirates: All Aboard co powinno wplyna¢ pozytywnie zaréwno na sprzedaz nowych jak i obecnie dostepnych
tytutéw QubicGames.
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Myths and Dungeons

W styczniu 2018 roku Spétka rozpoczeta preprodukceije gry Myths and Dungeons (tytul roboczy) na komputery
PC oraz konsol¢ Nintendo Switch. Produkcja zaklada w pierwszej fazie stworzenie gry komputerowej w wersji
Demo / Eatly Access, a nastgpnie rozbudowe finalnej wersji gry oraz stworzenie gty planszowej o takiej samej

nazwie.

Myths and Dungeons jest najwicksza wlasna produkcja planowana na rok 2018. Koniec preprodukeji planowany

jest na czerwiec 2018 roku.

Geki Yaba Runner

Gra Geki Yaba Runner na platforme Nintendo Switch jest kluczowym projektem Spétki na rynek japoniski. Gry
z serii Geki Yaba Runner zanotowaly bardzo dobra sprzedaz na poprzedniej konsoli Nintendo 3DS, w
szczegblnosci wlasnie na rynku japoniskim. Z tego powodu gra Geki Yaba Runner bedzie pierwsza gra wydang
réwnoczesnie w sklepie Nintendo w Europie, Ameryce Péinocnej i Japonii.

Gra Geki Yaba Runner na konsol¢ Nintendo Switch zostanie wydana w drugiej polowie 2018 roku, po

dostosowaniu jej do najnowszej platformy Nintendo oraz rozszerzeniu o tryb dla mtodszych graczy.
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Total Tank Simulator

W pierwszym kwartale 2018 roku Spétka Noobz from Poland S.A. kontynuowata prace nad gra Total Tank

Simulator wprowadzajac szereg nowych funkcjonalnosci, z ktérych najwazniejsze to:
e dodanie i przetestowanie funkcjonalnosé Multiplayer,
e zakoriczenie testow funkcjonalno$ci rozkazéw przed bitwa,
e dodanie funkcjonalnosci mapy miejskie,

e dodanie i przetestowanie funkcjonalnosci jednostek piechoty.

W drugim kwartale 2018 roku Noobz from Poland S.A. udostepni graczom ,,Demo 57 gry (majacej status

otwartej Bety). Bedzie to jednoczesénie ostatnie demo gry wydane przed pelng wersjq gry.

Emitent rozpocznie prace nad konsolowymi wersjami gry Total Tank Simulator przy wsparciu Noobz from

Poland S.A. po wydaniu gry w wersji PC.

The Way Remastered

The Way Remastered byla najwazniejsza produkeja spétki stowarzyszonej SONKA S.A. w pierwszym kwartale
2018 roku.

Gra zadebiutowala na konsoli Nintendo Switch w kwietniu 2018 roku, a jej cena zostata ustalona na 14.99

Nintendo eShop. Wydawca gry, po aneksowaniu umowy, jest spétka SONKA S.A.
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5. Stanowisko odnosnie do mozliwo$ci zrealizowania publikowanych prognoz wynikéw na dany

rok w swietle zaprezentowanych wynikow

W 2016 1. Spoltka odstapita od publikowania prognoz wynikéw.

6. Opis stanu realizacji dziatani i inwestycji Emitenta oraz harmonogram ich realizacji (na

podstawie opublikowanego dokumentu informacyinego)

Ocena przyszlych przychodéw oraz zyskéw Spoétki powinna sie odbywac na podstawie dostepnych gier w

sprzedazy, planu wydawniczego oraz dziatalnosci inwestycyjnej Emitenta.

Spotka zaklada, ze do konica 2018 roku bedzie posiada¢ w sprzedazy na konsoli Nintendo Switch 15

produktéw w Ameryce Pétnocnej i Europie oraz 10 produktéw w Japonii.

Najwazniejsze tytuly przewidywane do wydania przez Spétke pomiedzy kwietniem a grudniem 2018 roku na
rynku Ameryki Péinocnej, Europy 1 Japonii sa nastepujace:

e  Dirates: All Aboard! (gra wydana w kwietniu 2018)

e Jumping Joe & Friends (gra obecnie w certyfikacji Nintendo)

e One Strike (planowana data wystania do certyfikacji do 15 maja 2018)

e  Geki Yaba Runner

e Eyes: The Horror Game

e Coloring Book

e  Piano Play and Color (tytul roboczy)

e Tactical Mind 2

e Wondershot

e Myths and Dungeons (w wersji Eatly Access na PC i Nintendo Switch)

o  (Gra z serii Air Race

Dodatkowo na rynku japoriskim pojawig si¢ tytuly juz wydane w Ameryce Péinocnej 1 Europie — Robonauts,

Astro Bears Party, Tactical Mind oraz Grid Mania.

W drugim pétroczu 2018 roku Spétka planuje wydawanie przynajmniej dwoch gier na urzadzenia mobilne z
systemem iOS/Android (w tym gty z setii Astro Bears). llo$¢ gier oraz termin ich wprowadzenia beda zalezne
od iloci i optacalnosci projektéw wydawanych przez Spoétke na konsoli Nintendo Switch. Nalezy zauwazy¢,
ze na dzien obecny Spétka zrezygnowala z powolania sp6tki zaleznej wydajacej gry na urzadzenia mobilne

i0S/Android, a powyzsza dziatalno$é bedzie odbywac si¢ bezposrednio w ramach dziatalno$ci Spotki.
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Spélka planuje dalsze pozyskiwanie licencji na portowanie i wydawanie gier na konsolg Nintendo Switch, w
tym gier z portalu AdoptMyGame. W ocenie Zarzadu Spélki czesé gier pozyskanych w ramach uméw

podpisanych do 30 wrzesnia 2018 roku zostanie wydana jeszcze w tym roku.

Spotka w roku 2018 zaklada takze uczestniczenie w kilku kolejnych inwestycjach z branzy gier wideo, na
zasadach inwestora strategicznego lub finansowo-strategicznego jak i rozwoj Polskiego Inkubatora Gier.
Obecnie ze wzgledu na duza liczbe projektéw wiasnych, jak 1 wspotprace z kilkoma zewnetrznymi firmami
w zakresie produkcji gier na platforme Nintendo Switch otwarcie kolejnych siedzib Polskiego Inkubatora

Gier zostalo opdznione i planowane jest na trzeci kwartat 2018 roku.

. Informacje na temat dziatari podejmowanych w obszarze rozwoju prowadzonej dzialalnosci,

Inicjatywy nastawione na wprowadzenie rozwigzan innowacyinyvch w przedsiebiorstwie

Spéltka wykorzystuje w produkeji czgsci gier Silnik C-Way.

Silnik C-Way jest to wicloplatformowy silnik do tworzenia gier. Jest on wyspecjalizowany do produkcji
i portowania gier 2D i 2.5D (gry z mechanika 2D i grafika 2D lub 3D). Silnik ten oferuje petne wsparcie
platform mobilnych - i0S, Android, konsoli przenosnych - PS Vita, Nintendo 3DS, komputeréw PC/Mac

(w tym wersji Web) oraz konsol stacjonarnych Nintendo Wii U, Nintendo Switch i Sony PS4.

Prace nad silnikiem realizowane byly w ramach projektu ,,INNOTECH” organizowanego przez Narodowe

Centrum Badan i Rozwoju. Yaczny koszt projektu wyniést ok. 2.000.000 zt.

. Opis organizacii grupy kapitaltowej, ze wskazaniem jednostek podlegajacych konsolidacji

Spotka nie nalezy oraz nie tworzy zadnej grupy kapitatowe;j.

. Informacje dotyczgce liczby 0s6b zatrudnionych przez emitenta, w przeliczeniu na peifne etaty.

Liczba o0séb zatrudnionych na umowe o prace przez QubicGames S.A. w przeliczeniu na pelne etaty
wynosila:

- 2 osoby na dzien 31 marca 2018 r. oraz

- 5 0s6b na dziert 31 marca 2017 r.

W okresie od 1 stycznia 2018 r. do 31 marca 2018 r. Spétka wspoétpracowata w sposéb staty lub okresowy z

14 osobami w ramach uméw cywilnoprawnych (w analogicznym okresie 2017 roku bylo to 20 oséb).
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