T-BULL S.A.
RAPORT ZA MARLZEC 2021



AKTUALNOSCH

Wykaz akcjonariuszy posiadajacych co najmniej 5% liczby gtosdw na Nadzwyczajnym

11/2021 : ; L
06.04.2071 Walnym Zgromadzeniu w dniu 6 kwietnia 2021 r.

16/2021  Uchwaly podjete przez Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie w dniu 6 kwietnia 2021 r.
23.03.2021 15/2021  Zapowiedz na platformie Steam autorskiego symulatora Car Scrapyard Simulator
15.03.2021 14/2021  Raport miesigczny za luty 2021
11.03.2021 13/2021  Zawarcie pierwszej umowy wykonawczej z Ekipa Games Sp. z 0.0. (Ekipa Friza)
10.03.2021 12/2021  Publikacja strony produktu na platformie Steam dla projektu INTERASTRA

11/2021 Zwotanie Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia
09.03.2021

10/2091 Przyjecie programu motywacyjnego z warunkiem osiggnigcia przez Spétke kapitalizacji na

poziomie co najmniej 60 min zt



http://biznes.pap.pl/espi/pl/reports/view/2,468421
http://biznes.pap.pl/espi/pl/reports/view/2,468421
http://biznes.pap.pl/espi/pl/reports/view/2,468419
http://biznes.pap.pl/espi/pl/reports/view/2,467249
http://biznes.pap.pl/espi/pl/reports/view/2,466781
http://biznes.pap.pl/espi/pl/reports/view/2,466488
http://biznes.pap.pl/espi/pl/reports/view/2,466401
http://biznes.pap.pl/espi/pl/reports/view/2,466310
http://biznes.pap.pl/espi/pl/reports/view/2,466306
http://biznes.pap.pl/espi/pl/reports/view/2,466306

LICZBA POBRAN tAGZNA SKUMULOWANA
ZA MIESIAC: MARZEC 2021 LICZBA POBRAN DO DNIA: 31.03.2021
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SKUMULOWANA LICZBA POBRAN GRY
NA WSZYSTKICH PLATFORMACH
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SREDNIA KWOTA TRANSAKCII
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TOP SPEED: DRAG & FAST RACING

Gra wyscigowa, w ktorej rywalizujemy z bossami przestepczego podziemia
w tzw. wyscigach rownolegtych na 1/4 i 1/2 mili. W grze dostepne jest
kilkadziesigt samochoddw, wsrod ktérych znalazta sig m.in. prototypowa
Nowa Warszawa, czy tez AK Syrena Meluzyna, czyli nowe wersje legend
polskiej motoryzacji. Gra Top Speed dostgpna jest na wszystkich najwigk-
szych platformach mobilnych, w tym: Android, i0S, Windows, BlackBerry

OCENA GRY W SKLEPIE
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MOTO RIDER GO: HIGHWAY TRAFFIC ~ ocomervusaene

Gra wyscigowa, w ktdrej gracz wciela si w motocykliste, a jego gtdwnym
zadaniem jest przejechanie na wybranym jednosladzie jak najdtuzszego
dystansu omijajac przy tym innych uczestnikéw ruchu. Gra oferuje migdzy u

innymi specjalne wyzwania, system multiplayer i rankingi online. Moto Ri-

der GO to jedna z najczgsciej pobieranych gier studia T-Bull. Produkcja do- *****

stepna jest migdzy inymi na takie platformy jak Android, i0S, czy Windows
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TANK BATTLE HEROES OCENA GRY W SKLEPIE

Gra akeji, ktora przenosi wszystkich mitosnikow gier mobilnych na pole
bitwy. W Tank Battle Heroes gracz siada za sterami czotgow i staje twarza
w twarz z innymi graczami na roznorodnych mapach. Kaidy czofg posiada |

unikalny zestaw broni oraz ulepszen - tym samym kazdy dowddca bedzie

mogt znalezé¢ maszyne jak najlepiej dopasowang do jego stylu gry. *****
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TOP SPEED 2: DRAG RIVALS
& NITRO RACING 4 6
Kolejna odstona jednej z najpopularniejszych gier studia T-Bull. W Top n

Speed 2 stajemy na jednej linii startu z rywalami z catego $wiata, podej-

mujac wyzwanie w tzw. wyscigach rdwnolegtych i scigajac sig na 1/4 mili.

W grze dostepne jest kilkadziesigt samochodéw. Top Speed 2 opiera sig na *****
systemie multiplayer, ktdry pozwala graczom na rywalizacjg online.
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EMAIL: CONTACT@T-BULL.COM

TEL: (+48) 795-630-974 x{:



