PROJEKTY UCHWAL
ZWYCZAJNEGO WALNEGO ZGROMADZENIA
SPOLKI CREATIVEFORGE GAMES SPOLKA AKCYJNA
ZWOLANEGO NA DZIEN 28 CZERWCA 2023 ROKU

Uchwatanr1
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spotka Akcyjna
z siedzibg w Warszawie
z dnia 28 czerwca 2023 r.
w sprawie wyboru Przewodniczgcego Zgromadzenia

§1.
Na podstawie art. 409 § 1 Kodeksu spétek handlowych Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki CreativeForge
Games S.A. z siedzibg w Warszawie uchwala, co nastepuje:

»Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki pod firma: CreativeForge Games S.A. z siedzibg w Warszawie wybiera na

”

Przewodniczacego Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia .......cccceeeeevereeeeecvennnns .

§2.

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr 2
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spoétka Akcyjna
z siedzibg w Warszawie
z dnia 28 czerwca 2023 r.
w sprawie odstgpienia od wyboru komisji skrutacyjnej

§1.
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki CreativeForge Games S.A. z siedzibg w Warszawie uchwala, co nastepuje:

»Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki pod firmg: CreativeForge Games S.A. z siedzibg w Warszawie odstepuje
od wyboru komisji skrutacyjnej, a liczenie gtosdw powierza osobie wskazanej przez Przewodniczacego
Zgromadzenia.”

§2.
Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.



Uchwata nr 3
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spotka Akcyjna

z siedzibg w Warszawie
z dnia 28 czerwca 2023 r.
w sprawie przyjecia porzqdku obrad

§1.

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spoétki pod firmg: CreativeForge Games S.A. z siedzibg w Warszawie zatwierdza

nastepujgcy porzadek obrad:

1)
2)
3)
4)

5)
6)

7)

8)

9)

otwarcie Zgromadzenia,

wybér Przewodniczgcego Zgromadzenia,

odstgpienie od wyboru komisji skrutacyjnej,

stwierdzenie prawidtowosci zwotania Walnego Zgromadzenia oraz jego zdolnosci do podejmowania
uchwat,

przyjecie porzgdku obrad,

przedstawienie sprawozdania Zarzadu z dziatalnosci Spétki oraz Grupy Kapitatowej CreativeForge Games
S.A. za rok obrotowy 2022,

przedstawienie sprawozdania finansowego Spoétki za rok obrotowy 2022 oraz wniosku Zarzadu
dotyczacego pokrycia straty netto za rok obrotowy 2022,

przedstawienie skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy Kapitatowej CreativeForge Games
S.A. za rok obrotowy 2022,

przedstawienie przez Rade Nadzorczg sprawozdania Rady Nadzorczej za rok 2022, obejmujgcego
sprawozdanie z dziatalnosci Rady Nadzorczej w 2022 roku, a takze sprawozdanie z wynikdw oceny
sprawozdania Zarzadu z dziatalnosci Spétki oraz Grupy Kapitatowej CreativeForge Games S.A. za rok
obrotowy 2022, sprawozdania finansowego za rok obrotowy 2022 oraz wniosku Zarzadu dotyczacego
pokrycia straty netto za rok obrotowy 2022 oraz skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy
Kapitatowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2022,

10) podjecie uchwat w przedmiocie:

a. rozpatrzeniaizatwierdzenia sprawozdania Zarzgdu z dziatalnosci Spotki oraz Grupy Kapitatowej
CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2022,

b. rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania finansowego Spoétki za rok obrotowy 2022,

c. rozpatrzenia i zatwierdzenia skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy Kapitatowej
CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2022,

d. rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania Rady Nadzorczej za rok 2022, obejmujgcego
sprawozdanie z dziatalnosci Rady Nadzorczej w 2022 roku, a takze sprawozdanie z wynikdw
oceny sprawozdania Zarzadu z dziatalnosci Spotki oraz Grupy Kapitatowej CreativeForge Games
S.A. za rok obrotowy 2022, sprawozdania finansowego za rok obrotowy 2022 oraz wniosku
Zarzadu dotyczacego pokrycia straty netto za rok obrotowy 2022 oraz skonsolidowanego
sprawozdania finansowego Grupy Kapitatowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy
2022,

e. pokrycia straty netto za rok obrotowy 2022,

f.  udzielenia Cztonkom Zarzgdu Spoétki absolutorium z wykonania obowigzkéw za rok obrotowy
2022,

g. udzielenia Cztonkom Rady Nadzorczej Spotki absolutorium z wykonania obowigzkéw za rok
obrotowy 2022,

h. zmian w Statucie Spotki,

i. upowaznienia Rady Nadzorczej do ustalenia tekstu jednolitego Statutu Spoéfki,

11) wolne wnioski,

12) zamkniecie Zgromadzenia.



§2.
Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr 4
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spotka Akcyjna
z siedzibg w Warszawie
z dnia 28 czerwca 2023 r.
w sprawie rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania Zarzqdu z dziatalnosci Spétki oraz Grupy Kapitatowej
CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2022

Na podstawie art. 393 pkt 1), art. 395 § 2 pkt 1) Kodeksu spotek handlowych Zwyczajne Walne Zgromadzenie, po
zapoznaniu sie z opinig Rady Nadzorczej oraz po rozpatrzeniu sprawozdania Zarzadu z dziatalnosci Spotki oraz
Grupy Kapitatowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2022, postanawia:

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie zatwierdza sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci Spétki oraz Grupy Kapitatowej
CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2022, trwajgcy od 1 stycznia 2022 r. do 31 grudnia 2022 r.

§2
Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr 5
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spotka Akcyjna
z siedzibg w Warszawie
z dnia 28 czerwca 2023 r.
w sprawie rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania finansowego Spoftki
za rok obrotowy 2022

Na podstawie art. 393 pkt 1), art. 395 § 2 pkt 1) Kodeksu spoétek handlowych Zwyczajne Walne Zgromadzenie, po
zapoznaniu sie z opinig Rady Nadzorczej oraz po rozpatrzeniu sprawozdania finansowego za rok obrotowy 2022,
postanawia:

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie zatwierdza sprawozdanie finansowe Spétki za rok obrotowy 2022, ktére
obejmuje:
1) wprowadzenie do sprawozdania finansowego;
2) bilans sporzagdzony na dzier 31 grudnia 2022 roku, ktéry po stronie aktywow i pasywéw wykazuje sume
6.554.397,63 zt (szes¢ miliondw piecéset pieédziesigt cztery tysigce trzysta dziewiecdziesigt siedem
ztotych 63/100);
3) rachunek zyskéw i strat za rok obrotowy od 1 stycznia do 31 grudnia 2022 roku, ktéry wykazuje strate
netto w wysokosci 589.972,03 zt (piec¢set osiemdziesigt dziewied tysiecy dziewiecéset siedemdziesigt dwa
ztote 03/100);
4) zestawienie zmian w kapitale wtasnym za rok obrotowy od 1 stycznia do 31 grudnia 2022 roku, ktére
wykazuje zmniejszenie stanu kapitatu wtasnego o kwote 589.972,03 zt (piecset osiemdziesigt dziewiec
tysiecy dziewieéset siedemdziesigt dwa ztote 03/100);



5) rachunek przeptywdéw pienieznych za rok obrotowy od 1 stycznia do 31 grudnia 2022 roku, ktéry
wykazuje zmniejszenie stanu srodkow pienieznych o kwote 420.525,96 zt (czterysta dwadziescia tysigce
pie¢set dwadziescia piec¢ ztotych 96/100);

6) dodatkowe informacje i objasnienia.

§2
Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr 6
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spotka Akcyjna
z siedzibg w Warszawie
z dnia 28 czerwca 2023 r.
w sprawie rozpatrzenia i zatwierdzenia skonsolidowanego sprawozdania finansowego
Grupy Kapitatowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2022

Na podstawie art. 393 pkt 1), art. 395 § 2 pkt 1) oraz art. 395 § 5 Kodeksu spdtek handlowych Zwyczajne Walne
Zgromadzenie, po zapoznaniu sie z opinig Rady Nadzorczej oraz po rozpatrzeniu skonsolidowanego sprawozdania
finansowego Grupy Kapitatowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2022, postanawia:

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie zatwierdza skonsolidowane sprawozdanie finansowe Grupy Kapitatowej
CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2022, ktére obejmuje:

1) wprowadzenie do skonsolidowanego sprawozdania finansowego;

2) skonsolidowany bilans sporzgdzony na dzier 31 grudnia 2022 roku, ktéry po stronie aktywow i pasywéw
wykazuje sume 6.088.943,26 zt (sze$¢ miliondw osiemdziesigt osiem tysiecy dziewiedéset czterdziesci trzy
ztote 26/100);

3) skonsolidowany rachunek zyskow i strat za rok obrotowy od 1 stycznia do 31 grudnia 2022 roku, ktory
wykazuje strate netto w wysokosci 1.759.410,41 zt (jeden milion siedemset piec¢dziesiagt dziewiec ztotych
41/100);

4) skonsolidowane zestawienie zmian w kapitale wtasnym za rok obrotowy od 1 stycznia do 31 grudnia
2022 roku, ktére wykazuje zmniejszenie stanu kapitatu wtasnego o kwote 3.640.194,89 zt (trzy miliony
sze$cset czterdzieSci tysigce sto dziewieddziesiat cztery ztote 89/100);

5) skonsolidowany rachunek przeptywdw pienieznych za rok obrotowy od 1 stycznia do 31 grudnia 2022
roku, ktéry wykazuje zwiekszenie stanu srodkdw pienieznych o kwote 2.473.113,10 zt (dwa miliony
czterysta siedemdziesiat trzy tysigce sto trzynascie ztotych 10/100);

6) dodatkowe informacje i objasnienia.

§2
Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr 7
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spotka Akcyjna

z siedzibg w Warszawie
z dnia 28 czerwca 2023 r.

w sprawie rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania Rady Nadzorczej za rok 2022, obejmujgcego
sprawozdanie z dziatalnosci Rady Nadzorczej w 2022 roku, a takze sprawozdanie z wynikéw oceny
sprawozdania Zarzqdu z dziatalnosci Spotki oraz Grupy Kapitatowej CreativeForge Games S.A. za rok
obrotowy 2022, sprawozdania finansowego za rok obrotowy 2022 oraz wniosku Zarzqdu dotyczqcego



pokrycia straty netto za rok obrotowy 2022 oraz skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy
Kapitatowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2022

Na podstawie art. 382 § 3 Kodeksu spétek handlowych Zwyczajne Walne Zgromadzenie, po rozpatrzeniu
sprawozdania Rady Nadzorczej za rok 2022, obejmujgcego sprawozdanie z dziatalnosci Rady Nadzorczej w 2022
roku, a takze sprawozdanie z wynikow oceny sprawozdania Zarzadu z dziatalnosci Spétki oraz Grupy Kapitatowe;j
CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2022, sprawozdania finansowego za rok obrotowy 2022 oraz wniosku
Zarzadu dotyczacego pokrycia straty netto za rok obrotowy 2022 oraz skonsolidowanego sprawozdania
finansowego Grupy Kapitatowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2022, postanawia:

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie zatwierdza sprawozdanie Rady Nadzorczej za rok 2022 obejmujgce:
a) sprawozdanie z dziatalnosci Rady Nadzorczej w 2022 roku;
b) sprawozdanie z wynikow oceny:
a. sprawozdania Zarzadu z dziatalnosci Spétki oraz Grupy Kapitatowej CreativeForge Games S.A.
za rok obrotowy 2022,
b. sprawozdania finansowego za rok obrotowy 2022 oraz wniosku Zarzadu dotyczacego pokrycia
straty netto za rok obrotowy 2022;
c. skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy Kapitatowej CreativeForge Games S.A. za
rok obrotowy 2022;
ktore sporzadzone zostaty w formie jednego dokumentu pt.: ,Sprawozdanie Rady Nadzorczej CreativeForge
Games S.A. z siedzibg w Warszawie za rok obrotowy od 1 stycznia 2022 r. do 31 grudnia 2022 r.”.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr 8
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spoétka Akcyjna
z siedzibg w Warszawie
z dnia 28 czerwca 2023 r.
w sprawie pokrycia straty netto za rok obrotowy 2022

Na podstawie art. 395 § 2 pkt 2) Kodeksu spdtek handlowych oraz § 11 ust. 4 pkt 2 Statutu Spétki Zwyczajne
Walne Zgromadzenie, po rozpatrzeniu wniosku Zarzadu Spétki w sprawie pokrycia straty netto za rok obrotowy
2022 oraz po zapoznaniu sie z opinig Rady Nadzorczej z oceny tego wniosku, postanawia:

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie, uwzgledniajagc sprawozdanie finansowe, postanawia strate netto za rok
obrotowy 2022 w wysokosci 589.972,03 zt (piecset osiemdziesigt dziewiec tysiecy dziewieéset siedemdziesiagt
dwa ztote 03/100) pokryé w catosci z kapitatu zapasowego.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.



Uchwata nr 9
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spotka Akcyjna
z siedzibg w Warszawie
z dnia 28 czerwca 2023 r.
w sprawie udzielenia Prezesowi Zarzqdu Spétki absolutorium
z wykonania obowigzkow za rok obrotowy 2022

Na podstawie art. 393 pkt 1) i art. 395 § 2 pkt 3) Kodeksu spétek handlowych Zwyczajne Walne Zgromadzenie

postanawia:

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela absolutorium Prezesowi Zarzadu Panu Piotrowi Karbowskiemu
z wykonania obowigzkéw w roku obrotowym 2022.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr 10
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spoétka Akcyjna
z siedzibg w Warszawie
z dnia 28 czerwca 2023 r.
w sprawie udzielenia Przewodniczgcemu Rady Nadzorczej Spoftki
absolutorium z wykonania obowiqzkow za rok obrotowy 2022

Na podstawie art. 393 pkt 1) i art. 395 § 2 pkt 3) Kodeksu spédtek handlowych Zwyczajne Walne Zgromadzenie

postanawia:

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela absolutorium Przewodniczagcemu Rady Nadzorczej Panu Grzegorzowi
Czarneckiemu z wykonania obowigzkow w roku obrotowym 2022.

§2
Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr 11
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spotka Akcyjna
z siedzibg w Warszawie
z dnia 28 czerwca 2023 r.
w sprawie udzielenia Cztonkowi Rady Nadzorczej Spotki
absolutorium z wykonania obowiqzkow za rok obrotowy 2022

Na podstawie art. 393 pkt 1) i art. 395 § 2 pkt 3) Kodeksu spdtek handlowych Zwyczajne Walne Zgromadzenie

postanawia:

§1



Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela absolutorium Cztonkowi Rady Nadzorczej Panu Markowi Parzyriskiemu

z wykonania obowigzkéw w roku obrotowym 2022.

§2
Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr 12
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spotka Akcyjna
z siedzibg w Warszawie
z dnia 28 czerwca 2023 r.
w sprawie udzielenia Czfonkowi Rady Nadzorczej Spotki
absolutorium z wykonania obowiqzkow za rok obrotowy 2022

Na podstawie art. 393 pkt 1) i art. 395 § 2 pkt 3) Kodeksu spétek handlowych Zwyczajne Walne Zgromadzenie

postanawia:

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela absolutorium Cztonkowi Rady Nadzorczej Panu Bartoszowi Grasiowi z
wykonania obowigzkéw w roku obrotowym 2022.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr 13
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spoétka Akcyjna
z siedzibg w Warszawie
z dnia 28 czerwca 2023 r.
w sprawie udzielenia Czfonkowi Rady Nadzorczej Spotki
absolutorium z wykonania obowiqzkow za rok obrotowy 2022

Na podstawie art. 393 pkt 1) i art. 395 § 2 pkt 3) Kodeksu spdtek handlowych Zwyczajne Walne Zgromadzenie

postanawia:

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela absolutorium Cztonkowi Rady Nadzorczej Panu Krzysztofowi
Kostowskiemu z wykonania obowigzkéw w roku obrotowym 2022.

§2
Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.



Uchwata nr 14
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spotka Akcyjna
z siedzibg w Warszawie
z dnia 28 czerwca 2023 r.
w sprawie udzielenia Czfonkowi Rady Nadzorczej Spotki
absolutorium z wykonania obowiqzkow za rok obrotowy 2022

Na podstawie art. 393 pkt 1) i art. 395 § 2 pkt 3) Kodeksu spétek handlowych Zwyczajne Walne Zgromadzenie
postanawia:

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela absolutorium Cztonkowi Rady Nadzorczej Panu tukaszowi Zabtockiemu
z wykonania obowigzkéw w roku obrotowym 2022.

§2
Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr 15
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spotka Akcyjna

z siedzibg w Warszawie
z dnia 28 czerwca 2023 r.
w sprawie zmiany Statutu Spotki

Dziatajac na podstawie przepisow art. 430 § 1 Kodeksu spétek handlowych, Zwyczajne Walne Zgromadzenie
Spotki CreativeForge Games S.A. z siedzibg w Warszawie postanawia, co nastepuje:

§1.
Zmienia sie Statut Spoétki w ten sposdb, ze w § 12, po ust. 10 pkt 14), dodaje sie ust. 11 o nastepujacym brzmieniu:
,11. Rada Nadzorcza odbywa posiedzenia w miare potrzeb, jednak nie rzadziej niz raz w kazdym kwartale
roku obrotowego.”

§2.
Zmienia sie Statut Spotki w ten sposdb, ze po § 12 Statutu dodaje sie paragrafy § 12a - § 12c o nastepujgcym
brzmieniu:
»$12a
Zawarcie przez Spotke ze spotkq dominujqgcg, spotkqg zalezng lub spdtkg powigzang transakcji, ktérej wartosc
zsumowana z wartosciq transakcji zawartych z tq samq spétkq w okresie roku obrotowego przekracza 10%
sumy aktywow Spdtki w rozumieniu przepisow o rachunkowosci, ustalonych na podstawie ostatniego
zatwierdzonego sprawozdania finansowego Spotki, nie wymaga zgody Rady Nadzorczej.

§12b
Zarzqd jest obowigzany do udzielenia Radzie Nadzorczej informacji o istotnych okolicznosciach i zdarzeniach
dotyczqcych sytuacji Spotki. Zarzqd udziela Radzie Nadzorczej wszelkich informacji dotyczqcych Spoétki z
inicjatywy wtasnej lub na wniosek Rady Nadzorczej lub jej cztonkdw. Informacje wskazane w zdaniu
poprzedzajgcym sq przekazywane w terminach i w sposob uzgodniony miedzy Zarzgqdem a Radg Nadzorczg.
Przekazywanie informacji Radzie Nadzorczej moZze odbywac sie w dowolnej formie, w tym w postaci
elektronicznej lub ustnie na posiedzeniach Rady Nadzorczej. Wytgcza sie obowiqzki informacyjne okreslone
art. 380" § 1 i 2 Kodeksu spotek handlowych, co nie uchybia obowigzkom informacyjnym Zarzgdu



wynikajgcym z innych przepisow prawa oraz koniecznosci sprawowania rzetelnego nadzoru przez Rade
Nadzorczg.

§12c
W zwiqzku z trescig art. 3821 § 8 Kodeksu spétek handlowych wytgcza sie prawo Rady Nadzorczej do
zawierania umow z doradcq Rady Nadzorczej.”

§2.
Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Uchwata nr 16
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spotka Akcyjna
z siedzibg w Warszawie
z dnia 28 czerwca 2023 r.
w sprawie upowaznienia Rady Nadzorczej do ustalenia tekstu jednolitego Statutu Spotki

§1.
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki CreativeForge Games S.A. z siedzibg w Warszawie, w oparciu o art. 430 §
5 Kodeksu spétek handlowych, uchwala, co nastepuje:
,Upowaznia sie Rade Nadzorczg Spotki CreativeForge Games S.A. do ustalenia tekstu jednolitego Statutu Spétki
CreativeForge Games S.A., uwzgledniajgcego zmiany wprowadzone na Zwyczajnym Walnym Zgromadzeniu
Spotki CreativeForge Games S.A., ktore odbyto sie dnia 28 czerwca 2023 r.

§2.
Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.



