ANEKS
do
PLANU POLACZENIA

SURFLAND SYSTEMY KOMPUTEROWE Spétki Akcyjnej z siedziba we Wroctawiu
jako SPOLKI PRZEJMUJACE]

oraz

VR Factory Games spoéiki z ograniczona odpowiedzialnoscia z siedzibg w Warszawie
jako SPOLKI PRZEJM OWANE]J,

uzgodnionego we Wroctawiu w dniu 29 grudnia 2020 roku
Zarzady nastepujacych spoétek:

SURFLAND SYSTEMY KOMPUTEROWE Spotka Akcyjna z siedzibg we Wroctawiu, pod
adresem: ul. Borowska 283B, 50-556 Wroctaw, wpisanej do rejestru przedsiebiorcow
Krajowego Rejestru Sadowego pod numerem KRS 0000023205, o numerze NIP
8951592263, REGON 931153964, o kapitale zakladowym w wysokosci 4.927.366,00 zt, w
catosci wptaconym,

w osobie: Artura Gérskiego - Prezesa Zarzadu,

oraz
pod adresem: ul. Rakowiecka 34 lok. 5, 02-532 Warszawa, wpisanej do rejestru

przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sadowego pod numerem KRS 0000787989, NIP

9472000064, REGON 383450485, o kapitale zaktadowym w wysoko$ci 500.000,00 zt,

w osobach:

Stawomira Matula - Prezesa Zarzadu,

w zZwigzku z oczywistg omytka pisarska zawartg w Planie Polaczenia z dnia 29 grudnia 2020
roku postanawiaja dokonac¢ korekty tresci Planu Potgczenia w ten sposob, ze w rozdziale IV
punktach 2 i 3 Planu Potaczenia jako biegtego dokonujgcego wyceny przedsiebiorstw spélek
uczestniczgcych w taczeniu wskazuje sie — zgodnie z poprawng trescia zatgcznikéw do Planu
Potgczenia - Pania Anne Kuze, wpisang na liste biegtych rewidentéw, prowadzong przez
Polska Izbg Bieglych Rewidentéw, pod numerem 10473, dzialajacg w ramach firmy
audytorskiej Kancelaria Bieglego Rewidenta Anna Kuza i Wspélnicy sp.k. z siedzibg w
Krakowie, ul. Batorego 4/6, wpisanej na liste firm audytorskich prowadzonej przez Polskg
Izbe Bieglych Rewidentéw pod numerem 3804.

W zwigzku z powyzszym rozdzial IV punkty 2 i 3 Planu Polaczenia uzyskujg nastepujgce
brzmienie:

~

W

[~



V. METODOLOGIA I ZASADY USTALENIA STOSUNKU WYMIANY UDZIALOW SPOEKI
PRZEJMOWANE]J NA AKCJE SPOLKI PRZEJMUJACE]J

1. Zastosowana metoda wyceny majqtku Spotek

Dla celéw Potqczenia, dokonano wyceny majqtkéw VR Factory Games i SURFLAND na okreslony
dzien, tj. na dzieni 1 listopada 2020 roku dla SURFLAND oraz na dzient 1 listopada 2020 roku dla
VR Factory Games. Podstawq ustalenia zasad przydziatu Akcji Emisji Potgczeniowej na rzecz
wspélnikow Spétki Przejmowanej sq raporty z wyceny w odniesieniu do kazdej ze Spotek i
oswiadczenia o stanie ksiegowym kazdej z tqczqcych sie Spétek sporzqdzone na dzien 1 listopada
2020 roku, stanowigce wraz ze sprawozdaniami finansowymi na dzieri 1 listopada 2020 roku
Zatgczniki do niniejszego Planu Potqczenia, oraz uzgodnienia negocjacyjne obydwu Spétek
zawarte w Porozumieniu o podstawowych warunkach transakcji (, Term Sheet”) z dnia 28 lipca
2020 roku.

Podstawq ustalenia stosunku wymiany udziatow VR Factory Games na akcje SURFLAND sq:

- W odniesieniu do SURFLAND - wartos¢ godziwa ustalona w oparciu o wycene metodq
rynkowq 100% akcji Spétki, sporzqdzonq na dzieri 1 listopada 2020 roku. Wartosé
przedsiebiorstwa oparta o kursy akcji Spotki Przejmujgcej w poréwnaniu do wartosci
fundamentalnej ustalanej w wyniku dyskontowania kapitafu strumieni gotéwkowych jest
bardzo zblizona, co potwierdzajq liczne badania prowadzonych na spétkach gietdowych w
Stanach Zjednoczonych oraz w Polsce;

- w odniesieniu do VR Factory Games - wartos$¢ godziwa ustalona na dzieni 1 listopada 2020
roku w oparciu o metode majqtkowq skorygowanych aktywéw netto, natomiast do wyceny
warto$ci niematerialnych i prawnych obejmujgcych umowy i autorskie prawa majqtkowe
zastosowano metode dochodowq DCF i rynkowq z uwzglednieniem mnoznikéw
poréwnywalnych spdtek.

Postuzenie sie wartosciq rynkowq SURFLAND na uzytek Polgczenia jest uzasadnione ze wzgledu
na fakt, ze SURFLAND od 2012 roku jest spotkq notowanq w alternatywnym systemie obrotu
NewConnect, co powoduje, ze aktualng wycene wartosci akcji SURFLAND dla akcjonariuszy
wyznaczajq notowania na tym rynku.

Poniewaz VR Factory Games jest spotkq z ograniczong odpowiedzialnoscig, nie jest notowana na

zadnym z rynkéw obrotu papierami wartoSciowymi, zatem uzasadnione jest postuzenie sie

metodq majqtkowq skorygowanych aktywdw netto jako podstawowqg oraz drugq metodg

Venture Capital z uwzglednieniem mnoznikéw poréwnywalnych spotek.

Zastosowanie ww. metod jest optymalne z uwagi na nastepujgce okolicznosci:

- wyceny Spotek, ktdére stanowig podstawe do oswiadczen o stanie ksiggowym oraz ustalenia
wartosci majqtku Spotek, witasciwie oddajq stan przedsiebiorstw podmiotéw biorgcych
udziat w Pofgczeniu oraz warto$¢ ich majqtku;

- pomiedzy dniem ujecia aktywéw w ksiegach, a dniem wyceny nie doszto do istotnych zmian
rynkowych, ktére mogtyby wptyngé na zmiane wartosci ujawnionych w ksiegach lub w
dokonanych wycenach.



Przy uzgadnianiu Planu Potgczenia Zarzqdy Spdtek stanety na stanowisku, ze parytet wymiany
winien zostac ustalony w oparciu o rynkowe wartosci tgczgcych sie Spotek. Za takim podejsciem
przemawia fakt, ze Akcje Emisji Polgczeniowej bedq notowane w Alternatywnym Systemie
Obrotu prowadzonym przez Gietde Papierow WartosSciowych w Warszawie S.A. Parytet
uwzglednia uzgodnienia negocjacyjne obydwu Spétek zawarte w Term Sheet z dnia 28 lipca
2020 roku oraz potwierdzone w trakcie prac nad Planem Polgczenia.

2. Wycena SURFLAND

Podstawq dla ustalenia wartosci SURFLAND jest wycena dokonana metodq wyceny rynkowej na
dzien 1 listopada 2020 roku.

Dla wyceny akcji SURFLAND zastosowano cene akcji SURFLAND na zamknieciu sesji gietdowej w
dniu 1 listopada 2020 roku. Wycene zgodnie z opisanymi wyzej zasadami sporzqdzit niezalezny
biegty rewident w osobie Anny Kuzy, wpisanej na liste biegtych rewidentow, prowadzong przez
Polskq Izbe Biegtych Rewidentéw, pod numerem 10473, dziatajgcej w ramach firmy audytorskiej
Kancelaria Biegtego Rewidenta Anna Kuza i Wspélnicy sp.k. z siedzibq w Krakowie, ul. Batorego
4/6, wpisanej na liste firm audytorskich prowadzonej przez Polskq Izbe Biegtych Rewidentéw
pod numerem 3804.

Wartos¢ jednej akcji SURFLAND ustalona metodq opisang powyzej wynosi 1,41 zt (jeden ztoty i
czterdziesci jeden groszy), zgodnie z kursem notowan akcji SURFLAND na rynku publicznym, tj.
w Alternatywnym Systemie Obrotu Gietdy Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A.

Wartos¢ SURFLAND ustalona metodq rynkowg wynosi 6.947.586,06 zt (szes¢ milionéw
dziewiecset czterdziesci siedem tysiecy piecset osiemdziesiqt szes¢ ztotych i sze$¢ groszy).

W zwiqgzku z powyzszym wartos¢ (kapitalizacja) SURFLAND na potrzeby Planu Potqczenia
wynosi 6.947.586,06 zt (szes¢ milionéw dziewieCset czterdziesci siedem tysiecy piecset
osiemdziesiqt sze$¢ ztotych i szes¢ groszy).

3. Wycena VR Factory Games

Podstawq dla ustalenia wartosci VR Factory Games na potrzeby Potqczenia jest wartos¢ godziwa
przedsiebiorstwa VR Factory Games, ustalona w oparciu o metode majgtkowq skorygowanych
aktywéw netto, natomiast do wyceny wartosci niematerialnych i prawnych obejmujgcych
umowy i autorskie prawa majqtkowe zastosowano metode dochodowq DCF i rynkowg z
uwzglednieniem mnoznikéw  poréwnywalnych spotek. Wartos¢ godziwq ustalono wedtug
wyceny VR Factory Games na dzien 1 listopada 2020 roku, sporzqdzonej zgodnie z opisanymi
wyzej zasadami przez niezaleznego biegtego rewidenta w osobie Anny Kuzy, wpisanej na liste
biegtych rewidentow, prowadzong przez Polskq Izbe Biegtych Rewidentéw, pod numerem 10473,
dziatajgcej w ramach firmy audytorskiej Kancelaria Biegtego Rewidenta Anna Kuza i Wspdlinicy
sp.k. z siedzibq w Krakowie, ul. Batorego 4/6, wpisanej na liste firm audytorskich prowadzonej
przez Polskq Izbe Biegtych Rewidentéw pod numerem 3804.



Biorgc pod uwage powyzsze ustalono, ze wartos¢ przedsiebiorstwa VR Factory Games na
potrzeby Potgczenia wynosi 35.596.450,00 zt (trzydziesci pie¢ milionéw piecset dziewieddziesigt
szesc tysiecy czterysta piecdziesigt ztotych i zero groszy).

W zwiqzku z powyzszym warto$¢ (kapitalizacja) VR Factory Games na potrzeby Planu
Potqczenia wynosi 35.596.450,00 zt (trzydziesci pie¢ milionéw pigéset dziewieédziesiqt szes¢
tysiecy czterysta piecdziesiqt ztotych i zero groszy).”

Zatgcznikiem do niniejszego aneksu jest tekst jednolity Planu Potaczenia, uwzgledniajacy ww.
korekte omytki pisarskiej.

Wroctaw, dnia 8 kwietnia 2021 roku

Za SURFLAND: Za VR Factory Games:

Artur Gorski - Prezes Zarzadu S}awoml(jMatul -\Prezes Zarzadu




