PROTOKOL
NADZWYCZAIJNEGO WALNEGO ZGROMADZENIA
AKCJONARIUSZY

§ 1. Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy otworzyl nieobecnosci Przewodniczacego

Rady Nadzorczej Pan Remigiusz Koscielny — Prezes Zarzadu.

Remigiusz Koscielny powierzyl prowadzenie =zebrania do czasu wyboru
Przewodniczacego Panu Jakubowi Strzeleckiemu, ktoéry na powyzsze wyrazit zgode i
zaproponowal podje¢cie uchwaty w sprawie wyboru komisji skrutacyjnej.

§ 2. Pan Jakub Strzelecki zaproponowat podjecie uchwaty w sprawie wyboru komisji
skrutacyjnej, do ktorej zgloszono kandydatury: Remigiusza Koscielnego i Michata
Pietrzkiewicza, ktorzy wyrazili zgode na udziat w pracach komisji.

Uchwala Nr 1
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy
VIVID GAMES S.A. z siedzibg w Bydgoszczy
z dnia 02 grudnia 2020 roku
w sprawie wyboru komisji skrutacyjnej

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy spotki VIVID GAMES Spoétka
Akcyjna z siedzibg w Bydgoszczy ("Spotka"), dzialajac na podstawie § 22 ust. 2 i
ust. 3 Regulaminu Walnego Zgromadzenia uchwala, co nastgpuje:

§1.

Do sktadu komisji skrutacyjnej wybiera si¢ nastepujace osoby: Remigiusz Koscielny,
Michat Pietrzkiewicz.

§2.

Niniejsza uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.

Uchwata zostala podjeta w glosowaniu tajnym, w ktéorym na liczbe 32.285.770
(trzydziesci dwa miliony dwieScie osiemdziesigt pie¢ tysiecy siedemset
siedemdziesigt) akcji uprawnionych do gltosowania, dajacych prawo do 32.285.770
(trzydziesci dwa miliony dwieScie osiemdziesigt pie¢ tysiecy siedemset
siedemdziesigt) glosow, wzigtlo udziat w glosowaniu 12.808.751 (dwanascie
miliondbw osiemset osiem tysiecy siedemset pigédziesigt jeden) glosow,
stanowiacych 39,67 % (trzydziesci dziewie¢ calych i1 sze$cdziesiat siedem setnych
procent) catego kapitatu zaktadowego spotki, z czego glosow ,,za” byto 12.808.751



(dwanascie milionéw osiemset osiem tysiecy siedemset pigcdziesiat jeden), gloséw

»przeciw” 1 ,,wstrzymujacy si¢” nie byto. Wszystkie glosy sg wazne.

§ 3. Pan Jakub Strzelecki zaproponowal podjecie kolejnej uchwaly w sprawie
wyboru Przewodniczacego Zgromadzenia i zaproponowal na Przewodniczgcego
Zgromadzenia swoja kandydature i zarzadzit glosowanie na uchwatg o nastepujacym
brzmieniu.

Uchwala Nr 2
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy
VIVID GAMES S.A. z siedzibg w Bydgoszczy
z dnia 02 grudnia 2020 roku
w sprawie wyboru Przewodniczacego Zgromadzenia

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy spotki VIVID GAMES Spotka
Akcyjna z siedziba w Bydgoszczy ("Spotka"), dzialajac na podstawie art. 409 § 1
Kodeksu spotek handlowych oraz § 13 i § 15 Regulaminu Walnego Zgromadzenia
uchwala, co nastgpuje:

§1.

Na Przewodniczacego Walnego Zgromadzenia wybiera si¢ Jakuba Strzeleckiego.

§ 2.

Niniejsza uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.

Uchwata zostala podjeta w glosowaniu tajnym, w ktorym na liczbe 32.285.770
(trzydziesci dwa miliony dwieScie osiemdziesigt pie¢ tysiecy siedemset
siedemdziesiat) akcji uprawnionych do glosowania, dajacych prawo do 32.285.770
(trzydziesci dwa miliony dwieScie osiemdziesigt pie¢ tysigcy siedemset
siedemdziesigt) glosow, wzieto udziat w glosowaniu 12.808.751 (dwanascie
miliondow osiemset osiem tysiecy siedemset pigédziesigt jeden) glosow,
stanowigcych 39,67 % (trzydzieSci dziewie¢ calych i1 sze$édziesiat siedem setnych
procent) catego kapitalu zaktadowego spotki, z czego glosoéw ,,za” byto 12.808.751
(dwanascie milionow osiemset osiem tysiecy siedemset piecdziesigt jeden), glosow
»przeciw” 1 ,,wstrzymujacy si¢” nie byto. Wszystkie glosy sg wazne.

§ 4. Pan Jakub Strzelecki, ktorego tozsamos¢ notariusz ustalit na podstawie dowodu
osobistego numer [...], przyjat obowiazki Przewodniczacego Nadzwyczajnego
Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy i zarzadzit sporzadzenie listy obecnosci,
nastepnie podpisat ja i oSwiadczyl, ze w dzisiejszym Nadzwyczajnym Walnym
Zgromadzeniu Akcjonariuszy reprezentowane sg akcje Spoétki w tacznej liczbie
12.808.751, dajace prawo lacznie do 12.808.751 glosow, ktore to akcje Spotki
reprezentujg 39,67 % kapitatu zakladowego Spotki, a zatem zgodnie z §15 ust. 4



Statutu Spotki jest ono zdolne do podjecia uchwat w sprawach objetych porzadkiem
obrad.

Przewodniczacy Jakub Strzelecki stwierdzil, ze dzisiejsze Nadzwyczajne Walne
Zgromadzenie Akcjonariuszy zostalo prawidlowo zwotane przez Zarzad VIVID
GAMES Spotka Akcyjna z siedzibg w Bydgoszczy zgodnie z przepisami art. 395,
art.399 §1, art.402" i art. 402 Kodeksu spotek handlowych oraz § 15 ust. 1 Statutu
Spotki, a zatem jest ono zdolne do podjecia uchwat w sprawach objetych porzadkiem
obrad.

§ 5. Przewodniczacy podal, ze dzisiejsze Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie
Akcjonariuszy zostalo zwolane z porzadkiem obrad, ktory zostat ogltoszony na
stronie internetowej VIVID GAMES S.A. i zaproponowal glosowanie na uchwata o

jego przyjeciu:

Uchwala Nr 3
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy
VIVID GAMES S.A. z siedzibg w Bydgoszczy
z dnia 02 grudnia 2020 roku
w sprawie przyjecia porzadku obrad

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy spotki VIVID GAMES Spoétka
Akcyjna z siedzibag w Bydgoszczy ("Spétka"), na podstawie § 25 i § 26 Regulaminu
Walnego Zgromadzenia uchwala, co nastgpuje:

§1.

Przyjmuje si¢ porzadek obrad zgodnie z ogloszeniem dokonanym na podstawie art.
402" Kodeksu spotek handlowych na stronie internetowej Spotki w dniu 04 listopada
2020 roku.

§2.

Porzadek obrad stanowi Zatacznik nr 1 do niniejszej uchwaty.

§ 3.

Niniejsza uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.

Zalacznik nr 1 do uchwaly nr 3 Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Akcjonariuszy VIVID GAMES S.A. z 02 grudnia 2020 roku.

Porzadek Obrad Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy
Vivid Games S.A.
w dniu 02.12.2020 roku

1. Otwarcie obrad.
2. Wybor komisji skrutacyjne;.




3. Wybdr przewodniczacego.
4. Stwierdzenie prawidtowos$ci zwotania Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy
1 jego zdolnos$ci do podejmowania uchwat.

5. Przyjecie porzadku obrad.
6. Pofaczenie spotki Vivid Games Spotka Akcyjna S.K.A. ze spotka Vivid

Games S.A.
7. Potaczenie spotki BOTE Sp. z o0.0. ze spotka Vivid Games S.A.
Wolne wnioski.
9. Zamknigcie obrad.

©o

Uchwata zostata podjeta w glosowaniu jawnym, w ktéorym na liczbe 32.285.770
(trzydziesci dwa miliony dwieScie osiemdziesigt pi¢¢ tysiecy siedemset
siedemdziesiat) akcji uprawnionych do glosowania, dajacych prawo do 32.285.770
(trzydziesci dwa miliony dwieScie osiemdziesiat pig¢ tysiecy siedemset
siedemdziesiat) gltosow, wzigto udzial w glosowaniu 12.808.751 (dwanascie
miliondow osiemset osiem tysiecy siedemset pi¢édziesigt jeden) glosow,
stanowigcych 39,67 % (trzydziesci dziewie¢ catych i sze$édziesigt siedem setnych
procent) calego kapitalu zaktadowego spotki, z czego glosoéw ,,za” bylo 12.808.751
(dwanascie milionéw osiemset osiem tysiecy siedemset pieédziesiat jeden), gloséw

»przeciw” 1 ,,wstrzymujacy si¢” nie bylo. Wszystkie glosy sa wazne.

Przewodniczacy stwierdzil, ze uchwata zostala waznie podjeta.

§ 6. Realizujac porzadek obrad Przewodniczacy przedstawit tres¢ kolejnej uchwaty:

Uchwala Nr 4
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy
VIVID GAMES S.A. z siedzibg w Bydgoszczy
z dnia 02 grudnia 2020 roku
w sprawie polaczenia spolki Vivid Games Spotka Akcyjna S.K.A. ze spotka
Vivid Games S.A.

§1.

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy spotki VIVID GAMES Spoétka
Akcyjna z siedzibg w Bydgoszczy (,,Spétka”), dziatajac na podstawie art. 492 § 1
pkt 1 oraz 517 1 nast. Kodeksu spotek handlowych, a takze § 17 ust. 2 lit j) Statutu
Spoéiki niniejszym uchwala, co nastepuje:
1. Postanawia si¢ o potgczeniu spotki Vivid Games Spotka Akcyjna S K.A. w
Bydgoszczy jako spotki przejmowanej z Vivid Games S.A. w Bydgoszczy

jako spoika przejmujaca.

2. Potaczenie nastepuje w sposob okreslony w art. 492 § 1 pkt 1 oraz art. 517 i
nastepnych Kodeksu spotek handlowych poprzez przeniesienie catego
majatku Vivid Games Spotka Akcyjna S.K.A. na Vivid Games S.A. (laczenie




przez przejgcie), bez podwyzszania kapitalu zakladowego Vivid Games S.A.
(,,Polaczenie”).
3. Wyraza si¢ zgod¢ na uzgodniony pomig¢dzy taczacymi si¢ spotkami Plan
Potaczenia Vivid Games S.A. w Bydgoszczy oraz Vivid Games Spotka
Akcyjna S.K.A. w Bydgoszczy z dnia 11 wrzes$nia 2020 roku stanowigcy
Zatacznik do niniejszej Uchwaty.
4. W wyniku Potgczenia nie dokonano zmian w statucie Spotki.
5. Upowaznia sie Zarzad Spotki do podjecia wszelkich czynnos$ci niezbednych
do realizacji niniejszej Uchwaty.

§ 2.

Niniejsza uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.

Uchwata zostata podjeta w glosowaniu jawnym, w ktéorym na liczbe 32.285.770
(trzydziesci dwa miliony dwieScie osiemdziesigt pig¢ tysigcy siedemset
siedemdziesiat) akcji uprawnionych do glosowania, dajacych prawo do 32.285.770
(trzydziesci dwa miliony dwiescie osiemdziesigt pigé tysigcy siedemset
siedemdziesiat) glosow, wzieto udzial w glosowaniu 12.808.751 (dwanascie
miliondow osiemset osiem tysiecy siedemset pi¢édziesigt jeden) glosow,
stanowigcych 39,67 % (trzydziesci dziewigC catych i szeS¢dziesigt siedem setnych
procent) catego kapitalu zaktadowego spotki, z czego glosoéw ,,za” bylo 12.808.751
(dwanascie milionéw osiemset osiem tysiecy siedemset pieédziesiat jeden), gloséw
»przeciw” 1 ,,wstrzymujacy si¢” nie bylo. Wszystkie glosy sa wazne.

Przewodniczacy stwierdzil, ze uchwata zostata waznie podjeta.

§ 7. Przewodniczacy Zgromadzenia przedstawit tres¢ kolejnej uchwaly zgodnie z

przyjetym porzadkiem obrad.

Uchwala Nr 5
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy
VIVID GAMES S.A. z siedzibg w Bydgoszczy
z dnia 02 grudnia 2020 roku
w sprawie polaczenia spolki BOTE Sp. z o.0. ze spotka Vivid Games S.A.

§1.

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy spotki VIVID GAMES Spotka
Akcyjna z siedzibg w Bydgoszczy (,,Spotka”), dziatajac na podstawie art. 492 § 1
pkt 1 oraz 506 § 1 1 2 Kodeksu spotek handlowych, a takze § 17 ust. 2 lit. j) Statutu
Spoétki niniejszym uchwala, co nastepuje:
1. Postanawia si¢ o potgczeniu spotki Vivid Games S.A. w Bydgoszczy jako
spotki przejmujace; z BOTE Sp. z o.0. w Bydgoszczy jako spoika
przejmowanag.

2. Potaczenie nastepuje w sposob okreslony w art. 492 § 1 pkt 1 oraz art. 498 i
nastepnych Kodeksu spotek handlowych poprzez przeniesienie catego
majatku BOTE Sp. z 0.0. na Vivid Games S.A. (faczenie przez przejecie), bez




podwyzszania kapitatu zaktadowego Vivid Games S.A. przy czym potaczenie
zostanie przeprowadzone w trybie uproszczonym okreslonym w art. 516
k.s.h. § 6, w zwigzku z tym, ze BOTE Sp. z 0.0. jest spotka jednoosobowa
Vivid Games S.A. (,,Potaczenie”).
3. Wyraza si¢ zgod¢ na uzgodniony pomig¢dzy taczacymi si¢ spotkami Plan
Potaczenia Vivid Games S.A. w Bydgoszczy oraz BOTE Sp. z 0.0. w
Bydgoszczy z dnia 11 wrzes$nia 2020 roku stanowiacy Zalgcznik do niniejszej
Uchwaty.
4. W wyniku Potgczenia nie dokonano zmian w statucie Spofki.
5. Upowaznia sie Zarzad Spoétki do podjecia wszelkich czynnosci niezbednych
do realizacji niniejszej Uchwaty.

§ 2.

Niniejsza uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.

Uchwata zostata podjeta w glosowaniu jawnym, w ktéorym na liczbe 32.285.770
(trzydziesci dwa miliony dwieScie osiemdziesiat pig¢ tysiecy siedemset
siedemdziesiat) akcji uprawnionych do glosowania, dajacych prawo do 32.285.770
(trzydziesci dwa miliony dwieScie osiemdziesiat pie¢ tysiecy siedemset
siedemdziesiat) glosow, wzieto udzial w glosowaniu 12.808.751 (dwanascie
miliondow osiemset osiem tysiecy siedemset pigédziesigt jeden) glosow,
stanowigcych 39,67 % (trzydziesci dziewie¢ calych i1 sze$cdziesiat siedem setnych
procent) calego kapitalu zaktadowego spotki, z czego glosoéw ,,za” bylo 12.808.751
(dwanascie milionéw osiemset osiem tysiecy siedemset pieédziesiat jeden), gloséw
»przeciw” 1 ,,wstrzymujacy si¢” nie bylo. Wszystkie glosy sa wazne.

Przewodniczacy stwierdzil, ze uchwata zostata waznie podjeta.

§ 8. Wobec braku wolnych wnioskéw i wyczerpania porzadku obrad
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy VIVID GAMES S.A. z
siedzibg w Bydgoszczy Przewodniczacy ogtlosil jego zamknigcie.

Na tym protokoét zakonczono.



