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Szanowni Panstwo,

przekazujemy na Panstwa rece raport Varsav Game Studios S.A. prezentujacy wyniki finansowe oraz

najwazniejsze fakty dotyczace dziatalnosci w okresie 1Q2019 r.

W 1Q2019 roku doszto do podpisania umowy z Bigben Interactive SA, co stanowi jednoczesnie
zakonczenie procesu pozyskania wydawcy dla Bee Simulator. Pozyskanie takiego doswiadczonego
partnera stanowi istotny kamien milowy w rozwoju Spotki. Z jednej strony zapewnione zostato
bezpieczenstwo finansowe Spotki, z drugiej zas bardzo duze wsparcie przy marketingu gry, co
powinno w wymierny sposdb przetozyc sie na efekt sprzedazowy tytutu. Umowa z wydawca, ktory
posiada blisko 30-letnie doswiadczenie w branzy, zapewnia takze jednoczesng premiere gry na
wszystkie kluczowe platformy (PC, PlayStation 4, xBox One oraz Nintendo Switch) w wersji cyfrowej
i pudetkowej. Podpisanie umowy z Bigben Interactive wptywa rowniez na wyniki finansowe Spofki
oraz zapewnia Spoétce komfort realizacji dlugoterminowej strategii rozwoju. W 1Q 2019 roku Spoétka
wygenerowata 1,3 min przychodéw ( 300 tys. EUR) ze sprzedazy w ramach realizacji pierwszego z

szeregu krokow milowych wynikajacych z kontraktu wydawniczego gry.

W zakresie produkcji Bee Simulator prowadzono koncowe prace nad mechanikami gry i elementami
graficznymi, rozpoczeto takze wspotprace z zewnetrznym partnerem w zakresie optymalizacji
elementow graficznych oraz portowania Bee Simulator na platformy PlayStation 4, xBox One oraz
Nintendo Switch. Spoétka kontynuowata takze prace nad pozostatymi projektami. Obecnie
najbardziej intensywne prace sg prowadzone przy projektach Sweetest Dungeon oraz Bully Giant,
ktorego zespot zostat rozszerzony ze wzgledu na podjecie decyzji o rozszerzeniu projektu, m.in. o

tryb rozgrywki online.

Miniony kwartat to réwniez okres aktualizacji strategii Spotki. Spotka ksztattuje swiadomosé swej
marki jako studia wyspecjalizowanego w kreatywnym taczeniu gier akgcji z elementami symulacji
oraz edukacji. Strategicznym wspolnym mianownikiem realizowanych projektéw jest tworzenie
elementow rozgrywki z niespotykanej do tej pory w grach perspektywy (,Games from a different

perspective”), przy zachowaniu ponadprzecietnej jakosci wykonania zblizonej do gier AAA.

Z wyrazami szacunku,

Konrad Mroczek tukasz Rosinski

Prezes Zarzadu Cztonek Zarzadu
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1. Wybrane dane finansowe

1.01.2019- 1.01.2019- 1.01.2018- 1.01.2018-
31.03.2019 31.03.2019 31.03.2018 31.03.2018

Rachunek zyskow i strat, dane w z}

Przychody netto ze sprzedazy 1301820,00 1301820,00 15 400,00 15 400,00
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej 199 285,34 199 285,34 -636 772,90 -636 772,90
Zysk (strata) brutto 196 503,60 196 503,60 -144 002,54 -144 002,54
Zysk (strata) netto 196 503,60 196 503,60 -144 002,54 -144 002,54

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci

- -1053 77517 -1053 775,17 -426 684,63 -426 684,63
operacyjnej

Przeplywy pieniezne netto z dziatainosci 23788214  -23788214 220 149,61 220 149,61

inwestycyjnej

:;zaenps’rc))/xé/jpieniezne netto z dziatalnosci 165712 165712 0,00 0,00
Przeptywy pieniezne netto, razem -1293314,43 -1293314,43 -206 535,02 -206 535,02
Aktywa trwate 3048516,73 3048516,73 324290253 324290253
Aktywa obrotowe 494291198 494291198 340617582 3406 175,82
Kapitaty wiasne 748358383 748358383 610552347 610552347
Zobowiazania i rezerwy na zobowigzania 507 844,88 507 844,88 543 554,88 543 554,88
Suma bilansowa 7991428,71 7991428,71 664907835 6649 078,35

W 1Q2019 roku Emitent osiggnat 1 302 tys. zt przychoddw netto ze sprzedazy, osiggajac zysk z

dziatalnosci operacyjnej w wysokosci 199 tys. zt oraz 196 tys. zysku netto.

Suma bilansowa na koniec 1Q2019 roku wynosita 7 992 tys. zt, w tym 7 484 tys. zt to kapitaty wiasne.
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VARSAV

2. Informacje ogoine
2.1.Podstawowe informacje o Emitencie

Firma: VARSAV Game Studios S.A.
Forma prawna: spétka akcyjna
Kraj siedziby: Polska

Siedziba: Warszawa

Adres: ul. Wilcza 28/10, 00-544 Warszawa
Tel.: + 48 22 100 48 41

Faks: + 48 22 100 42 08

Internet: www.varsav.com

E-mail: varsav@varsav.com

KRS: 0000381296

REGON: 142844239

NIP: 5213597881

Na podstawie uchwaty nr 15 Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Varsav Game Studios SA z dnia

28 czerwca 2018 roku dokonano zmiany statutu Spotki w przedmiocie zmiany firmy Spétki na Varsav

Game Studios Spotka Akcyjna. Uchwata weszta w zycie z dniem rejestracji powyzszych zmian Statutu

przez KRS w dniu 21 sierpnia 2018 roku.

2.2.Zarzad

Na dzien publikacji raportu Zarzad Spoéfki jest dwuosobowy. Decyzjg z dnia 30 czerwca 2017 roku

Rada Nadzorcza Varsav Game Studios S.A. podjeta uchwate w sprawie powotania Prezesa Zarzadu

Spétki w osobie Pana Konrada Mroczka na nowa kadencje. W dniu 7 maja 2018 roku Rada

Nadzorcza powotata w sktad Zarzadu tukasza Rosinskiego powierzajac mu funkcje Cztonka

Zarzadu.
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Konrad Mroczek - Prezes Zarzgdu

Pan Konrad Mroczek posiada wyksztatcenie wyzsze ekonomiczne. Ukonczyt Akademie Leona

Kozminskiego, specjalnos¢: Strategie inwestycyjne i kapitatowe.

Posiada ponad 8-letnie doswiadczenie zawodowe w zakresie bankowosci inwestycyjnej zdobyte w
departamencie Corporate Finance Banku Zachodniego WBK oraz firmach konsultingowych. Zakres
jego obowigzkow obejmowat m.in. doradztwo przy transakcjach fuzji i przeje¢ oraz udziat w

tworzeniu portfela inwestycji wkasnych ,typu private equity/ venture capital” Banku.

Obecnie Pan Konrad Mroczek zasiada w Radach Nadzorczych nastepujacych spotek: Slaskie
Kamienice S.A., Hornigold Reit S.A.

tukasz Rosinski - Cztonek Zarzqdu

Pan tukasz Rosinski posiada wyksztatcenie wyzsze ekonomiczne. Ukonczyt Akademie Leona
Kozminskiego, specjalnos¢: Strategie inwestycyjne i kapitatowe. Ponadto, Pan tukasz Rosinski
studiowat na Fachhochschule Ludwigshafen am Rhein, Hochschule fiir Wirtschaft, Niemcy, jest takze

absolwentem Il edycji Akademii Liderow Rynku Kapitatowego.

Posiada blisko 10-letnie doswiadczenia w transakcjach na rynku kapitatowym, przede wszystkim w
pozyskiwaniu kapitatu dla spdtek z branzy technologicznej. Dodatkowo Pan tukasz Rosinski posiada
bogate doswiadczenie w branzy gier komputerowych (do maja 2018 roku byt wiceprezesem

Zarzadu The Farm 51 Group S.A)).

Obecnie Pan tukasz Rosinski zasiada w Radach Nadzorczych nastepujacych spétek: Slaskie

Kamienice S.A., Bloober Team S.A., Hornigold Reit S.A.,, Fat Dog Games S.A.

2.3.Rada Nadzorcza

Na dzien sporzadzenia niniejszego raportu w sktad Rady Nadzorczej Spétki wchodza:

Anna Andrzejak - Cztonek Rady Nadzorczej
Pani Anna Andrzejak posiada wieloletnie doswiadczenie w zakresie bankowosci inwestycyjnej,
inwestycji kapitatowych oraz funduszy typu private equity. Byta zatrudniona w biurach maklerskich,

firmach inwestycyjnych, jak rowniez w departamencie banku dziatajgcym w obszarze corporate
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finance. W trakcie swojej kariery zawodowej zasiadata w radach nadzorczych kilkunastu spoétek

kapitatowych.

Piotr Babieno - Cztonek Rady Nadzorczej

Studiowat na Politechnice Krakowskiej, w Warszawskiej Szkole Filmowej i Polish Open University
w Krakowie. Z branza gier zwigzany od kilkunastu lat. Od 2006 roku sprawowat funkcje zarzadzajace
w spotkach deweloperskich tworzacych gry na konsole nowej generacji. Od 2008 Prezes Zarzadu
Bloober Team S.A. Jest wspottwodrcg programu “Europejskiej Akademii Gier” oraz cztonkiem jej Rady
Programowej. Na zaproszenie rzagdu Kanady byt wyktadowca na Jaloo Festival. W 2009 roku, dzieki
bogatemu doswiadczeniu i znajomosci nowych technologii, zostat wybrany ekspertem

.Perspektywy Technologicznej Krakdéw — Matopolska 2020" — Foresight.

Magdalena Kramer - Cztonek Rady Nadzorczej

Pani Magdalena posiada kilkuletnie doswiadczenie w obstudze prawnej spotek prawa handlowego
oraz podmiotoéw rynku kapitatowego, nabyte w trakcie pracy w kancelariach adwokackich oraz w

podmiocie z sektora ustug finansowych.

Zajmuje sie w szczegdlnosci obstuga prawng emisji papierdw wartosciowych oraz dtuznych
papieréw wartosciowych, doradztwem prawnym w zakresie funkcjonowania spétek kapitatowych,
w tym w szczegdlnosci spdtek publicznych, przeprowadzaniem proceséw przeksztatcenia i fgczenia
spotek handlowych, prowadzeniem postepowan sadowych z zakresu prawa gospodarczego ze
szczegdlnym uwzglednieniem problematyki zwigzanej z zaskarzaniem uchwat organéw spotek

prawa handlowego.

Tomasz Milas - Cztonek Rady Nadzorczej

Absolwent Akademii Ekonomicznej w Katowicach, wydziat Handlu. Od 1989 roku przedsiebiorca,
wiasciciel i cztonek zarzadu spotek z branzy metalurgicznej. W latach 2004-2009 Prezes Polskiej Unii
Dystrybutorow Stali /PUDS/. W latach 2006-2008 Wiceprezes Europejskiej Unii Dystrybutorow Stali
Eurometal z siedzibg w Brukseli. Od 2012 witasciciel zaktadu piekarniczego Dakri sp z 0.0. z siedziba
w todzi oraz zaktadu lekkich konstrukgcji stalowych TM Drutpol sp z 0.0. z siedzibg w Golubiu

Dobrzyniu. Obecnie inwestor na rynku kapitatowym.
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Wojciech Pazdur - Cztonek Rady Nadzorczej

Wspotzatozyciel, dyrektor produkcji oraz Wiceprezes Zarzadu The Farm 51 Group S.A., wczesdniej
wieloletni wspdtpracownik studia People Can Fly, wspéttwdrca gry ,Painkiller”, redaktor naczelny
magazynu ,3D". Absolwent Politechniki Slaskiej obecnie wspotpracuje z Polsko-Japorska

Akademia Technik Komputerowych.
2.4.Akcjonariat

Struktura kapitatu zaktadowego na dzien sporzadzenia niniejszego raportu przedstawia sie

nastepujaco:

Udziat w kapitale Udziat w ogdlnej

Liczba gtoséw (w

Liczba akcji w

Seria akgji (szt) zaktadowym sztukach) liczbie gtosow

(w proc.) (w proc.)

1 A 2 095 200 10,45% 2 095 200 10,45%
2 B 604 800 3,02% 604 800 3,02%
3 C 700 000 3,49% 700 000 3,49%
4 D 770 000 3,84% 770 000 3,84%
5 E 10 308 571 51,41% 10 308 571 51,41%
6 F 571428 2,85% 571428 2,85%
7 G 3 000 000 14,96% 3 000 000 14,96%
8 H 2 000 000 9,98% 2 000 000 9,98%

Razem 20 049 999 100,00% 20 049 999 100,00%

Struktura akcjonariatu na dzien sporzadzenia niniejszego raportu, ze wskazaniem akcjonariuszy

posiadajacych co najmniej 5 proc. gtoséw na Walnym Zgromadzeniu, przedstawia sie nastepujaco:

Udziat w . L
kapitale Liczba gtoséw ( Udziat w ogolnej
Oznaczenie akcjonariusza  Liczba akgji w (szt.) P 9 liczbie gtoséw
zaktadowym w sztukach)
(w proc.)
(w proc.)
1 VARSAV SA 10 674 953 53,24% 10 674 953 53,24%
2 Pozostali 9 375 046 46,76% 9375 046 46,76%

20 049 999 100,00% 20 049 999 100,00%
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2.5.0bszar dziatalnosci oraz strategia emitenta

,VARSAV Game Studios - Games from a different perspective”

VARSAV Game Studios S.A. ksztattuje Swiadomos¢ swej marki jako studia wyspecjalizowanego w
kreatywnym taczeniu gier akcji z elementami symulacji oraz edukacji. Strategicznym wspdlnym
mianownikiem realizowanych projektéw jest tworzenie elementéw rozgrywki w niespotykanej do

tej pory w grach perspektywie i ponadprzecietnej jakosci wykonania.
Strategia Emitenta jest realizowana w szczegolnosci w dwéch gtéwnych obszarach:

1) Produkcja gier komputerowych w zakresie produkcji gier komputerowych i mobilnych oraz
aplikacji w podziale na:

a. gry .z innej perspektywy” w segmencie indie premium gdzie kreatywne podejscie

do elementow rozgrywki taczy sie z jakoscig produkgji zblizong do produkcji AAA.

Kluczowe produkcje pod katem mozliwosci sprzedazowych oraz generowania

przysztych wynikéw Spofki.

Ukierunkowanie strategii rozwoju w powyzszym zakresie w oparciu o gry w segmencie indie
premium jest naszym zdaniem najbardziej korzystnym kierunkiem rozwoju ze wzgledu na
trendy panujace w branzy gier. Analiza najbardziej udanych tytutbw 2018 roku
jednoznacznie wskazuje, ze gracze wymagaja od gier indie nie tylko ciekawej rozgrywki, ale

takze jakosci zblizonej do gier AAA w warstwie wizualnej i dzwiekowe;.

Realizowane obecnie projekty wpisuja sie w powyzszg strategie Spotki. W grze Bee
Simulator gracz wciela sie w role pszczoty i realizuje powierzone jej przez nature zadania.
Owady, a w szczegdlnosci pszczoty nie miaty dotychczas jakosciowej reprezentacji w grach
indie premium. Z kolei w Bully Giant rola giganta, ktéra powierzono graczowi, jest
odwrdceniem rozwigzan spotykanych w innych grach, gdzie najczesciej to ludzie bronia sie
przed atakami gigantdéw. Réwniez kluczowy projekt obecnie realizowany przez spétke
stowarzyszong z Emitentem, tj. OVID Works sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie, gra
Metamorphosis taczy rzadko spotykang w grach prébe kreatywnej interpretacji dziet kultury

z unikalng mikro perspektywa robaka.

b. pozostate gry, w ktérych jednym z elementéw jest prowadzenia prac badawczo-

rozwojowych m.in. poprzez tworzenia unikalnych mechanik dla gier. Produkcje o
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nizszym zakfadanym budzecie kosztowym oraz potencjale sprzedazy z silnym

elementem prototypowania.

2) Dziatalnos¢ wydawnicza — w zakresie gier zbieznych ze strategig tworzenia gier ,z innej

perspektywy” realizowanych przez zewnetrzne podmioty.

Efektem dziatan w obszarze wydawniczym jest pozyskanie projektéw Bully Giant oraz Sweetest

Dungeon.

Dodatkowo Strategia zaktada dziatania w nastepujacych obszarach:

1) Swiadczenie ustug dla podmiotéw zewnetrznych oraz tworzenie zaplecza technologiczno

- biznesowego dla projektéw z branzy

2) Udzielanie wsparcia merytorycznego, technologicznego lub finansowego projektéw
podmiotdéw z branzy m.in. poprzez dokonywanie inwestycji jako inwestor strategiczny lub
inwestor finansowo-strategiczny w podmioty realizujace produkcje zbiezne ze strategia

Spotki

2.5.1. Produkcja gier - tworzenie gier ,,z innej perspektywy” w segmencie
indie premium, gdzie kreatywne podejscie do elementow rozgrywki
faczy sie z jakoscia produkgcji zblizona do produkcji AAA

Na dzien sporzadzenia raportu, Emitent realizuje poprzez wiasny zespot produkcyjny nastepujace

projekty:

Bee Simulator

Bee Simulator to gra akcji z perspektywy trzeciej i pierwszej osoby, ktérej scenariusz opiera sie na
zyciu i codziennych zwyczajach pszczét. Bee Simulator to gra przeznaczona zaréwno dla dzieci jak
i dla dorostych, w ktorej gracz wciela sie w role pszczoty i realizuje wszystkie powierzone jej przez
nature zadania, tak jak to ma miejsce w prawdziwym zyciu pszczét. Mechaniki grywalnosciowe w

grze zostaty zaprojektowane dwutorowo — w trybie dla dzieci sg wystarczajgco proste i angazujace
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dla dzieci w wieku od 5 lat, w trybie dla dorostych — sa duzo bardziej skomplikowane, tak by

zainteresowac na dtuzej dojrzatego gracza.

W grze dostepne s3a trzy tryby rozgrywki:

a) Fabularny tryb dla pojedynczego gracza, w ktérym poznajemy historie pszczelej rodziny
i staramy sie uratowac roj przed zagrozeniem ze strony ludzi. Swiat w grze zostat
zainspirowany nowojorskim Central Parkiem.

b) Tryb split-screen oparty o kooperacje lub klasyczng konkurencje, oferujacy rzadko
spotykang obecnie w grach mozliwos$¢ dzielenia emocji z innymi graczami podczas
wspolnej rozgrywki przy jednej konsoli/komputerze. Dla tego trybu przygotowano trzy
dodatkowe mapy, dzieki ktérym rozgrywka bedzie jeszcze ciekawsza i znacznie dtuzsza.

c) Tryb swobodnej eksploracji $wiata — zarébwno map z trybu dla pojedynczego gracza, jak

rowniez split screen multi-player.
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BULLY GIANT

Bully Giant to gra typu hack'n'slash z elementami strategii, osadzona w czasach ewoluujacego
Sredniowiecza. Gracz wciela sie w grze w jednego z kilkunastu olbrzyméw, ktérego zadaniem jest
niszczenie wcigz odbudowujacych sie nowych wiosek i osad ludzi. Gracz bedzie miat mozliwos¢
rozwijania swoich olbrzyméw o coraz silniejsze i bardziej ztozone ataki. Nie zabraknie réwniez
magicznych ulepszen, rozbudowanej palety broni i tarcz, elementdw pancerza, a takze powotywania
pomocnikéw w postaci ludzi, zwierzat i potwordw. Graczowi przyjdzie zmierzy¢ sie z licznymi
przeciwnikami w postaci ludzi oraz olbrzymow-najemnikow, starajacych sie odeprzec ataki.
Aktualnie w trakcie prototypowania jest tryb rozgrywki wieloosobowej lokalnej i przez Internet.
Premiera gry Bully Giant w wersji PC zaplanowana jest na koniec 2019 r. Rozwazane jest wydanie

gry rowniez na konsole Xbox One, PlayStation 4 oraz Nintendo Switch.
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2.5.2. Pozostate gry w ktorych jednym z elementow jest prowadzenia prac
badawczo-rozwojowych m.in. w zakresie tworzenia unikalnych
mechanik dla gier

AR KICKER

AR KICKER to gra mobilna z wykorzystaniem technologii rozszerzonej rzeczywistosci. Gra jest
pofaczeniem menedzera pitkarza z elementami gry akcji w postaci zadan, ktére gracz musi wykonac
przy uzyciu swojego telefonu komorkowego w ustalonym interwale czasowym, tak by zdobywaé
kolejne punkty doswiadczenia i rozwija¢ wtasny awatar. Gracz moze takze wykonywac¢ dodatkowe
zadania wykorzystujace geolokalizacje oraz rozszerzong rzeczywistos¢. Planowane platformy

dystrybucji gry to AppStore oraz Google Play. Planowana premiera gry to 2019 rok.

Prace nad grag prowadzone przez wewnetrzny zespdt produkcyjny zostaty wstrzymane do czasu

zakonczenia produkgji Bee Simulator, natomiast mechaniki zwigzane z geolokalizacjg sg rozwijane

przez zewnetrzny podmiot ze wspdtpracy z Emitentem.

SWEETEST DUNGEON

Sweetest Dungeon to dynamiczny side-scroller, w klimacie fantasy, osadzony w podziemnym
Swiecie. Gracz wciela sie we wiadce lochu, bronigc go przed przeciwnikami. Produkcja gry
realizowana jest przez wewnetrzny, eksperymentalny zespét produkcyjny Emitenta. Gra tworzona

jest gtownie z myslg o platformie Nintendo Switch.
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2.6. Zatrudnienie

Na dzien 31.03.2019 roku zespdt deweloperski VARSAV Game Studios S.A., sktadat sie z trzydziestu
dwoch utalentowanych specjalistow, ktdrzy doswiadczenie w produkgji gier zdobywali w firmach

takich jak: Vivid Games, Cl Games, The Farm51, Bloober Team i Flying Wild Hog, Fuero Games.

W ostatnim okresie zespdt zostat wzmocniony o doswiadczonych specjalistow z zakresu designu,

grafiki 3D, efektow specjalnych, testowania oraz programowania.

Zespot podzielono na trzy podstawowe piony: game design, techniczny i artystyczny. Piony sa
zarzadzane sa przez starszych specjalistéw. Catos¢ zespotu opiera sie na scistym podziale zakresow
pracy i odpowiedzialnosci za nig i okreslonych trybach wspoétpracy miedzy pionami. Poszczegdlne
piony, jak i cato$¢ zespotu korzysta z ustalonego tancucha dowodzenia, zapewniajgcego mu
sprawnos$¢ decyzyjng zarowno w przypadkach dziatania catosci zespotu, wspdtpracy miedzy
pionami, jak i autonomicznego dziatania czesci zespotu. Struktura organizacyjna opiera sie
zarzadzaniu przez przyktad (leadership by example), maksymalizacji sprawnosci decyzyjnej,
komunikacyjnej i operacyjnej, realistycznym planowaniu metod osiggania celow i elastycznosci w
dziedzinie ich realizacji. W praktyce przypomina styl zarzadzania agile, uszczuplony o niepraktyczne

aspekty i procedury.

Zespotem bezposrednio zarzadza producent Bee Simulatora, manager z ponad 14-letnim
doswiadczeniem w branzy gier, gtdwnie jako Lider Zespotu, Gtéwny artysta i Producent,
wspottworca ponad dwudziestu wydanych tytutéw, zarédwno mobilnych, konsolowych, jak i

pecetowych, dziennikarz oraz szkoleniowiec w dziedzinie zarzadzania w firmie Leadership Source.
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Dodatkowo Spodtka zatrudnia cztery osoby nie zaangazowane bezposrednio w produkcje. Emitent

wykorzystuje ponadto outsourcing ustug w ramach prowadzonej dziatalnosci. Crowd Dragons Sp.

z 0.0. nie zatrudnia obecnie pracownikdw.

2.7.Informacja na temat Grupy Kapitatowej oraz konsolidacji sprawozdan

Na dzien publikacji raportu, w sktad Grupy kapitatowej Emitenta wchodzi spétka Crowd Dragons

Sp. z 0.0, w ktérej Emitent posiada 100% kapitatu zaktadowego. Sprawozdania zostaty sporzadzone

w formie jednostkowej z uwagi na fakt iz w ocenie Emitenta Crowd Dragons Sp. z 0.0. nie prowadzi

istotnej dziatalnosci. Informacja o podjeciu decyzji o zakonczeniu konsolidacji wynikéw finansowych

spotki zaleznej zostata opublikowana w dniu 14 marca 2019 roku (ESPI nr 4/2019).

Firma:

Forma prawna:
Kraj siedziby:
Siedziba:
Adres:

KRS:

Udziat Emitenta w ogolnej liczbie gtoséw na WZ:

Udziat Emitenta w kapitale zaktadowym Spotki:
Profil dziatalnosci:

Internet:

Crowd Dragons Sp. z o.o0.

spotka z ograniczong dziatalnoscia
Polska

Warszawa

ul. Wilcza 28/10

00-544 Warszawa

0000719214

100 proc.

100 proc.

prowadzenie portalu crowdfundingowego

http://www.CrowdDragons.com/
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W dniu 16 lutego 2018 roku do rejestru przedsiebiorcow zostata wpisana spotka Crowd Dragons
Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie. Kapitat zaktadowy spo6tki wynosi 5.000 zt i dzieli sie na 100
udziatéw o wartosci nominalnej 50 zt za kazdy udziat. Emitent posiada 100 proc. udziatéw w kapitale

zaktadowym Crowd Dragons sp. z 0.0.

Crowd Dragons sp. z 0.0. zostata zawigzana celem realizacji zadan zwigzanych z uruchomieniem
portalu  crowdfundingowego pod nazwa CrowdDragons.com. Przedmiotowy portal
crowdfundingowy pod nazwag CrowdDragons.com zostat uruchomiony w dniu 30 marca 2018 roku.
Jest to portal finansowania spotecznosciowego, ktéry umozliwia inwestowanie w projekty z rynku

gier komputerowych, konsolowych i karcianych oraz projekty zwigzane z technologiami VR/AR.

Podstawowe pozycje sprawozdania kwartalnego Crowd Dragons Sp.z 0. o.:

s 1.01.2019-
Rachunek zyskow i strat, dane w zt 31.03.2019
Przychody ze sprzedazy i zr6wnane z nimi: "
I Przychody ze sprzedazy produktéow 0,00 0,00
- w tym od jednostek powigzanych 0,00 0,00

Zmiana stanu produktéw (zwiekszenie - wartosé

Il. . L . P 0,00 0,00
dodatnia, zmniejszenie warto$¢ ujemna)
' Koszty' wytworzenia produktow na witasne potrzeby 0,00 0,00
jednostki
V. Przychody netto ze sprzedazy towardw i materiatow 0,00 0,00
B. Koszty dziatalnosci operacyjne;j 2 074,00 6 566,00
I Amortyzacja 0,00 0,00
1. Zuzycie materiatéw i energii 0,00 416,00
Il Ustugi obce 2 074,00 6 150,00
V. Podatki i optaty 0,00 0,00
V. Wynagrodzenia 0,00 0,00
VI. Ubezpieczenia spoteczne i inne Swiadczenia 0,00 0,00
VII. Pozostate koszty rodzajowe 0,00 0,00

VIII. Wartosc¢ sprzedanych towardow i materiatéw 0,00 0,00

C. Zysk (strata ze sprzedazy (A-B) -2 074,00 -6 566,00

D. Pozostate przychody operacyjne 0,00 0,00

I Zysk ze zbycia niefinansowych aktywéw trwatych 0,00 0,00
1. Dotacje 0,00 0,00
1L Inne przychody operacyjne 0,00 0,00
E. Pozostate koszty operacyjne 0,87 0,00
I Strata ze zbycia niefinansowych aktywdéw trwatych 0,00 0,00
Il. Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowych 0,00 0,00
1. Inne koszty operacyjne 0,87 0,00
F. Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej (C+D-E) -2 074,87 -6 566,00
G. Przychody finansowe 0,00 0,00
I Dywidendy i udziaty w zyskach 0,00 0,00
Il. Odsetki 0,00 0,00

1. Zysk ze zbycia inwestycji 0,00 0,00
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V. Aktualizacja wartosci inwestycji 0,00 0,00
V. Inne 0,00 0,00
I Odsetki 0,00 0,00
Il. Strata ze zbycia inwestycji 0,00 0,00
IIl. Aktualizacja wartosci inwestycji 0,00 0,00
V. Inne 0,00 0,00
I.  Zysk (strata) brutto z dziatalnosci gospodarczej (F+G-H) -2 074,87 -6 566,00
J.  Wynik zdarzen nadzwyczajnych (J.1 - J.lI) 0,00 0,00
I Zyski nadzwyczajne 0,00 0,00
Il Straty nadzwyczajne 0,00 0,00
L Podatek dochodowy 0,00 0,00

P_ozostaf.e obowigzkowe zmniejszenia zysku 0,00 0,00
(zwiekszenia straty)

N. Zysk (strata) netto (K-L- M) -2 074,87 -6 566,00

Stan na Stan na
Bilans, dane w zt dzien dzien
31.03.2019 31.03.2018

A. Aktywa trwate 0,00 0,00
I

Wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00

1. Rzeczowe aktywa trwate 0,00 0,00
1. Naleznosci dtugoterminowe 0,00 0,00
V. Inwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00
V. Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
B. Aktywa obrotowe 5 260,00 350,00
I Zapasy 0,00 0,00
1. Naleznosci 5 260,00 0,00
Il Inwestycje krétkoterminowe 0,00 350,00
V. Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
A. + B. Aktywa razem 5 260,00 350,00
Kapitat (fundusz) wtasny -22457,94 -1566,00

I Kapitat podstawowy 5 000,00 5 000,00
Il Nalezne wptaty na kapitat podstawowy (wielkos$¢ ujemna) 0,00 0,00
Il Udziaty (akcje) wtasne (wielkos$¢ ujemna) 0,00 0,00
V. Kapitat (fundusz) zapasowy 0,00 0,00
V. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny 0,00 0,00
VI. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe 0,00 0,00
VII. Zysk (strata) z lat ubiegtych -25 383,07 0,00
VIII. Zysk (strata) netto -2 074,87 -6566,00
IX. Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego (wielko$¢ ujemna) 0,00 0,00
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 27 717,94 1 916,00

I Rezerwy na zobowigzania 0,00 0,00
I Zobowigzania Dtugoterminowe 0,00 0,00

1. Zobowigzania Krétkoterminowe 27 717,94 1916,00
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V. Rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
A.+ B. Pasywa razem 5 260,00 350,00

Rachunek przeptywéw pienieznych, dane w zt 1.01.2019- 1.01.2018-
przeplywow plenigznych, 31.03.2019 31.03.2018
A Przeptywy srodkow z dziatalnosci operacyjne;j
l. Zysk (strata) netto -2 074,87 -6 566,00
I. Korekty razem -1 005,13 416,00
:’I;zepiywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej (I +/- -3.080,00 6 150,00
B. Przeptywy srodkow z dziatalnosci inwestycyjnej
l. Wptywy 0,00 0,00
. Wydatki 0,00 0,00

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjne;j (I +/-
1)}

C. Przeptywy srodkow z dziatalnosci finansowe;j
l. Wptywy 3 075,00 6 500,00
I Wydatki 0,00 0,00

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej (I +/- Il)

Przeptywy pieniezne netto razem (A.Ill +-B.111+-C.111)

Bilansowa zmiana stanu srodkow pienieznych

Srodki pieniezne na poczatek okresu

Srodki pieniezne na koniec okresu
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Jednostki stowarzyszone

Ponadto, na koniec 1Q2019 r. Emitent posiadat 36% kapitatu zaktadowego Ovid Works Sp. z o.0.
oraz 49 % kapitatu zakladowego Imperial Porters Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie. Zarbwno wyniki

finansowe Ovid Works sp. z 0.0. jak i Imperial Porters sp. z 0.0. nie podlegaja konsolidacji.

Firma: Ovid Works Sp. z o.0.
Forma prawna:  spéfka z ograniczong dziatalnoscia

Kraj siedziby: Polska

Siedziba: Warszawa

Adres: ul. Dobra 4/10, 00-388 Warszawa
Zarzad: Jacek Chojecki, Jacek Debowski
Profil dziatalnosci: Produkcja gier komputerowych
Internet: http://www.ovidworks.com/

Udziat: 36,20 % kapitatu zaktadowego

Zaangazowanie w OVID WORKS Sp. z 0.0. ma znaczenie strategiczne dla budowy Grupy
producentéw gier komputerowych. Spotka Ovid Works zgromadzita 14-osobowy zespot
specjalistéw z doswiadczeniem wyniesionym z takich spotek jak: CD Projekt Red, Flying Wild Hog
oraz Creative Forge. W grudniu 2016 roku spdtka uzyskata dofinansowanie na realizacje projektu
pt. ,Living Small Ethos in a Live Big Mythos”, w ramach pierwszej edycji Programu sektorowego

GamelNN. Przyznana kwota dofinansowania wynosi 954 tys. zt.

W pazdzierniku 2017 roku spdtka uzyskata dofinansowanie na realizacje projektu pt. “Rozgatezienia
w Narracji Reaktywnej: projektowanie, zasady oraz narzedzia”, w ramach drugiej edycji Programu

sektorowego GamelNN. Przyznana kwota dofinansowania wynosi 1 790 tys. zt.

Aktualnie dobiegaja konca prace zwigzane z produkcja kluczowej gry studia — Metamorphopsis,

ktora powstaje w oparciu o proze Franza Kafki.

Firma: Imperial Porters Sp. z o.o.
Forma prawna:  spdtka z ograniczong dziatalnoscia
Kraj siedziby: Polska

Siedziba: Warszawa


https://varsav.com/

VARSAV GAME STUDIOS S.A. VARSAV

Raport za | kwartat 2019 roku

Adres: ul. Kossaka 11, 01-576 Warszawa
Zarzad: Aleksander Sierzega

Profil dziatalnosci: Produkcja gier komputerowych
Udziat: 49% kapitatu zaktadowego

Z uwagi na fakt, iz spdtka nie pozyskata dotychczas klientéw zewnetrznych, znaczna czesc
specjalistdw Imperial Porters zostata przeniesiona do zespotu Emitenta. Spétka analizuje mozliwe

warianty rozwigzania wspofpracy, w tym likwidacje spétki.
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3. Dane finansowe Varsav Game Studios SA

3.1.Bilans

Stan na dzien Stan na dzien

Bilans, dane w zi

31.03.2019 31.03.2018

A. Aktywa trwate 3 048 516,73 3 242 902,53
l. Wartosci niematerialne i prawne 1547 855,53 2 256 326,54
Il. Rzeczowe aktywa trwate 292 368,59 181 225,60
. Naleznosci dtugoterminowe 0,00 0,00
V. Inwestycje dtugoterminowe 1207 850,39 805 350,39
Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 442,22 0,00

| B.  Aktywaobrotowe  4942911,98 3406 175,82 |

l. Zapasy 10 608,25 3 241,20
Il. Naleznosci 1584 202,89 507 336,31
M. Inwestycje krotkoterminowe 3337 641,19 2 877 972,95
Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 10 459,65 17 625,36

A. + B. Aktywa razem 7 991 428,71 6 649 078,35
A. Kapitat (fundusz) wiasny 7 483 583,83 6 105 523,47
I Kapitat podstawowy 2 004 999,90 1804 999,90
I. Nalezne wptaty na kapitat podstawowy (wielko$¢ ujemna) 0,00 0,00
M. Udziaty (akcje) whasne (wielko$¢ ujemna) 0,00 0,00
V. Kapitat (fundusz) zapasowy 10 638 767,54 6 838 767,54
V. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny 41 750,00 0,00
VI. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe 0,00 0,00
VILI. Zysk (strata) z lat ubiegtych -5398 437,21 -2 394 241,43
VIII. Zysk (strata) netto 196 503,60 -144 002,54
X 822;};)2 zysku netto w ciaggu roku obrotowego (wielko$¢ 0,00 0,00
Zobowiazania i rezerwy na zobowiazania 507 844,88 543 554,88

l. Rezerwy na zobowigzania 5 000,00 4 000,00
Il Zobowiagzania Dtugoterminowe 153 058,97 0,00
M. Zobowigzania Krétkoterminowe 300 831,80 394 373,65
IV. Rozliczenia miedzyokresowe 48 954,11 145 181,23

A. + B. Pasywa razem 7 991 428,71 6 649 078,35
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3.2.Rachunek zyskow i strat

Rachunek zyskéw i strat, dane w zt 1.01.2019- 1.01.2019-
31.03.2019 31.03.2019 31.03.2018 31.03.2018
A. Przychody ze sprzedazy i zréwnane z nimi: 1301 820,00 1301 820,00 15 400,00 15 400,00
I.  Przychody ze sprzedazy produktéw 1301 820,00 1301 820,00 15 400,00 15 400,00
- w tym od jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00 0,00
Zmiana stanu produktéw (zwiekszenie -
Il.  warto$¢ dodatnia, zmniejszenie wartos¢ 0,00 0,00 0,00 0,00
ujemna)
m Koszty wy'tworzeni'a produktéw na wtasne 0,00 0,00 0,00 0,00
potrzeby jednostki
V. Przychodly netto ze sprzedazy towarow i 0,00 0,00 0,00 0,00
materiatéw

1102 368,42 110236842 63231531 632 315,31

Koszty dziatalnosci operacyjnej

I.  Amortyzacja 187 301,19 187 301,19 179 504,76 179 504,76
Il.  Zuzycie materiatéw i energii 68 835,94 68 835,94 37193,15 37193,15
Ill.  Ustugi obce 161 546,31 161 546,31 110 545,23 110 545,23
IV. Podatki i optaty 602,50 602,50 36,28 36,28
V. Wynagrodzenia 572 654,55 572 654,55 258 181,68 258 181,68
VI. Ubezpieczenia spoteczne i inne Swiadczenia 76 075,10 76 075,10 45 039,52 45 039,52
VIl. Pozostate koszty rodzajowe 35 352,83 35 352,83 1814,69 1814,69
VIIl. Wartos¢ sprzedanych towaréw i materiatéw 0,00 0,00 0,00 0,00

Zysk (strata ze sprzedazy (A-B) 199 451,58 -616915,31 -616 915,31

Pozostate przychody operacyjne

Zysk ze zbycia niefinansowych aktywow
trwatych
Il. Dotacje

0,00 0,00 0,00 0,00
18 803,28

18 803,28 26 881,28 26 881,28

Inne przychody operacyjne 2411,78 2 411,78 1427,28 1427,28

Pozostate koszty operacyjne 21 381,30 21 381,30 48 166,15 48 166,15

Strata ze zbycia niefinansowych aktywow

I 0,00 0,00 0,00 0,00
trwatych

Il.  Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowych 0,00 0,00 0,00 0,00

Ill.  Inne koszty operacyjne 2 578,02 2 578,02 21 284,87 21 284,87

IV. Koszty projektu 18 803,28 18 803,28 26 881,28 26 881,28

Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej

(C+D-E) 199 285,34 199 285,34 -636772,90 -636 772,90

Przychody finansowe 15 194,89 15 194,89 524 859,11 524 859,11
I.  Dywidendy i udziaty w zyskach 0,00 0,00 0,00 0,00
Il.  Odsetki 15 192,86 15 192,86 49,37 49,37
Il.  Zysk ze zbycia inwestycji 0,00 0,00 2 780,58 2 780,58
IV. Aktualizacja wartos$ci inwestycji 0,00 0,00 522 029,16 522 029,16
V. Inne 2,03 2,03 0,00 0,00
H. Koszty finansowe 17 976,63 17 976,63 32 088,75 32 088,75
I.  Odsetki 1776,63 1776,63 0,00 0,00
Il.  Strata ze zbycia inwestydji 0,00 0,00 0,00 0,00
Il.  Aktualizacja wartosci inwestycji 16 200,00 16 200,00 32 000,00 32 000,00
IV. Inne 0,00 0,00 88,75 88,75

Zysk (strata) brutto z dziatalnosci

gospodarczej (F+G-H) 196 503,60 196 503,60 -144 002,54 -144 002,54

Wynik zdarzen nadzwyczajnych (J.I - J.1I)
I.  Zyski nadzwyczajne 0,00 0,00 0,00 0,00

Il.  Straty nadzwyczajne 0,00 0,00 0,00 0,00
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. Zysk (strata) brutto (I +/- J) 196 503,60 196 503,60 -144 002,54 -144 002,54
L. Podatek dochodowy 0,00 0,00 0,00 0,00

Pozostate obowigzkowe zmniejszenia zysku

(zwiekszenia straty) 0,00 0,00 0,00 0,00

Zysk (strata) netto (K - L - M) 196 503,60 196 503,60 -144 002,54 -144 002,54
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3.3.Rachunek przeptywow pienieznych

Rachunek przeptywow pienieznych, dane w

zt

1.01.2019 -
31.03.2019

1.01.2019 -
31.03.2019

1.01.2018 -
31.03.2018

1.01.2018 -

A. Przeptywy srodkéw z dziatalnosci operacyjnej

31.03.2018

I.  Zysk (strata) netto

196 503,60

196 503,60

-144 002,54

-144 002,54

Il.  Korekty razem
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci

-1 250 278,77

-1 250 278,77

-282 682,09

-426 684,63

-282 682,09

-426 684,63

operacyjnej (I +/- 1l)
B. Przeptywy Srodkdw z dziatalnosci inwestycyjnej

. Wplywy

15 192,86

15 192,86

531 000,00

531 000,00

Il.  Wydatki
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci

253 075,00

253 075,00

310 850,39

310 850,39

inwestycyjnej (I +/- 1)
C. Przeptywy $rodkéw z dziatalnosci finansowej

-237 882,14

-237 882,14

220 149,61

220 149,61

l. Wplywy

0,00

0,00

0,00

0,00

Il Wydatki

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci
finansowej (I +/- 1)

Przeptywy pieniezne netto razem (A.lll +-
B.1l1+-C.1II)

Bilansowa zmiana stanu srodkow

Srodki pieniezne na poczatek okresu

Srodki pieniezne na koniec okresu

1657,12

-1657,12

-1293
314,43

3 454 980,62

2 161 666,19

3.4.Zestawienie zmian w kapitale wkasnym

Zestawienie zmian w kapitale wtasnym,
dane w zi

1.01.2019 -

31.03.2019

1657,12

-1 657,12

-1293
314,43

3 454 980,62

2 161 666,19

1.01.2019 -
31.03.2019

0,00

-206 535,02

-206 535,02

615 774,67

409 239,65

1.01.2018 -
31.03.2018

0,00

-206 535,02

-206 535,02

615 774,67

409 239,65

1.01.2018 -
31.03.2018

Stan kapitatu wtasnego na poczatek okresu
(BO)

Kapitat wtasny na poczatek okresu (BO), po
korektach

7 245 330,23

7 245 330,23

7 245 330,23

7 245 330,23

6 249 526,01

4 192 844,94

6 249 526,01

4 192 844,94

Il.  Kapitat wtasny na koniec okresu (BZ)

Kapitat wlasny, po uwzglednieniu podziaty

zysku (pokrycia straty)

7 483 583,83

7 483 583,83

7 483 583,83

7 483 583,83

6 105 523,47

6 105 523,47

6 105 523,47

6 105 523,47
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4. Informacje o zasadach przyjetych przy sporzadzaniu raportu, w tym

informacje o zmianach stosowanych zasad (polityki) rachunkowosci

Ponizej przedstawione zostaty zasady obowigzujace przy sporzadzaniu sprawozdania finansowego.
Zasady rachunkowosci, ktore zostaty omowione ponizej stosuje sie w sposéb ciggty catego okresu

sprawozdawczego.
W zakresie ewidencji wartosci niematerialnych i prawnych

Wartosci niematerialne i prawne podlegaja umarzaniu i amortyzowaniu metoda liniowa przy
zastosowaniu gornych stawek okreslonych w przepisach podatkowych. Wartosci niematerialne
i prawne o wartosci mniejszej niz 10 000 ztotych sa umarzane jednorazowo w miesigcu nabycia lub

rozpoczecia pobierania korzysci z wykorzystywania tych praw.
W zakresie ewidencji Srodkéw trwatych

Srodki trwate w ciggu roku wyceniane s3 w cenie nabycia lub koszcie wytworzenia po aktualizagji
wyceny sktadnikow majatku pomniejszonych o dokonywane odpisy amortyzacyjne oraz dokonane

odpisy aktualizujace ich wartosc.

Srodki trwate amortyzuje sie metoda liniowa poczawszy od nastepnego miesigca po przyjeciu
srodkoéw trwatych do uzywania przy zastosowaniu najwyzszych stawek przewidzianych w przepisach
podatkowych. Mozliwe jest w uzasadnionych przypadkach skracanie lub wydtuzanie okresu
amortyzacji, jezeli przewidywany okres uzytkowania jest dtuzszy lub krétszy niz wynikajacy

z zastosowania przepiséw podatkowych.

Amortyzacja niskocennych srodkéw trwatych o wartosci nieprzekraczajacej 3.500 zt dokonywana

jest jednorazowo w miesigcu przyjecia srodkdéw trwatych do uzywania.
W zakresie inwestycji dlugoterminowych

Udziaty lub akcje, w tym od jednostek podporzadkowanych wycenia sie wedtug ceny nabycia
pomniejszonej o odpisy z tytutu trwatej utraty wartosci. W przypadku podmiotéw notowanych

wyceny dokonuje sie w oparciu o kursy zamkniecia z ostatniego dnia kwartatu.

W zakresie aktywow finansowych i zobowiazan finansowych
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Aktywa finansowe uznaje sie za nabyte, a zobowigzania finansowe za powstate w przypadku
zawarcia przez jednostke kontraktu, ktéry powoduje powstanie aktywdw finansowych u jednej ze

stron i zobowigzania finansowego albo instrumentu kapitatowego u drugiej ze stron.
W zakresie rzeczowych sktadnikéw aktywow obrotowych

Rzeczowe sktadniki aktywédw obrotowych wycenia sie wedtug cen nabycia lub kosztéw wytworzenia

nie wyzszych od ich cen sprzedazy netto na dzien bilansowy.

Odpisy aktualizujgce wartos$é rzeczowych sktadnikoéw majatku obrotowego dokonane w zwigzku
z trwata utratg ich wartosci lub spowodowane wyceng doprowadzajacg ich warto$¢ do cen
sprzedazy netto mozliwych do uzyskania pomniejszaja wartosé¢ pozycji w bilansie i zalicza sie je
odpowiednio do pozostatych kosztow operacyjnych lub kosztow wytworzenia sprzedanych

produktow lub ustug lub kosztow sprzedazy.
W zakresie ewidencji naleznosci

Naleznosci wyceniane sg w ciggu roku obrotowego w wartosci nominalnej. Naleznosci s wyceniane
zgodnie z zasada ostroznosci z uwzglednieniem odpisdéw aktualizujgcych dotyczacych naleznosci

watpliwych.
W zakresie ewidencji Srodkéw pienieznych

Krajowe srodki pieniezne i kredyty bankowe wykazuje sie w ksiegach rachunkowych w wartosci
nominalnej. Srodki pieniezne i kredyty w walutach obcych wykazuje sie w ksiegach rachunkowych

zgodnie z obecnie obowigzujacymi przepisami.

Znajdujace sie w kasach srodki pieniezne musza by¢ inwentaryzowane w drodze spisu z natury na
ostatni dzien kazdego roku obrotowego, natomiast zgromadzone na rachunkach bankowych

w drodze uzyskania od bankéw potwierdzenia ich stanu.
W zakresie kapitalow (funduszy) wiasnych

Kapitaty (fundusze) wtasne ujmuje sie w ksiegach rachunkowych w wartosci nominalnej wedtug ich

rodzajow i zasad okreslonych przepisami prawa, statutu lub umowy spéfki.
W zakresie kapitatéw (funduszy) wiasnych

Kapitaty (fundusze) wtasne ujmuje sie w ksiegach rachunkowych w wartosci nominalnej wedtug ich

rodzajow i zasad okreslonych przepisami prawa, statutu lub umowy spotki.
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Kapitat zapasowy tworzony jest z podziatu zysku, przeniesienia z kapitatu rezerwowego z aktualizacji
wyceny oraz nadwyzki wartosci emisyjnej akcji powyzej ich wartosci nominalnej pomniejszonej

o koszty tej emisji. Pozostata czes$¢ kosztédw emisji zaliczana jest do kosztéw finansowych.
W zakresie rezerw

Rezerwy tworzy sie na pewne lub o duzym stopniu prawdopodobienstwa przyszte zobowiazania
i wycenia sie je na dzien bilansowy w wiarygodnie oszacowanej wartosci. Rezerwy zalicza sie
odpowiednio do pozostatych kosztéw operacyjnych, kosztéw finansowych lub strat

nadzwyczajnych, zalezne od okolicznosci, z ktérymi przyszie zobowiazania sie wiagza.
W zakresie rozliczeh miedzyokresowych - w pasywach

Rozliczenia miedzyokresowe kosztéw dokonywane sa w wysokosci prawdopodobnych zobowigzan

przypadajacych na biezacy okres sprawozdawczy.
W zakresie ewidencji przychodow

Przychody ze sprzedazy obejmuja niewatpliwie nalezne lub uzyskane kwoty netto ze sprzedazy,

pomniejszone o nalezny podatek od towarow i ustug ujmowane w okresach, ktérych dotycza.
W zakresie ewidencji kosztow

Spotka prowadzi koszty w uktadzie porownawczym.

Na wynik finansowy Spotki wptywaja ponadto:

a) pozostate przychody i koszty operacyjne posrednio zwigzane z dziatalnoscig Spotki w zakresie
m.in. zyskdédw i strat ze zbycia niefinansowych aktywow trwatych, aktualizacji wyceny aktywéw
niefinansowych, utworzenia i rozwigzania rezerw na przyszte ryzyko, kar, grzywien i odszkodowan,

otrzymania lub przekazania darowizn;

b) przychody finansowe z tytutu dywidend (udziatéw w zyskach), odsetek, zyskow ze zbycia

inwestycji, aktualizacji wartosci inwestycji, nadwyzki dodatnich réznic kursowych nad ujemnymi;

) koszty finansowe z tytutu odsetek, strat ze zbycia inwestycji, aktualizacji wartosci inwestycji,

nadwyzki ujemnych réznic kursowych nad dodatnimi;

d) straty i zyski nadzwyczajne powstate na skutek trudnych do przewidzenia zdarzen nie zwigzanych

z ogélnym ryzykiem prowadzenia Spotki poza jej dziatalnoscig operacyjna.

W zakresie opodatkowania
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Wynik brutto koryguja:

a) biezace zobowigzania z tytutu podatku dochodowego od oséb prawnych;
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5. Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci w | kwartale 2019 roku

5.1.Zwiezla charakterystyka istotnych dokonan lub niepowodzen Emitenta w |
kwartale 2019 r. oraz po jego zakonczeniu do dnia publikacji sprawozdania
wraz z opisem najwazniejszych czynnikow i zdarzen, w szczegolnosci

o nietypowym charakterze, majacych wptyw na osiagniete wyniki.

W 1Q2019 r. Emitent wygenerowat 1 302 tys. PLN przychodéw ze sprzedazy. Przychody wynikaja z
pierwszej z szeregu ptatnosci od wydawcy wynikajacych z kontraktu wydawniczego gry Bee

Simulator i odnosza sie do pierwszego zaakceptowanego przez wydawce kamienia milowego.

Profil dziatalnosci Spotki (gtdownie produkcja gier) oraz przyjeta polityka rachunkowosci sprawiaja,
iz biezace wyniki finansowe obcigzone sa kosztami produkgji gier (gtéwnie koszty pracownikéw
oraz wspotpracujacych firm zewnetrznych), a przychody ze sprzedazy sa odsuniete w czasie az do
momentu premiery gier. Powyzsza sytuacja sprawia, iz w okresach produkcji generowane sg gorsze

wyniki finansowe.
W zakresie dziatan w okresie 1Q2019 r., ktére miaty wptyw na wyniki Spotki:

e Wygenerowano przychody w wysokosci 300 tys. EUR tytutem ptatnosci kroku milowego

umowy wydawniczej z Bigben Interactive SA.

e kontynuowano amortyzacje przejetych wartosci niematerialnych i prawnych (w zwigzku

z emisjg akgji serii E). Amortyzacja z tego tytutu w 1Q2019 wyniosta 149 344,65 zt.

e zanotowano wzrost kosztdw wynagrodzeh oraz ustug obcych oraz wydatkéw w zakresie
sprzetu oraz licencji (m.in. znaczaco zwiekszono zespot odpowiedzialny za realizacje
projektu Bully Giant). Wzrost wynagrodzen wynika z wzrostu liczby oséb zatrudnionych w
spotce w takich dziatach jak testowanie gry, design oraz programowanie. Dodatkowo koszty
ustug obcych zawierajg pierwsze ptatnosci na rzecz podmiotu zewnetrznego za ustuge

portowania Bee Simulator na konsole.
W zakresie istotnych zdarzen majacych wptyw na bilans Spotki:

e nastagpit wzrost poziomu naleznosci, ktory wynikat z faktu, iz ptatnos¢ faktury wystawionej
na rzecz Bigben Interactive nastgpita po zakonczeniu kwartatu tj. w kwietniu 2019 roku;
e Spotka lokuje nadwyzki srodkdéw pienieznych niewykorzystywane do biezacej dziatalnosci

w krotkoterminowe papiery wartosciowe (weksle, bony pieniezne, obligacje).
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e zmiana wartosci notowanych instrumentow finansowych (Bloober Team, Fat Dog Games
SA, Fabryka Konstrukcji Drewnianych SA) wplyneta na pozycje ,kapitat z aktualizacji
wyceny|".

5.2.Stanowisko Zarzadu odnosnie do mozliwosci zrealizowania
publikowanych prognoz wynikéw finansowych na dany rok w sSwietle

wynikow zaprezentowanych w niniejszym raporcie kwartalnym.
Emitent nie publikowat prognoz.

5.3.Inicjatywy nastawione na wprowadzenie rozwigzan innowacyjnych

w przedsiebiorstwie.

W 1Q2019 Emitent nie podejmowata dziatan majacych na celu wprowadzenie rozwigzan

innowacyjnych w przedsiebiorstwie.
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