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1. Pismo Zarzadu

Szanowni Akcjonariusze,

Zapraszam do zapoznania sie z raportem rocznym za rok 2020 r. bedgcym dla Movie Games S.A. rokiem
wyjatkowym pod wieloma aspektami, z ktorych na szczegdlne wyrdznienie zastugujg aspekty organizacyjne jak
réwniez wyniki finansowe. Przede wszystkim Spdtka wydata swojg najwiekszg dotychczas gre oraz zbudowata
grupe kapitatowg nabywajac liczne spoétki zalezne.

Zdecydowanie najjasniejszg gwiazdg jezeli chodzi o wydane w zesztym roku tytutu byt Drug Dealer
Simuator, tytut ktéry uzyskat sptate w kilkadziesigt minut po premierze, wszystkich poniesionych kosztow oraz
uzyskat spektakularng sprzedaz 55 tysiecy egzemplarzy w okresie 72h. Jednak nie tylko sprzedaz stanowita istotny
aspekt, a réwniez jakos¢, tytut cieszyt sie ocenami na platformie dystrybucji STEAM przekraczajgcymi 80%
stanowigc tym samym kolejng takg produkcje w portfolio Movie Games S.A. Nastepstwem powyzszego sg
zawarte umowy na wykonanie portéw na konsole takie jak Nintendo Switch, PlayStation, Xbox oraz wykonanie
wersji VR, ktére to swoje premiery bedg miaty miejsce w 2021 roku. W roku 2020 zaprezentowalismy rowniez
dwa prologi do naszego tytutu Lust From Beyond, ktory bedzie stanowit jeden z filaréw przychodowych na rok
2021, co ma swoje potwierdzenie w rzeczywistosci po wydaniu tytutu, ktére miato miejsce przed data
sporzadzenia tego listu do akcjonariuszy. W zesztym roku doszto réwniez do kolejnej istotnej premiery z
perspektywy Grupy Kapitatowej emitenta, a mianowicie gry Postal Redux na urzadzeniach Nintendo Switch.
Koszty portu ulegty zwrotowi w zaledwie 72h od premiery.

W ubiegtym roku zaprezentowali$my rowniez swietnie przyjete tytuty, ktére bedziemy chcieli wyda¢ w
obecnym roku, takie jak: American Motorcycle Symulator, ER PandemicSimulator, Miner’s hell, Gangster
Simulator, Winter Survival Simulator oraz kilka mniejszych tytutéw. Czes$é z powyzszych tytutéw zostanie
dokonczona przez spoétki zalezne. Obecna dywersyfikacja portfolio tytutow zwieksza prawdopodobienstwo
osiggniecia sukcesu komercyjnego Spétki. Z perspektywy roku 2020 priorytetem stato sie juz nie tylko
wzmacnianie portfolio samego Movie Games S.A., ale czynienie emitenta silnym potencjatem dla spotek z grupy
kapitatowej.

Rok 2020 zapisat sie jako tworzenie grupy kapitatowej Movie Games. Przede wszystkim najistotniejszym
dla nas aspektem w trakcie tworzenia grupy kapitatowej byto zaspokajanie konkretnej potrzeby zwigzanej z
rozwojem Grupy Kapitatowej Movie Games, a mianowicie nowe spétki pojawiaja sie gdy mogg otworzy¢ nas na
nowe rynki, utatwi¢ dotarcie do grupy odbiorcéw, czy tez usprawnic¢ dotychczasowe dziatanie. Pierwszg z nowo
zatozonych spédtek jest True Games S.A., celem jej powstania byto stworzenie podmiotu dedykowanego gra o
charakterze ulicznym. Kolejng jest Mill Games S.A., utworzone wspdlnie z INC S.A., Mill Games ma za zadanie
pozyskiwac zespoty dziatajgce w Rumunii. Juz na obecnym etapie widzimy nie tylko pozytywny wktad w rozwdj
wtasny, ale rdwniez poprzez pozyskiwanie kapitatu ludzkiego dla catej Grupy Kapitatowej Movie Games S.A.
Kolejnym Utworzonym podmiotem jest Road Studio S.A., dedykowane dla gier dotyczacych tematyki drogi oraz
podrézowania. Jest to bardzo istotne zdarzenie gdyz umozliwi Grupie Kapitatowej Movie Games S.A.
konkurowanie ze $cisle wyspecjalizowanymi podmiotami dziatajagcymi na tym rynku.

Jezeli mowa o rozwoju Grupy Kapitatowej emitenta, to w 2020 roku doszto do zawarcia umowy
inwestycyjnej pomiedzy Movie Games S.A., a Panem Robertem Lewandowskim i Filipem Szklarzewskim, ktérej
celem jest powotanie podmiotu produkujgcego gry o charakterze okoto sportowym. Emitent dokonat zakupu
spotki Spalion Investment S.A. w ktdrej nastepnie dokonat zmiany firmy na Movie Games Mobile S.A. i bedzie
wykonywata zaréwno wtasne jak porty istniejgcych juz gier. W zesztym roku Movie Games zostato réwniez
akcjonariuszem w spétce Tovildo Investments S.A. skupiajgcej zespot Brave Lamb Studio ktéry realizuje pierwsza
w portfelu emitenta gre segmentu indie premium. Ponad powyzsze zatozone badz takie w ktérych emitent
posiada istotny udziat w akcjonariacie, Movie Games zostato 10% akcjonariuszem Iron VR S.A. Movie Games
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nabyto réwniez Patent Fund w Likwidacji, podmiot notowany na Newconnect w celu wprowadzenia za jego
posrednictwem Pixel Crow Sp z 0.0. .Zeszty rok to okres bardzo dynamicznego rozwoju spétek stanowigcych
grupe kapitatowg emitenta od roku 2019. MD Games zawarto z Running With Scissors Studio LLC umowe, na
mocy ktorej wyda gre "Postal Redux" na konsole PlayStation 4, Xbox One i Nintendo Switch do korica IV kw. 2020
r.

Rok poprzedni 2019 byt pierwszym rokiem w ktorym mieliSmy przyjemnosé podzielenia sie z naszymi
akcjonariuszami zyskiem poprzez wyptacenie dywidendy. Strategia ta jest mocno wpisana w DNA naszej grupy
kapitatowej i planujemy jg kontynuowac jak rowniez zachecac nasze spoétki zalezne do wyptaty dywidendy z
nadwyzek finansowych. Uwazamy, ze skuteczne podmioty na rynku kapitatowym mogg integrowac zaréwno
dynamiczny rozwdj jak i przeznaczanie nadwyzek finansowych na rzecz akcjonariuszy.

W imieniu Spétki dziekuje inwestorom, graczom i partnerom za zaufanie jakim do tej pory nas
obdarzyliscie. Majac na uwadze zblizajgce sie, ekscytujace premiery, z optymizmem patrzymy w przysztos¢ Movie
Games.

Z powazaniem

Mateusz Wczesniak
Prezes Zarzqdu
Movie Games S.A.
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2. WYBRANE DANE FINANSOWE

2.1 DANE FINANSOWE SKONSOLIDOWANE

WYBRANE SKONSOLIDOWANE DANE FINANSOWE GRUPY 01.01.2020 01.01.2019 01.01.2020 01.01.2019
KAPITALOWEJ EMITENTA 31.12.2020 31.12.2019 31.12.2020 31.12.2019
PLN PLN EUR EUR
Przychody netto ze sprzedazy 10 885 873,58 4482 513,37 2433032,40 1042 008,78
Przychody netto ze sprzedazy produktéw 9 397 695,39 4159 122,09 2100 419,16 966 832,97
Zysk (strata) ze sprzedazy 4980 199,83 1015 823,22 1113092,81 236 139,11
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej 4081 793,08 924 462,87 912 295,62 214 901,41
Zysk (strata) brutto 11071 081,41 888 896,79 2474 427,03 206 633,69
Zysk (strata) netto 8859 148,69 836 678,79 1980052,01 194 495,05
Zysk (strata) netto przypadajacy na jednostke dominujaca 8987 806,43 836 678,79 2008 807,48 194 495,05
Przeptywy pieniezne z dziatalnosci operacyjnej 377 664,69 458 614,01 263 212,35 106 609,79
N . . . 1.701
Przeptywy pieniezne z dziatalnosci inwestycyjnej 03404 20 000,00 201 585,54 - 4 649,22
Przeptywy pieniezne z dziatalnosci finansowej 6126 568,06 - 1369 310,28 -

WYBRANE SKONSOLIDOWANE DANE FINANSOWE GRUPY

KAPITALOWEJ EMITENTA 31.12.2019 31.12.2020 31.12.2019

PLN PLN EUR EUR

Aktywa razem 18303 174,80 7142792,72 3966 190,26 1677 302,51
Aktywa trwate 1067 700,00 554 055,21 231 364,31 130 105,72
Aktywa obrotowe 17 230 474,80 6588 737,51 3733742,48 1547 196,79
Zapasy 5813 073,72 5041091,48 1259 658,86 1183771,63
Srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne 8858 679,81 656 013,02 1919 623,78 154 047,91
Kapitat wiasny 15123 433,23 6959 025,80 3277 158,97 1634 149,54
Kapitat mniejszosci 1686 187,16 - 365 386,83 -
Rezerwy na zobowigzania 980 583,71 - 212 486,72 -

Zobowigzania dtugoterminowe - - - -

Zobowigzania krétkoterminowe 498 002,96 183 766,92 35457,14 16 182,40

Rozliczenia miedzyokresowe 14 967,74 - 3243,42 -

2.2 DANE FINANSOWE JEDNOSTKOWE

01.01.2020 01.01.2019 01.01.2020 01.01.2019
31.12.2020 31.12.2019 31.12.2020 31.12.2019

WYBRANE JEDNOSTKOWE DANE FINANSOWE EMITENTA
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Przychody netto ze sprzedazy 10.799.833,80 4.482.513,37 2.413.802,20 1.042.008,78
Przychody netto ze sprzedazy produktéw 10.452.377,67 4.159.122,09 2.336.144,49 966.832,97
Zysk (strata) ze sprzedazy 5.499.848,84 1.015.823,22 1.229.236,25 236.139,11
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej 4.609.320,99 924.462,87 1.030.200,03 214.901,41
Zysk (strata) brutto 5.903.907,62 888.896,79 1.319.544,86 206.633,69
Zysk (strata) netto 4.672.558,62 836.678,79 1.044.333,87 194.495,05
Przeptywy pieniezne z dziatalnosci operacyjnej 2.785.933,23 458.614,01 622.666,23 106.609,79
Przeptywy pieniezne z dziatalnosci inwestycyjnej 1.167.579,37 -20.000,00 260.958,24 -4.649,22
Przeptywy pieniezne z dziatalnosci finansowej -823.402,24 0,00 -184.033,40 0,00
Aktywa razem 12.034.103,18 7.142.792,72 2.607.719,33 1.677.302,51
Aktywa trwate 1.167.719,52 554.055,21 253.037,95 130.105,72
Aktywa obrotowe 10.886.383,66 6.588.737,51 2.354.681,39 1.547.196,79
Zapasy 4.645.351,66 5.041.091,48 1.006.620,36 1.183.771,63
Srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne 3.782.623,38 652.513,02 819.672,22 153.226,02
Kapitat wiasny 10.808.185,42 6.959.025,80 2.342.070,17 1.634.149,54
Rezerwy na zobowiazania 0,00 0,00 0,00 0,00
Zobowigzania dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Zobowigzania krétkoterminowe 425.917,76 183766,92 92.293,87 42.886,10
Rozliczenia miedzyokresowe 800.000,00 0,00 173.355,29 0,00

2.3 ZASADY PRZELICZANIA KURSU

Podstawowe pozycje bilansu oraz rachunku zysku i strat ze sprawozdania finansowego przeliczono na EUR wedtug kurséw
srednich, ustalonych przez Narodowy Bank Polski zgodnie z przedstawiong ponizej zasada:

a) Bilans wedtug kursu obowigzujgcego na ostatni dziers odpowiedniego okresu:
—  nadzien 31 grudnia 2020 r. $redni kurs wynosit 4,6148,
—  nadzien 31 grudnia 2019 r. $redni kurs wynosit 4,2585.

b) Rachunek zyskéw i strat oraz rachunek przeptywow pienieznych wedtug kurséw $rednich w odpowiednim okresie,
obliczonych jako srednia arytmetyczna kurséw obowigzujacych na ostatni dzien kazdego miesigca w danym okresie:
—  $rednia arytmetyczna w okresie od 1 stycznia do 31 grudnia 2020 r. —4,4742,
—  $rednia arytmetyczna w okresie od 1 stycznia do 31 grudnia 2019 r. — 4,3018.

3. Opis organizacji Grupy Kapitatowej z wyszczegélnieniem jednostek podlegajacych
konsolidacji oraz jednostek nieobjetych konsolidacjg, z podaniem w stosunku do kazdej z
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nich co najmniej nazwy (firmy), formy prawnej, siedziby, przedmiotu dziatalnosci i udziatu
emitenta w kapitale zaktadowym i ogdlnej liczbie gtoséw;

Nazwa (firma) Siedziba Przedmiot Udziat w Udziat w Objecie
dziatalnosci kapitale gtosach konsolidacja
ul. Krucza 5812Z - produkcja Tak
True Games S.A. 16/22, 00-526 gler 76,00% 76,00%
Warszawa komputerowych
ul. Krucza 58127 - produkcja Tak
Mill Games S.A. 16/22, 00-526 gler 50,00% 50,00%
Warszawa komputerowych
ul. Krucza 58127 - produkcja Tak
Road Studio S.A. 16/22, 00-526 gler 71,54% 71,54%
Warszawa komputerowych
ul. Krucza 58127 - produkcja Tak
Pixel Crow sp. z 0. 0. 16/22, 00-526 gler 52,13% 52,13%
Warszawa komputerowych
ul. Krucza 58127 - produkcja Tak
Movie Games Mobile 5., | 18/2200-526 gier 85,50% 85,50%
Warszawa komputerowych
ul. Krucza 70227 - POZOSTALE Tak
16/22, 00-526 DORADZTWO W
Vanhalten Investments Warszawa ZAKRESIE
.70.0 PROWADZENIA 100,00% 100,00%
p-20.0. DZIALALNOSCI
GOSPODARCZEJ |
ZARZADZANIA
ul. Krucza 5812Z - produkcja Tak
Goat Gamez S.A. 16/22,00-526 gier 69,00% 69,00%
Warszawa komputerowych

Emitent tworzy grupe kapitatowq i sporzadza sprawozdanie skonsolidowane, ktére obejmuje kazda
jednostke zalezng. W zwigzku z powyzszym § 5 ust. 6.1. pkt 2 b) i c¢) Zatacznika nr 3 do Regulaminu
ASO nie stosuje sie.

4. Roczne sprawozdanie finansowe
4. 1 Roczne jednostkowe sprawozdanie finansowe oraz skonsolidowane sprawozdanie
stanowi zatacznik do niniejszego sprawozdania finansowego.
4. 2 Roczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe oraz skonsolidowane sprawozdanie
stanowi zatacznik do niniejszego sprawozdania finansowego.

5. Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci oraz Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci grupy
kapitatowej

INFORMACJE OGOLNE
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Firma MOVIE GAMES SPOLKA AKCYJNA
Skrét firmy MOVIE GAMES S.A.
Siedziba Warszawa
Adres siedziby = ul. Krucza 16/22 00-526 Warszawa

Adres poczty | -
elektronicznej

Strona internetowa = www.moviegames.pl

NIP | 5272723755
REGON 360126430

Sqd rejestrowy Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XIl Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego

KRS 0000529853

Emitent zostat utworzony na mocy aktu zawigzania Spétki zawartego w dniu 20 paZdziernika 2014 r. przed
notariuszem Danutg Kosim-Kruszewska, Rep. A nr 7860/2014. Czas trwania Spotki jest nieograniczony.

Spétka dziata na podstawie Statutu Spodtki oraz przepiséw Kodeksu spotek handlowych (tj. Dz. U.
z2020r., poz. 1526 ze zm.).

Organy Spétki w okresie od 01.01.2020 r. do 31.12.2020 r.:

Zarzad:
Mateusz Wczesniak (Prezes Zarzgdu) — w okresie od 01.01.2020 r. —31.12.2020 .
Maciej Migsik (Wiceprezes Zarzadu) — w okresie od 01.01.2020 r. —31.12.2020 r.

W trakcie 2020 roku obrotowego oraz do dnia sporzadzenia niniejszego sprawozdania w skfadzie Zarzadu Spotki
nie zaszty zadne zmiany.

Rada Nadzorcza:

Jacek Brzeziriski —w okresie od 01.01.2020 r. —31.12.2020 r.
Jakub Wéjcik — w okresie od 01.01.2020 r. —31.12.2020r.
Kamil Gemra — w okresie od 01.01.2020 r. —31.12.2020 .
Szymon Okon — w okresie od 01.01.2020 r. —31.12.2020 r.

tukasz Wadotowski - w okresie od 01.01.2020 r. —31.12.2020 .
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W trakcie 2020 roku obrotowego w sktadzie Rady Nadzorczej nie zaszty zadne zmiany. W dniu 19 marca 2021 .
Pan Jakub Wojcik ztozyt rezygnacje z funkcji cztonka Rady Nadzorczej. Sktad Rady Nadzorczej uzupetniony
zostanie na najblizszym walnym zgromadzeniu akcjonariuszy.

Przedmiot dziatalnosci
Gtéwnym przedmiotem dziatania Spétki w okresie od 01.01.2020 r. do 31.12.2020 r. byto:

1. PKD 58.21.Z. — Dziatalnos¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych,

2. PKD 62.01.Z — Dziatalnos$¢ zwigzana z oprogramowaniem,

3. PKD 47.91.Z - Sprzedaz detaliczna prowadzona przez domy sprzedazy wysytkowej lub internet,

4. PKD 59.12.Z — Dziatalnos¢ postprodukcyjna zwigzana z filmami, nagraniami wideo i programami
telewizyjnymi,

5. PKD 58.19.Z — Pozostata dziatalnos¢ wydawnicza,

6. PKD 18.20.Z — Reprodukcja zapisanych nos$nikéw informacji,

7. PKD 32.40.Z — Produkcja gier i zabawek,

8. PKD 46.51.Z —Sprzedaz hurtowa komputerdw, urzadzen peryferyjnych i oprogramowania,

9. PKD 47.41.Z — Sprzedaz detaliczna komputerdw, urzadzen peryferyjnych i oprogramowania prowadzona w

wyspecjalizowanych sklepach.

Zdarzenia istotnie wptywajace na dziatalno$¢ jednostki, jakie nastgpity w roku obrotowym.

Zmiany w akcjonariacie Spotki
Akcje Spétki notowane sg na rynku NewConnect.

Struktura akcjonariatu prezentuje sie w sposdb nastepujacy:

Liczba gtosow % gtosow
Akcjonariusz Liczba akgji % akcji & °8
na WZA na WZA
PlayWay SA 860 152 33,43% 860 152 33,43%
Mateusz Wczesniak (wraz z Fundusz
. . 509 235 19,79% 509 235 19,79%
Stabilnego Rozwoju Sp. z 0.0.)
Jakub Trzebinski 197 175 7,66% 197 175 7,66%
Pozostali 1006 570 39,12% 1006 570 39,12%
Razem 2573132 100,00% 2573132 100,00%

Zmiana adresu Siedziby Spétki

W dniu 25.06.2020 r. Zarzad Spotki podjat uchwate o zmianie dotychczasowego adresu Spoétki na ul.
Marszatkowska 45/49 lok. 44, 00-468 Warszawa.

Dnia 10 lutego 2021 roku zarzad Spotki podjat uchwate w sprawie zmiany adresu siedziby Spoétki na ul. Krucza
16/22 00-526 Warszawa.

Dziatalno$¢ produkcyjna i wydawnicza

W dniu 20 stycznia 2020 roku rozpoczeta sie sprzedaz gry - "Lust For Darkness” na komputery Apple Mac w sklepie
cyfrowym Apple MacAppstore. Gra dostepna jest w cenie 14,99 USD.
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Spétka planuje wydac wraz ze spoétka z grupy kapitatowej — Road Studio S.A. gre American Motorcycle Simulator.
American Motorcycle Simulator to motocyklowa gra survivalowa, w ktérej gracz wciela sie w posta¢ motocyklisty
przemierzajacego legendarng ,Droge 66” (,,Route 66”). W trakcie podrdzy gracz bedzie musiat stawi¢ czota wielu
wyzwaniom, przeciwnosciom, a takze doswiadczy rozmaitych przygdd. W ocenie Spotki tematyka gry jest silnie
obecna w popkulturze, a ilo$¢ rozbudowanych mechanik gry moze przetozy¢ sie na wysokie zainteresowanie
tytutem, zwiaszcza fanéw gier z gatunku "symulatory". Ponadto, Spdtka dostrzega wielki potencjat w
zaplanowanych dziataniach cross-promocyjnych gier: American Motorcycle Simulator oraz Alaskan Truck
Simulator. Spétka liczy, iz olbrzymia baza fandw tej drugiej produkcji, zainteresuje sie nowym tytutem, z uwagi
na liczne podobienstwa tematyczne i gameplay-owe miedzy tymi dwiema grami. American Motorcycle Simulator
przekroczyta liczbe 10 000 zapiséw Steam na Wishliscie w niewielkim jak na realia rynkowe terminie 19 dni od
dnia publikacji, notujgc przy tym rekordowe dziennie przyrosty. American Motorcycle Simulator spotkat sie z
duzym zainteresowaniem mediéw oraz graczy, szczegdlnie tych zainteresowanych grami w charakterze
symulatoréw.

W dniu 16 kwietnia odbyta sie premiera gry Drug Dealer Simulator. Lista graczy zainteresowanych zakupem gry
przekroczyta 65.000, co w potgczeniu z wyjgtkowo dobrymi ocenami dema, moze sprawic, iz Gra bedzie
longseller-em. Na dzien 27 kwietnia 2020 r. gra zostata sprzedana w ilosci ponad 100.000. Dodatkowo lista graczy
oczekujacych na zakup Gry ,wishlista” wynosi okoto 185.000 (sto osiemdziesigt piec tysiecy). Gra znalazta sie na
1 miejscu tzw. Global Top Seller platformy Steam oraz spotkata sie z bardzo pozytywnym odbiorem graczy
skutkujagcym oceng na poziomie 91%, ktéry nadal utrzymuje sie na bardzo wysokim poziomie. W zwigzku z
ogromnym zainteresowaniem Grg, Spotka ma w planach dalszy jej rozwdj. Spotka zawarta umowy na portowanie
DDS na VR, konsole Playstation, Xbox i Nintendo Switch, a takze portowanie na urzgdzenia mobilne.

W dniu 27 marca 2020 r. Spo6tka podpisata z INC S.A. list intencyjny w zakresie nawigzania Scistej wspotpracy na
polskim rynku kapitatowym oraz wejsciu Emitenta na rynek kapitatowy rumunski. Celem podpisania listu
intencyjnego jest wykorzystanie przez Emitenta doswiadczenia i kompetencji INC S.A. wraz z jej podmiotami
powigzanymi przy realizacji wspdlnej strategii rozwoju. W ramach realizacji wspotpracy INC S.A. bedzie
podmiotem pierwszego wyboru dla Emitenta oraz spétek z nim powigzanych w zakresie realizacji procesu
pozyskiwania kapitatu oraz upubliczniania na rynku polskim i rumunskim. INC S.A. jako jedyna polska firma,
posiadajaca licencje AD Gietdy Papierow Wartosciowych w Bukareszcie, wprowadzita na ten rynek emitentéw, a
takze przeprowadzita kilka ofert sprzedazy akcji, zas powigzany z INC S.A.- Dom Maklerski INC S.A. planuje
wystgpienie o notyfikacje dziatalnosci maklerskiej na terenie Rumunii.

Spétka pracuje takze nad produkcja nowej gry - ER Pandemic Simulator. Nowy tytut zostanie zaprezentowany
poprzez platforme dystrybucji cyfrowej -Steam. ER Pandemic Simulator to symulator, w ktérym gracz wecieli sie
w role lekarza Szpitalnego Oddziatu Ratunkowego, ktéry bedzie pomagat pacjentom, diagnozowat dolegliwosci
oraz ratowat ich zycie w obliczu swiatowej pandemii. Gracz otrzyma podstawowg encyklopedie zdrowia, na
podstawie ktérej bedzie diagnozowaé symptomy réznych chordéb. Spoétka, poprzez ER Pandemic Simulator chce
pokazac odbiorcom swojej gry, jak trudnym i wymagajagcym zawodem jest zawdd pielegniarek i lekarzy, ktdrzy
na co dzien ryzykuja swoje wtasne zycie, aby dbac o zdrowie zakazonych pacjentéw, oraz jak wiele ich pracy
zawdziecza spoteczeristwo. Premiera gry zaplanowana jest na rok 2021.

Dnia 25 listopada 2020 r. zawarta zostata umowa sprzedazy akcji z Venture INC spotka akcyjna z siedzibg we
Wroctawiu (,Venture INC”), na podstawie ktérej Emitent nabyt 4.065.415 (cztery miliony szes$cdziesigt piec
tysiecy czterysta pietnascie) akcji spoétki Patent Fund S.A. w likwidacji z siedzibg we Wroctawiu (,,Spotka”),
stanowigcych 36,96% kapitatu zaktadowego i uprawniajgcych do wykonywania 36,96% na Walnym Zgromadzeniu
Spotki. Jednym z celéw zawarcia niniejszej umowy, bedzie posrednie wprowadzenie Pixel Crow Sp. z 0.0. z
siedzibg w Warszawie-spoétki powigzanej kapitatowo z Emitentem, do alternatywnego systemu obrotu na rynku
NewConnect.

Liczba graczy na zakup gier Spotki prezentuje sie nastepujgco:
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e 115000 dla gry Alaskan Truck Simulator,

e 115000 dla gry Lust from Beyond,

e 48000 dla gry Car Wash Simulator,

e 38000 dla gry American Motorcycle Simulator,
e 118000 dla gry Lust From Beyond

Nowe spotki w grupie

Dnia 6 maja 2020 r. zawigzana zostata spétka True Games S.A. Spotka objeta w True Games 85% akcji spotki.
Akcjonariuszem spétki zostat takze Wojciech ,Sokét” Sosnowski. Przedmiotem dziatalnosci True Games jest
produkcja gier komputerowych na zasadach symulatorow o szeroko pojetej tematyce ulicznej. True Games
zaktada realizacje kilku produkcji rocznie.

Dnia 3 czerwca 2020 r. zawigzana zostata sp6tka Mill Games S.A. Spé6tka wraz z INC S.A. objeli w Mill Games po
50% (piecdziesigt) wszystkich akcji. Celem zawigzania Mill Games bedzie realizacja projektéw gamingowych przy
zaangazowaniu studiéw deweloperskich dziatajgcych na terenie Rumunii.

Dnia 23 czerwca 2020 r. zawigzana zostata spotka Road Studio S.A. Spotka objeta w Road Studio 97% akcji spotki.
Pozostate 3% objgt Pan Maciej Nowak, ktéry powotany zostat na prezesa zarzadu spotki. Przedmiotem
dziatalnosci Road Studio jest produkcja symulatoréw o szeroko pojetej tematyce podrozy i survivalu. Pierwszymi
projektami, za ktére odpowiedzialne w grupie Movie Games jest Road Studio, to Alaskan Truck Simulator oraz
American Motorcycle Simulator. Spétka planuje stworzenie catego uniwersum gier bazujacych na tych dwdch
tytutach.

Dnia 3 wrzesnia 2020 r. Spotka zawarta z Vistra Shelf Companies Sp. z o0.0. z siedzibg w Warszawie umowe
sprzedazy 92.000 akcji spotki Spalion Investments spétka akcyjna, stanowigcych 92 % kapitatu zaktadowego
spotki. Pozostate 8% akcji objat pan Kamil Gaworecki, ktory powotany zostat na prezesa zarzgdu spotki. Spotka
obecnie funkcjonuje pod nazwg Movie Games Mobile. Przedmiotem dziatalnosci Movie Games Mobile jest
produkcja gier komputerowych na telefony komdrkowe oraz portowania gier. Movie Games Mobile zaktada
realizacje kilku produkcji rocznie.

Dnia 15 grudnia 2020 r. zawigzana zostata spotka Goat Gamez S.A., ktdrej akcjonariuszem zostat Pan Robert
Lewandowski. Spotka objeta w Goat Gamez 69% akcji spdtki, a Pan Robert Lewandowski objat 26% akcji.
Przedmiotem dziatalnosci Goat Gamez bedzie produkcja oraz dystrybucja gier komputerowych m.in. o szeroko
rozumianej tematyce sportowej. Pierwszymi projektami rozpoczetymi w ramach Goat Gamez, beda:
Championship Simulator, Referee Simulator, Football Agent Simulator, FoodStand Tycoon, Inside Football.

Dopuszczenie i wprowadzenie do obrotu na rynku regulowanym prowadzonym przez GPW wszystkich akgcji
spotki

Dnia 23 wrzesdnia 2020 r. Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki podjeto uchwate w sprawie ubiegania sie przez
Spoétke o dopuszczenie i wprowadzenie do obrotu na rynku regulowanym prowadzonym przez Gietde Papierow
Wartosciowych w Warszawie S.A. oraz o przeniesieniu wszystkich akcji dopuszczonych do obrotu notowanych
dotychczas w alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect na rynek regulowany prowadzony przez
Gietde Papierow Wartosciowych w Warszawie S.A.

Zdarzenia istotnie wptywajace na dziatalnos¢ jednostki, jakie nastgpity po zakonczeniu roku obrotowego do
dnia zatwierdzenia sprawozdania finansowego.

Dnia 09 stycznia 2021 roku Zarzad Spoétki opublikowat raport ESPI w sprawie podpisania z K&K Herbal Poland S.A.
z siedzibg w Wieliczce "K&K Herbal" listu intencyjnego w sprawie ustalenia warunkow potaczenia spotki z grupy
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kapitatowej Spoétki wraz z K&K Herbal. Spotka wraz z K&K Herbal zamierzata ustali¢ warunki potgczenia w formie
tzw. Term Sheet w terminie do dnia 23 stycznia 2021 r. Przedmiotowe warunki odzwierciedlaty istotne zatozenia
przysztego procesu w sposéb, ktory umozliwi wykonanie przedmiotu listu intencyjnego w sposdb najbardziej
adekwatny prawnie i ekonomicznie w najlepszym mozliwym terminie i przy maksymalizacji korzysci dla
akcjonariuszy tgczonych podmiotdw.

Dnia 13 stycznia 2021 roku Zarzad Spétki opublikowat raport ESPI w sprawie zawarcia Termsheet obejmujgcego
m.in. ustalenia dotyczace przystgpienia do rozméw w celu zawarcia umowy inwestycyjnej regulujgcej
podstawowe warunki potgczenia zgodnie z trescig art. 492 ust. 1 pkt. 1 kodeksu spétek handlowych, w drodze
przeniesienia catego majatku True Games S.A. jako spoétki przejmowanej na KK Herbal jako spétki przejmujgcej za
akcje, ktére KK Herbal wyda akcjonariuszom True Games S.A. jako nowe akcje zgodnie z wyceng dokonang w
toku procedury potaczenia.

Dnia 09 lutego 2021 roku Zarzad Spétki opublikowat raport ESPI w sprawie zawarcia przez Spoétke z Platige Image
S.A. z siedzibg w Warszawie "Platige Image" list intencyjny w sprawie okreslenia ramowych zasad wspétpracy
zmierzajacych do wspdlnego zawigzania spoétki kapitatowej "SPV" majacej na celu realizacje m.in. 3 produkcji z
segmentu AA "List Intencyjny".

Zgodnie z zamierzeniami Listu Intencyjnego, zaangazowanie kapitatowe stron w SPV bedzie na rownym poziomie.

Dnia 17 lutego 2021 roku Zarzad Spétki opublikowat raport ESPI wskazujgcy nowg date premiery gry Lust from
Beyond "Gra" na platformie Steam na dzien 11 marca 2021 r. Przesuniecie daty premiery gry miato wptyna¢ na
zaplanowane wydarzenia marketingowe, ktére miaty zwiekszy¢ zainteresowanie graczy.

Dnia 15 marca 2021 roku Zarzad Spétki opublikowat raport ESPI w zwigzku z informacja dotyczgcy danych
sprzedazowych gry Lust From Beyond w wersji PC (,Gra”), ktérej premiera miata miejsce 11 marca 2021 r. o
godzinie 18:00, w ciggu 72h Gra zostata sprzedana w ilosci 29.000 dwadziescia dziewiec tysiecy egzemplarzy.

Dnia 18 marca 2021 roku Zarzad Spétki opublikowat raport EBI w zwigzku z otrzymaniem przez Spétke rezygnacji
od Pana Jakuba Wéjcika z petnienia funkcji cztonka Rady Nadzorczej Emitenta z dniem 19 marca 2021r.

Przewidywany rozwdj jednostki

W 2021 r. Spétka planuje kontynuacje dziatan sprzedazowych aktualnie wyprodukowanych tytutéw, kontynuacje
produkcji niezakonczonych oraz produkcje nowych gier we wspdtpracy z podmiotami z grupy kapitatowe;.

Wazniejsze osiggniecia w dziedzinie badan i rozwoju

Spdétka w okresie sprawozdawczym nie prowadzita dziatalnosci w ramach badan oraz rozwoju.

Aktualna i przewidywana sytuacja finansowa Spoftki

Wartos$¢ przychoddw netto ze sprzedazy i zrdwnanych z nimi Spétki w 2020 r. wyniosta 10.799.833,80 zt, co w
poréwnaniu z 2019 r., gdy ich wartos¢ wynosita 4.482.513,37 zt, oznacza wzrost o 140,9%. Spoétka osiggneta
przychdd netto ze sprzedazy na poziomie 10.452.377,67 zt, czyli o ok. 151,3 % wyzszy niz w 2019 r., ktory
wowczas wyniost 4.159.122,09 zt. Ustugi obce zwiekszyty sie 0 1.167.150,51 zt i wyniosty w 2020 r. 3.363.358,89
zt w poréwnaniu z kwotg 2.196.208,38 zt z roku 2019. Zysk netto Spotki za rok 2020 r. wynidst 4.672.558,62 zt w
poréwnaniu do 836.678,79 zt netto rok wczesniej.

Na dzierr 31.12.2020 r. suma bilansowa Spotki wyniosta 12.034.103,18 zt i byta wyzsza niz na dziert 31.12.2019 .
o ok. 68,5%. Najistotniejszg kategorie w poréwnywanych okresach po stronie aktywdéw stanowity inwestycje
krotkoterminowe, ktérych warto$é wyniosta odpowiednio 3.782.623,38 zt (31.12.2020 r.) oraz 656.013,02 zt



®
RAPORT ROCZNY MOVIE GAMES S.A. ZA 2020 R.

Games

(31.12.2019 r.). Jednoczes$nie wzrdst poziom zobowigzan krotkoterminowych, ktérych poziom na koniec 2020 r.
wynosit 425.917,76 zt natomiast na koniec 2019 r. wynosit 183.766,92 zt. W zwigzku z wyzszym poziomem
sprzedazy zwiekszeniu o 479,8% ulegt stan Srodkdw pienieznych na rachunku i w kasie, tj. z kwoty 652.513,02 zt
do kwoty 3.782.623,38 zt. W odniesieniu do 31.12.2019 r. nalezy réwniez odnotowac wzrost kapitatéw wtasnych
26.959.025,80 zt do 10.808.185,42 zt (31.12.2020 .) co jest pochodng osiggnietego na koniec 2020 r. zysku netto.

Nabycie akcji wtasnych

W okresie sprawozdawczym Spoétka nie nabywata akcji wtasnych. Walne Zgromadzenie nie podjeto takze uchwaty
upowazniajacej Spotke do nabywania akcji wtasnych w przysztosci.

Oddziaty (zaktady) jednostki

Spétka nie posiada oddziatow (zaktaddw).

Wptyw COVID-2019 na dziatalnos¢ Spaétki:

Whprowadzony 20 marca 2020 roku stan epidemii (Pandemia COVID-19 wywotany przez koronawirusa SARS-CoV-
2) w Polsce nie miat istotnego wptywu na parametry finansowe Spotki osiggniete za rok 2020 roku. Zagrozenie
zwigzane z rozprzestrzenianiem sie koronawirusa znalazto natomiast odzwierciedlenie w zmianie zasad
organizacji pracy przez m.in. wprowadzenie mozliwosci pracy zdalnej, zabezpieczenie srodkéw dezynfekcji dla
pracownikdw czy reorganizacje przestrzeni, aby zapewni¢ warunki pracy zgodne z zaleceniami GIS. Do dnia
sporzadzenia sprawozdania finansowego sytuacja zwigzana z epidemig koronawirusa nie miata istotnego wptywu
na dziatalnos¢ Spdtki ani nie wywotata koniecznosci korekt w sprawozdaniu finansowym za 2020 rok, a jedynie
koniecznos¢ stosownego ujawnienia.

Grupa kapitatowa Movie Games S.A.

Grupa kapitatowa Movie Games S.A. obejmuje jednostke dominujgcg Movie Games S.A. oraz spotki zalezne:
W grupie kapitatowej spdtkg dominujacg jest Movie Games S.A. Spdtkami zaleznymi sa:

1) Pixel Crow Sp. z 0.0. - zarejestrowana w Krajowym Rejestrze Sgdowym w dniu 12 lutego 2020 roku.

Spétka dominujgca posiada 232 udziatéw wyzej wymienionej spotki zaleznej co stanowi 52,13%
wszystkich udziatow.

2) Mill Games S.A. — zarejestrowana w Krajowym Rejestrze Sgdowym w dniu 23 listopada 2020 roku

Spotka dominujgca posiada 500.000 akcji wyzej wymienionej spétki zaleznej co stanowi 50%
wszystkich akcji.

3) Movie Games Mobile S.A. — zarejestrowana w Krajowym Rejestrze Sgdowym w dniu 7 listopada 2017
roku.

Spotka dominujgca posiada 85.500 akcji wyzej wymienionej spotki zaleznej co stanowi 85% wszystkich
akgji.

4) Road Studio S.A. — zarejestrowana w Krajowym Rejestrze Sgdowym w dniu 24 lipca 2020 roku.

Spétka dominujgca posiada 787.698 akcji wyzej wymienionej spotki zaleznej co stanowi 71,54%
wszystkich akcji.

5) True Games S.A. — zarejestrowana w Krajowym Rejestrze Sgdowym w dniu 24 wrzes$nia 2020 roku.


https://pl.wikipedia.org/wiki/Koronawirusy
https://pl.wikipedia.org/wiki/SARS-CoV-2
https://pl.wikipedia.org/wiki/SARS-CoV-2
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6)

Spdétka dominujgca posiada 76.000 akcji wyzej wymienionej spotki zaleznej co stanowi 76% wszystkich
akgji.

Vanhalten Investments Sp. z 0.0. — zarejestrowana w Krajowym Rejestrze Sgdowym w dniu 20 lutego
2020 roku.

Spotka dominujgca na dziert 31 grudnia 2020 roku posiadata wszystkie 100 udziatéw wyzej
wymienionej spotki zaleznej co stanowito 100% udziatow.

Goat Gamez S.A. w organizacji — zatozona 15.12.2020 r.

Spdétka dominujgca posiada 690.000 akcji wyzej wymienionej spotki zaleznej co stanowi 69%
wszystkich akcji.

Zdarzenia istotnie wptywajace na dziatalnos$¢ grupy kapitatowej, jakie nastapity w roku obrotowym.

Najwazniejszymi zdarzeniami z punktu widzenia jednostki dominujgcej byty:

MILL GAMES S.A.

Zawigzanie i rejestracja w rejestrze przedsiebiorcéw KRS

Spoétka zostata zawigzana w dniu 03.06.2020 r. Aktem Notarialnym sporzagdzonym przez notariusza
Klaudie Mazek, repertorium A nr 1406/2020, a nastepnie wpisana do rejestru przedsiebiorcow KRS w
dniu 23.11.2020 r.

MOVIE GAMES MOBILE S.A.

Podwyzszenie kapitatu zaktadowego

Dnia 12 pazdziernika 2020 roku Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki (,NWZ"), podjeto uchwate
nr 3 w sprawie podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spotki poprzez emisje akcji serii B, pozbawienia
dotychczasowych akcjonariuszy prawa poboru w catosci oraz zmiany statutu Spoétki (,Uchwata nr 3”).
Zatgcznikiem nr 1 do Uchwaty nr 3 byta ,,Opinia Zarzadu uzasadniajgca powody pozbawienia prawa
poboru oraz sposdb ustalenia proponowanej ceny emisyjnej akcji serii B” (,Opinia”). Uchwata nr 3
zostata zmieniona przez NWZ dnia 19 listopada 2020 roku poprzez zmiane tresci Opinii. NWZ
postanowito podwyzszy¢ kapitat zaktadowy Spétki o kwote nie mniejszg niz 1,00 zt (jeden ztoty) i nie
wiekszg niz 13.000,00 zt (trzynascie tysiecy ztotych), tj. z kwoty 100.000,00 (sto tysiecy jeden ztotych) i
nie wiekszej niz 113.000,00 (sto trzynascie tysiecy ztotych), poprzez emisje nie mniej niz 1 (jeden) i nie
wiecej niz 13.000 (trzynascie tysiecy) akcji zwyktych imiennych serii B o wartosci nominalnej 1,00 zt
(jeden ztoty) kazda akcja, oznaczonych numerami od 100001 do 113000 (,,Akcje serii B”). Objecie Akgcji
serii B nastgpito w drodze ztozenia przez Spétke oferty wybranym podmiotom w liczbie nie wiekszej niz
149, wskazanym przez Zarzad Spotki. Akcje serii B zostaty pokryte wktadami pienieznymi przed
zarejestrowaniem podwyzszenia kapitatu zaktadowego. Zarzad Spoétki zostat upowazniony przez NWZ
do podjecia dziatan niezbednych do wykonania Uchwaty nr 3. Zarzad Spotki postanowit w uchwale
Zarzadu z dnia 12 pazdziernika 2020 roku, ktéra zostata zmieniona uchwatg Zarzgdu Spétki z dnia 10
grudnia 2020 roku:

1) okresli¢ nastepujgce zasady dystrybucji i ptatnosci za Akcje serii B:
a) Spotka oferowata do 13.000 (trzynastu tysiecy) akcji zwyktych imiennych serii B o wartosci
nominalnej 1,00 zt (jeden ztoty) kazda po cenie emisyjnej w wysokosci 192,31 zt (sto
dziewiecdziesigt dwa ztote 31/100) za jedng Akcje serii B,
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b) planowana emisja Akcji serii B zostata przeprowadzona w drodze subskrypcji prywatnej, na
podstawie imiennie zawartych uméw objecia akcji, adresowanych i zawartych z zachowaniem
warunkow emisji, do ktérej nie byto wymagane sporzadzenie ani zatwierdzenie prospektu
emisyjnego na podstawie art.1 ust 4 lit b Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE)
2017/1129 z dnia 14 czerwca 2017 r. w sprawie prospektu, ktéry ma by¢ publikowany w
zwigzku z ofertg publiczng papieréw wartosciowych lub dopuszczeniem ich do obrotu na rynku
regulowanym oraz uchylenia dyrektywy 2003/71/WE. Tryb oferty nie wymagat réwniez
sporzadzenia Memorandum Informacyjnego w zwigzku z art. 3 ust. la ustawy o ofercie
publicznej i warunkach wprowadzenia instrumentéow finansowych do zorganizowanego
systemu obrotu oraz o spétkach publicznych,

c) umowy objecia Akcji serii B z osobami, ktére przyjety oferte propozycji nabycia akcji zostaty
zawarte do dnia 12.01.2021 roku,

d) objete Akcje serii B zostang pokryte wktadem pienieznym.

2) Zarzad okreslit termin otwarcia subskrypcji Akcji serii B na dziert 12.10.2020 r.

3) Zarzad okreslit termin zamkniecia subskrypcji Akcji serii B na dzier 12.01.2021 r.

4) Zarzad zawart z okreslonymi inwestorami umowy objecia Akgji serii B.

5) Zarzad podjat wszelkie inne niezbedne dziatania zwigzane z emisjg i przydziatem Akgcji serii B.

e  Zmiana PKD
Ponadto w dniu 01.09.2020 r. NWZ Spoétki podjeto uchwate nr 2 w sprawie zmiany statutu Spétki, w
ktérej dokonano zmiany statutu Spétki m.in. w zakresie przedmiotu dziatalnosci Spoétki, poprzez zmiane
PKD:

PKD32, 40, Z, Produkcja gier i zabawek,

PKD18, 13, Z, Dziatalnos¢ ustugowa zwigzana z przygotowywaniem do druku,

PKD18, 20, Z, Reprodukcja zapisanych nos$nikéw informaciji,

PKD47, 65, Z, Sprzedaz detaliczna gier i zabawek prowadzona w wyspecjalizowanych sklepach,
PKD47, 91, Z, Sprzedaz detaliczna prowadzona przez domy sprzedazy wysytkowej lub Internet,
PKD58, 13, Z, Wydawanie gazet,

PKD58, 14, Z, Wydawanie czasopism i pozostatych periodykéw,

PKD58, 19, Z, Pozostata dziatalno$¢ wydawnicza,

WO N WN

PKD63, 11, Z, Przetwarzanie danych; zarzadzanie stronami internetowymi (hosting) i podobna

dziatalnos¢,

10.PKD77, 40, Z, Dzierzawa wtasnosci intelektualnej i podobnych produktéw, z wytaczeniem prac
chronionych prawem autorskim,

11.PKD47,99,Z Pozostata sprzedaz detaliczna prowadzona poza siecig sklepowa, straganami i
targowiskami,

12.PKD63,12,Z Dziatalno$¢ portali internetowych,

13.PKD58,12,Z Dziatalno$¢é wydawnicza w zakresie gier komputerowych,

14.PKD62.01.Z Dziatalno$¢ zwigzana z oprogramowaniem.

Powyzsza zmiana zostata zarejestrowana w rejestrze przedsiebiorcow KRS w dniu 04.11.2020 .

PIXEL CROW SP. Z O.0.

e Podwyzszenie kapitatu zaktadowego
W dniu 20.11.2020 r. Nadzwyczajne Zgromadzenie Wspdlnikdw Spdtki podjeto uchwate nr 2 w sprawie
podwyzszenia kapitatu zaktadowego o kwote 2.250,00 zt (stownie: dwa tysigce dwiescie piecdziesiat
ztotych 00/100), tj. z kwoty 20.000,00 zt (stownie: dwadziescia tysiecy ztotych 00/100) do kwoty
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22.250,00 zt (stownie: dwadziescia dwa tysigce dwiescie piecdziesigt ztotych 00/100) poprzez
utworzenie nowych 45 (stownie: czterdziesci pie¢) udziatéw, ktére objat dotychczasowy Wspoinik Movie
Games S.A. Wartos¢ nominalna udziatdw wynosita facznie 2.250,00 zt (stownie: dwa tysigce dwiescie
piecdziesiat ztotych 00/100), tj. 50,00 zt (stownie: piecdziesigt ztotych 00/100) kazdy udziat. Udziaty w
podwyzszonym kapitale zaktadowym zostaty pokryte wktadem pienieznym w wysokosci 461.250,00 zt
(stownie: czterysta szes$édziesigt jeden tysiecy dwiescie piecdziesigt ztotych 00/100), z czego kwota
2.250,00 zt (stownie: dwa tysigce dwiescie piecdziesigt ztotych 00/100) zostata przekazana na kapitat
zaktadowy, a pozostata kwota 459.000,00 zt (stownie: czterysta pieédziesiagt dziewieé tysiecy ztotych
00/100) zostata przekazana na kapitat zapasowy. Ponadto w ramach uchwaty nr 2 zostato wytgczone
prawo pierwszenstwa dla Wspdlnikdbw w osobie tukasza Wadotowskiego, Damiana Gasinskiego,
Aleksego Uchanskiego i Jakuba Trzebinskiego. Podwyzszenie kapitatu zaktadowego zostato
zarejestrowane w rejestrze przedsiebiorcéw KRS w dniu 27.11.2020 r.

Zmiana PKD

W dniu 20.11.2020 r. Nadzwyczajne Zgromadzenie Wspdlnikéw Spotki podjeto uchwate nr 3 w sprawie
zmiany Umowy Spétki, w ktérej dokonano zmiany Umowy Spétki m.in. w zakresie przedmiotu
dziatalnosci Spétki, poprzez dodanie nastepujacego PKD:

PKD 47.99.Z - Pozostata sprzedaz detaliczna prowadzona poza siecig sklepowg, straganami
i targowiskami.

Zmiany Umowy Spotki zostaty zarejestrowane w rejestrze przedsiebiorcéw KRS w dniu 27.11.2020 r.

ROAD STUDIO S.A.

Zawigzanie i rejestracja w rejestrze przedsiebiorcéw KRS

Spoétka zostata utworzona w dniu 23.06.2020 r. Aktem Notarialnym sporzgdzonym przez notariusza
Arkadiusza Zarzyckiego, repertorium A nr 3894/2020, a nastepnie wpisana do rejestru przedsiebiorcéw
KRS w dniu 24.07.2020 r.

Podwyzszenie kapitatu zaktadowego

W dniu 27.08.2020 r. Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Spoétki podjeto uchwate nr 4 w sprawie
podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spodtki poprzez emisje akcji serii B. Nadzwyczajne Walne
Zgromadzenie postanowito podwyzszy¢ kapitat zaktadowy Spotki o kwote nie mniejszg niz 1,00 zt (jeden
ztoty) i nie wiekszg niz 10.100,00 zt (dziesie¢ tysiecy sto ztotych), tj. z kwoty 100.000,00 (sto tysiecy
ztotych) do kwoty nie mniejszej niz 100.001,00 zt (sto tysiecy jeden ztotych) i nie wiekszej niz 110.100,00
zt (sto dziesie€ tysiecy sto ztotych), poprzez emisje nie mniej niz 10 (dziesieé) i nie wiecej niz 101.000
(sto jeden tysiecy) akcji zwyktych imiennych serii B o wartosci nominalnej 0,10 zt (dziesie¢ groszy) kazda
akcja, oznaczonych numerami od 1000001 do 1101000.

Zgodnie z powyzszg uchwatg akcje serii B objete zostaty w drodze ztozenia przez Spoétke oferty wybranym
podmiotom w liczbie nie wiekszej niz 149, wskazanym przez Zarzad Spéfki i jej przyjecia na piSmie pod
rygorem niewaznosci przez tych adresatow (subskrypcja prywatna). Cene emisyjng akcji serii B ustalono
na 39,69 zt. (trzydziesci dziewieé ztotych 69/100).

Podwyzszenie kapitatu zaktadowego zostato zarejestrowane w rejestrze przedsiebiorcéw KRS w dniu
30.10.2020 .

TRUE GAMES S.A.

Zawigzanie i rejestracja w rejestrze przedsiebiorcéw KRS
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Spoétka zostata utworzona w dniu 06.05.2020 r. Aktem Notarialnym sporzgdzonym przez notariusza
Arkadiusza Zarzyckiego, repertorium A nr 2972/2020, a nastepnie wpisana do rejestru przedsiebiorcéw
KRS w dniu 24.09.2020 r.

Zdarzenia istotnie wptywajace na dziatalnos¢ grupy kapitatowej, jakie nastgpity po zakorczeniu roku
obrotowego do dnia zatwierdzenia sprawozdania finansowego.

Movie Games Mobile S.A.

e Podwyiszenie kapitatu zaktadowego

Dnia 05.02.2021 roku zarzad Spétki ztozyt oswiadczenie u notariusza Rep. A nr 758/2021 o wysokosci
objetego kapitatu zaktadowego i dookresleniu wysokosci kapitatu zaktadowego Spotki w zwigzku z
Uchwata nr 3 NWZ z dnia 12.10.2020 roku w sprawie podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spotki poprzez
emisje Akcji serii B, pozbawienia dotychczasowych akcjonariuszy prawa poboru w catosci oraz zmiany
statutu Spotki zaprotokotowang przez notariusza w Warszawie Arkadiusza Zarzyckiego za Rep. A nr
6744/2020. Zarzad Spotki oswiadczyt iz w wyniku subskrypcji prywatnej (ztozenia oferty nabycia Akcji
serii B i ich przyjecia na pisSmie przez adresatéw), kapitat zaktadowy Spoétki zostat podwyzszony o kwote
13.000 (trzynastu tysiecy) sztuk Akcji serii B o wartosci nominalnej 1,00 zt (jeden ztoty) kazda akcja, o
tacznej wartosci nominalnej 13.000,00 (trzynascie tysiecy ztotych). W zwigzku z czym podwyzszenie
kapitatu nastapi o kwote 13.000,00 zt (trzynascie tysiecy ztotych), to jest do kwoty 113.000,00 zt (sto
trzynascie tysiecy ztotych).

Wysokos¢ kapitatu zaktadowego zmieni sie w momencie zarejestrowania przez rejestr przedsiebiorcow
KRS.

Pixel Crow sp. z o0.0.

e  Zmiany wspolnikéw Spatki Pixel Crow sp. z 0.0.
W dniu 15.02.201 r. zostata zawarta umowa sprzedazy udziatéw Spoétki, na podstawie ktérej Pan Maciej
Miasik sprzedat na rzecz Pana Damiana Gasinskiego 1 udziat Spoétki.

Road Studio S.A.

e Zmiana rodzaju akcji z imiennych na okaziciela Spétki Road Studio S.A.
W dniu 29.01.2021 r. Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie podjeto uchwate nr 3 w sprawie zamiany akgcji
imiennych serii A oraz serii B na akcje na okaziciela.

Powyzsza zmiana nie zostata jeszcze zarejestrowana w Krajowym Rejestrze Sgdowym. Whniosek zostat
ztozony 05.03.2021r.

e Podwyzszenie kapitatu zaktadowego Spotki Road Studio S.A.

W dniu 29.01.2021 r. Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie podjeto uchwate nr 5 w sprawie podwyzszenia
kapitatu zaktadowego Spétki przez emisje serii C. Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie postanowito
podwyzszy¢ kapitat zaktadowy Spoétki o kwote nie mniejszg niz 1,00 zt (jeden ztoty) i nie wiekszg niz
4.000,00 zt (cztery tysigce ztotych), tj. z kwoty 110.100,00 (sto dziesiec tysiecy sto ztotych) do kwoty nie
mniejszej niz 110.101,00 zt (sto dziesiec tysiecy sto jeden ztotych) i nie wiekszej niz 114.100,00 zt (sto
czternascie tysiecy sto ztotych), przez emisje nie mniej niz 10 (dziesie¢) i nie wiecej niz 40.000 (
czterdziesci tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii C o wartosci nominalnej 0,10 zt (dziesie¢ groszy)
kazda.

Uchwata dotyczyta rowniez wprowadzenia tych akcji do alternatywnego systemu obrotu na rynku
NewConnect oraz upowaznienia do zawarcia umowy o rejestracje akcji w depozycie papieréw
wartosciowych.
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Emisja zostata podzielona na dwie transze:

1) zapisy na akcje w ramach pierwszej transzy byty przyjmowane przez Spétke w dniach od 9 lutego do
15 lutego 2021 r. Spotka zaoferowata w ramach pierwszej transzy do 20.000 sztuk akcji serii C;

2) zapisy na akcje w ramach drugiej transzy byty przyjmowane przez Spétke w dniach od 16 lutego do 23
lutego 2021 r. Spotka zaoferowata w ramach drugiej transzy do 20.000 sztuk akcji serii C.

Cena emisji za 1 akcje serii C byta jednolita w obydwdch transzach i wynosita 50,00 zt (piecdziesiat
ztotych).

W ramach podwyzszenia kapitatu zostato objetych 40.000 akcji serii C. Po zarejestrowaniu podwyzszenia
kapitatu zaktadowego w KRS kapitat zaktadowy Spétki bedzie wynosit 1.141.000 akcji.

Powyzsza uchwata dotyczyta réwniez pozbawienia dotychczasowych akcjonariuszy prawa poboru akcji
serii C w catosci oraz wprowadzenia tych akcji do alternatywnego systemu obrotu na rynku NewConnect
oraz upowaznienia do zawarcia umowy o rejestracje akcji w depozycie papierow wartosciowych.

Whiosek do Krajowego Rejestru Sgdowego uwzgledniajgcy powyiszg zmiane zostat ztozony w dniu
05.03.2021r.

Powyisza zmiana nie zostata jeszcze zarejestrowana w Krajowym Rejestrze Sgdowym. Whniosek zostat
ztozony 05.03.2021 .

Vanvalten Investments S.A.

e Zmiana firmy Spoétki Vanvalten Investments S.A.
W dniu 22.02.2021 r., na Nadzwyczajnym Zgromadzeniu Wspdlnikow podjeta zostata uchwata nr 2 o
zmianie § 2 ust. 1 Aktu Zatozycielskiego Spotki, czyli firmy spotki na: Lexly Spoétka z ograniczong
odpowiedzialnoscia. Zmiana ta nie zostata jeszcze zarejestrowana w Krajowym Rejestrze Sagdowym.

e Zmiana przedmiotu dziatalnosci Spoétki Vanvalten Investments S.A.
W dniu 22.02.2021 r., na Nadzwyczajnym Zgromadzeniu Wspdlnikow podjeta zostata uchwata nr 2 o
zmianie § 3 ust. 2 Aktu Zatozycielskiego, polegajacego na zmianie przedmiotu dziatalnosci Spofki:

1) PKD 62.01.Z — dziatalno$¢ zwigzana z oprogramowaniem;

2) PKD 63.11.Z — przetwarzanie danych, zarzadzanie stronami internetowymi (hosting) i podobna
dziatalnosé¢;

3) PKD 63.99.Z — pozostata dziatalno$¢ ustugowa w zakresie informacji, gdzie indziej
niesklasyfikowana,

4) PKD 18.13.Z — dziatalno$¢ ustugowa zwigzana z przygotowaniem do druku,

5) PKD 18.20.Z — reprodukcja zapisanych nosnikéw informacji,

6) PKD 58.29.Z — dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie pozostatego oprogramowania,

7) PKD 62.03.Z — dziatalno$¢ zwigzana z zarzadzaniem urzgdzeniami,

8) PKD 63.12.Z — dziatalnos$¢ portali internetowych,

9) PKD 58.19.Z — pozostata dziatalno$¢ wydawnicza,

10) PKD 47.91.Z — sprzedaz detaliczna prowadzona przez domy sprzedazy wysytkowej lub Internet,

11) PKD 85.59.B — pozostate pozaszkolne formy edukacji, gdzie indziej niesklasyfikowane,
12) PKD 85.60.Z — dziatalno$¢ wspomagajgca edukacje,

13) PKD 69.10.Z — dziatalnos¢ prawnicza

Zmiana ta nie zostata jeszcze zarejestrowana w Krajowym Rejestrze Sgdowym.

Przewidywany rozwadj grupy kapitatowej
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Grupa kapitatowa stawia na dalszy dynamiczny rozwdéj w obszarach zwigzany z aktualnym profilem dziatalnosci.
Spoétki wchodzace w sktad grupy kapitatowej prowadzg dziatalnos¢ operacyjng polegajaca na tworzeniu gier
komputerowych.

Wazniejsze osiggniecia w dziedzinie badan i rozwoju
Ani spétka dominujgca, ani spétki zalezne wchodzace w sktad grupy kapitatowej w okresie sprawozdawczym nie
prowadzity dziatalnosci w ramach badan oraz rozwoju.

Aktualna i przewidywana sytuacja finansowa grupy kapitatowej
Przychody netto ze sprzedazy i zréwnane z nimi dla grupy kapitatowej w 2020 roku wyniosty 10.885.873,58 zt.

Grupa kapitatowa osiggneta przychdd netto ze sprzedazy na poziomie 9.397.695,39 zt.
Ustugi obce wyniosty natomiast 3.628.252,36 zt.
Na dzierr 31.12.2020 r. suma bilansowa grupy kapitatowej wyniosta 18.303.174,80 zt.

Najistotniejszg kategorie po stronie aktywdw stanowig inwestycje krétkoterminowe aktywa finansowe w postaci
srodkow pienieznych w kasie i na rachunkach, ktérych wartosé¢ wyniosta 8.858.679,81 zt.

Wysokos¢ zapasow wynosi 5.813.073,72 zt.
Poziom naleznosci krotkoterminowych wynosi natomiast 2.258.674,20 zt.
Czynniki ryzyka zostaty wskazane w pkt. 20.

Nabycie akcji/udziatéw wtasnych
W okresie sprawozdawczym spoétka dominujgca nie nabywata akcji wtasnych.

Oddziaty (zaktady) jednostki
Spotka dominujgca ani spétki zalezne nie posiadajg oddziatéw (zaktadow).

Wptyw COVID-2019 na dziatalnos¢ grupy kapitatowej:

Whprowadzony 20 marca 2020 roku stan epidemii (Pandemia COVID-19 wywotany przez koronawirusa SARS-CoV-
2) w Polsce nie miat istotnego wptywu na parametry finansowe grupy kapitatowe] osiggniete za rok 2020 roku.
Zagrozenie zwigzane z rozprzestrzenianiem sie koronawirusa znalazto natomiast odzwierciedlenie w zmianie
zasad organizacji pracy przez m.in. wprowadzenie mozliwosci pracy zdalnej, zabezpieczenie Srodkéw dezynfekcji
dla pracownikdw czy reorganizacje przestrzeni, aby zapewnié warunki pracy zgodne z zaleceniami GIS. Do dnia
sporzadzenia skonsolidowanego sprawozdania finansowego sytuacja zwigzana z epidemig koronawirusa nie
miata istotnego wptywu na dziatalnos¢ grupy kapitatowej ani nie wywotata koniecznosci korekt w
skonsolidowanym sprawozdaniu finansowym za 2020 rok, a jedynie koniecznos$¢ stosownego ujawnienia.

Czynniki ryzyka dla Movie Games S.A. oraz grupy kapitatowej:
Ryzyko zwigzane z konkurencjg w branzy gier

Konkurencja na rynku gier komputerowych ma charakter globalny. Deweloperzy gier relatywnie rzadko stanowig
dla siebie bezposrednig konkurencje, gdyz zazwyczaj produkuja gry dla odrebnych grup odbiorcéw, dla réznych
wydawcow czy tez na zréznicowane platformy sprzetowe. Na rynku co do zasady dostepne sg konkurencyjne gry
komputerowe podobne do produktéw wydawanych przez Emitenta. Duza cze$¢ podmiotéw konkurencyjnych
dziata na rynku dtuzej oraz dysponuje wiekszym potencjatem w zakresie produkcji i promocji gier niz Emitent. Na
rynku funkcjonuje bardzo duza grupa podmiotédw zajmujgcych sie tworzeniem gier, ktére trafiajg do tych samych
kanatéw dystrybucji, z ktérych korzysta réowniez Emitent. Konkurencyjny rynek wymaga pracy nad ciggltym
podwyzszaniem jakosci produktow, dziataniami marketingowymi i PR, a takze nad szukaniem nowych nisz
rynkowych i tematéw gier, ktére mogtyby zaciekawic¢ szerokg grupe odbiorcow. Na rynku ciggle pojawiajg sie
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nowe produkty, przez co istnieje ryzyko spadku zainteresowania okreslonymi produktami Spétki na rzecz
produktéw konkurencji.

Ryzyko zwigzane z koniunkturg na rynku gier

Globalny rynek gier charakteryzuje sie wysoka dynamika wzrostu. Jest on pochodng zaréwno rozwoju
technologicznego, czynnikdbw makroekonomicznych jak réwniez globalnej popularyzacji gier jako formy
spedzania wolnego czasu. Z drugiej jednak strony jest on obarczony wysokim ryzykiem zmiennosci i
nieprzewidywalnosci i nie mozna wykluczy¢, ze jego koniunktura spowolni, a sama branza bedzie sie rozwijac¢
stabiej niz obecnie badz ulegnie zatamaniu. Nalezy wzig¢ pod uwage, iz Emitent nie ma wptywu na wskazane
powyzej czynniki ksztattujgce koniunkture w branzy, ktérych zmiana moze negatywnie wptyng¢ na poziom
generowanych przez niego przychoddw ze sprzedazy i w rezultacie na osiggane przez niego wyniki finansowe.

Ryzyko zwigzane ze zmiang preferencji ostatecznych odbiorcow co do formy rozrywki

Z uwagi na fakt, iz branza gier jest jednym z segmentdw mocno konkurencyjnego rynku rozrywki, istnieje ryzyko,
iz dotychczasowi odbiorcy gier zmienig swoje preferencje co do sposobu spedzania wolnego czasu na rzecz
innych form rozrywki. Zmiana preferencji moze réwniez dotyczy¢ platformy badz rodzajow gier. Nie mozna
wykluczac¢ scenariusza, w ktérym gry przestang byc atrakcyjng forma spedzania wolnego czasu. Wystapienie tego
zjawiska skutkowatoby zmniejszeniem sie liczby graczy, co w konsekwencji miatoby niekorzystne przetozenie na
dziatalnos¢ Emitenta oraz osiggane przez niego wyniki finansowe. Emitent dazy do minimalizacji powyzszego
ryzyka poprzez produkcje ok. dziesieciu gier rocznie bez ograniczen co do platformy oraz grupy odbiorcéw.

Ryzyko zréznicowanego i nieprzewidywalnego popytu na poszczegdlne produkty Spotki

Poziom zainteresowania produktami Spoétki zalezy w duzej mierze od zmiennych preferencji konsumentéw,
biezgcych trenddw, jakosci produktu i skutecznosci prowadzonych akcji marketingowych. Ze wzgledu na mocno
konkurencyjny charakter branzy Spoétki o uwage uzytkownikéw zabiegajg producenci réznorodnych gier i
platform. Sam rynek cechuje sie ograniczong przewidywalnoscia. Istnieje zatem realne ryzyko wydania przez
Spoétke produktu, ktory nie spotka sie zainteresowaniem odbiorcow, gdyz z réinych wzgledéw nie bedzie
odpowiadat ich preferencjom. Przyczyng moze by¢ np. tematyka gry nieodpowiadajgca obecnym
zainteresowaniom potencjalnych graczy, zbyt staba jako$¢ gry badz niedostosowanie do réznych platform.

Ryzyko zwigzane z dynamicznym rozwojem nowych technologii i no$nikow

Rynek Spotki skorelowany jest z rozwojem rynku nowych technologii i no$nikéw i charakteryzuje sie duzg
dynamika wprowadzania nowych rozwigzan elektronicznych, artystycznych i funkcjonalnych, a takze brakiem
standaryzacji. Dynamiczny rozwdj nowych technologii takich jak np. rzeczywisto$¢ wirtualna i rozszerzona
wymusza nieustanne dostosowywanie produkowanych gier do pojawiajgcych sie rozwigzan technologicznych.
Nie nalezy wykluczaé sytuacji, w ktérej gry zaproponowane przez Spoétke nie bedg spetniaty oczekiwan
uzytkownikow, zwigzanych z najnowszymi dostepnymi dla nich technologiami, a caty projekt okaze sie
nierentowany i w konsekwencji niekorzystnie wptynie na wyniki finansowe Spétki.

Ryzyko zwigzane z dostawcami technologii wykorzystywanych do produkcji gier

Mozliwo$¢ wykorzystania danej technologii uwarunkowane jest uzyskaniem stosownej licencji od jej tworcéw
(zazwyczaj licencje uzyskuje sie na okreslony produkt lub serie produktéw). Oprdécz koniecznosci monitorowania
zmian na rynku i podazania za najkorzystniejszymi trendami oraz zmieniajgcym sie zapotrzebowaniem w zakresie
wyboru odpowiednich technologii, wystepuje ryzyko trudnosci negocjacyjnych lub probleméw technicznych
zwigzanych z wadami poszczegdlnych rozwigzan, ktérych nie da sie wykry¢ we wczesnych stadiach produkcji gry.
Minimalizacja ryzyka realizowana jest poprzez wykorzystywanie w procesie produkcji gier najbardziej
sprawdzonych i uznanych rozwigzan dostepnych na rynku w postaci elastycznych silnikow takich jak Unreal
Engine oraz Unity.
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Ryzyko walutowe

Ryzyko walutowe jest podstawowym ryzykiem jakie spotka dostrzega z perspektywy korzystanych instrumentéw
finansowych. Movie Games S.A. prowadzi dziatalno$¢ majac na uwadze jak najbardziej optymalne rozwigzania
prowadzacych do mozliwej redukcji kosztu przewalutowania.

Spoétka podejmuje dziatania majgce na celu redukcje ryzyka zwigzanego z wahaniami kursu poprzez posiadanie
jak najwiekszej czesdci aktywdw w walicie, w ktdre spdtka sie rozlicza. Ponadto Spétka w celu redukcji kosztow
przewalutowania korzysta z renomowanych platform umozliwiajgcych wymiane walut.

Oswiadczenie o stosowaniu tadu korporacyjnego

Zarzad spotki dominujgcej oswiadcza, iz Movie Games S.A. stosuje zasady tadu korporacyjnego zawarte w
Zataczniku do Uchwaty Zarzadu Gietdy Papieréow Wartosciowych w Warszawie S.A. nr 293/2010 z dnia 31 marca
2010 r. w sprawie zmiany dokumentu "Dobre Praktyki Spotek Notowanych na NewConnect", stanowi element
raportu rocznego Spotki za 2020 rok obrotowy, zgodnie z § 5 ust. 6.3 Zatgcznika nr 3 do Regulaminu
Alternatywnego Systemu Obrotu.

Instrumenty finansowe::

W okresie od 01.01.2020 r. do 31.12.2020 r. Spétka oraz Grupa nie stosowata rachunkowosci zabezpieczen oraz
nie wykorzystywata instrumentdéw finansowych w zakresie ryzyka: zmiany cen, kredytowego, istotnych zaktécen
przeptywow srodkow pienieznych oraz utraty ptynnosci finansowej, na jakie jest ona narazona.

Istotne informacje dla oceny jednostki — wskazniki finansowe i niefinansowe, tacznie z informacjami
dotyczacymi zagadnien pracowniczych i Srodowiska naturalnego

Spdtka oraz Grupa nie wykorzystuje dodatkowych wskaznikow finansowych i niefinansowych do oceny sytuacji
jednostki. Charakter dziatalnosci Grupy nie wptywa negatywnie na Srodowisko naturalne.
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6. Oswiadczenia Zarzadu

Oswiadczenie zarzadu spotki Movie Games S.A. w sprawie rzetelnosci sporzadzenia sprawozdania
finansowego za okres od 01.01.2020 r. do 31.12.2020 r.

Zarzad Movie Games S.A. S.A. oswiadcza, iz wedle jego najlepszej wiedzy, roczne jednostkowe
sprawozdanie finansowe za okres od 01.01.2020 r. do 31.12.2020 r. i dane poréwnywalne
sporzadzane zostaty zgodnie z przepisami obowigzujgcymi Spétke, oraz ze dane zawarte w
sprawozdaniu finansowym odzwierciedlajg w sposdb prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje majatkowa
i finansowa Spotki oraz jej wynik finansowy, oraz ze sprawozdanie zarzadu z dziatalnosci Spétki zawiera
prawdziwy obraz sytuacji Spétki, w tym opis podstawowych zagrozen i ryzyk zwigzanych z prowadzong
dziatalnoscia.

Zarzad Movie Games S.A. S.A. o$wiadcza, iz wedle jego najlepszej wiedzy, roczne skonsolidowane
sprawozdanie finansowe za okres od 01.01.2020 r. do 31.12.2020 r. i dane poréwnywalne
sporzgdzane zostaty zgodnie z przepisami obowigzujgcymi Grupe Kapitatowg Spétki, oraz ze dane
zawarte w sprawozdaniu finansowym odzwierciedlajg w sposéb prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje
majatkowq i finansowag Grupy Kapitatowej Spétki oraz jej wynik finansowy, oraz ze sprawozdanie
zarzadu z dziatalnosci grupy zawiera prawdziwy obraz sytuacji Grupy Kapitatowej Spotki, w tym opis
podstawowych zagrozen i ryzyk zwigzanych z prowadzong dziatalnoscia.

Mateusz Wczesniak Maciej Migsik
Prezes Zarzqdu Cztonek Zarzgdu

Oswiadczenie zarzadu spoétki Movie Games S.A. w sprawie podmiotu uprawnionego do badania
sprawozdan finansowych.

Zarzad Movie Games S.A. oswiadcza, iz podmiot uprawniony do badania sprawozdania finansowego
Spotki, dokonujacy badania jednostkowego rocznego sprawozdania finansowego Spotki za okres od
01.01.2020 r. do 31.12.2020 r., zostat wybrany zgodnie z przepisami prawa, oraz ze podmiot ten oraz
biegli rewidenci, dokonujacy badania tego sprawozdania, spetniali warunki do wyrazenia bezstronnej i
niezaleznej opinii o badaniu, zgodnie z wifasciwymi przepisami prawa krajowego standardami
wykonywania zawodu i zasadami etyki zawodowej.

Zarzad Movie Games S.A. o$wiadcza, iz podmiot uprawniony do badania sprawozdan finansowych,
dokonujacy badania skonsolidowanego rocznego sprawozdania finansowego Spoétki za okres od
01.01.2020 r. do 31.12.2020 r., zostat wybrany zgodnie z przepisami prawa, oraz ze podmiot ten oraz
biegli rewidenci, dokonujacy badania tego sprawozdania, spetniali warunki do wyrazenia bezstronnej i
niezaleznej opinii o badaniu, zgodnie z wifasciwymi przepisami prawa krajowego, standardami
wykonywania zawodu i zasadami etyki zawodowej.

Mateusz Wczesniak Maciej Migsik
Prezes Zarzqdu Cztonek Zarzqdu

7. Opiniairaport biegtego rewidenta z badania sprawozdania finansowego
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Opinia i raport biegtego rewidenta z badania zaréwno jednostkowego sprawozdania finansowego,

jak i skonsolidowanego stanowi zatacznik do niniejszego raportu rocznego.

8. Informacje o stosowaniu zasad fadu korporacyjnego
TAK/
LP. ZASADA NIE/ KOMENTARZ
NIE DOTYCZY
1 Z wytagczeniem transmitowania
: obrad walnego zgromadzenia z
. . Ly . . wykorzystaniem sieci Internet,
Spétka powinna prowadzi¢ przejrzystg i . . . .
. . . , rejestrowania przebiegu obrad i
efektywng polityke informacyjna, zaréwno z S .
. . o upubliczniania go na stronie
wykorzystaniem tradycyjnych metod, jak i z . e L
o " internetowej Spotki.
uzyciem nowoczesnych technologii,
zapewniajacych szybkos¢, bezpieczenstwo
oraz szeroki dostep do informacji. Spodtka Wszelkie, majgce znaczenie dla
korzystajac w jak najszerszym stopniu z tych TAK Akcjonariuszy jak i potencjalnych
metod, powinna zapewni¢ odpowiednig Inwestordéw, informacje dotyczace
komunikacje z inwestorami i analitykami, zarowno zwotywania, jak i
umozliwia¢ transmitowanie obrad walnego przebiegu posiedzeh  Walnego
zgromadzenia z wykorzystaniem sieci Internet, Zgromadzenia, bedg publikowane
rejestrowac przebieg obrad i upubliczniaé go przez Spdtke zaréwno w formie
na stronie internetowe;. raportéw biezacych, jak réwniez 9
zamieszczane na stronie
internetowej Spoétki.
2. Spoétka powinna zapewnié efektywny dostep
do informacji niezbednych do oceny sytuacji i
L - TAK
perspektyw  spotki  oraz  sposobu  jej
funkcjonowania.
3. Spotka prowadzi korporacyjng strone
internetowgq i zamieszcza na niej:
TAK
3.1. podstawowe informacje o spodtce i jej
dziatalnosci (strona startowa),
3.2. opis dziatalnosci emitenta ze wskazaniem
rodzaju dziatalnosci, z ktérej Emitent uzyskuje TAK
najwiecej przychodow,
3.3. opis rynku, na ktérym dziata Emitent, wraz TAK
z okresleniem pozycji emitenta na tym rynku,
3.4. zyciorysy zawodowe cztonkdéw organdéw
L TAK
spofki,
3.5. powziete przez zarzad, na podstawie
oswiadczenia cztonka rady nadzorczej,
informacje o powigzaniach cztonka rady
nadzorczej z akcjonariuszem dysponujgcym TAK

akcjami reprezentujgcymi nie mniej niz 5%
ogolnej liczby  gtoséw na  walnym
zgromadzeniu spotki,
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3.6. dokumenty korporacyjne spoétki, TAK
3.7. zarys plandw strategicznych spétki, TAK
Emitent nie publikowat i nie
zamierza publikowaé prognoz
wynikéw finansowych.
Z uwagi na specyfike branzy, w
ktérej funkcjonuje Emitent, wptyw
3.8. opublikowane prognozy wynikéw wielu czynnikow na osiggniete
finansowych na biezacy rok obrotowy, wraz z NIE przez Emitenta wyniki finansowe,
zatozeniami do tych prognoz (w przypadku, Emitent nie publikowat i nie
gdy emitent takie publikuje), zamierza publikowaé prognoz
wynikéw finansowych.
Emitent nie wyklucza zmiany tego
stanowiska w przysztosci.
3.9. strukture akcjonariatu Emitenta, ze
wskazaniem gtéwnych akcjonariuszy oraz akgcji TAK
znajdujacych sie w wolnym obrocie,
3.10. dane oraz kontakt do osoby, ktéra jest
odpowiedzialna w spétce za relacje TAK
inwestorskie oraz kontakty z mediami,
3.11. Skreslony.
3.12. opublikowane raporty biezgce i
TAK
okresowe,
3.13. kalendarz zaplanowanych dat publikacji
finansowych raportéw okresowych, dat
walnych zgromadzen, a takie spotkan z TAK
inwestorami i analitykami oraz konferencji
prasowych,
3.14. informacje na temat zdarzen
korporacyjnych, takich jak wyptata dywidendy
oraz innych zdarzen skutkujacych nabyciem
lub  ograniczeniem praw po  stronie
akcjonariusza, z uwzglednieniem termindw TAK
oraz zasad przeprowadzania tych operacji.
Informacje te powinny byé zamieszczane w
terminie umozliwiajgcym podjecie przez
inwestoréw decyzji inwestycyjnych,
3.15. Skreslony.
Emitent moze opublikowaé i
. ) ) udzieli¢ odpowiedzi na wybrane
3.1.6. pytania akc_Jonarluszy dotyczace spraV\{ pytania dotyczace spraw objetych
objetych porzadkiem obrad, zadawane przed i TAK porzadkiem obrad, ktére w opinii

w trakcie walnego zgromadzenia, wraz z
odpowiedziami na zadawane pytania,

Emitenta majg istotne znacznie dla
przebiegu obrad i/lub uchwat
podejmowanych przez WZA (z
uwzglednieniem zakazow
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wynikajacych z obowigzujgcych
przepisow prawa).

3.17. informacje na temat powodéw
odwofania walnego zgromadzenia, zmiany
terminu lub porzadku obrad wraz z
uzasadnieniem,

TAK

3.18. informacje o przerwie w obradach
walnego zgromadzenia i powodach TAK
zarzadzenia przerwy,

3.19. informacje na temat podmiotu, z ktérym
spoétka podpisata umowe o Swiadczenie ustug
Autoryzowanego Doradcy ze wskazaniem

. . ] TAK
nazwy, adresu strony internetowej, numeréw
telefonicznych oraz adresu poczty
elektronicznej Doradcy,

3.20. Informacje na temat podmiotu, ktoér
J€ p y TAK

petni funkcje animatora akcji emitenta,

3.21. dokument informacyjny (prospekt
emisyjny) spotki, opublikowany w ciggu TAK
ostatnich 12 miesiecy,

3.22. Skreslony.

3.23. Informacje zawarte na stronie
internetowej powinny by¢ zamieszczane w
sposdb umozliwiajacy tatwy dostep do tych
informacji. Emitent powinien dokonywac
aktualizacji informacji umieszczanych na
stronie internetowej. W przypadku pojawienia TAK
sie  nowych, istotnych informacji Iub
wystapienia istotnej zmiany informacji
umieszczanych na stronie internetowej,
aktualizacja powinna zosta¢ przeprowadzona
niezwtocznie.

4. Spétka  prowadzi  korporacyjng  strone
internetowa, wedtug wyboru emitenta, w
jezyku polskim lub angielskim. Raporty biezgce
i okresowe powinny by¢ zamieszczane na

L . L TAK
stronie internetowej co najmniej w tym
samym jezyku, w ktérym nastepuje ich
publikacja zgodnie z przepisami
obowigzujacymi emitenta.

5. Spétka zamierza prowadzié
Spétka powinna prowadzié polityke polityke informacyjna 7
informacyjng ze szczegdlnym uwzglednieniem uwzglednieniem potrzeb
potrzeb inwestorow indywidualnych. W tym inwestoréw indywidulanych.
celu Spotka, poza swoja strong korporacyjna NIE Spétka nie zamierza jednak
powinna wykorzystywac¢ indywidualng dla wykorzystywaé  sekgji relacji
danej spotki sekcje relacji inwestorskich inwestorskich znajdujacej sie na
znajdujacg na stronie www.GPWInfoStrefa.pl. stronie  www.GPWInfoStrefa.pl.

Wszelkie istotne informacje
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majgce wplyw na  biezgca
dziatalno$¢ Emitenta s3
publikowane w formie raportéw
biezacych i okresowych (system
EBI i ESPI) oraz publikowane na
stronie internetowej Emitenta.

Emitent powinien utrzymywac biezace
kontakty z przedstawicielami Autoryzowanego
Doradcy, celem umozliwienia mu
prawidtowego wykonywania swoich
obowigzkéw wobec emitenta. Spdtka powinna
wyznaczy¢ osobe odpowiedzialng za kontakty
z Autoryzowanym Doradca.

TAK

W przypadku, gdy w spdtce nastgpi zdarzenie,
ktére w ocenie emitenta ma istotne znaczenie
dla wykonywania przez Autoryzowanego
Doradce swoich obowigzkéw, Emitent
niezwlocznie powiadamia o tym fakcie
Autoryzowanego Doradce.

TAK

Emitent powinien zapewni¢ Autoryzowanemu
Doradcy dostep do wszelkich dokumentéw i
informacji niezbednych do wykonywania
obowigzkow Autoryzowanego Doradcy.

TAK

Emitent przekazuje w raporcie rocznym:

9.1. informacje na temat tgcznej wysokosci
wynagrodzen wszystkich cztonkdéw zarzadu i
rady nadzorczej,

TAK

9.2. informacje na temat wynagrodzenia
Autoryzowanego Doradcy otrzymywanego od
emitenta z tytutu Swiadczenia wobec emitenta
ustug w kazdym zakresie.

NIE

Wynagrodzenie Autoryzowanego
Doradcy stanowi tajemnice
handlowa.

10.

Cztonkowie zarzadu i rady nadzorczej powinni
uczestniczyc w obradach walnego
zgromadzenia w skfadzie umozliwiajgcym
udzielenie merytorycznej odpowiedzi na
pytania zadawane w trakcie walnego
zgromadzenia.

TAK

11.

Przynajmniej 2 razy w roku Emitent, przy
wspotpracy Autoryzowanego Doradcy,
powinien organizowac publicznie dostepne
spotkanie z inwestorami, analitykami i
mediami.

NIE

Spétka planuje przynajmniej raz w
roku organizowac publicznie
dostepne spotkania z
inwestorami, analitykami,
mediami.

12.

Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie
emisji akcji z prawem poboru powinna
precyzowac cene emisyjng albo mechanizm jej
ustalenia lub zobowigza¢ organ do tego
upowazniony do ustalenia jej przed dniem
ustalenia prawa poboru, w terminie

TAK
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umozliwiajgcym podjecie decyzji
inwestycyjnej.

13.

13a.

Uchwaty walnego zgromadzenia powinny
zapewnié¢ zachowanie niezbednego odstepu
czasowego pomigdzy decyzjami
powodujacymi okreslone zdarzenia
korporacyjne a datami, w ktdrych ustalane s3
prawa akcjonariuszy wynikajace z tych zdarzen
korporacyjnych.

TAK

W przypadku otrzymania przez zarzad
emitenta od akcjonariusza posiadajacego co
najmniej pofowe kapitatu zaktadowego lub co
najmniej potowe ogoétu gtoséw w spobice,
informacji o zwofaniu przez niego
nadzwyczajnego walnego zgromadzenia w
trybie okreslonym w art.399 §3 Kodeksu
spotek  handlowych, zarzad emitenta
niezwtocznie dokonuje czynnosci, do ktdrych
jest zobowigzany w zwigzku z organizacjg i
przeprowadzeniem walnego zgromadzenia.
Zasada ta ma zastosowanie réwniez w
przypadku upowaznienia przez sad rejestrowy
akcjonariuszy do zwotania nadzwyczajnego
walnego zgromadzenia na podstawie art. 400
§3 Kodeksu spotek handlowych.

TAK

14.

Dzien ustalenia praw do dywidendy oraz dzien
wyptaty dywidendy powinny by¢ tak ustalone,
aby czas przypadajacy pomiedzy nimi byt
mozliwie najkrétszy, a w kazdym przypadku
nie dtuzszy niz 15 dni roboczych. Ustalenie
dtuzszego okresu pomiedzy tymi terminami
wymaga szczegétowego uzasadnienia.

TAK

15.

Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie
wyptaty dywidendy warunkowej moze
zawiera¢ tylko takie warunki, ktérych
ewentualne ziszczenie nastgpi przed dniem
ustalenia prawa do dywidendy.

TAK

16.

Emitent publikuje raporty miesieczne, w
terminie 14 dni od zakonczenia miesigca.
Raport miesieczny powinien zawieraé co
najmnie;j:

e informacje na temat wystgpienia
tendencji i zdarzeA w otoczeniu
rynkowym emitenta, ktére w ocenie
emitenta mogg mie¢ w przysztosci istotne
skutki dla kondycji finansowej oraz
wynikéw finansowych emitenta,

e zestawienie wszystkich informacji
opublikowanych przez emitenta w trybie
raportu biezgcego w okresie objetym
raportem,

NIE

W opinii Zarzadu, majac na
uwadze skale dziatalnosci Spotki,
raporty miesieczne nie
stanowityby wartosci dodanej dla
obecnych i potencjalnych
akcjonariuszy Spotki.

Wszelkie istotne informacje
majace wptyw na biezgca
dziatalno$¢ Emitenta $3
publikowane w formie raportéow
biezacych i okresowych (system
EBI i ESPI) oraz publikowane na
stronie internetowej Emitenta.
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e informacje na temat realizacji celéow
emisji, jezeli taka realizacja, chocby w
czesci, miata miejsce w okresie objetym
raportem,

e kalendarz inwestora, obejmujgcy
wydarzenia majace mie¢ miejsce w
nadchodzacym miesigcu, ktdére dotyczg
emitenta i sg istotne z punktu widzenia
interesow inwestoréw, w szczegdlnosci
daty publikacji raportéw okresowych,
planowanych  walnych  zgromadzen,
otwarcia subskrypcji,  spotkan z
inwestorami  lub  analitykami, oraz
oczekiwany termin publikacji raportu
analitycznego.

16a.

W przypadku naruszenia przez emitenta
obowigzku informacyjnego okreslonego w
Zatgczniku nr 3 do Regulaminu
Alternatywnego Systemu Obrotu (,,Informacje
biezagce i okresowe przekazywane w
alternatywnym systemie obrotu na rynku
NewConnect”) emitent powinien niezwfocznie
opublikowa¢, w trybie wifasciwym dla
przekazywania raportéw biezgcych na rynku
NewConnect, informacje wyjasniajgca
zaistniatg sytuacje.

TAK

17.

Skreslony.




