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1.  PODSTAWOWE INFORMACJE O EMITENCIE

1.1. DANE REJESTROWE

FIRMA: MOVIE GAMES S.A.

KRAJ SIEDZIBY: Polska

SIEDZIBA: Warszawa

ADRES: 00-545 Warszawa, Marszatkowska 68/70 lokal 7

ADRES POCZTY kontakt@moviegames.pl

ELEKTRONICZNEJ:

STRONA INTERNETOWA: www.moviegames.pl

SAD REJESTROWY: XIl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego w
Warszawie

KRS: 0000529853

REGON: 360126430

NIP: 5272723755

1.2. PROFIL DZIALALNOSCI

Movie Games S.A. zajmuje sie produkcjg oraz wydawaniem gier premium przeznaczonych na PC. Gry
te sg portowane réwniez na inne konsole przez zewnetrzne podmioty oraz MD Games sp. z 0. 0. W
ktorym Movie Games S.A. posiada udziaty. Ponadto spétka jest inwestorem w dwodch kolejnych
podmiotach: Drago Entertainment sp. z 0.0. oraz Pixel Crow sp. z 0.0. Emitent posiada rowniez 70% w

kapitale zaktadowym spdtki My Next Consols Sp. z o.0.

1.3. ORGANY SPOtKI

Zarzad Spoftki:

Sktad Zarzadu spétki nie ulegt zmianie w roku 2019.
Mateusz Wczesniak — Prezes Zarzadu

Maciej Migsik — Wiceprezes Zarzadu

Rada Nadzorcza:

W roku 2019 trzech cztonkdédw Rady Nadzorczej ztozyto rezygnacje z petnienia funkcji: Tomasz Supet,

Filip Szklarzewski, Jakub Trzebinski. Na ich miejsce, w trakcie Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy,
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odbywajgcego sie 23 grudnia 2019 powotani zostali: adw. tukasz Wadotowski, dr. Kamil Gemra, dr.

Szymon Okon.

Obecny sktad Rady Nadzorczej to: adw. tukasz Wadotowski, dr. Kamil Gemra, dr. Szymon Okon, Jakub

Woijcik, Jacek Brzezinski.

1.4. STRUKTURA AKCJONARIATU

W 2019 roku struktura akcjonariatu ulegata zmianie i jej stan na 31.12.2019 rok przedstawiat sie w
nastepujacy sposéb:

Wiasciciel udziatu/akcji i |Ij:sc B wartos¢ % catej wartosci
udziatow/akcji

PlayWay S.A. 860 152 860 152,00 33,43%
Income Capital 765 550 765 550,00 29,75%
Jakub Trzebinski 197 175 197 175,00 7,66%
Marcin Zalenski 135 461 135 461,00 5,26%
pozostali 614 794 614 794,00 23,89%
suma 2573132 2573 132 100,00%

wartos¢ 1 udziatlu/akcji 1

2. ZDARZENIA ISTONIE WPLYWAJACE NA DZIALALNOSC EMITENTA, KTORE
NASTAPItY W ROKU OBROTOWYM

DZIALANOSC PRODUCKYJNA | WYDAWNICZA

Pierwszg z premier w roku 2019 byt Plane Mechanic Simulator, ktéry udowodnit jak istotnym
elementem jest dobieranie odpowiednich dat premiery, gdyz pomimo nie posiadania znaczacej
wishlisty na chwile wydania uzyskat status najlepiej sprzedajgcej sie polskiej gry pierwszego kwartatu.
Tytut nie tylko zwrdcit sie w przeciggu 24h ale réwniez w tydzien po premierze uzyskata sprzedaz na
poziomie 40.000 sztuk. Premiera Plane Mechanic Simulator zapoczatkowata réwniez daleko idacg
dbatos¢ o jakos$¢ produkcji. Emitent dostrzega, iz wysokosé ocen staje sie coraz bardziej kluczowym

aspektem wptywajgcym na wolumen sprzedazy produktéw.

Nastepnym istotnym zdarzeniem byta premiera The Beast Inside, w ktérej udato sie osiggna¢ bardzo
zadowalajacy wynik oscylujgcy pomiedzy 87% a 94%. Przy tak dobrych ocenach tytut nie tylko posiada
potencjat pozostania longselerem na PC, ale réwniez uzyskanie zadowalajgcych wynikéw

sprzedazowych na konsolach.

Gry emitenta znalazly sie rowniez na konsolach takich jak Nintendo Switch, za taki przyktad moze

postuzy¢ Lust For Darkness ktére spotkato sie z bardzo pozytywnym odbiorem potwierdzajgc
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jednoczesnie, iz horrory dobrze sprzedajg sie na tej konsoli. Bedzie miato to wptyw w obecnym roku co

do decyzji dotyczacych portingu.

Emitent na przekroju roku wprowadzit do swego modelu dziatania Prologi jako narzedzie do promocji
swoich tytutéw. Pierwszym z takich dziatan byto Lust From Beyond, ktére uzyskato przyttaczajgco

pozytywne opinie na poziomie 94%.

W ubiegtym roku zaprezentowalismy rdwniez swietnie przyjete tytuty, ktére bedziemy chcieli wydac¢ w
obecnym roku, takie jak: Lust From Beyond, Mythbusters the Game, Save the forest, Car Wash
Simulator, Drug Dealer Simulator. Stworzyto to istotne fundamenty do rozwoju Spétki w
nadchodzacym czasie poprzez potwierdzenie zainteresowania tworzonymi przez nas grami wyrazonym

w tempie budowania steam wishlist ( liczby zapiséw naszych tytutéw do listy zyczen graczy ).

INWESTYCJA W MD Games oraz Pixel Crow

W zwigzku z realizacjg strategii rozwoju Emitent aktywnie poszukuje na rynku perspektywicznych
zespotow deweloperskich. Ma to na celu dodatkowe podniesienie dywersyfikacji oraz umozliwienie
osiggania zyskow nie tylko ze sprzedazy gier w ramach omawianych podmiotéw, ale rowniez sprzedazy
posiadanych w nich akcji oraz z tytutu ewentualnej dywidendy. Majgc to na uwadze, Movie Games S.A.
zawarta w sierpniu 2019 r. nastepujgcg umowe majgcg w ocenie Zarzagdu Spoétki istotny wptyw na

dziatalno$¢ Emitenta:

Emitent podpisat umowe spétki MD Games sp. z 0.0. z Drageus Games S.A. Spétka MD Games sp. z 0.0.
z tym dniem rozpoczeta swojg dziatalnos¢ operacyjna. Emitent i Drageus Games S.A. posiadajg po 40%

akcji. Pozostate 20% posiadaja 4 osoby fizyczne.

Przedmiotem dziatalnosci MD Games sp. z 0.0. jest portowanie gier z portfolio Emitenta na konsole:
Nintendo Switch, PlayStation 4 oraz Xbox One oraz ich wydawnictwo. Emitent zaktada takze
portowanie gier podmiotéw trzecich. Podstawowa platforma docelowg w MD Games sp. z 0.0. bedzie

Nintendo Switch.

Zadaniem Emitenta w przedsiewzieciu bedzie udostepnianie wiasnych produkcji i wydawanie na
konsolach a takze pozyskiwanie zlecen dla MD Games sp. z 0.0. Z kolei Partner zajmie sie portowaniem

licencji i bedzie odpowiedzialny za biezgcg dziatalnos¢ operacyjng MD Games sp. z 0.0.

Strony zaktadajg realizacje kilkunastu portéw rocznie. Zamiarem stron jest aby pierwszg grg

wprowadzong do sprzedazy na konsoli Nintendo Switch byt tytut "Plane Mechanic Simulator". Emitent
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zaktada réwniez produkcje wtasnych gier dedykowanych konsoli Nintendo Switch przez MD Games sp.

z 0.0. na jej dalszym etapie rozwoju

Emitent réwniez powofat w tym roku do zycia spdtke Pixel Crow sp. z 0.0., ktéra bedzie autorskim

studiem Macieja Migsika i skupi sie na produkcji 3 tytutdw rocznie.

ZDARZENIA ISTONIE  WPtYWAJACE NA DZIALALNOSC JEDNOSTKI PO
ZAKONCZENIU ROKU OBROTOWEGO

W dniu 20 stycznia 2020 r. Emitent rozpoczat sprzedaz Lust for darkness w wersji na komputery mac.
Jest to rozpoczecie dziatart majgcych na celu poszerzenie portowania z dotychczasowych konsol takich
jak Xbox, Playstation oraz Nintendo o te ktdre dotychczas nie byly w zakresie zainteresowania, a wiec
VR i komputery Mac. Nie oznacza to, ze w przewidywalnym czasie Movie Games S.A. zacznie
wykonywac tytuty na VR, natomiast jesteSmy zainteresowani realizacjg mozliwie najwiekszej ilosci

portow naszych tytutéw.

W dniu 22 stycznia 2020 r. Zarzad Emitent podat do publicznej wiadomosci informuje, iz wedtug stanu

na dzien 22 stycznia 2020 r. lista graczy oczekujgcych na zakup gier emitenta przekroczyta poziom:
- 90 000 dla gry Alaskan Truck Simulator

- 80 000 dla gry Lust From Beyond

- 40 000 dla gry Drug Dealer Simulator

- 35000 dla Car Wash Simulator

W dniu 31 stycznia 2019 r. nastgpita prezentacja nowej gry Emitenta — Drug Dealer Simulator. Nowy
tytut zostat zaprezentowany poprzez serwis Steam. Drug Dealer Simulator to gra, w ktorej gracz wciela
sie w postac cztowieka zmuszonego do wejscia na ztg $ciezke zycia i stawiajgcego czota konsekwencjg
jakie za sobg niesie. W ocenie Emitenta tematyka gry popularna w popkulturze, jak i rozbudowane
mechaniki gry moga przetozyc¢ sie na wysokie zainteresowanie tytutem. Premiera gry przewidziana jest

na 16 kwietnia 2020 r.

W dniu 12.03.2020 Zarzad Movie Games S.A. w nawigzaniu do wydanego oswiadczenia Europejskiego
Urzedu Nadzoru Gietd i Papieréow Wartosciowych _ESMA_ oraz komunikatu Komisji Nadzoru
Finansowego niniejszym poinformowat, Zze sytuacja zwigzana z utrzymujacymi sie skutkami

rozprzestrzeniania sie koronawirusa COVID-19 nie ma negatywnego wptywu sytuacje finansowg oraz
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prognozy Emitenta. W ostatnim czasie Spétka w przeciwienstwie do sytuacji na rynkach krajowych oraz

miedzynarodowych zanotowata wrecz wyrazny wzrost sprzedazy gier.

W dniu 19.03.2020 Emitent zaprezentowat swdj nowy tytut American Motorcycle Simulator.
American Motorcycle Simulator to motocyklowa gra survivalowa, w ktdrej gracz wciela sie w postac
motocyklisty przemierzajgcego legendarng "Droge 66" ("Route 66"). W trakcie podrdzy gracz bedzie
musiat stawi¢ czofa wielu wyzwaniom, przeciwnosciom, a takze doswiadczy rozmaitych przygdd.
W ocenie Emitenta tematyka gry jest silnie obecna w popkulturze, a ilos¢ rozbudowanych mechanik
gry moze przetozy¢ sie na wysokie zainteresowanie tytutem, zwfaszcza fandw gier z gatunku
"symulatory". Ponadto, Emitent dostrzega wielki potencjat w zaplanowanych dziataniach cross-
promocyjnych gier: American Motorcycle Simulator oraz Alaskan Truck Simulator. Emitent liczy, iz
olbrzymia baza fandéw tej drugiej produkcji, zainteresuje sie nowym tytutem, z uwagi na liczne

podobienstwa tematyczne i gameplay-owe miedzy tymi dwiema grami.

Emitent dodatkowo informuje, iz jest to pierwsza z dziesieciu nowych gier, jakimi Spétka chce
wzbogaci¢ swéj model biznesowy w przeciggu roku. Nad dwiema kolejnymi produkcjami prace juz

trwaja.

3. PRZEWIDYWANY ROZWOJ JEDNOSTKI

W 2020 r. Emitent planuje kontynuacje dziatan sprzedazowych aktualnie wyprodukowanych tytutéw,

kontynuacje produkcji niezakonczonych oraz produkcje nowych gier.

Z uwagi na znaczacy wzrost liczby graczy oczekujacych na zakup gier (wishista) oraz w celu uzyskania
mozliwie jak najwiekszej sprzedazy Zarzagd Emitenta zdecydowat sie o sprzedazy czesci IP posiadajacych

nizsze poziomy zapisow na wishliste niz Srednia.

Aktualny harmonogram wydawniczy powyzszych zostat przedstawiony ponizej:
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1 Drug Dealer Simulator Q1 2020
2 Lust from Beyond Q1/Q2 2020
3 Plane Mechanic Simulator Q2 2020
4 Mythbusters Q2/Q3 2020
5 Alaskan Truck Simlulator Q3 2020
6 Car Wash Simulator Q3 2020
7 Restaurant Fliper Q3/Q4 2020
8 Save The Forest Q3/Q4 2020
9 Plastic Rebelion Q1 2020
10 Total Alarm Q3/Q4 2020
11 TBA1 4Q 2020
12 TBA2 1Q 2021
13 Gas Station Simulator Q3/Q4 2020
14 Food Track Simulator Q3/Q4 2020
15 Frost Fall Q3/Q4 2020
16 Detective Simulator 2021
17 Airport Contraband 2021

KONSOLE PREMIERA
18 Lust from Beyond - Xbox, PlayStation Q2/Q3 2020
19 Drug Dealer Simulator - Xbox, PlayStation, Nintendo Switch Q1/Q2 2020
20 Plane Mechanic Simulator - Xbox, PlayStation, Nintendo Switch Q2/Q3 2020

21 POSTAL i POSTAL Redux - Nintendo Switch Q2/Q3 2020
22 The Beast Inside - Xbox, PlayStation, Nintendo Switch 2020

23 Car Wash Simulator - Xbox, PlayStation, Nintendo Switch Q4 2020

24 Alaskan Truck Simlulator - Xbox, PlayStation, Nintendo Switch Q1 2021

25 Restaurant Fliper - Xbox, PlayStation, Nintendo Switch Q1 2021

Przy wszystkich ww. grach Emitent zamierza kontynuowac strategie realizowang przy grze Plane
Mechanic Simulator tj. budowa i rozwdj wishlisty, a nastepnie wybdr optymalnego okna
wydawniczego. Takie podejscie przy Plane Mechanic Simulator przyniosto sukces wydawniczy gry —
Plane Mechanic Simulator jest najlepiej sprzedajgca sie nowa polskg grg w pierwszym kwartale 2019 r.

(gra miata premiere w dniu 13 lutego 2019 r.).

Liczba gier w harmonogramie znaczgco urosta wzgledem roku poprzedniego z uwagi na pojawienie sie
Movie Games S.A. udziatow spétek takich jak MD Games Sp. z 0.0., Pixel Crow Sp. z 0.0., oraz liczne

prezentacje nowych tytutéw przez Drago Entertainment Sp. z o.0.
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4. WAZNIEJSZE OSIAGNIECIA W DZIEDZINIE BADAN | ROZWOJU

W roku obrotowym zakoriczony 31 grudnia 2019 r. Emitent nie prowadzit dziatarn w dziedzinie badan i

rozwoju.

5. AKTUALNA | PRZEWIDYWANA SYTUACJA FINANSOWA

Wartos¢ przychoddéw netto ze sprzedazy i zréwnanych z nimi Spoétki w 2019 r. wyniosta 4.482.513,37
zt, co w poréwnaniu z 2018 r., gdy ich wartos¢ wyniosta 3.897.272,48 zt, oznacza wzrost o 15% r/r.
Spotka osiggneta przychdd netto ze sprzedazy na poziomie 4.159.122,09 zt, czyli 0 120 % r/r wyzszy niz
w 2018 r., ktéry wowczas wynidst 1.885.055,72 zt. Ustugi obce zwiekszyty sie 0 64.963,47 zt i wyniosty
w 2019 roku 2.196.208,38 zt w poréwnaniu z 2.131.244,91 zt w 2018 roku. Zysk netto Emitenta za 2019
rok wyniost 836.678,79 zt w poréwnaniu do 528.754,15 zt zysku netto rok wczesnie;j.

Na dzien 31.12.2019 r. suma bilansowa Emitenta wyniosta 7.142.792,72 zt i byta wyzsza niz na dzien
31.12.2018 r. o 6,6%. Najistotniejszg kategorie w porédwnywanych okresach po stronie aktywow
stanowity zapasy, ktorych wartos¢ wyniosta odpowiednio 5.041.091,48 zt (31.12.2019 r.) oraz
4.725.091,82 zt (31.12.2018 r.). Jednoczesnie istotnie spadt poziom naleznosci krétkoterminowych,
ktérych poziom na koniec 2018 r. wynosit 959 tys. zt natomiast na koniec 2019 r. spadt do 550 tys. zt.
W zwigzku z wyzszym poziomem sprzedazy i wyzszym poziomem $ciggalnosci naleznosci zwiekszeniu
0 205% ulegt stan srodkéw pienieznych na rachunku i w kasie, tj. z kwoty 214 tys. zt do 653 tys. zt. W
odniesieniu do 31.12.2018 r. nalezy réwniez odnotowac¢ wzrost kapitatéw wtasnych z 6.122 tys. zt do

6.959 tys. zt (31.12.2019 r.) co jest pochodng osiggnietego na koniec 2019 r. zysku netto.
6. AKCJE WtASNE

W roku obrotowym zakoriczconym w dniu 31 grudnia 2019 r., ani po jego zakoriczeniu Spétka nie

nabywata akcji (udziatéw) wtasnych.

7.  POSIADANE PRZEZ JEDNOSTKE ODDZIALY (ZAKLADY)

W roku obrotowym zakoriczonym w dniu 31 grudnia 2019 r., ani po jego zakonczeniu Emitent nie

posiadat oddziatow.

8. INFORMACIA O INSTRUMENTACH FINANSOWYCH W ZAKRESIE:

Movie Games S.A. nie korzysta z instrumentow finansowych takich jak pozyczki bagdz inne formy
finansowania dziatalnosci.
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Niemal cate przychody spotki wptywajg na rachunek w dolarach gdyz wiekszos¢ globalnych partnerow
rozlicza sie wiasnie w tej walucie. Emitent poszukuje najbardziej optymalnych rozwigzan prowadzacych

do mozliwej redukcji kosztu przewalutowania.

8.1. RYZYKA

Ryzyko walutowe jest podstawowym ryzykiem jakie spotka dostrzega z perspektywy korzystanych

instrumentoéw finansowych.

8.2. CELOW | METOD ZARZADZANIA RYZYKIEM FINANSOWYM, +tACZNIE
Z METODAMI ZABEZPIECZENIA ISTOTNYCH RODZAJOW PLANOWANYCH
TRANSAKCJI, DLA KTORYCH STOSOWANA JEST RACHUNKOWOSC
ZABEZPIECZEN.

Podstawowym sposobem redukcji ryzyka zwigzanego z wahaniami kursu jest posiadanie jak
najwiekszej czesci aktywow w walucie w ktdrej Emitent sie rozlicza, aby ewentualne zmiana nie

wptyneta na stabilno$é finansowg przedsiebiorstwa oraz zdolnos¢ do realizacji zobowigzan.

Spétka jednoczesnie w celu redukcji kosztéw przewalutowania korzysta z renomowanych platform

umozliwiajgcych wymiane walut.

9. CZYNNIKI RYZYKA

Ryzyko zwigzane z pandemig koronawirusa

Pod koniec 2019 r. po raz pierwszy pojawity sie wiadomosci z Chin dotyczace koronawirusa. W
pierwszych miesigcach 2020 r. wirus rozprzestrzenit sie na catym Swiecie, a jego negatywny wptyw
nabrat dynamiki. Kierownictwo uwaza takg sytuacje za zdarzenie nie powodujgce korekt w
sprawozdaniu finansowym za rok 2019, lecz za zdarzenie po dacie bilansu wymagajace dodatkowych
ujawnien. Chociaz w chwili publikacji niniejszego sprawozdania finansowego sytuacja ta wciaz sie
zmienia, do tej pory kierownictwo jednostki nie odnotowato zauwazalnego wptywu na sprzedaz lub
tancuch dostaw jednostki, jednak nie mozna przewidzie¢ przysztych skutkdéw. Kierownictwo bedzie
nadal monitorowac¢ potencjalny wptyw i podejmie wszelkie mozliwe kroki, aby ztagodzi¢ wszelkie

negatywne skutki dla jednostki.

Emitent jednocze$nie w nawigzaniu do wydanego oswiadczenia Europejskiego Urzedu Nadzoru Gietd
i Papierdw Wartos$ciowych ESMA oraz komunikatu Komisji Nadzoru Finansowego poinformowat, ze

sytuacja zwigzana z utrzymujgcymi sie skutkami rozprzestrzeniania sie koronawirusa COVID-19 nie ma
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negatywnego wptywu sytuacje finansowg oraz prognozy Emitenta. W ostatnim czasie Spdtka w
przeciwienstwie do sytuacji na rynkach krajowych oraz miedzynarodowych zanotowata wrecz wyrazny
wzrost sprzedazy gier.

Jednoczesnie Emitent pragnie podkreslié, iz jest swiadomy koniecznosci przekazania jakichkolwiek
informacji o faktycznych i potencjalnych zagrozeniach dla Spétki, a w przypadku zaistnienia takich
okolicznosci przygotowad sie na zastosowanie planéw awaryjnych, w tym na wdrozenie srodkéw na
rzecz utrzymania ciggtosci dziatann, aby zapewni¢ ciggto$é operacyjng zgodnie z obowigzkami

okreslonymi w przepisach prawa.

Ryzyko zwigzane z konkurencjg w branzy gier

Konkurencja na rynku gier komputerowych ma charakter globalny. Deweloperzy gier relatywnie rzadko
stanowig dla siebie bezposrednig konkurencje, gdyz zazwyczaj produkujg gry dla odrebnych grup
odbiorcéw, dla réoznych wydawcédw czy tez na zréznicowane platformy sprzetowe. Na rynku co do
zasady dostepne sg konkurencyjne gry komputerowe podobne do produktéw wydawanych przez
Emitenta. Duza czes¢ podmiotéw konkurencyjnych dziata na rynku dtuzej oraz dysponuje wiekszym
potencjatem w zakresie produkcji i promocji gier niz Emitent. Na rynku funkcjonuje bardzo duza grupa
podmiotéw zajmujgcych sie tworzeniem gier, ktdre trafiajg do tych samych kanatéw dystrybucji, z
ktdérych korzysta rowniez Emitent. Konkurencyjny rynek wymaga pracy nad ciggtym podwyzszaniem
jakosci produktow, dziataniami marketingowymi i PR, a takze nad szukaniem nowych nisz rynkowych i
tematdw gier, ktére mogtyby zaciekawic szerokg grupe odbiorcéw. Na rynku ciggle pojawiajg sie nowe
produkty, przez co istnieje ryzyko spadku zainteresowania okreslonymi produktami Spotki na rzecz

produktow konkurencji.

Ryzyko zwiazane z koniunktura na rynku gier

Globalny rynek gier charakteryzuje sie wysoka dynamika wzrostu. Jest on pochodng zaréwno rozwoju
technologicznego, czynnikdéw makroekonomicznych jak réwniez globalnej popularyzacji gier jako
formy spedzania wolnego czasu. Z drugiej jednak strony jest on obarczony wysokim ryzykiem
zmiennosci i nieprzewidywalnosci i nie mozna wykluczy¢, ze jego koniunktura spowolni, a sama branza
bedzie sie rozwijac stabiej niz obecnie bgdz ulegnie zatamaniu. Nalezy wzigé pod uwage, iz Emitent nie
ma wptywu na wskazane powyzej czynniki ksztattujgce koniunkture w branzy, ktérych zmiana moze
negatywnie wptyngé na poziom generowanych przez niego przychoddéw ze sprzedazy i w rezultacie na

osiggane przez niego wyniki finansowe.
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Ryzyko zwigzane ze zmiang preferencji ostatecznych odbiorcow co do formy rozrywki

Z uwagi na fakt, iz branza gier jest jednym z segmentéw mocno konkurencyjnego rynku rozrywki,
istnieje ryzyko, iz dotychczasowi odbiorcy gier zmienig swoje preferencje co do sposobu spedzania
wolnego czasu na rzecz innych form rozrywki. Zmiana preferencji moze réwniez dotyczy¢ platformy
badz rodzajéw gier. Nie mozna wyklucza¢ scenariusza, w ktérym gry przestang byc¢ atrakcyjng forma
spedzania wolnego czasu. Wystgpienie tego zjawiska skutkowatoby zmniejszeniem sie liczby graczy, co
w konsekwencji miatoby niekorzystne przetozenie na dziatalno$¢ Emitenta oraz osiggane przez niego
wyniki finansowe. Emitent dgzy do minimalizacji powyzszego ryzyka poprzez produkcje ok. dziesieciu

gier rocznie bez ograniczen co do platformy oraz grupy odbiorcéw.

Ryzyko zréznicowanego i nieprzewidywalnego popytu na poszczegodlne produkty Emitenta

Poziom zainteresowania produktami Emitenta zalezy w duzej mierze od zmiennych preferencji
konsumentéw, biezgcych trenddw, jakosci produktu i skutecznosci prowadzonych akcji
marketingowych. Ze wzgledu na mocno konkurencyjny charakter branzy Emitenta o uwage
uzytkownikéw zabiegajg producenci roznorodnych gier i platform. Sam rynek cechuje sie ograniczong
przewidywalnoscia. Istnieje zatem realne ryzyko wydania przez Emitenta produktu, ktdry nie spotka
sie zainteresowaniem odbiorcéw, gdyz z réznych wzgleddw nie bedzie odpowiadat ich preferencjom.
Przyczyng moze byé np. tematyka gry nieodpowiadajgca obecnym zainteresowaniom potencjalnych

graczy, zbyt staba jakos¢ gry badz niedostosowanie do réznych platform.

Ryzyko zwigzane z dynamicznym rozwojem nowych technologii i nosnikéw

Rynek Emitenta skorelowany jest z rozwojem rynku nowych technologii i nosnikéw i charakteryzuje sie
duza dynamika wprowadzania nowych rozwigzan elektronicznych, artystycznych i funkcjonalnych, a
takze brakiem standaryzacji. Dynamiczny rozwdj nowych technologii takich jak np. rzeczywistos$¢
wirtualna i rozszerzona wymusza nieustanne dostosowywanie produkowanych gier do pojawiajacych
sie rozwigzan technologicznych. Nie nalezy wykluczaé sytuacji, w ktorej gry zaproponowane przez
Emitenta nie bedg spetniaty oczekiwan uzytkownikdw, zwigzanych z najnowszymi dostepnymi dla nich
technologiami, a caty projekt okaze sie nierentowany i w konsekwencji niekorzystnie wptynie na wyniki

finansowe Emitenta.

Ryzyko zwigzane z dostawcami technologii wykorzystywanych do produkcji gier

Mozliwos¢ wykorzystania danej technologii uwarunkowane jest uzyskaniem stosownej licencji od jej
tworcow (zazwyczaj licencje uzyskuje sie na okreslony produkt lub serie produktéw). Oprdcz

koniecznosci monitorowania zmian na rynku i podazania za najkorzystniejszymi trendami oraz
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zmieniajgcym sie zapotrzebowaniem w zakresie wyboru odpowiednich technologii, wystepuje ryzyko
trudnosci negocjacyjnych lub problemdéw technicznych zwigzanych z wadami poszczegélnych
rozwigzan, ktérych nie da sie wykry¢ we wczesnych stadiach produkcji gry. Minimalizacja ryzyka
realizowana jest poprzez wykorzystywanie w procesie produkcji gier najbardziej sprawdzonych i
uznanych rozwigzan dostepnych na rynku w postaci elastycznych silnikdw takich jak Unreal Engine oraz

Unity.

10. Oswiadczenie dotyczace tadu korporacyjnego

Zarzad oswiadcza, iz emitent stosuje zasady tadu korporacyjnego zawarte w Zatgczniku do Uchwaty
Zarzadu Gietdy Papierow Wartosciowych w Warszawie S.A. nr 293/2010 z dnia 31 marca 2010 r. w
sprawie zmiany dokumentu "Dobre Praktyki Spotek Notowanych na NewConnect", stanowi element
raportu rocznego Spoétki za 2019 rok obrotowy, zgodnie z § 5 ust. 6.3 Zatgcznika nr 3 do Regulaminu

Alternatywnego Systemu Obrotu.
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