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Szanowni Panstwo,

przekazuje na Panstwa rece raport VARSAV VR S.A. prezentujgcy wyniki finansowe oraz
najwazniejsze fakty dotyczace dziatalnosci Spotki w okresie od 01.01.2018 r. do 31.03.2018 r.
Miniony kwartat to okres kontynuacji dziatann w zakresie produkcji gry Bee Simulator oraz

uruchomienie portalu CrowdDragons.com, jak réwniez aktualizacja strategii Spétki.

Produkcja BEE SIMULATOR w 1Q2018 roku skoncentrowana byla na opracowaniu oraz
implementacji mechanik rozgrywki w poszczegdlnych lokacjach gry, przygotowanie zmiennych
warunkow pogodowych i dalszg poprawe jakosci graficznej gry. Zakonczenie bazowej wersji gry na
urzgdzenia PC planowane jest w 2Q2018 roku. Emitent analizuje mozliwosci w zakresie portowania

gry na konsole oraz terminu jej doktadnej premiery.

Spotka w 1Q2018 roku uruchomita portal CrowdDragons.com, wyspecjalizowany w finansowaniu
projektéw z branzy gier i AR/VR. CrowdDragons.com oferuje inwestorom dostep do projektow
zgtaszanych przez pomystodawcéw w ramach m.in. crowdfundingu udziatowego oraz
przychodowego - innowatorskiej metody finansowania projektow, w ramach ktérego pomystodawca
sktada inwestorom oferte finansowania projektu, w zamian za udziat w przysztych przychodach z

tego projektu.

W zakresie zmian o charakterze strategicznym Spoétka rozpoczeta dziatalno$¢ wydawnicza na rynku
gier komputerowych, mobilnych oraz aplikacji z obszaru wirtualnej oraz rozszerzonej rzeczywistosci.
Spotka prowadzi rozmowy z pomystodawcami na temat potencjalnych projektéw. W szczegdlnosci
Emitent zamierza pozyskiwa¢ klientéw (inwestoréw oraz potencjalne podmioty do portfela

wydawniczego) poprzez portal CrowdDragons.com.

W okresie 1Q2018 Emitent postanowit o zakonczeniu prac produkcyjnych nad projektem
Happy2You. Kontynuowane sg prace nad AR Kicker. Spotka prowadzita rowniez prace w zakresie

opracowywania koncepcji nowych tytutéw.

Z wyrazami szacunku,

Konrad Mroczek tukasz Rosinski

Prezes Zarzgdu Czlonek Zarzadu


http://crowddragons.com/
http://m.in/
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1. Wybrane dane finansowe

T AT e 1.01.2018- 1.01.2018- 1.01.2017- 1.01.2017-

31.03.2018 31.03.2018 31.03.2017 31.03.2017
Przychody netto ze sprzedazy 15 400,00 15 400,00 22 303,50 22 303,50
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej -636 772,90 -636 772,90 -233 989,53 -233 989,53
Zysk (strata) brutto -144 002,54  -144 002,54 406 870,09 406 870,09
Zysk (strata) netto -144 002,54 -144 002,54 406 870,09 406 870,09

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci

L -426 684,63 -426 864,63 28 180,13 28 180,13
operacyjnej

Przeptywy pienigzne netto z dziatalnosci 220149,61  220149,61  -424202,44  -424 202,44

inwestycyjnej

::]z:nps’rzxszienieine netto z dziatalnosci 0,00 0,00 201 901,48 201 901,48
Przeplywy pieniezne netto, razem -206 535,02 -206 535,02 -194 120,83 -194 120,83
Aktywa trwate 3242902,53 3242902,53 3623780,78 3623780,78
Aktywa obrotowe 3406 175,82 3406175,82 2149667,46 2149667,46
Kapitaty wiasne 6 105523,47 6105523,47 4427163,75 4427163,75
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 543 554,88 543 554,88 1346284,49 1346284,49
Suma bilansowa 6649 078,35 6649078,35 5773448,24 5773448,24

W 1Q2018 r. Spotka osiggneta 15,4 tys. zt przychoddw netto ze sprzedazy, osiggajgc strate z
dziatalnosci operacyjnej w wysokosci 637 tys. zt oraz 144 tys. zt straty netto.

Suma bilansowa Spotki na koniec 1Q2018 r. wynosita 6 649 tys. zt, w tym 6 105 tys. zt to kapitaty
wiasne Spotki.
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2. Informacje ogéine

2.1.Podstawowe informacje o Emitencie

Firma: VARSAV VR S.A.
Forma prawna: spotka akcyjna
Kraj siedziby: Polska
Siedziba: Warszawa

Adres: ul. Putawska 11, 02-515 Warszawa
Tel.: + 48 22 100 48 41

Faks: + 48 22 100 42 08
Internet: www.varsav.com
E-mail: varsav@varsav.com
KRS: 0000381296

REGON: 142844239

NIP: 5213597881

2.2.Zarzad

Na dzien publikacji raportu Zarzad Spdtki jest dwuosobowy. Decyzjg z dnia 30 czerwca 2017 roku
Rada Nadzorcza Varsav VR S.A. podjeta uchwate w sprawie powotania Prezesa Zarzgdu Spotki w
osobie Pana Konrada Mroczka na nowg kadencje. W dniu 7 maja 2018 roku Rada Nadzorcza

powotata w sktad zarzadu t.ukasza Rosinskiego powierzajgc mu funkcje Cztonka Zarzadu.
Konrad Mroczek - Prezes Zarzgdu

Pan Konrad Mroczek posiada wyksztatcenie wyzsze ekonomiczne. Ukonczyt Akademie Leona

Kozminskiego, specjalnosc: Strategie inwestycyjne i kapitatowe.

Posiada ponad 8-letnie do$wiadczenie zawodowe w zakresie bankowo$ci inwestycyjnej zdobyte w
departamencie Corporate Finance Banku Zachodniego WBK oraz firmach konsultingowych. Zakres
jego obowigzkéw obejmowat m.in. doradztwo przy transakcjach fuzji i przeje¢ oraz udziat w tworzeniu

portfela inwestycji wtasnych ,typu private equity/ venture capital” Banku.
tukasz Rosinski - Cztonek Zarzadu

Pan tukasz Rosinski posiada wyksztatcenie wyzsze ekonomiczne. Ukonczyt Akademie Leona
Kozminskiego, specjalnos¢: Strategie inwestycyjne i kapitalowe. Ponadto, Pan tukasz Rosinski
studiowat na Fachhochschule Ludwigshafen am Rhein, Hochschule fur Wirtschaft, Niemcy, jest takze

absolwentem Il edycji Akademii Lideréw Rynku Kapitatowego.
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Posiada blisko 10-letnie doswiadczenia w transakcjach na rynku kapitatowym, przede wszystkim w
emisjach akcji i obligacji korporacyjnych (Prezes Zarzgdu Macromoney Corporate Finance Sp. z
0.0.). Dodatkowo Pan tukasz Rosinski posiada bogate doswiadczenie w branzy gier komputerowych

(do maja 2018 roku wiceprezes Zarzadu The Farm 51 Group S.A.).

Obecnie Pan tukasz Rosinski zasiada w Radach Nadzorczych nastepujgcych spotek: Huckleberry
Games S.A,, Slaskie Kamienice S.A., Bloober Team S.A., The Farm 51 S.A.
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2.3.Rada Nadzorcza

W dniu 30 czerwca 2017 r. Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki powotato pieciu czionkéw Rady
Nadzorczej na nowg wspolng Il kadencje, w osobach. W dniu 4 sierpnia 2017 r. rezygnacje z funkcji
cztonka Rady Nadzorczej ztozyta Pani lwona Rogowska. NWZ Spétki w dniu 2 pazdziernika 2017
roku powotato Panig Anne Andrzejak jako czionka Rady Nadzorczej Spétki. Ponadto, w zwigzku z
rezygnacjg z petnionej funkcji Cztonka Rady Nadzorczej przez Pana tukasza Rosinskiego ztozong
w dniu 7 maja 2018 roku, w dniu 7 maja 2018 Rada Nadzorcza powotata w trybie kooptacji do Rady

Nadzorczej Panig Magdalene Kramer.
Piotr Babieno - Czfonek Rady Nadzorczej

Studiowat na Politechnice Krakowskiej, w Warszawskiej Szkole Filmowej i Polish Open University
w Krakowie. Z branzg gier zwigzany od kilkunastu lat. Od 2006 roku sprawowat funkcje zarzgdzajgce
w spotkach deweloperskich tworzacych gry na konsole nowej generacji. Od 2008 Prezes Zarzadu
Bloober Team S.A. Jest wspéttwdrcg programu “Europejskiej Akademii Gier” oraz cztonkiem jej Rady
Programowej. Na zaproszenie rzagdu Kanady byt wyktadowcg na Jaloo Festival. W 2009 roku, dzieki
bogatemu doswiadczeniu i znajomosci nowych technologii, zostat wybrany ekspertem ,Perspektywy

Technologicznej Krakéw — Matopolska 2020” — Foresight.
Magdalena Kramer - Czfonek Rady Nadzorczej

Pani Magdalena posiada kilkuletnie doswiadczenie w obstudze prawnej spotek prawa handlowego
oraz podmiotéw rynku kapitatowego, nabyte w trakcie pracy w kancelariach adwokackich oraz w

podmiocie z sektora ustug finansowych.

Zajmuje sie w szczegolnosci obstugg prawng emisji papierow wartosciowych oraz dtuznych papierow
wartosciowych, doradztwem prawnym w zakresie funkcjonowania spétek kapitatowych, w tym w
szczegolnosci spotek publicznych, przeprowadzaniem procesdw przeksztatcenia i tgczenia spotek
handlowych, prowadzeniem postepowan sgdowych z zakresu prawa gospodarczego ze
szczegdlnym uwzglednieniem problematyki zwigzanej z zaskarzaniem uchwat organow spotek

prawa handlowego.
Adam Osinski - Przewodniczgcy Rady Nadzorczej

Pan Adam Osinski jest ekspertem w zakresie rynku New Connect, prawa cywilnego i handlowego,
doradzat przy licznych projektach z zakresu M&A dla firm polskich oraz zagranicznych. Uprzednio

petit funkcje szefa dziatu prawnego w Dom Ksigzki S.A. w Warszawie.

Obecnie Pan Adam Osinski jest Prezesem Zarzadu Swietokrzyski Inkubator Technologii S.A. z
siedzibg w Kielcach, Light Side sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie oraz Grupa Proinvest sp. z 0.0. z
siedzibg w Warszawie. Petni rowniez funkcje Prezesa Zarzgdu EBC Solicitors S.A. z siedzibg w
Warszawie oraz partnera zarzgdzajgcego w Kancelarii Adwokackiej Osinski i Wspdlnicy spoétka

komandytowa.
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Anna Andrzejak - Czfonek Rady Nadzorczej

Pani Anna Andrzejak posiada wieloletnie doswiadczenie w zakresie bankowosci inwestycyjnej,
inwestycji kapitatowych oraz funduszy typu private equity. Byta zatrudniona w biurach maklerskich,
firmach inwestycyjnych, jak réwniez w departamencie banku dziatajgcym w obszarze corporate
finance. W trakcie swojej kariery zawodowej zasiadata w radach nadzorczych kilkunastu spoétek

kapitatowych.
Dominik Gaworecki - Cztonek Rady Nadzorczej

Pan Dominik Michat Gaworecki posiada wyksztatcenie wyzsze ekonomiczne. Ukonczyt Szkote
Gtowng Handlowg w Warszawie. Ponadto, Pan Dominik Michat Gaworecki posiada licencje Doradcy
Inwestycyjnego (nr 236) oraz miedzynarodowy certyfikat z zakresu analizy finansowej spétek CFA
(Chartered Financial Analyst). W latach 2010 — 2016 Pan Dominik byt Zarzadzajgcym strategiami
akcyjnymi w mWealth Management (obrana strategia zwyciezyta roczny rankingi dziennika ,Parkiet”
w kategorii ,Portfele Akcji”). Obecnie zarzgdza wspdlnie z Panem Michatem Szpinem autorskim
fundusze Inwestycyjnym Excalibur FIZ (w ramach OPTI TFI).
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2.4.Akcjonariat

Struktura kapitatu zakladowego na dzien sporzadzenia niniejszego raportu przedstawia sie
nastepujgco:

Udziat w ogdine;j

Seria akgji Liczba akcji Udziat w kapitale Liczba gtosow liczbie gloséw
w (szt.) zaktadowym (w proc.)  (w sztukach) (w proc.)
1 A 2 095 200 11,61% 2 095 200 11,61%
2 B 604 800 3,35% 604 800 3,35%
3 C 700 000 3,87% 700 000 3,87%
4 D 770 000 4.27% 770 000 4.27%
5 E 10 308 571 57,11% 10 308 571 57,11%
6 F 571 428 3,17% 571 428 3,17%
7 G 3 000 000 16,62% 3 000 000 16,62%
Razem 18 049 999 100,00% 18 049 999 100,00%

Struktura akcjonariatu na dzien sporzgdzenia niniejszego raportu, ze wskazaniem akcjonariuszy

posiadajgcych co najmniej 5 proc. gtoséw na Walnym Zgromadzeniu, przedstawia sie nastepujgco:

Udziat w : Udziat w
: . : Liczba T
: : : Liczba akcji w kapitale > 0golnej liczbie
L.P. Oznaczenie akcjonariusza gtoséw (
(szt.) zaktadowym
w sztukach)

1 VARSAYV SA 10308 571 57,11% 10308 571 57,11%

2 Varido Investment Ltd. 1596 077 8,84% 1596 077 8,84%

3 Pozostali 6 145 351 34,05% 6 145 351 34,05%
Razem 18 049 999 100,0% 18 049 999 100,00%

Spotka w dniu 1 lutego 2018 roku ztozyta wniosek o dopuszczenie akcji serii A, F, G do obrotu na
rynku New Connect. Uchwata w sprawie wprowadzenia akcji serii A, F oraz G do obrotu zostata
podjeta przez Gietde Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A. w dniu 26 kwietnia 2018 roku.

Pierwsze notowanie akcji miato miejsce w dniu 9 maja 2018 roku.
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2.5.0bszar dziatalnosci oraz strategia emitenta

Podstawowg dziatalnoscig Emitenta jest produkcja gier komputerowych oraz aplikacji m.in. z obszaru
wirtualnej rzeczywistosci (VR) oraz rozszerzonej rzeczywistosci (AR). Spotka swiadczy takze ustugi
IT dla podmiotéow zewnetrznych z zakresu VR/AR oraz tworzy zaplecze technologiczno - biznesowe

dla projektow z branzy AR/VR.

Ponadto, w ramach dodatkowej dziatalnosci, stanowigcej uzupetnienie w stosunku do podstawowego
przedmiotu dziatalnosci Spatki, Emitent:
e prowadzi dziatalnos$¢ polegajgca na udzielaniu wsparcia merytorycznego, technologicznego lub

finansowego projektow podmiotéw z branzy gier komputerowych oraz VR/AR.

Produkcja gier komputerowych oraz aplikacji m.in. z obszaru wirtualnej rzeczywistosci (VR)

oraz rozszerzonej rzeczywistosci (AR)

Na dzien sporzadzenia raportu kwartalnego, Emitent tworzy i rozwija nastepujgce projekty:
e Produkcja wtasna — w chwili obecnej dziatania produkcyjne koncentrujg na nastepujgcych
projektach:

o Bee Simulator - w kwietniu 2017 roku Spotka rozpoczeta faze produkcji gry Bee
Simulator. Bee Simulator jest przygodowg grg z perspektywy pierwszej i trzeciej
osoby, ktérej scenariusz opiera sie na zyciu i codziennych zwyczajach pszczot. Bee
Simulator jest grg przeznaczong dla rodzin - dzieci oraz ich rodzicow, w ktorej gracz
wciela sie w role pszczoly i realizuje wszystkie powierzone jej przez nature zadania,
tak jak to ma miejsce w prawdziwym zyciu pszczét. Uzycie wirtualnej rzeczywistosci,
pozwala na petne zaangazowanie gracza w zycie jednych z najmadrzejszych i
najbardziej zhierarchizowanych owadow na swiecie. Prototyp projektu Bee Simulator
zostat zaprezentowany podczas targéw Tokyo Game Show 2017, Poznan Game
Arena 2017 oraz Oculus Connect 4, gdzie spotkat sie z bardzo pozytywnymi
reakcjami graczy oraz ekspertéow uznanych firm branzowych. Obecnie zespot
odpowiedzialny za produkcje Bee Simulator jest w trakcie przygotowywania wers;ji

gry na urzadzenia PC.
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o AR KICKER - w dniu 13.11.2017 roku Emitent poinformowat o wydzieleniu zespotu
produkcyjnego i rozpoczeciu produkcji pierwszej w portfolio Spotki gry mobilnej z
wykorzystaniem technologii rozszerzonej rzeczywistosci. Gra bedzie potgczeniem
menedzera pitkarskiego z elementami gry akcji w postaci zadan, ktére gracz musi
wykonac przy uzyciu swojego telefonu komoérkowego w rozszerzonej rzeczywistosci.
Planowane platformy dystrybucji gry to AppStore oraz Google Play. Planowana

premiera gry to przetom 2018 i 2019 roku.
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e Projekty realizowane przez Spotki, w ktérych Emitent posiada udziaty:

o INTERKOSMOS (Ovid Works Sp. z 0.0.) — to wymagajgca mini-gra w wirtualnej
rzeczywistosci, opowiadajgca komediowg historie astronauty, petng zwrotéw akcji,
miedzynarodowych intryg i zimnowojennych absurdéw. Gracz musi poprowadzi¢
swojg w pefni interaktywng kapsute Zvezda do bezpiecznego lgdowania, korzystajgc
z pomocy NASA i Roskosmosu. Gra jest inspirowana technologig kosmiczng z 1970

roku, w ktorej kazdy przetgcznik, manometr i mechaniczny bit moze mie¢ znaczenie

dla przetrwania gracza-astronauty w powrocie na ziemie.
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o

METAMORPHOSIS (Ovid Works Sp. z 0.0.) - gra, ktéra opiera swoj scenariusz na
dziwnej i urzekajgcej powiesci Franza Kafki pod tytutem ,Przemiana”. Metamorphosis
bedzie pierwszoosobowg gra, w ktorej akcja odbywa sie w pieknych wnetrzach Pragi
w latach 20. XX wieku. Swiat w grze bedzie widziany z fascynujgcej perspektywy
robaka, na ktérego czekajg niebezpieczenstwa ze strony krwiozerczego chrzgszcza,
bezlitosnych zwierzat domowych i olbrzymich ludzi. Gra w surrealistyczny sposéb
rozwija ksigzkowg narracje Kafki, jednoczesnie dajgc graczowi dawke typowo

growych elementdéw, takich jak zagadki Srodowiskowe, wyzwania sprawnosciowe czy

odkrywanie alternatywnych drég ucieczki.
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Ustugi IT dla podmiotow zewnetrznych z zakresu VR/AR

Dziatalnosci Emitenta w przedmiotowym obszarze zaktada oferowanie klientom tworzenie
dedykowanych rozwigzan IT oraz aplikacji wirtualnej i rozszerzonej rzeczywistosci. Emitent
1) swiadczy ustugi doradcze przy tworzeniu koncepcji aplikacji, 2) nastepnie przygotowuje
indywidualne rozwigzanie w oparciu o wytworzong wspdlnie koncepcje. Aplikacje wirtualnej
i rozszerzonej rzeczywistosci (VR oraz AR) cechuje wysoka immersja, czyli doznanie catkowitego
zanurzenia sie w tresci prezentowane przy uzyciu gogli AR/AR. Jest to nowe podejscie do prezentac;ji
produktow iobstugi klienta, doswiadczenie angazujgce uzytkownika, pozwalajgce w petni

doswiadczy¢ unikalnych cech produktu lub ustugi.
Zaplecze technologiczno - biznesowe dla projektéw z branzy AR/VR

W ramach dziatalnosci operacyjnej Emitent wspotpracuje z uczelniami, osrodkami badawczymi oraz
producentami urzgdzen AR/VR celem umacniania pozycji rynkowej i rozpoznawalnosci marki Spotki.
W ramach dziatan z powyzszego zakresu, Emitent 30 marca 2018 roku uruchomit portalu
crowdfundingowy CrowdDragons.com. Przedmiotowa platforma umozliwiata pozyskiwanie srodkow
pienieznych dla projektow z branzy gier komputerowych, mobilnych, AR/VR oraz technologii

zwigzanych z ich tworzeniem.

W ocenie Emitenta mozliwosci, ktére sg oferowane przez platforme crowdfundingu pozwalajg na
realizacje celéw zaréwno Emitenta, jak i celow innych spétek z branzy gier komputerowych, ktére
moga pozyskiwa¢ dodatkowe Srodki na dziatalno$¢ oraz uzyskiwac¢ rynkowg wycene na kolejnych

etapach rozwoju.
Strategia Spotki
Strategia Emitenta bedzie realizowana w szczegdélnosci w nastepujgcych obszarach:

1. Produkcja gier komputerowych i mobilnych oraz aplikacji m.in. z obszaru wirtualnej
rzeczywistosci (VR) oraz rozszerzonej rzeczywistosci (AR) w oparciu o wiasny zespot
produkcyjny.

2. Swiadczenie ustug dla podmiotéw zewnetrznych z zakresu IT ze szczegdlnym naciskiem na
rozwigzania z zakresu VR oraz AR oraz tworzenie zaplecza technologiczno - biznesowego dla
projektéw z branzy AR/VR

3. Dziatalnos¢ wydawnicza na rynku gier komputerowych, mobilnych oraz aplikacji z obszaru
wirtualnej oraz rozszerzonej rzeczywistosci

4. W ramach dodatkowej dziatalnosci, stanowigcej uzupetnienie w stosunku do podstawowego
przedmiotu dziatalnosci Spotki, Emitent bedzie prowadzit dziatalnos¢ polegajgca na:



VARSAV VR S.A.
Raport za | kwartat 2018 roku varsa\w

a) udzielaniu wsparcia merytorycznego (np. recenzuje poszczegolne etapy produkowanej przez
spotke gry) lub

b) udzielaniu wsparcia technologicznego (np. poprzez wykonanie wszystkich badz niektérych
etapow produkowanej gry przez zespét deweloperski Emitenta) lub

¢) udzielaniu wsparcia finansowego poprzez:

e objecie lub nabycie udziatow lub akcji w podmiotach z branzy gier komputerowych oraz AR/VR,
a w przysztosci takze:

e udzielanie finansowania poprzez portal crowdfundingowy CrowdDragons.com prowadzony przez
spoétke zalezng od Emitenta, tj. Crowd Dragons sp. z 0.0.

2.6.Zatrudnienie

Na dzien publikacji raportu zespdt deweloperski VARSAV VR S.A., sktada sie z trzynastu
utalentowanych specjalistow, ktorzy doswiadczenie w produkcji gier zdobywali w firmach takich jak:
Vivid Games, City Interactive, Fuero Games i Flying Wild Hog. Catoscig produkcji zarzgdza ekspert

branzy gamingowej w Polsce z 13-letnim doswiadczeniem w branzy.

Zespot podzielono na trzy podstawowe piony: game design, techniczny i artystyczny. Piony
zarzagdzane sg przez starszych specjalistow. Cato$¢ Zespotu opiera sie na Scistym podziale
zakreséw pracy i odpowiedzialnosci za nig i okreslonych trybach wspétpracy miedzy pionami.
Poszczegdlne piony, jak i catos¢ Zespotu korzysta z ustalonego fancucha dowodzenia,
zapewniajgcego mu sprawnos¢ decyzyjng zarowno w przypadkach dziatania catosci Zespotu,
wspotpracy miedzy pionami, jak i autonomicznego dziatania czesci Zespotu. Struktura organizacyjna
opiera sie zarzadzaniu przez przyktad (leadership by example), maksymalizacji sprawnosci
decyzyjnej, komunikacyjnej i operacyjnej, realistycznym planowaniu metod osiggania celéw i
elastyczno$ci w dziedzinie ich realizacji. W praktyce przypomina styl zarzgdzania agile, uszczuplony

0 niepraktyczne aspekty i procedury.

Zespotem bezposrednio zarzadza producent Bee Simulatora, manager z ponad 12 letnim
doswiadczeniem w branzy gier, gtéwnie jako Lider Zespotu, Gtéwny artysta i Producent, wspottworca
ponad 20 wydanych tytutbw, zaréwno mobilnych, konsolowych, jak i pecetowych, dziennikarz oraz

szkoleniowiec w dziedzinie zarzgdzania w firmie Leadership Source.
Dodatkowo Spétka zatrudnia 5 0oséb nie bedgce bezposrednio zaangazowane w produkcje.

Emitent wykorzystuje ponadto, outsourcing ustug w ramach prowadzonej dziatalnosci.
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2.7.Informacja na temat Grupy Kapitatowej oraz konsolidacji sprawozdan

Na dzien publikacji raportu, w sktad Grupy kapitatowej Emitenta wchodzi spétka Crowd Dragons sp.
Z 0.0., w ktérej Emitent posiada 100% kapitatu zakladowego. Ponadto, na koniec 1Q2018 r. Emitent
posiadat 42% kapitatu zaktadowego Ovid Works Sp. z 0.0.

Na dzien 31 marca 2018 roku Spoétka nie dokonata konsolidacji sprawozdania finansowego, z
podmiotem wchodzacym w sktad Grupy kapitatowej Emitenta. Crowd Dragons Sp. z 0.0. zostata
zarejestrowana w dniu 16 lutego 2018 r. Z uwagi na fakt iz w 1Q2018 r. spotka nie prowadzita jeszcze
istotnej dziatalnosci (lgczne koszty ponizej 10 tys. PLN) nie przeprowadzono konsolidaciji

sprawozdan. Od 2Q2018 roku sprawozdania bedg tworzone w formie skonsolidowane;.

Firma: Crowd Dragons Sp. z o.0.

Forma prawna: spotka z ograniczong dziatalnoscig

Kraj siedziby: Polska

Siedziba: Warszawa

Adres: ul. Wojciecha Gorskiego 6/24
00-388 Warszawa

KRS: 0000719214

Udziat Emitenta w ogdlnej liczbie gtoséw na WZ: 100 proc.

Udziat Emitenta w kapitale zaktadowym Spétki: 100 proc.

Profil dziatalnosci: prowadzenie portalu crowdfundingowego

Internet: http://www.CrowdDragons.com/

W dniu 16 lutego 2018 roku do rejestru przedsiebiorcow zostata wpisana spotka Crowd Dragons sp.
z 0.0. z siedzibg w Warszawie. Kapitat zaktadowy spotki wynosi 5.000 zt i dzieli sie na 100 udziatow

o wartosci nominalnej 50 zt za kazdy udziat. Emitent posiada 100 proc. udziatbw w kapitale
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zakladowym Crowd Dragons sp. z 0.0. Na dzien sporzadzenia niniejszego dokumentu
informacyjnego spotka nie rozpoczeta prowadzenia dziatalnosci operacyjne;.

Crowd Dragons sp. z 0.0. zostata zawigzana celem realizacji zadan zwigzanych z uruchomieniem
portalu crowdfundingowego pod nazwg CrowdDragons.com. Przedmiotowy portal crowdfundingowy
pod nazwg CrowdDragons.com zostat uruchomiony w dniu 30 marca 2018 roku. Jest to portal
finansowania spotecznosciowego, ktory umozliwia inwestowanie w projekty z rynku gier
komputerowych, konsolowych i karcianych oraz projekty zwigzane z technologiami VR/AR.

Firma: Ovid Works Sp. z o.0.
Forma prawna: spotka z ograniczong dziatalnoscig
Kraj siedziby: Polska

Siedziba: Warszawa

Adres: ul. Dobra 4/10, 00-388 Warszawa
Zarzad: Jacek Chojecki, Jacek Debowski
Profil dziatalnosci: Produkcja gier komputerowych
Internet: http://www.ovidworks.com/
Udziat: 42% kapitatu zakladowego

Zaangazowanie w OVID WORKS Sp. z 0.0. ma znaczenie strategiczne dla budowy Grupy

producentow gier komputerowych oraz VR/AR.

Spotka Ovid Works zgromadzita 10-osobowy zespot specjalistéw z doswiadczeniem wyniesionym z
takich spétek jak: CD Projekt Red, Flying Wild Hog oraz Creative Forge. W grudniu 2016 roku spétka
uzyskata dofinansowanie na realizacje projektu pt. ,Living Small Ethos in a Live Big Mythos:”, w
ramach pierwszej edycji Programu sektorowego GamelNN. Przyznana kwota dofinansowania

wynosi 954 tys. zi.

W pazdzierniku 2017 roku spotka uzyskata dofinansowanie na realizacje projektu pt. “Rozgatezienia
w Narracji Reaktywnej: projektowanie, zasady oraz narzedzia”, w ramach drugiej edycji Programu

sektorowego GamelNN. Przyznana kwota dofinansowania wynosi 1 790 tys. zt.
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3. Dane finansowe

3.1.Bilans

Stan na dzien Stan na dzien
31.03.2018 31.03.2017

Bilans, dane w zt

A. Aktywa trwate 3242902,53 3623780,78
I Wartosci niematerialne i prawne 2256326,54 2989312,51
. Rzeczowe aktywa trwate 181 225,60 34 468,27
1. Naleznosci dtugoterminowe 0,00 0,00
V. Inwestycje dtugoterminowe 805 350,39 600 000,00
V. Dfugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
B. Aktywa obrotowe 3406 175,82 2149 667,46
I Zapasy 3241,20 13 800,00
Il Naleznosci 507 336,31 166 308,93
IIl. Inwestycje krétkoterminowe 2877972,95 1966 303,93
V. Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 17 625,36 3 254,60
A. Kapitat (fundusz) wtasny 6105 523,47 4427 163,75
I Kapitat podstawowy 1804 999,90 1504 999,90
II. Nalezne wptaty na kapitat podstawowy (wielko$¢ ujemna) 0,00 0,00
Il Udziaty (akcje) wiasne (wielko$¢ ujemna) 0,00 0,00
V. Kapitat (fundusz) zapasowy 6838 767,54 338876754
V. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny 0,00 0,00
VI. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe 0,00 0,00
VII. Zysk (strata) z lat ubiegtych -2394 241,43  -873 473,78
VIII. Zysk (strata) netto -144 002,54 406 870,09
IX. Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego (wielkos$¢ ujemna) 0,00 0,00
B. Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 543 554,88 1 346 284,49
I Rezerwy na zobowigzania 4.000,00 4 000,00
1. Zobowigzania Dtugoterminowe 0,00 0,00
1. Zobowigzania Krétkoterminowe 394 373,65 1082 745,44
V. Rozliczenia miedzyokresowe 145 181,23 259 539,05

A.+ B. Pasywa razem 6 649 078,35 5773 448,24

9

| |
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3.2.Rachunek zyskoéw i strat

1.01.2018- 1.01.2018- 1.01.2017- 1.01.2017-
31.03.2018 31.03.2018 31.03.2017 31.03.2017

Rachunek zyskow i strat, dane w zt

Przychody ze sprzedazy i zrownane z nimi: 15 400,00 15 400,00 22 303,50 22 303,50

I Przychody ze sprzedazy produktéw 15 400,00 15 400,00 22 303,50 22 303,50
- w tym od jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00 0,00
I g i o e ok
. jedKno(:Sz:l\(/i wytworzenia produktow na wiasne potrzeby 0,00 0,00 0,00 0,00
V. Przychody netto ze sprzedazy towardw i materiatow 0,00 0,00 0,00 0,00
B. Koszty dziatalnosci operacyjnej 632 315,31 632315,31 241122,44 241122,44
I Amortyzacja 179504,76 179504,76 159544,44 159 544,44
1. Zuzycie materiatow i energii 37 193,15 37 193,15 5 438,65 5 438,65
Il Ustugi obce 110 545,23 110545,23 39 730,05 39 730,05
V. Podatki i optaty 36,28 36,28 1 857,00 1 857,00
Il Wynagrodzenia 258 181,68 258 181,68 33 704,00 33704,00
V. Ubezpieczenia spoteczne i inne $wiadczenia 45 039,52 45 039,52 0,00 0,00
1. Pozostate koszty rodzajowe 1 814,69 1 814,69 848,30 848,30
V. Wartosc¢ sprzedanych towardow i materiatéw 0,00 0,00
C. Zysk (strata ze sprzedazy (A-B) -616 915,31 -616915,31 -218 818,94 -218 818,94
D. Pozostate przychody operacyjne 28 308,56 28 308,56 28 715,11 28 715,11
I Zysk ze zbycia niefinansowych aktywow trwatych 0,00 0,00 0,00 0,00
II. Dotacje 26 881,28 26 881,28 28 699,46 28 699,46
IIl. Inne przychody operacyjne 1427,28 1427,28 15,65 15,65
E. Pozostate koszty operacyjne 48 166,15 48 166,15 43 885,70 43 885,70
I Strata ze zbycia niefinansowych aktywdw trwatych 0,00 0,00 0,00 0,00
1. Aktualizacja wartosci aktywéw niefinansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
1. Inne koszty operacyjne 21 284,87 21 284,87 15 186,24 15 186,24
V. Koszty projektu 26 881,28 26 881,28 28 699,46 28 699,46
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej (C+D-E) -636 772,90 -636772,90 -233989,53 -233989,53
Przychody finansowe 524 859,11 524859,11 666458,14 666 458,14

I Dywidendy i udziaty w zyskach 0,00 0,00 0,00 0,00
II. Odsetki 49,37 49,37 0,68 0,68
1. Zysk ze zbycia inwestycji 2 780,58 2 780,58 0,00 0,00
V. Aktualizacja wartosci inwestycji 522 029,16 522029,16 666457,46 666457,46
V. Inne 0,00 0,00 0,00 0,00

H. Koszty finansowe 32 088,75 32 088,75 25 598,52 25 598,52

I Odsetki 0,00 0,00 4 598,52 4 598,52
1. Strata ze zbycia inwestycji 0,00 0,00 0,00 0,00
Il Aktualizacja wartosci inwestycji 32 000,00 32 000,00 21 000,00 21 000,00
V. Inne 88,75 88,75 0,00 0,00

I. Zysk (strata) brutto z dziatalnosci gospodarczej (F+G-H) -144 002,54 -144 002,54 406870,09 406 870,09
J.  Wynik zdarzen nadzwyczajnych (J.I - J.1I) 0,00 0,00 0,00 0,00
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I Zyski nadzwyczajne 0,00 0,00 0,00 0,00

Straty nadzwyczajne 0,00

Zysk (strata) brutto (I +/-J) -144 002,54 -144 002,54 406 870,09 406 870,09
Podatek dochodowy 0,00 0,00 0,00 0,00

Pozostate obowigzkowe zmniejszenia zysku
" (zwiekszenia straty)

. 2Zysk (strata) netto (K- L - M) -144 002,54 -144 002,54 406870,09 406 870,09

[

0,00 0,00 0,00 0,00
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3.3.Rachunek przeptywow pienieznych

1.01.2018- 1.01.2018- 1.01.2017- 1.01.2017-

LI S L by 0 | L A B S B 31.03.2018 31.03.2018 31.03.2017 31.03.2017

A. Przeptywy $rodkdéw z dziatalnosci operacyjnej
I Zysk (strata) netto -144 002,54 -144 002,54 406870,09 406 870,09
1. Korekty razem -282 682,09 -282682,09 -378689,96 -378689,96

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci

: o -426 684,63 -426 864,63 28180,13 28 180,13
operacyjnej (I +/- 1)

B. Przeptywy $rodkdéw z dziatalnosci inwestycyjnej
I Wptywy 531 000,00 531 000,00 0,00 0,00
1. Wydatki 310850,39 310850,39 424202,44 424202,44

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci

: o 220149,61 220149,61 -424202,44 -424202,44
inwestycyjnej (1 +/- 1)

C. Przeptywy srodkdéw z dziatalnosci finansowej
I Wptywy 0,00 0,00 206500,00 206 500,00
1. Wydatki 0,00 0,00 4 598,52 4 598,52

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci

: : 0,00 201901,48 201901,48
finansowej (I +/- 1)

Przeptywy pieniezne netto razem (A.lll +-B.I11+-

c.m) -206 535,02 -206 535,02 -194 120,83 -194 120,83

Bilansowa zmiana stanu srodkow pienieznych -206 535,02 -206 535,02 -194 120,83 -194 120,83

Srodki pieniezne na poczatek okresu 615 774,67 615774,67 474580,74 474580,74

Srodki pieniezne na koniec okresu 409 239,65 409 239,65 280459,91 280 459,91
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3.4.Zestawienie zmian w kapitale wiasnym

| Stan kapitatu wtasnego na poczatek okresu (BO) 6249526,01 6249526,01 4179986,95 4179 986,95

Il. Kapitat wtasny na koniec okresu (BZ) 6 105523,47 6105523,47 4427 163,75 4427 163,75

3.5.Informacje o zasadach przyjetych przy sporzadzaniu raportu, w tym

informacje o zmianach stosowanych zasad (polityki) rachunkowosci

Ponizej przedstawione =zostaty zasady obowigzujgce przy sporzadzaniu sprawozdania
finansowego. Zasady rachunkowosci, ktére zostaty omowione ponizej stosuje sie w sposob ciggty

catego okresu sprawozdawczego.
W zakresie ewidencji wartosci niematerialnych i prawnych

Wartosci niematerialne i prawne podlegajg umarzaniu i amortyzowaniu metodg liniowg przy
zastosowaniu gornych stawek okreslonych w przepisach podatkowych. Wartosci niematerialne
i prawne o wartosci mniejszej niz 3.500 ztotych sg umarzane jednorazowo w miesigcu nabycia lub

rozpoczecia pobierania korzysci z wykorzystywania tych praw.
W zakresie ewidencji sSrodkow trwalych

Srodki trwate w ciggu roku wyceniane sg w cenie nabycia lub koszcie wytworzenia po aktualizacii
wyceny sktadnikow majgtku pomniejszonych o dokonywane odpisy amortyzacyjne oraz dokonane

odpisy aktualizujgce ich warto$¢.

Srodki trwate amortyzuje sie metods liniowg poczawszy od nastepnego miesigca po przyjeciu
Ssrodkow trwatych do uzywania przy zastosowaniu najwyzszych stawek przewidzianych w
przepisach podatkowych. Mozliwe jest w uzasadnionych przypadkach skracanie lub wydtuzanie
okresu amortyzaciji, jezeli przewidywany okres uzytkowania jest dtuzszy lub krotszy niz wynikajgcy

z zastosowania przepisow podatkowych.

Amortyzacja nisko cennych srodkow trwatych o wartosci nieprzekraczajgcej 3.500 zt dokonywana

jest jednorazowo w miesigcu przyjecia srodkow trwatych do uzywania.
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W zakresie inwestycji dlugoterminowych

Udziaty lub akcje, w tym od jednostek podporzgdkowanych wycenia sie wedtug ceny nabycia
pomniejszonej o odpisy z tytutu trwatej utraty wartodci. W przypadku podmiotéw notowanych

wyceny dokonuje sie w oparciu o kursy zamkniecia z ostatniego dnia kwartatu.
W zakresie aktywoéw finansowych i zobowigzan finansowych

Aktywa finansowe uznaje sie za nabyte, a zobowigzania finansowe za powstate w przypadku
zawarcia przez jednostke kontraktu, ktory powoduje powstanie aktywow finansowych u jednej ze

stron i zobowigzania finansowego albo instrumentu kapitatowego u drugiej ze stron.
W zakresie rzeczowych sktadnikéw aktywow obrotowych

Rzeczowe skitadniki aktywow obrotowych wycenia sie wedtug cen nabycia lub kosztéw

wytworzenia nie wyzszych od ich cen sprzedazy netto na dzienh bilansowy.

Odpisy aktualizujgce wartos¢ rzeczowych skfadnikow majatku obrotowego dokonane w zwigzku
z trwalg utratg ich wartosci lub spowodowane wyceng doprowadzajgcg ich wartos¢ do cen
sprzedazy netto mozliwych do uzyskania pomniejszajg wartos¢ pozycji w bilansie i zalicza sie je
odpowiednio do pozostatych kosztéw operacyjnych lub kosztéw wytworzenia sprzedanych

produktéw lub ustug lub kosztow sprzedazy.
W zakresie ewidencji naleznosci

Naleznosci wyceniane sg w ciggu roku obrotowego w wartosci nominalnej. Naleznosci sg
wyceniane zgodnie z zasadg ostroznosci z uwzglednieniem odpiséw aktualizujgcych dotyczgcych
naleznosci watpliwych.

W zakresie ewidencji sSrodkow pienieznych

Krajowe srodki pieniezne i kredyty bankowe wykazuje sie w ksiegach rachunkowych w wartosci

nominalnej. Srodki pieniezne i kredyty w walutach obcych wykazuije sie w ksiegach rachunkowych

zgodnie z obecnie obowigzujgcymi przepisami.

Znajdujgce sie w kasach srodki pieniezne muszg by¢ inwentaryzowane w drodze spisu z natury na
ostatni dzien kazdego roku obrotowego, natomiast zgromadzone na rachunkach bankowych

w drodze uzyskania od bankow potwierdzenia ich stanu.
W zakresie kapitatéw (funduszy) wiasnych

Kapitaty (fundusze) wtasne ujmuje sie w ksiegach rachunkowych w wartosci nominalnej wedtug ich

rodzajow i zasad okreslonych przepisami prawa, statutu lub umowy spodtki.
W zakresie kapitatéw (funduszy) wiasnych

Kapitaty (fundusze) wtasne ujmuje sie w ksiegach rachunkowych w wartosci nominalnej wedtug ich

rodzajow i zasad okreslonych przepisami prawa, statutu lub umowy spdtki.
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Kapitat zapasowy tworzony jest z podzialu zysku, przeniesienia z kapitatu rezerwowego z
aktualizacji wyceny oraz nadwyzki wartosci emisyjnej akcji powyzej ich wartosci nominalnej
pomniejszonej o koszty tej emisji. Pozostata cze$¢ kosztow emisji zaliczana jest do kosztow

finansowych.
W zakresie rezerw

Rezerwy tworzy sie na pewne lub o duzym stopniu prawdopodobienstwa przyszte zobowigzania
i wycenia sie je na dzien bilansowy w wiarygodnie oszacowanej wartosci. Rezerwy zalicza sie
odpowiednio do pozostatych kosztow operacyjnych, kosztéw finansowych Ilub strat

nadzwyczajnych, zalezne od okolicznosci, z ktérymi przyszte zobowigzania sie wigza.
W zakresie rozliczen miedzyokresowych - w pasywach

Rozliczenia miedzyokresowe kosztow dokonywane sg w wysokosci prawdopodobnych

zobowigzan przypadajgcych na biezgcy okres sprawozdawczy.
W zakresie ewidencji przychodow

Przychody ze sprzedazy obejmujg niewatpliwie nalezne lub uzyskane kwoty netto ze sprzedazy,

pomniejszone o nalezny podatek od towaréw i ustug ujmowane w okresach, ktérych dotycza.
W zakresie ewidencji kosztow

Spotka prowadzi koszty w uktadzie poréwnawczym.

Na wynik finansowy Spotki wptywajg ponadto:

a) pozostate przychody i koszty operacyjne posrednio zwigzane z dziatalnoscig Spotki w zakresie
m.in. zyskéw i strat ze zbycia niefinansowych aktywéw trwatych, aktualizacji wyceny aktywow
niefinansowych, utworzenia i rozwigzania rezerw na przyszte ryzyko, kar, grzywien i odszkodowan,

otrzymania lub przekazania darowizn;

b) przychody finansowe z tytutu dywidend (udziatbw w zyskach), odsetek, zyskéw ze zbycia

inwestycji, aktualizacji wartosci inwestycji, nadwyzki dodatnich réznic kursowych nad ujemnymi;

c) koszty finansowe z tytutu odsetek, strat ze zbycia inwestycji, aktualizacji wartosci inwestycji,

nadwyzki ujemnych réznic kursowych nad dodatnimi;

d) straty i zyski nadzwyczajne powstate na skutek trudnych do przewidzenia zdarzen nie

zwigzanych z ogdélnym ryzykiem prowadzenia Spétki poza jej dziatalnoscig operacyjna.
W zakresie opodatkowania
Wynik brutto koryguja:

a) biezgce zobowigzania z tytutu podatku dochodowego od oséb prawnych;
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4. Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci w | kwartale 2018 roku

4.1.Zwiezta charakterystyka istotnych dokonan lub niepowodzen Emitenta

w | kwartale 2018 r. oraz po jego zakonczeniu do dnia publikaciji

sprawozdania wraz z opisem najwazniejszych czynnikéw i zdarzen, w

szczegolnosci o nietypowym charakterze, majacych wptyw na osiggniete
wyniki.

W 1Q2018 r. Emitent prowadzit dziatania zwigzane z produkcjg gry Bee Simulator. Produkcja

skoncentrowana byfa na opracowaniu oraz implementacji mechanik rozgrywki w poszczegdélnych

lokacjach gry, przygotowanie zmiennych warunkéw pogodowych i dalszg poprawe jakoSci

graficznej gry. Zakonczenie bazowej wersji gry na urzgdzenia PC planowane jest w 2Q2018 roku.

Emitent analizuje mozliwosci w zakresie portowania gry na konsole oraz terminu jej doktadne;j

premiery.

W zakresie dziatah w okresie 1Q2018 r. ktére miaty wptyw na wyniki Spoétki:

Emitent realizowat zlecenia w zakresie segmentu VR dla Biznesu / Doradztwo

technologiczne. W 1Q2018 r. emitent wygenerowat z tego tytutu 15,4 tys. PLN przychodu.

e kontynuowano amortyzacje przejetych wartosci niematerialnych i prawnych (w zwigzku
Z emisjg akciji serii E). Amortyzacja z tego tytutu w 1Q2018 wyniosta 149 344,64 zi.

o wzrost kosztdw wynagrodzen oraz ustug obcych do poziomu docelowego oraz wydatki w
zakresie sprzetu oraz licencji. Dodatkowo na zwiekszenie kosztow ustug obcych miaty

koszty zewnetrzne realizowanych projektéw m.in. CrowdDragons.com.

e zmiana wartosci notowanych instrumentéw finansowych (akcje m.in. The Farm 51 Group
S.A., Bloober Team S.A., Fat Dog Games SA, Fabryka Konstrukcji Drewnianych SA)

wplyneta na pozycje ,aktualizacja wartosci inwestycji”.
W zakresie istotnych zdarzen majgcych wptyw na bilans Spétki dokonano:

e wygenerowana strata netto negatywnie wptyneta na poziom inwestycji krotkoterminowych
oraz kapitatow wtasnych;

o Spotka lokuje nadwyzki srodkow pienieznych niewykorzystywane do biezacej dziatalnosci

w krétkoterminowe papiery wartosciowe (weksle, bony pieniezne, obligacje).

Profil dziatalnosci Spotki (gtownie produkcja gier) oraz przyjeta polityka rachunkowosci sprawiaja
iz biezgce wyniki finansowe obcigzone sg kosztami produkciji gier (gtéwnie koszty pracownikow
oraz wspotpracujgcych firm zewnetrznych) a przychody ze sprzedazy odsuniete w czasie az do
momentu premiery gier. Powyzsza sytuacja sprawia iz w okresach produkcji generowane sg

straty.
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Dodatkowo po zakonczeniu 1Q2018 Emitent powotat wraz z Fat Dog Games S.A. spoétke Imperial
Porters Sp. z 0.0. w organizacji, ktéra bedzie dziatata jako tzw. porting house tj. spotkg swiadczgca
ustugi portowania gier na konsole nowej generacji. Obecnie zespdt Imperial Porters Sp. z 0.0.
skfada sie z pieciu doswiadczonych programistéw, w tym lidera zespotu posiadajgcego ponad 10-
letnie doswiadczenie. Emitent bedzie zlecat nowo powotanej spotce portowanie gier wydawanych

przez Emitenta na konsole Xbox One, PlayStation 4 oraz Nintendo Switch.

Zawigzanie spotki Imperial Porters Sp. z 0.0. stanowi realizacje strategii Emitenta w zakresie
podejmowania dziata ukierunkowanych na $wiadczenie ustug dla podmiotéw zewnetrznych w
obszarze gier komputerowych, jak rowniez wspiera dziatania Emitenta w zakresie produkgji gier

komputerowych oraz wydawania gier na wielu platformach.

4.2.Stanowisko Zarzadu odnosnie do mozliwosci zrealizowania
publikowanych prognoz wynikéw finansowych na dany rok w swietle

wynikow zaprezentowanych w niniejszym raporcie kwartalnym.
Emitent nie publikowat prognoz.

4.3.Inicjatywy nastawione na wprowadzenie rozwigzan innowacyjnych

w przedsiebiorstwie.

W 1Q2018 Emitent nie podejmowat dziatan majgcych na celu wprowadzenie rozwigzan

innowacyjnych w przedsiebiorstwie.



