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Bydgoszcz, 11 listopada 2022 r.

Raport Madmind Studio S.A. za III  kwartał roku 2022 został  przygotowany zgodnie z  aktualnym stanem prawnym w oparciu o
Regulamin Alternatywnego Systemu Obrotu Zarządu Giełdy Papierów Wartościowych w Warszawie S.A. oraz Załącznik nr 3 reg. ASO
- „Informacje bieżące i okresowe przekazywane w Alternatywnym Systemie Obrotu na rynku NewConnect”.
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Madmind Studio Spółka Akcyjna
ul. Grunwaldzka 229   

KRS  0000881025   Sąd Rejonowy w Bydgoszczy XIII Wydział Gospodarczy KRS

Kapitał zakładowy:     5 999 000zł

tel./fax +48     793 148 865
   https://madmind-studio.com/

ZARZĄD
Prezes Zarządu – Tomasz Dutkiewicz

RADA NADZORCZA
Justyna Łusiak – Przewodnicząca Rady nadzorczej
Andrzej Jankowski – Członek Rady Nadzorczej
Grzegorz Arkadiusz Czarnecki – Członek Rady nadzorczej
Tomasz Supeł – Członek Rady nadzorczej
Marek Małecki – Członek Rady nadzorczej
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I. KWARTALNE SKRÓCONE SPRAWOZDANIE FINANSOWE
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Madmind Studio Spółka Akcyjna | Jednostkowy raport okresowy za III kwartał 2022 r.
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II. INFORMACJE O ZASADACH PRZYJĘTYCH PRZY SPORZĄDZANIU RAPORTU, W TYM
INFORMACJE O ZMIANACH STOSOWANYCH ZASAD (POLITYKI) RACHUNKOWOŚCI

Raport okresowy Madmind Studio S.A. Za III kwartał 2022 r. został sporządzony
zgodnie  z  postanowieniami  Załącznika  nr  3  do  Regulaminu  Alternatywnego
Systemu Obrotu „Informacje bieżące i okresowe przekazywane w alternatywnym
systemie  obrotu  na  rynku New Connect”.  Spółka  prowadzi  księgi  rachunkowe
zgodnie  z  wymogami  Ustawy  z  dnia  29  września  1994  r.  (z  późn.  zmian.)  o
rachunkowości  obowiązującymi  jednostki  kontynuujące  działalność.  Spółka
sporządza  rachunek  zysków  i  strat  w  układzie  porównawczym.
Rachunek przepływów pieniężnych jest sporządzany metodą pośrednią. Walutą
sprawozdawczą  jest  złoty  polski  (PLN).  W  sprawozdaniu  ϐinansowym  Spółka
wykazuje  zdarzenia  gospodarcze  zgodnie  z  ich  treścią  ekonomiczną.  Wynik
ϐinansowy  Spółki  za  dany  rok  obrotowy  obejmuje  wszystkie  osiągnięte  i
przypadające na jej rzecz przychody oraz związane z tymi przychodami koszty.
Madmind Studio Spółka Akcyjna publikuje Jednostkowy raport okresowy za III
kwartał 2022 r.  zgodnie z zasadami memoriału,  współmierności  przychodów i
kosztów oraz ostrożnej wyceny. W bieżącym okresie sprawozdawczym spółka nie
dokonywała  zmiany  zasad  (polityki)  rachunkowości.  Raport  okresowy  za  III
kwartał 2022 r. nie podlegał badaniu ani przeglądowi przez podmiot uprawiony
do badań sprawozdań ϐinansowych.

III. KOMENTARZ EMITENTA NA TEMAT OKOLICZNOŚCI I  ZDARZEŃ ISTOTNIE
WPŁYWAJĄCYCH  NA  DZIAŁALNOŚĆ  EMITENTA,  JEGO  SYTUACJĘ
FINANSOWĄ I WYNIKI OSIĄGNIĘTE W DANYM KWARTALE

Trzeci kwartał bieżącego roku zakończyliśmy z zyskami netto na poziomie 1 329
460,42 zł.  Głównym źródłem zysków spółki  pozostaje wydana w październiku
2021 roku na platformie PC gra Succubus, której sprzedaż cały czas utrzymuje się
na wysokim poziomie.

Pomimo  poniesionych  wydatków  dodatkowych  (~490  tysięcy  złotych),
związanych  z  modernizacją  sprzętu,  inwestycją  w  nową  technologię  (system
motion  capture  Xsens),  oraz  zwiększeniu  liczebności  zespołu,  bieżące  koszty
operacyjne  spółki  w  całości  pokrywane  są  przez  comiesięczne  zyski  z  tytułu
sprzedaży gier „Succubus” oraz „Agony” i „Agony Unrated”.

Poza  miesięcznymi  zyskami  z  „Succubus”,  spółka  zgromadziła  również  duże
zapasy ϐinansowe na swoich kontach: 3 470 468  zł (Stan na 30 września 2022 r.).
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Dobrą sprzedażą cieszy się również wydana w 2018 roku gra „Agony” (wraz z
„Agony Unrated”), generując kwartalne zyski na poziomie przekraczającym 150
tysięcy złotych.  

Zgodnie  z  nakreśloną  na  początku  roku  roadmapą  wsparcia  projektu,
kontynuujemy prace nad podnoszeniem jakości  gry „Succubus”,  aktualizując  ją
regularnie w postaci darmowych oraz płatnych dodatków na platformach Steam
oraz GoG.  Wsparcie gry planujemy zakończyć  wraz z  dużą  aktualizacją  oraz nowym,
płatnym DLC, w grudniu 2022 roku. 

DLC  o  którym  mowa,  zaoferuje  graczom  dużo  nowej  zawartości.  Promowane
będzie między innymi efektownym trailerem CGI. Przy okazji premiery tego DLC,
odświeżona  zostanie  również  oprawa  wizualna  strony  gry  na  Steam.

Wraz  z  premierą  ostatniego  –  największego  dodatku  do  gry  -  spółka  planuje
również  przygotowanie   „Succubus:  Ultimate  Edition”,  które  zawierać  będzie
wszystkie dostępne DLC oraz aktualizacje.

Decyzja o dalszym wsparciu gry zostanie podjęta w styczniu 2023 roku.

Realizowany jest również port konsolowy gry, tworzony przez z Console Labs S.A.,
którego premiera planowana jest na IV kwartał 2022 roku. Developer przekazał
już grę do certyϐikacji dla platform Sony.  W związku z dużą popularnością gry
„Agony” na konsolach, oraz z dobrą sprzedażą gry „Succubus” na PC, spółka liczy
na  duże  zyski  z  tytułu  sprzedaży  wersji  konsolowej  „Succubus”.  Zgodnie  z
podpisaną umową, aż 80% zysków z tej wersji gry traϐi do Madmind Studio.

Dostrzegając duży potencjał w IP „The World of Agony”, spółka realizuje kolejne
projekty  osadzone  w  świecie  „Agony”.  Jeszcze  w  tym  roku  planujemy  wydać
tworzony przez wewnętrzny zespół VR projekt- „Succubus: Hellish Orgy VR”, a
także port gry „Agony Unrated” na platformy VR, który realizowany jest przez
spółkę Ignibit S.A.

Kolejnym projektem ze świata Agony jest gra, której celem jest dotarcie do innego
typu odbiorców, a mianowicie fanów gier RTS. By zbadać potencjał sprzedażowy
gry  -  „Agony:  Lords  of  Hell”  zadebiutuje  w  lutym  2023  roku  na  platformie
Kickstarter,  pozwalając  graczom  zapoznać  się  z  grywalnym  demem  i  udzielić
wsparcia ϐinansowego dla gry.

Obecnie  nasz  40  osobowy  zespół  prowadzi  prace  nad  kilkoma  projektami
równocześnie, które realizowane są wewnętrznie przez dedykowane im teamy.

W  listopadzie  2022  roku  spółka  planuje  przeprowadzenie  kampanii
crowdfundingowej Kickstarter, gry „Help Me!”, która tworzona jest przez studio
Black Rat, specjalizujące się w gatunku horror.
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Ukończono  już  prace  nad  demem  gry,  przygotowanym  z  myślą  o  kampanii
Kickstarter.  Obecnie  trwają  prace  nad  marketingową  i  techniczną  częścią
kampanii.

Jak informowaliśmy w relacjach inwestorskich (które publikujemy regularnie w
każdy  pierwszy  piątek  nowego  miesiąca)  poza  ogłoszonymi  już  tytułami,
utworzyliśmy  również  specjalny,  niezależny  zespół,  który  zajmuje  się
opracowaniem  nowych,  rewolucyjnych  rozwiązań  dla  gier  typu  horror.  Ten
szczegółowo  zaplanowany  projekt  w  założeniach  ma  zaoferować  graczom
unikalne  i  niespotykane  dotąd  w  segmencie  gier  wideo  rozwiązania,  które
docelowo zaimplementowane zostaną w przyszłych projektach spółki.

IV. STANOWISKO  ODNOŚNIE  DO  MOŻLIWOŚCI  ZREALIZOWANIA  PUBLIKOWANYCH
PROGNOZ WYNIKÓW NA DANY ROK W ŚWIETLE WYNIKÓW ZAPREZENTOWANYCH
W RAPORCIE KWARTALNYM

Emitent nie publikował prognoz ϐinansowych na rok 2022.

V. OPIS  STANU  REALIZACJI  DZIAŁAŃ  I  INWESTYCJI  EMITENTA  ORAZ
HARMONOGRAMU ICH REALIZACJI

W  III  kwartale  2022  r.  realizacja  działań  i  inwestycji  przebiegała  zgodnie  z
przyjętym harmonogramem prac.

VI. INFORMACJE NA TEMAT AKTYWNOŚCI W ZAKRESIE WPROWADZANIA ROZWIĄZAŃ
INNOWACYJNYCH W PRZEDSIĘBIORSTWIE

W ramach inicjatyw nastawionych na wprowadzenie rozwiązań innowacyjnych w
przedsiębiorstwie  zakupiono  ze  środków  własnych  system  MoCap  Xsens.  Dla
niewielkiego  studia,  które  dotąd  zamawiało  tego  typu  usługi  na  zewnątrz  to
ogromny  krok  w  rozwoju.  Xsens  to  mobilny  system  MotionCapture,
wykorzystujący czujniki  rozmieszczone na całym ciele (17 sztuk).  Umożliwiają
one nagrywanie ruchu aktora,  co pozwala uzyskać  gotową animację w sposób
dużo szybszy i tańszy, niż podczas budowania jej od podstaw. Daje to nam bardzo
dobre  podstawy  do  rozbudowy  animacji,  a  także  przyśpiesza  i  ułatwia  cały
proces.  Xsens  oferując  system  mobilny  umożliwia  sesje  nagraniowe  niemal  w
każdym  miejscu,  a  nie  tylko  w  drogich  specjalnie  przygotowywanych
pomieszczeniach z kamerami. W tym systemie na żywo mamy płynny podgląd
całej  animacji  ruchu,  co  ułatwia  to  pracę  scenarzysty  i  aktora  ubranego  w
rozwiązania  Xsens.  Odtąd  Emitent  ma  możliwość  tworzenia  wielu  złożonych
cutscen i efektownych trailerów na miejscu, co obniży koszty produkcji. Łatwiej
też będzie zastosować system w marketingu. Postać z gry może zostać „nałożona”
na  realną  osobę prowadzącą  na  przykład  stream z  gry  studia  na  żywo.  To w
znacznym stopniu angażuje graczy i zwiększa zasięg.

VII. OPIS  ORGANIZACJI  GRUPY  KAPITAŁOWEJ,  Z  WYSZCZEGÓLNIENIEM  JEDNOSTEK
PODLEGAJĄCYCH KONSOLIDACJI ORAZ JEDNOSTEK NIEOBJĘTYCH KONSOLIDACJĄ
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Emitent nie tworzy grupy kapitałowej.

VIII. WSKAZANIE  PRZYCZYN  NIESPORZĄDZANIA  SPRAWOZDAŃ  SKONSOLIDOWANYCH
PRZEZ PODMIOT DOMINUJĄCY LUB PRZYCZYN ZWOLNIENIA Z  KONSOLIDACJI  W
ODNIESIENIU DO KAŻDEJ JEDNOSTKO ZALEŻNEJ NIEOBJĘTEJ KONSOLIDACJĄ

Nie dotyczy.

IX. WYBRANE  DANE  FINANSOWE  WSZYSTKICH  JEDNOSTEK  ZALEŻNYCH  EMITENTA
NIEOBJĘTYCH KONSOLIDACJĄ

Nie dotyczy.

X. INFORMACJE  O  STRUKTURZE  AKCJONARIATU  EMITENTA,  ZE  WSKAZANIEM
AKCJONARIUSZY  POSIADAJĄCYCH,  NA  DZIEŃ  PRZEKAZANIA  RAPORTU,  CO
NAJMNIEJ 5% GŁOSÓW NA WALNYM ZGROMADZENIU

Struktura akcjonariatu na dzień 11 listopada 2022 r.:

Akcjonariusz Liczba akcji % udział w kapitale
zakładowym

Liczba głosów na
WZA

% udział głosów
na WZA

PlayWay SA 7 184 500 59,97 7 184 500 59,97

Tomasz Dutkiewicz 857 000 7,15 857 000 7,15

Jakub Trzebiński 792 725 6,61 792 725 6,61

AMM Management
sp. z o.o. 700 000 5,84 700 000 5,84

Pozostali 2 463 775 20,53 2 463 775 20,53

XI. INFORMACJE DOTYCZĄCE LICZBY OSÓB ZATRUDNIONYCH PRZEZ EMITENTA, W 
PRZELICZENIU NA PEŁNE ETATY

Tabela dot. zatrudnienia:

Forma zatrudnienia Liczba zatrudnionych Liczba pełnych etatów

Umowa o pracę 16 16
Umowa o dzieło, zlecenie i 
inne 21 ----

Dane na koniec III kwartału 2022 r.

Bydgoszcz, dnia 11.11.2022 r.

Prezes Zarządu


