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UNITED LABEL S.A.
LIST DO AKCJONARIUSZY

Drodzy Akcjonariusze,

Rok 2020 r. byt dla United Label S.A. naprawde udany. Spdétka rozpoczeta i z sukcesem
zakonczyta przygotowania do debiutu na rynku NewConnect, ktéry ostatecznie nastgpit 12 stycznia
2021 r. Uzyskanie statusu spotki publicznej to wazny moment dla Spétki, bedacy dowodem
zainteresowania i zaufania inwestoréw oraz potwierdzeniem duzego potencjatu Spotki, ktédry w ramach
naszej organizacji staramy sie rozwijac i wykorzystywac. W 2020 r. United Label S.A. zadebiutowata
takze jako wydawca, dzieki premierze pierwszej gry z portfolio Spétki —,,Roki”.

Gra zebrata bardzo dobre recenzje krytykéw i graczy oraz otrzymata wiele miedzynarodowych
wyroznien, z ktérych najwazniejsze to nominacje do Game Awards i w ramach BAFTA. , Roki” to tytut,
ktory cieszy sie niestabngcym zainteresowaniem. Wishlista dla tego tytutu wynosi obecnie 126 tys.
graczy spotecznosci Steam i wzrosta od daty premiery o ponad 70 tys. W marcu 2021 r. przychody z
gry pokryty jej koszt produkcji i marketingu. To duzy sukces Spétki i jednoczesnie potwierdzenie
kompetencji wydawniczych. Sukces gry ,Roki” to kolejna cegietka w procesie budowy wizerunku
globalnego wydawcy skutecznie promujgcego tytuty z portfolio.

W zesztym roku pozyskalismy w wyniku emisji srodki w kwocie 4,4 min zt. Wptywy z emisji
Spétka przeznaczy na rozwdj dotychczasowych projektéw (w tym dziatania reklamowe) oraz
pozyskanie nowych tytutéw.

Od strony finansowej Spétka odnotowata w 2020 r przychody na poziomie 1 min zt. i osiggneta
zysk netto w wysokosci 0,2 min zt. Catos¢ przychoddéw stanowity przychody z pierwszego wydanego
tytutu Spétki — gry ,Roki” — wyprodukowanej przez brytyjskie studio Polygon Treehouse. Jednoczesnie
United Label finansowata prace przy dwdch kolejnych grach, czyli , Eldest Souls” i ,Tails of Iron”. Na
koniec 2020 r. naktady na te dwa tytuty wzrosty o 1,3 min zt w poréwnaniu do ubiegtego roku a taczna
wartos¢ naktadéw na te gry przekroczyta 3,3 min zt. Zaréwno poziom przychoddw, jak i wynik netto
oddajg sposdb dziatania Spdtki bazujgcy na rezimie kosztowym i efektywnych dziataniach
marketingowo-sprzedazowych.

Jestem przekonany, ze premiery dwdch lub nawet trzech kolejnych tytutéw, zaplanowanych
na rok 2021, bedg sukcesem finansowym i marketingowym. Obecnie trwajg finalne prace
deweloperskie nad ,Eldest Souls” i , Tails of Iron”, a zewnetrzny partner przygotowuje porty tych gier
na konsole nowej i poprzedniej generacji. Obydwie gry bedg miaty istotnie wiekszy budzet
marketingowy niz gra Roki tych gier jest juz zaplanowany, a Spodtka finalizuje przygotowanie
materiatéw promocyjnych, ktére zostang wykorzystane w kampaniach reklamowych. Ufam, ze te dwa
tytuty okaza sie sukcesem komercyjnym i marketingowym umozliwiajgcym United Label pozyskanie
wiekszej ilosci tytutdw oraz osiggniecie istotnego wzrostu wyniku finansowego w roku 2021 i kolejnych
latach.

Warszawa, 27 maja 2021 r. Tomasz Litwiniuk
Prezes Zarzadu
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1. OSWIADCZENIE ZARZADU

Zarzad United Label S.A. oswiadcza, ze wedle jego najlepszej wiedzy, roczne sprawozdanie finansowe
i dane porédwnywalne sporzgdzone zostaty zgodnie z przepisami obowigzujgcymi Spétke, oraz
odzwierciedlajg w sposdb prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje majatkowsa i finansowg Spdtki oraz jej
wynik finansowy, oraz ze sprawozdanie z dziatalnosci Spotki zawiera prawdziwy obraz sytuacji Spoétki,
w tym opis podstawowych zagrozen i ryzyk.

2. OSWIADCZENIE ZARZADU SPOtKI UNITED LABEL S.A. W SPRAWIE WYBORU PODMIOTU
UPRAWNIONEGO DO BADANIA SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO ZA ROK 2020

Zarzad United Label S.A. oswiadcza, ze wybor firmy audytorskiej przeprowadzajgcej badanie rocznego
sprawozdania finansowego zostat dokonany zgodnie z przepisami, w tym zgodnie z przepisami
dotyczacymi wyboru i procedury wyboru firmy audytorskiej oraz, iz firma audytorska i cztonkowie
zespotu wykonujgcego badanie, spetniali warunki do sporzadzenia bezstronnego i niezaleznego
sprawozdania z badania rocznego sprawozdania finansowego zgodnie z obowigzujgcymi przepisami,
standardami wykonywania zawodu i zasadami etyki zawodowe;j.

3. ZASADY PREZENTACIJI DANYCH FINANSOWYCH W EURO

Srednie kursy wymiany ztotego w stosunku do euro ustalone przez NBP

31.12.2020 31.12.2019

Sredni kurs w okresie* 4,4742 4,3018
Kurs na koniec okresu 4,6148 4,2585

*Kursy z okresdw obrotowych 2020 i 2019 stanowig srednie arytmetyczne biezgcych kurséw srednich

ogtaszanych przez NBP na ostatni dzien kazdego miesigca odpowiednio 2020 r.i2019r.

4. OPIS GRUPY KAPITALOWE)

Emitent jest czescig grupy kapitatowej Cl Games, w ktérej spotkg dominujgcg jest Cl Games S.A.
z siedzibg w Warszawie (nr KRS: 0000282076).

5. WSKAZANIE PRZYCZYN NIESPORZADZENIA SPRAWOZDAN SKONSOLIDOWANYCH PRZED
PODMIOT DOMINUJACY LUB PRZYCZYN ZWOLNIENIA Z KONSOLIDACII

Emitent nie sporzadza sprawozdania skonsolidowanego. Jest czescig grupy kapitatowej Cl Games, w
ktorej spétkg dominujgcy jest Cl Games S.A. z siedzibg w Warszawie (nr KRS: 0000282076).
Sprawozdanie skonsolidowane grupy kapitatowej Cl Games jest sporzgdzane przez Cl Games S.A.
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6. WYBRANE DANE FINANSOWE

6.1 Wybrane dane finansowe w ztotych polskich.

PLN PLN

Rachunek zyskow i strat 1.1.2020 - 31.12.2020 1.1.2019 - 31.12.2019
Przychody netto ze sprzedazy 1008 431,51 0,00
Zysk na sprzedazy 874 713,34 0,00
Marza na sprzedazy 86,7% 0,0%
Zysk z dziatalnosci operacyjnej -45 576,04 -1123 955,32
Zysk (strata) brutto -100 927,01 -1150568,16
Zysk (strata) netto 182 321,99 -1150568,16
Marza netto 18,1% 0,0%
PLN PLN

Bilans 31.12.2020 31.12.2019
Aktywa trwate 4 409 545,58 1982 888,13
Aktywa obrotowe 3793 348,88 303 335,02
Aktywa razem 8 202 894,46 2 286 223,15
Kapitat wtasny 3084 268,16 -1 294 803,07
Kapitat zaktadowy 127 500,00 100 000,00
Zobowigazania i rezerwy 5118 626,30 3581 026,22
Rezerwy 2911,85 0,00
Zobowigzania dtugoterminowe 4782 130,70 2599 142,72
Zobowigzania krétkoterminowe 291 233,75 891 408,50
Rozliczenia miedzyokresowe bierne 42 350,00 90 475,00
Pasywa razem 8 202 894,46 2 286 223,15
PLN PLN

Rachunek przeptywoéw pienieznych

1.1.2020 - 31.12.2020

1.1.2019 - 31.12.2019

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci

o -1113 680,48 -608 472,97
operacyjnej
!?’rzep’fywy. plt.enlezne netto z dziatalnosci 2273 413,57 1824 264,91
inwestycyjnej
P'rzep’fywy.plenlezne netto z dziatalnosci 6 268 483,24 242489241
finansowej
Przeptywy pieniezne netto 2 881 389,19 -7 845,47
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6.1 Wybrane dane finansowe w euro.

EUR EUR

Rachunek zyskow i strat 1.01.2020 - 31.12.2020| 1.01.2019-31.12.2019
Przychody netto ze sprzedazy 225 388,12 0,00
Zysk na sprzedazy 195 501,62 0,00
Marza na sprzedazy 86,7% 0,0%
Zysk z dziatalnosci operacyjnej -10 186,41 -261 275,59
Zysk (strata) brutto -22 557,55 -267 462,03
Zysk (strata) netto 40 749,63 -267 462,03
Marza netto 18,1% 0,0%
EUR EUR

Bilans 31.12.2020 31.12.2019
Aktywa trwate 955 522,58 465 630,65
Aktywa obrotowe 821 996,38 71230,48
Aktywa razem 1777 518,95 536 861,14
Kapitat wiasny 668 342,76 -304 051,44
Kapitat zaktadowy 27 628,50 23 482,45
Zobowigazania i rezerwy 1109176,19 840 912,58
Rezerwy 630,98 0,00
Zobowigzania dtugoterminowe 1 036 259,58 610 342,31
Zobowigzania krétkoterminowe 63 108,64 209 324,53
bijr(:]zellczema miedzyokresowe 9177,00 2124574
Pasywa razem 1777 518,95 536 861,14
EUR EUR

Rachunek przeptywéw
pienieznych

1.01.2020 - 31.12.2020

1.1.2019 - 31.12.2019

Przeptywy pieniezne netto z

. L o -248 911,64 -141 446,13
dziatalnosci operacyjnej
Pr‘zepfywy p!enlezne n'ett'o : -508 116,22 -424 070,14
dziatalno$ci inwestycyjnej
Przeplywy pienigzne netto z 1401 028,84 563 692,50
dziatalnosci finansowej
Przeptywy pieniezne netto 644 000,98 -1 823,76
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7. WYBRANE DANE FINANSOWE WSZYSTKICH JEDNOSTEK ZALEZNYCH EMITENTA NIEOBJETYCH
KONSOLIDACIA

Spodtka nie posiada jednostek zaleznych.

8. ROCZNE SPRAWOZDANIE FINANSOWE

Roczne sprawozdanie finansowe Spoétki za rok zakoriczony 31 grudnia 2020 r. stanowi zatgcznik do
niniejszego raportu rocznego.

9. SPRAWOZDANIE Z BADANIA ROCZNEGO SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO

Sprawozdanie niezaleznego biegtego rewidenta z badania rocznego sprawozdania finansowego na
dzien 31.12.202 stanowi zatgcznik do niniejszego raportu rocznego.



Jednostkowy raport roczny United Label S.A za 2020 r. abel

10. SPRAWOZDANIE ZARZADU Z DZIAtALNOSCI ZA ROK 2020
1. INFORMACJE OGOLNE

11 DANE REJESTROWE

Nazwa podmiotu UNITED LABEL Spdtka Akcyjna (zwana dalej: ,,UL”, ,Emitent”,
,Jednostka” lub ,Spétka”)

Siedziba spofki ul. Marszatkowska 126/134, 00-008 Warszawa

Organ prowadzacy rejestr Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, XIl Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego,

Numer KRS 0000729621

Numer NIP 5213825193

Numer REGON 380064793

Kapitat zaktadowy: 127.500 zt

tel. +48 600 540 401

WwWwW unitedlabelgames.com

e-mail contact@unitedlabelgames.com

1.2 ORGANY SPOLKI

llos¢ cztonkdw zarzgdu Zarzad jednoosobowy
Prezes Zarzadu Tomasz Litwiniuk
Sktad Rady Nadzorczej:
Angelina Stoktosa — Przewodniczgca Rady Nadzorczej
Monika Rumianek— Cztonek Rady Nadzorczej
Jerzy Litwiniuk — Cztonek Rady Nadzorczej
Rafat Berlinski — Cztonek Rady Nadzorczej (od 9 czerwca 2020 r.)
Marcin Garlinski — Cztonek Rady Nadzorczej (od 9 czerwca 2020 r.)

1.2 PROFIL DZIALALNOSCI

Emitent dziata na rynku wydawniczym od 2018 roku. Jest globalnym wydawcg gier z kategorii indie
premium. Jednostka wydaje gry na platformy PC i konsole. W portfolio wydawniczym Spoétka posiada
umowy wydawnicze z 3 brytyjskimi studiami (,Roki”, ,Eldest Souls”, ,Tails of Iron”) oraz jednym
francuskim (gra ,,Horae”).

Emitent w 2020 r. wydat pierwszg gre pt. ,Roki”, ktérej premiera na platforme PC odbyta sie w dniu 23
lipca 2020 r., natomiast na platformie Nintendo Switch 15 pazdziernika 2020 r. Spétka jest w koricowej
fazie prac nad wydaniem gry , Eldest Souls”, oraz , Tails of Iron”. Obydwie gry bedg miaty premiere w
2021r.

Jednostka prowadzi obecnie rozmowy z deweloperami, w celu pozyskania praw do sprzedazy kolejnych
gier. Model biznesowy Spétki zaktada finansowanie produkcji oraz marketingu a nastepnie udziat w
przychodach ze sprzedazy tytutu. W zaleznosci od umowy, udziat w przychodach moze by¢ dominujgcy
lub mniejszosciowy.


mailto:contact@unitedlabelgames.com
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2. ZDARZENIA ISTOTNIE WPLYWAJACE NA DZIALALNOSC JEDNOSTKI, KTORE WYSTAPILY W ROKU
OBROTOWYM, A TAKZE PO JEGO ZAKONCZENIU, DO DNIA ZATWIERDZENIA SPRAWOZDANIA
FINANSOWEGO

2.1 PROCES WYDAWNICZY

W 2018 roku Spétka podpisata cztery umowy wydawnicze, na podstawie ktérych prowadzony jest
proces wydawniczy tych gier oraz ich dystrybucja.

W lipcu 2020 r. Spétka przeprowadzita premiere swojej pierwszej gry —,,R0ki” na PC, a w pazdzierniku
2020 r. na konsole Nintendo Switch. Gra zebrata bardzo dobre recenzje zaréwno od krytykéw jak
i graczy. W marcu 2021 r. gra osiggneta prog rentownosci, zwracajgc wszelkie naktady poniesione na
jej produkcje i marketing.

W listopadzie ubiegtego roku, , ROki” zostata nominowana na The Game Awards w kategorii na
najlepszg debiutancka gre indie 2020 r. Tytut zostat takze wyrézniony do Nagrody Brytyjskiej Akademii
Filmowej (BAFTA) w dziedzinie gier, zbierajgc dwie nominacje: Best Debut Game i Best British Game.
Obecnie na swojej wishliscie gre ma ponad 126 tys. graczy.

W pierwszym kwartale 2021 r. Spétka podpisata umowe z Pingle Studio na portowanie gier ,Eldest
Souls” i ,Tails of Iron” na konsole nowe;j i poprzedniej generacji. Za wersje gier na PC i Nintendo Switch
odpowiadajg jej brytyjscy deweloperzy, czyli Fallen Flag Studio i Odd Bag Studios. Tym samym, w dniu
premiery obydwie gry beda dostepne na najwazniejszych platformach. Pozwoli to na efektywniejsze
zarzadzanie budzetem marketingowym, jednoczes$nie zwiekszajgc potencjat sprzedazowy produkcji.

,Eldest Souls” to tytut, ktéry do swojej wishlisty w serwisie Steam dodato prawie 100 tys. graczy. , Tails
of Iron” z kolei to najwieksza produkcja Emitenta zaréwno pod wzgledem budzetu produkcyjnego jak
i potencjatu sprzedazowego. Spdtka przeznaczy okoto 1,1 min zt na kampanie reklamowa ,Eldest Souls”
i ,Tails of Iron”. Emitent wspiera proces nadawania ostatecznego ksztattu grom oraz finalny etap w
ramach quality assurance.

Selekcja kolejnych tytutow jest dla Spétki niezwykle wazna. W procesie wyboru gry Emitent bierze pod
uwage potencjat sprzedazowy tytutu, zaawansowanie prac a takze warunki finansowe oczekiwane
przez studio deweloperskie. Obecnie Spétka prowadzi rozmowy dotyczgce mozliwosci zakupu licencji
do sprzedazy tytutu z kilkoma studiami.

Strategia Spotki zaktada wydawanie kolejnych tytutéw na wszystkie platformy w tym samym czasie.
Dobor platform niezmiennie podlega kryteriom ekonomicznej zasadnosci, a kazdy tytut jest wspierany
intensywng kampanig w starannie dobranych mediach.

2.2 WPLYW COVID 19

W 2020 r. wirus SARS-CoV-2 rozprzestrzenit sie na catym sSwiecie, a jego negatywny wpltyw na
dziatalno$¢ gospodarczg przybierat na sile z kazdym miesigcem. Zarzagd Emitenta nie odnotowat jego
zauwazalnego wptywu na sprzedaz i dziatalnos¢ Spétki, jednak nie mozna przewidzie¢ przysztych
skutkow. Potencjalny wptyw jest caty czas monitorowany i w razie potrzeby zostang podjete wszelkie
mozliwe kroki, aby ztagodzi¢ negatywne skutki pandemii dla Jednostki.

> ;
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3. KOMENTARZ DOTYCZACY AKTUALNEJ | PRZEWIDYWANEJ SYTUACJI FINANSOWE)

3.1 Gtéwne dane finansowe

Wybrane dane finansowe Spétki przedstawiajg sie nastepujaco:

Rachunek zyskow i strat

01.01.2020 - 31.12.2020

01.01.2019 - 31.12.2019

w PLN w PLN

Przychody netto ze sprzedazy 1008 431,51 0,00
Zysk na sprzedazy 874 713,34 0,00
Marza na sprzedazy 86,7% 0,0%
Zysk z dziatalnosci operacyjnej -45 576,04 -1123 955,32
Zysk (strata) brutto -100927,01 -1 150 568,16
Zysk (strata) netto 182 321,99 -1150568,16
Marza netto 18,1% 0,0%

W 2020 r. Spétka zanotowata pierwsze przychody ze sprzedazy gier. Cato$é przychoddw stanowity
wplywy z gry Roki. Sprzedaz byta prowadzona w kanale cyfrowym a podziat sprzedazy pomiedzy PC i

Nintendo przedstawiat sie nastepujaco:

- 45% PC
- 55% Nintendo

Zarzad Emitenta podjat decyzje o rozpoznaniu aktywa z tytutu podatku odroczonego na koniec grudnia
2020 r. w kwocie 283 tys. zt. Utworzenie aktywa z tytutu podatku odroczonego wynika gtéwnie
z historycznych strat podatkowych, ktére beda rozliczone w kolejnych latach. Utworzenie aktywa

z tytutu podatku odroczonego miato pozytywny wptyw na wynik netto Spotki.

Bilans
Stan na dzien Stan na dzien
31.12.2020 31.12.2019
w PLN w PLN
Aktywa trwate 4 409 545,58 1982 888,13
Aktywa obrotowe 3793 348,88 303 335,02
Aktywa razem 8 202 894,46 2 286 223,15
Kapitat wiasny 3084 268,16 -1 294 803,07
Kapitat zaktadowy 127 500,00 100 000,00
Zobowigzania i rezerwy 5118 626,30 3581 026,22
Rezerwy 2911,85 0,00
Zobowigzania dtugoterminowe 4782 130,70 2599 142,72
Zobowigzania krdotkoterminowe 291 233,75 891 408,50
Rozliczenia miedzyokresowe bierne 42 350,00 90 475,00
Pasywa razem 8 202 894,46 2 286 223,15
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Aktywa Spétki na koniec 2020 r. wyniosty 8,2 min zt i wzrosty 0 5,9 min zt w poréwnaniu do stanu na
31 grudnia 2019 r. W ciggu 2020 r. zwiekszyty sie wartosci niematerialne i prawne (naktady na licencje
do sprzedazy gier) o 2,1 mln zt. oraz inwestycje krétkoterminowe (Srodki na rachunkach bankowych) o
2,9 min zt.

Wzrost aktywow zostat sfinansowany z:

- pozyczki udzielonej przez gtdwnego akcjonariusza Spotki (tj. Cl Games S.A.),
- emisji akcji serii B przeprowadzonej w trybie oferty publicznej.

Saldo pozyczki od Cl Games S.A. na 31 grudnia 2020 r. wyniosto 4,8 min zt, co oznacza wzrost o 2,2
mlin zt w poréwnaniu do stanu na 31 grudnia 2019 r. W ramach emisji akcji w trybie oferty publicznej
Emitent pozyskat 4,4 min zt, z czego 4,2 min zt powiekszyto kapitat zapasowy Spétki, a 0,2 min zt zostato
zaklasyfikowane jako koszt emisji pomniejszajgcy kapitat zapasowy.

Rachunek przeptywoéw pienieznych

1.01.2020 - 31.12.2020 1.1.2019 - 31.12.2019

w PLN w PLN
Przepfywy Plenlezne netto z dziatalnosci 1113 680,48 608 472,97
operacyjnej
'Przep’rywy‘ plgnlezne netto z dziatalnosci 2273 413,57 1824 264,91
inwestycyjnej
P'rzep’fywy'plemezne netto z dziatalnosci 6 268 483,24 242489241
finansowej
Przeptywy pieniezne netto 2 881 389,19 -7 845,47

W ciggu roku obrotowego Spoétka pozyskata finansowanie w kwocie 6,8 min zt, z czego 4,2 min z tytutu
emisji akcji a 2,6 miIn z tytutu pozyczki z CI Games SA. W ciggu roku 2020 Spétka sptacita 0,5 min tej
pozyczki (w tym 0,1 mIn odsetki).

Srodki pozyskane z emisji oraz z pozyczki sfinansuja:

produkcje obecnych tytutéw
pozyskanie kolejnych
- kampanie reklamowe ,Eldest Souls” i ,Tails of Iron”.

4. INFORMACIE DOTYCZACE NABYCIA AKCJI WEASNYCH

Spdétka nie nabywata akcji wtasnych w 2020 r. ani po jego zakonczeniu do dnia publikacji niniejszego
raportu.

5. INFORMACIE O POSIADANYCH PRZEZ JEDNOSTKE ODDZIALACH (zaktadach)

W roku obrotowym 2020 ani po jego zakornczeniu do dnia publikacji niniejszego raportu Emitent nie
posiadat oddziatow.
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6. INFORMACIE O INSTRUMENTACH FINANSOWYCH

Spodtka finansuje dziatalno$é wydawniczg z pozyczki od wiekszosciowego akcjonariusza — Cl Games.
Informacje dotyczgce tej pozyczki zostaty opisane w punkcie 3 niniejszego Sprawozdania z Dziatalnosci
Zarzadu. Emitent nie korzysta z innych instrumentéw finansowych.

7. OSIAGNIECIA W DZIEDZINIE BADAN | ROZWOJU

W trakcie roku obrotowego zakonczonego 31 grudnia 2020 r. Spoétka nie prowadzita dziatalnosci
majgcej na celu wprowadzenie rozwigzan innowacyjnych w strukturze Emitenta.

8. PRZEWIDYWANY ROZWOJ SPOLKI

Premiery kolejnych tytutéw Spéfki, tj.: ,Eldest Souls”, , Tails of Iron” i ,Horae” planowane sg na 2021
r. Gre ,Eldest Souls” ma na swojej wishliscie ponad 99 tys. graczy spotecznosci Steam. ,Tails of Iron”
to z kolei najwiekszy tytut w portfolio wydawniczym Spétki.

Strategia Spotki zaktada wydawanie kolejnych tytutéw na wszystkie platformy w tym samym czasie.
Dobdr platform bedzie podlegat kryteriom ekonomicznej zasadnosci, a kazdy tytut bedzie wspierany
intensywng kampanig w selektywnie dobranych mediach.

9. OPIS ISTOTNYCH CZYNNIKOW RYZYKA | ZAGROZEN
9.1 Ryzyko zwigzane z krétka historig operacyjng Spotki

United Label S.A. to spotka prowadzaca miedzynarodowq platforme wydawniczg w zakresie gier
komputerowych. Emitent koncentruje swojg dziatalno$é na grach z segmentu indie premium, czyli na
wysokich jakosciowo grach niezaleznych. Spétka dziata na rynku wydawniczym od 2018 roku. Na dzien
sporzadzenia niniejszego sprawozdania, wydata jedng gre, pt. ,Roki”, ktérej premiera na platforme PC
odbyta sie w dniu 23 lipca 2020 r., natomiast na platformie Nintendo Switch 15 pazdziernika 2020 r.

Emitent jest ponadto w koricowej fazie prac nad wydaniem gry ,Eldest Souls” i , Tails of Iron”, ktdrych
premiery planowane sg na 2021 r.

Emitent wydat dotychczas jedng gre, co rodzi ryzyko zwigzane z brakiem potwierdzenia skutecznosci
przyjetego modelu biznesowego, zdolnosci do identyfikacji atrakcyjnych projektéw lub prawidtowego
budowania zaktadanych scenariuszy sprzedazy.

Opisywane ryzyko jest znaczgco mitygowane dzieki temu, ze Emitent zatrudnia doswiadczony zespot,
wspierajgcy sie doswiadczeniem Cl Games S.A., z ktérg Spdtka wspétpracuje na kluczowych etapach
realizowanego procesu biznesowego (miedzy innymi w zakresie identyfikacji i weryfikacji potencjalnie
interesujacych dla Emitenta projektédw wydawniczych —tj. gier, oraz testowania produkcji w trakcie ich
realizacji).

Jednoczesnie nalezy wskazac, ze dziatalno$¢ Ci Games S.A. nie stanowi dziatalnosci konkurencyjnej dla
Emitenta, gdyz koncentruje sie ona na innym segmencie gier (AA/AA+, podczas gdy Emitent dziata
w segmencie indie premium). W ocenie Emitenta wspoétpraca z Cl Games S.A. istotnie ogranicza ryzyko
zwigzane z jego krétka historig operacyjna.
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9.2 Ryzyko zwigzane z wprowadzaniem nowych gier

Emitent zaznacza, ze do dnia 23.07.2020 r. (dnia premiery gry ,R6ki” na PC) nie wygenerowat zadnych
przychodéw ze sprzedazy (co zostato zaprezentowane w danych finansowych w roku 2019 i w
pierwszym potroczu 2020 r.). Emitent od czasu przejecia kontroli nad Spétkg w 2018 r. przez Cl Games
S.A. prowadzit proces selekcji i przygotowania wydania gier, stad brak przychodéw we wspomnianym
okresie .

Docelowo Emitent zamierza wydawaé od jednego do czterech nowych tytutéw rocznie. Ewentualne
negatywne przyjecie jednego lub wiecej tytutdw przez graczy, nizsza od zaktadanej sprzedaz,
opo6znienie procesu certyfikacji lub problemy techniczne zwigzane z funkcjonowaniem gry na dowolne;j
platformie sprzetowej mogg sprawic, ze przychody Emitenta zwigzane z danym projektem nie pokryja
poniesionych naktadéw. W skrajnym przypadku, negatywny odbiér graczy na dowolnej z platform
sprzetowych moze pogorszy¢ wizerunek Emitenta na rynku i negatywnie wptyngé na jego wyniki
finansowe oraz perspektywy rozwoju. Emitent minimalizuje przedmiotowe ryzyko poprzez staranng
analize kazdego rozpoczynanego projektu, a takze przez biezgce kontrolowanie postepdw ich realizacji.
Proces zwigzany z wprowadzaniem nowych gier jest takze realizowany we wspétpracy z Cl Games S.A.,
ktdra wspiera Emitenta w procesie weryfikacji i tworzenia gier, a takze bedzie petni¢ role ich
wspotwydawcy.

9.3 Ryzyko zwigzane z naktadami ponoszonymi na produkcje gier

Charakterystyka branzy gamingowej oraz prowadzonej przez Emitenta dziatalnosci wymaga naktaddéw
kapitatowych w catym okresie produkcji gier, ktéry w przypadku segmentu indie trwa zwykle od kilku
do kilkunastu miesiecy. Na dziei 31 grudnia 2020 r. saldo pozycji ,Zaliczki na wartosci niematerialne
i prawne” wynosito 3,3 min zt i w cato$ci dotyczyto produkowanych tytutéw , Eldest Souls” i ,Tails of
Iron” (w przypadku gry ,,Horae” Emitent bedzie ponosit jedynie koszty zwigzane z jej marketingiem
i dystrybucj3).

Emitent dokona reklasyfikacji wskazanej pozycji i wykaze poniesione wydatki jako ,Inne wartosci
niematerialne i prawne” w ramach WNIP, rozpoczynajac ich amortyzacje poczawszy od miesigca
nastepujgcego po miesigcu zakonczenia produkcji danego tytutu. Emitent przyjat 3-letni okres
amortyzacji kazdego ztych tytutdéw, co sprawia, ze koszty te beda obcigzaty wynik Spotki we
wskazanym okresie.

Nieosiggniecie przez Emitenta zaktadanych przychodéw ze sprzedazy nowych gier moze miec
negatywny wptyw na sytuacje Emitenta, w tym doprowadzi¢ do koniecznosci dokonania odpisow
aktualizujgcych pozycje wartosci niematerialnych i prawnych. W takim przypadku istotnemu
pogorszeniu moze ulec sytuacja finansowa Emitenta oraz jego perspektywy rozwoju.

Zarzad Emitenta ocenia omawiane ryzyko zwigzane z ponoszonymi naktadami na produkcje gier jako
niskie, z uwagi na osiggniecie w marcu 2021 r. rentownosci w przypadku gry ,R6ki” oraz wysokiego
poziomu wishlisty gry ,,Eldest Souls” (ponad 99 tys. oséb na Steam). Najwieksza pozycja wydawnicza
Spétki, czyli gra ,Tails of Iron”, to z kolei tytut o najwiekszym budzecie produkcyjnym i potencjale
sprzedazowym.

W ocenie Emitenta sposéb selekcji tytutdw, doswiadczenie wydawnicze wspotwydawcy — jakim jest Cl

Games S.A. — oraz obecne poziomy zainteresowania grami znaczgco ograniczajg ryzyko niepokrycia
naktadéw na produkcje gier w dotychczasowym portfolio UL.
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9.4 Ryzyko roszczen z zakresu wtasnosci intelektualnej

Emitent prowadzi dziatalno$¢, nawigzujgc wspodtprace z podmiotami zewnetrznymi z catego Swiata (na
dzien sporzadzania niniejszego Dokumentu trzy zespoty tworzace gry pochodzg z Wielkiej Brytanii, a
czwarty — odpowiedzialny za gre ,Horae” — z Francji). Emitent pozyskuje prawa wydawnicze do gier
w ramach globalnej wytacznej licencji na wszystkie platformy sprzetowe. Niektdre tytuty sa
wspotfinansowane przez Emitenta.

Dotychczas zawarte przez Emitenta umowy, na podstawie ktérych powstajg wszystkie cztery
wymienione gry, zapewniajg Spotce wylgczne prawai licencje na uzywanie, sprzedaz, i dystrybucje tych
gier, a ponadto, miedzy innymi, wyfgczne prawo okreslania ich cen, reklamy i promocji oraz innego
wykorzystania gier na catym swiecie. Emitent moze udziela¢ sublicencji (licencji zaleznych) do tych gier
na potrzeby ich dystrybucji, sprzedazy oraz udostepniania koncowym uzytkownikom. UL jest
wytgcznym korzystajgcym ze wszystkich znakdow towarowych, patentéw, praw autorskich oraz
wszelkich aplikacji zwigzanych z wymienionymi grami.

Co do zasady, umowy wydawnicze zawierane przez Emitenta oparte sg na prawie amerykanskiego
stanu Kalifornia. W ocenie Emitenta prawo tego stanu oraz amerykanskie regulacje w zakresie
wiasnosci intelektualnej (w tym prawa autorskiego) w optymalny sposdb adresujg potrzeby
deweloperéw i wydawcédw gier wideo oraz pozwalajg zabezpieczy¢ ich interesy majatkowe, w tym
interesy Emitenta.

W kontekscie szybko nastajgcych zmian technologicznych, a przez to powstawania nowych pdl
eksploatacji, istnieje ryzyko, ze umowa zawarta z twdércami nie obejmie catego ich katalogu dostepnego
w dniu podpisania umowy, co moze rodzi¢ konieczno$¢ uiszczenia dodatkowego wynagrodzenia na
rzecz tworcow. W celu minimalizacji przedmiotowego ryzyka Emitent monitoruje powstajgce pola
eksploatacji, doktadajac staran, aby realizowane umowy pokrywaty je w catosci.

Emitent jest takze przygotowany do podpisania stosownych anekséw do umoéw dotychczas
podpisanych z zespotami tworzacymi gry (z deweloperami). Aby dodatkowo zminimalizowac
przedmiotowe ryzyko, Spétka zawiera umowy, ktérych kluczowe — z punktu widzenia intereséw
Emitenta — postanowienia sg konstruowane na podstawie amerykanskiego prawa patentowego i w
tym zakresie wspiera sie wiedzg oraz doswiadczeniem spétki Cl Games S.A., od wielu lat prowadzacej
dziatalno$¢ wydawnicza.

Emitent nie jest strong zadnego sporu dotyczacego praw autorskich na dzien sporzadzenia i publikacji
Raportu rocznego za 2020 r. Jak kazda spotka w branzy gier wideo, zaréwno produkcyjna, jak i
wydawnicza, Spoétka jest narazona na ryzyko zwigzane z naruszeniem praw wtasnosci intelektualnej. UL
mityguje to ryzyko, korzystajac z ustug doradcow prawnych posiadajgcych wieloletnie doswiadczenie
w pracy dla podmiotéw z branzy gier wideo. Spétka nie byfa dotychczas strong tego rodzaju sporu.
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9.5 Ryzyko zwigzane z utratg kluczowych cztonkéw zespotu oraz wspétpracg z zespotami
deweloperskimi

Emitent w ramach biezgcej dziatalnosci zatrudnia: Prezesa Zarzadu, New Business Managera, osobe
odpowiedzialng za koordynacje wspétpracy z deweloperami, a takze osobe petnigcg funkcje QA Lead
(odpowiedzialng za testy zgodnosci) oraz osobe na stanowisku Release Manager (obstugujaca proces
wydawniczy) i ksiegowa. Taka struktura organizacyjna pozwala Emitentowi na efektywne zarzadzanie
kosztami biezacej dziatalnosci. W jej ramach Emitent stale wspdtpracuje z podmiotem dominujacym,
tj. Cl Games S.A., ktory posiada bardzo rozbudowane zasoby kadrowe.

Z uwagi na posiadane zasoby ludzkie oraz kwalifikacje i umiejetnosci, istnieje ryzyko, ze w przypadku
rezygnacji Prezesa Zarzadu lub zakonczenia wspdtpracy ze wskazanymi powyzej osobami, dziatalnos¢
Emitenta moze ulec czasowemu ograniczeniu. Emitent wskazuje jednak, ze spétka dominujgca — Cl
Games S.A. — posiada zasoby kadrowe, ktére mogg zosta¢ delegowane do prowadzenia statych prac na
rzecz Emitenta.

Ponadto Emitent aktywnie prowadzi proces poszukiwania i weryfikacji zespotéw, z ktérymi mogtby
nawigzac wspotprace.

Spotka wskazuje, ze z uwagi na fakt, iz proces produkcyjny wszystkich czterech gier jest realizowany
przez podmioty zewnetrzne, nie mozna wykluczyé sytuacji, w ktérej mimo postanowiern umownych
zabezpieczajgcych Emitenta, dojdzie do zakoriczenia wspdtpracy w zakresie produkcji danego tytutu z
winy UL lub dewelopera. Powierzenie w catosci produkcji gry podmiotowi zewnetrznemu rodzi takze
ryzyko wynikajgce z problemoéw lezgcych po stronie wykonawcy, w tym w zakresie m.in. zachowania
ciggtosci jego dziatania (zaréwno ze wzgledéw finansowych, jak i zasobdw ludzkich), na ktére Emitent
nie ma wptywu.

Spétka stara sie ograniczy¢ wskazane ryzyko, wprowadzajgc rozliczanie kazdej produkcji zgodnie ze
starannie przemyslanymi, okreslonymi w umowach kamieniami milowymi, a takze przez dokfadng
weryfikacje danego studia przed zawarciem z nim umowy. Emitent wskazuje jednoczes$nie, ze
podpisywane umowy deweloperskie najczesciej dotyczg produkcji gier, ktdre dotychczas byty
finansowane przez dane studio deweloperskie. Taki model pozwala ograniczy¢ ryzyko zwigzane
z nierzetelnoscig po stronie dewelopera, gdyz takze i on zaangazowat witasne srodki pieniezne
w powstanie danej gry.

9.6 Ryzyko zwigzane z przyjetym modelem biznesowym

Model biznesowy Emitenta zaktada prowadzenie dziatalnosci jako miedzynarodowej platformy
wydawniczej dla gier z segmentu indie premium. Spétka koncentruje swojg dziatalno$¢ na
odpowiedniej selekcji projektéw, finansowaniu ich produkcji, weryfikacji postepu prac oraz
pozniejszych dziataniach marketingowych i wydawniczych. Emitent nie produkuje samodzielnie gier.

W ocenie Zarzadu Spétki wskazane ryzyko jest jednak w mozliwie szerokim stopniu ograniczane,
miedzy innymi z uwagi na fakt, ze dzieki wspdtpracy Emitenta z Cl Games S.A., osigga on istotne korzysci
ekonomiczne (m.in. posiada dostep do unikalnego know-how ClI Games S.A., jej testerdéw, relacji
marketingowych i branzowych), co pozwala ogranicza¢ biezgce koszty dziatalnosci operacyjnej.
Ponadto Spodtka zaznacza, ze Cl Games S.A. bedzie wspdtwydawcg produkcji finansowanych przez
Emitenta (przy niewielkim udziale w przychodach ze sprzedazy), co sprawa, ze obie spotki majg zbiezne
interesy ekonomiczne w zakresie dazenia do mozliwie najlepszych wynikdw sprzedazowych
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poszczegblnych tytutdw. Dodatkowo, wyniki Emitenta sg konsolidowane metodg petng w
sprawozdaniach finansowych Cl Games S.A. (Grupy Kapitatowej Cl Games), co dodatkowo motywuje
podmiot dominujgcy do wspierania swojej spotki zaleznej.

9.7 Ryzyko zwigzane z zadtuzeniem i sytuacja finansowa

Emitent wskazuje, ze dotychczas finansowat swojg dziatalnos¢ z wykorzystaniem kapitatu obcego,
w formie pozyczki od spotki dominujgcej, tj. Cl Games S.A. Umowa pozyczki zostata zawarta w dniu 12
grudnia 2018 r. Srodki pieniezne w ramach tej pozyczki s udostepniane w transzach na wniosek
Emitenta. Termin catkowite] spfaty pozyczki przypada na 12 grudnia 2023 r. Oprocentowanie pozyczki
rowne jest stopie bazowej WIBOR 3M powiekszonej o okreslong w umowie pozyczki marze. W dniu 28
pazdziernika 2019 r. zostat podpisany aneks do ww. pozyczki, na mocy ktérego zwiekszono kwote
limitu pozyczki do wysokosci 4 min ztotych, natomiast aneksem z dnia 2 kwietnia 2020 r. kwote limitu
zwiekszono do 5,5 min zt. Saldo pozyczki na dzien 31 grudnia 2020 r. wraz z odsetkami wyniosto 4,8
min zt.

Emitent zaznacza, ze wskazana pozyczka bedzie sptacana z biezgcej dziatalnosci Emitenta,
a postanowienia umowne nie przewidujg mozliwosci jej konwersji na kapitat zaktadowy. Istnieje
ryzyko, ze w przypadku nieosiggniecia satysfakcjonujgcych wynikdw ze sprzedazy gier Emitenta mogg
wystgpic trudnosci w sptacie wskazanej pozyczki, co negatywnie wptynie na jego sytuacje finansowa.
Emitent wskazuje jednak, ze z uwagi na fakt, iz pozyczka zostata udzielona przez podmiot wobec niego
dominujgcy, Emitent zachowuje petng mozliwos¢ negocjowania warunkéw sptaty pozyczki.

Ponadto w lipcu 2020 r. miata miejsce premiera gry ,,R0ki” na platforme PC, a w pazdzierniku 2020 r.
na platforme Nintendo Switch. W raporcie biezgcym ESPI nr 5/2021 z dnia 16 marca 2021 r. Zarzad
Emitenta szacowat, ze przychody ze sprzedazy gry ,,R6ki” w dniu 15 marca 2021 r. przekroczyty poziom
tacznych kosztéw produkcji i marketingu tej gry. Potwierdzone dane sprzedazowe Spétki wedtug stanu
na koniec marca 2021 r. pokazaty, ze szacunki te sie zrealizowaty.

W 2021 r. planowane sg kolejne premiery gier. W ocenie Zarzadu, potencjat sprzedazowy bazujacy na
obecnym zainteresowaniu tymi grami, pozwala na pozytywng ocene sytuacji finansowej i w znaczagcym
stopniu ogranicza ryzyko zwigzane z sytuacjg finansowg Jednostki.

9.8 Ryzyko zwigzane z ujemng wartoscig kapitatéw wtasnych w sprawozdaniu rocznym

W zwigzku z zaistnieniem przestanek wynikajgcych z art. 397 KSH, Emitent podjat w dniu 9 czerwca
2020 r. uchwate w sprawie dalszego istnienia Emitenta. Na konieczno$c te wskazat w ramach objasnien
rowniez biegly rewident w sprawozdaniu z badania sprawozdania finansowego za rok 2019.
Narastajgca strata netto sprawita, ze na koniec 2019 r. kapitat wiasny Emitenta byt ujemny i wynidst (-
1,294) min zt. Ujemna warto$¢ kapitatow wiasnych implikuje ryzyko zwigzane z ograniczonym
dostepem do finansowania bankowego. Zarzad Emitenta zwraca uwage, ze po przeprowadzeniu emisji
akgcji serii B, w wyniku ktdrej UL pozyskata srodki w kwocie 4,4 min zt, wielkos¢ kapitatéw wtasnych
znaczaco przekroczyta wielkos¢ straty z lat ubiegtych i zapewnita Emitentowi finansowanie do korca
2022 r. Na dzien bilansowy wartos¢ kapitatdw wiasnych Emitenta wyniosta 3,1 min zt. Ponadto Emitent
rozpoczat sprzedaz gry ,,Roki”, ktérej poziom w 2020 r wynidst 1 min zt.
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9.9 Ryzyko zwigzane z opdéZnieniami w produkcji gier

Produkcja gier jest procesem ztozonym i wieloetapowym, zaleznym nie tylko od czynnika ludzkiego
i realizacji kolejnych etapdw pracy nad grg, ale takze od czynnikéw technicznych.

Spodtka na 2021 r. zaplanowata 3 premiery, ktérych daty zostang ustalone i podane do wiadomosci
publicznej po ukonczeniu prac nad grami. Emitent pozostaje w tym obszarze elastyczny, a jego
zamiarem jest okreslenie daty premiery gry w takim czasie, aby nie kolidowata ona z premierami innych
gier o podobnym charakterze. Istnieje ryzyko, ze opdznienia na dowolnym etapie produkcji moga
implikowac¢ opdznienie w ukoniczeniu i wydaniu ktdrejs$ z gier.

Niedotrzymanie zatozonego harmonogramu produkcji moze spowodowac opdznienie premiery danej
gry, co z kolei bedzie mie¢ negatywny wptyw na poziom sprzedazy danego produktu i uniemozliwic
osiggniecie przez UL oczekiwanych wynikéw finansowych. Wskazany czynnik ryzyka moze miec
negatywny wptyw na dziatalnos¢ Emitenta, jego sytuacje majatkowa, perspektywy rozwoju lub wyniki
finansowe.

Emitent minimalizuje to ryzyko poprzez staranng analize wykonanych oraz planowanych kamieni
milowych oddzielajgcych poszczegdlne etapy tworzenia gier, a takze poprzez wspétprace z Cl Games
S.A. Dzieki przyjetemu modelowi wspdtpracy obie spétki uzyskujg korzysci ekonomiczne w przypadku
sukcesu komercyjnego kazdej wydawanej gry. Jednoczesnie ryzyko to nalezy uznac za istotne, z uwagi
na fakt, ze prace produkcyjne zlecane sg podmiotom zewnetrznym.

9.10 Ryzyko zwigzane z portingiem gier przez podmioty zewnetrzne

Emitent korzysta z ustug Swiadczonych przez inne podmioty do tworzenia portéw wydawanych gier na
konsole (Nintendo Switch, Xbox i PlayStation). Z uwagi na istotne réznice miedzy poszczegdlnymi
platformami sprzetowymi, nie kazda taka konwersja gry jest mozliwa lub ekonomicznie uzasadniona.
Niedoswiadczony zespdt skupiony na stworzeniu gry na komputery osobiste moze wykorzystac
rozwigzania trudne do konwersji na inne platformy, co z kolei moze wydtuzy¢ proces portingu lub
doprowadzi¢ do przekroczenia zaplanowanych kosztéw konwersji. Materializacja przedmiotowego
ryzyka moze miec negatywny wptyw na realizacje celdow sprzedazowych Emitenta. Spétka minimalizuje
przedmiotowe ryzyko przez staranny dobdr wspieranych producentéw gier oraz poprzez biezgce
wsparcie deweloperdw na kazdym etapie produkcji gry.

9.11 Ryzyko zwigzane z nowymi technologiami

Emitent prowadzi dziatalnos¢ w obszarze nowych technologii, czyli branzy, na ktdrg duzy wptyw maja
najnowsze trendy dotyczace sprzetu i rozwigzan informatycznych. Konsumenci (gracze) czesto
pasjonuja sie najnowszymi technologiami, co wymusza na wydawcach nieustanne dostosowywanie
swojej oferty do nowych trenddéw. Szybko zmieniajace sie nowe technologie wymuszajg na podmiotach
z branzy decyzje, czy inwestowaé w rozwoj oferty zwigzanej z dang platforma sprzetowa (VR/AR, gry
mobilne na system android, iOS). Emitent mityguje przedmiotowe ryzyko, korzystajgc z zewnetrznych
ustugodawcoéw. Jednoczesnie nie inwestuje w zespoty zajmujgce sie konwersjg gier na inne platformy,
przez co w przypadku odejscia od danej technologii (jak EyeToy, Windows Phone), strata Emitenta
ogranicza sie jedynie do poniesionych juz kosztdw portingu sprzedawanych tytutéw na dang platforme
sprzetowa.

>N .
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9.12 Ryzyko zwigzane z nielegalng dystrybucja gier Emitenta

Operatorzy platform sprzedazy, tacy jak Steam czy GOG.com, posiadajg zabezpieczenia antypirackie.
Nie zmienia to jednak faktu, ze gry komputerowe czesto sg rozpowszechniane nielegalnie, bez zgody
wydawcy i bez uiszczania stosownego wynagrodzenia za naktad prac wykonanych przy ich tworzeniu.
Whptywa to bezposrednio na zmniejszenie przychodéw wydawcéw oraz twércdw, a w szczegdlnosci
moze powodowaé obnizenie przychoddw Emitenta. Spdtka akceptuje ten stan w celu maksymalizacji
pozytywnego odbioru wydawanych gier ze strony nabywcéw — aktualnie dostepne zabezpieczenia
przed nielegalnym rozpowszechnianiem gier sg ucigzliwe dla wszystkich graczy, réwniez tych, ktérzy
nabyli gre w legalny sposéb u oficjalnego dystrybutora. Emitent na biezgco monitoruje poziom
zabezpieczen stosowanych przez poszczegélne platformy dystrybucyjne oraz znane przypadki ich
obejscia i dostosowuje swojg strategie sprzedazowg w taki sposdb, aby unika¢ wspétpracy z
platformami uznanymi za nierzetelne pod tym wzgledem.

9.13 Ryzyko jednoosobowego sktadu zarzadu

Obecnie w sktad Zarzagdu Emitenta wchodzi jednaosoba — Prezes Zarzagdu w osobie Pana Tomasza
Litwiniuka. Jednoosobowy Zarzad moze generowac¢ dodatkowe ryzyko zwigzane z zarzadzaniem
przedsiebiorstwem w sposdb efektywny, co wynika z faktu mozliwej niedyspozycji Prezesa Zarzadu, na
przyktad na skutek choroby.

9.14 Ryzyko zwigzane ze strukturg akcjonariatu

Na moment sporzadzenia niniejszego dokumentu - Cl Games S.A. posiada 1.000.000 akcji Spotki
reprezentujgcych 78,4% kapitatu zaktadowego i gtosdéw na WZA, dzieki czemu posiada realng kontrole
nad poczynaniami Emitenta. Potencjalni inwestorzy powinni mie¢ na uwadze, iz obecna struktura
akcjonariatu ogranicza mozliwos$¢ realnego wptywania na decyzje Spétki nowym inwestorom.
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11. INFORMACIJE O STOSOWANIU ZASAD tADU KORPORACYJNEGO

oswiadczenia cztonka rady nadzorczej,
informacje o powigzaniach cztonka rady

TAK/
LP. ZASADA NIE/ KOMENTARZ
NIE DOTYCZY

1. Spotka powinna prowadzi¢ przejrzystg i

efektywna polityke informacyjng, . .
. . . Emitent prowadzi strone
zaréwno z wykorzystaniem tradycyjnych .
o . korporacyjng pod adresem
metod, jak i z uzyciem nowoczesnych . .
. . . TAK www.unitedlabelgames.com/i
technologii, zapewniajgcych szybkos¢,
. , ) nvestors/
bezpieczenstwo oraz szeroki dostep do
mf_ormaql. Spi)’rka . korzys:aj?]c w tjzk Z wytaczeniem
najsz_erszym > opmu” z e me O,' transmisji oraz | W ocenie Zarzadu koszty
powinna zapewnic odpowiednia L . .
L . . | upublicznienia | zwigzane z techniczng obstuga
komunikacje z inwestorami i analitykami, - . .
L : . obrad transmisji oraz rejestracji obraz
umozliwiac transmitowanie obrad . i
. . WZA s3 niewspotmierne do
walnego zgromadzenia z wykorzystaniem . L .
L ) ) ) potencjalnych korzysci
sieci Internet, rejestrowac przebieg obrad
i upublicznia¢ go na stronie internetowe;.

2. Spétka powinna zapewni¢ efektywny
dostep do informacji niezbednych do TAK
oceny sytuacji i perspektyw spétki oraz
sposobu jej funkcjonowania.

3. ) ) Emitent prowadzi strone
Spdtka prowadzi korporacyjng strone korporacyjna pod adresem
internetowgq i zamieszcza na niej: www.unitedlabelgames.com/i

TAK e
3.1. podstawowe informacje o spoétce i jej nv§stors/ na ktorej dostepne
dziatalnosci (strona startowa), sg informacje wymagane w
punkcie 3.
3.2. opis dziatalnosci emitenta ze
wskazaniem rodzaju dziatalnosci, z ktérej TAK
Emitent uzyskuje najwiecej przychodow,
3.3. opis rynku, na ktérym dziata Emitent,
wraz z okresleniem pozycji emitenta na TAK
tym rynku,
3.4. 7iyciorysy zawodowe cztonkéw
. s TAK
organdéw spofki,
3.5. powziete przez zarzad, na podstawie
TAK
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nadzorczej z akcjonariuszem
dysponujgcym akcjami reprezentujgcymi
nie mniej niz 5% ogdlnej liczby gtoséw na
walnym zgromadzeniu spotki,

3.6. dokumenty korporacyjne spotki, TAK

3.7. zarys plandw strategicznych spoétki, TAK
Spotka nie publikowata
prognoz wynikéw
finansowych.
*W raporcie ESPI nr 1/2021 z
dnia 8 stycznia 2021 r. Spoétka

3.8. opublikowane prognozy wynikéw przedstawita szacunek

finansowych na biezacy rok obrotowy, NIE* przychodéw z gry, Roki”.

wraz zdia’rozgmam'lt dc; ttylsh prglgllzo.z (w W raporcie biezacym ESPI nr

przypadku, gdy emitent takie publikuje), 5/2021 z dnia 16 marca 2021 r.
Zarzad Emitenta poinformowat
0 szacowanym pokryciu
przychodami z gry ,,Roki”
tacznych kosztédw produkgji i
marketingu tej gry.

3.9. strukture akcjonariatu Emitenta, ze

wskazaniem gtéwnych akcjonariuszy oraz TAK

akcji znajdujacych sie w wolnym obrocie,

3.10. dane oraz kontakt do osoby, ktéra

jest odpowiedzialna w spétce za relacje TAK

inwestorskie oraz kontakty z mediami,

3.11. Skreslony.

3.12. opublikowane raporty biezgce i

TAK

okresowe,

3.13. kalendarz zaplanowanych dat

publikacji finansowych raportow

okresowych, dat walnych zgromadzen, a TAK

takze spotkan z inwestorami i analitykami

oraz konferencji prasowych,

3.14. informacje na temat zdarzen

korporacyjnych, takich jak wyptata

dywidendy  oraz innych zdarzen TAK

skutkujgcych nabyciem lub ograniczeniem
praw po stronie akcjonariusza, z
uwzglednieniem terminéw oraz zasad
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przeprowadzania tych operacji.
Informacje te powinny by¢ zamieszczane
w terminie umozliwiajgcym podjecie przez
inwestoréw decyzji inwestycyjnych,

3.15. Skreslony.

3.16. pytania akcjonariuszy dotyczace
spraw objetych porzadkiem obrad,
zadawane przed i w trakcie walnego TAK
zgromadzenia, wraz z odpowiedziami na
zadawane pytania,

3.17. informacje na temat powoddéw
odwotania walnego zgromadzenia, zmiany
terminu lub porzadku obrad wraz z
uzasadnieniem,

TAK

3.18. informacje o przerwie w obradach
walnego zgromadzenia i powodach TAK
zarzgdzenia przerwy,

3.19. informacje na temat podmiotu, z
ktérym spétka podpisata umowe o
Swiadczenie  ustug  Autoryzowanego
Doradcy ze wskazaniem nazwy, adresu TAK
strony internetowej, numerow
telefonicznych oraz adresu poczty
elektronicznej Doradcy,

3.20. Informacje na temat podmiotu,
ktory petni funkcje animatora akcji TAK
emitenta,

3.21. dokument informacyjny (prospekt
emisyjny) spoétki, opublikowany w ciggu TAK
ostatnich 12 miesiecy,

3.22. Skreslony.

3.23. Informacje zawarte na stronie
internetowej powinny by¢ zamieszczane
w sposéb umozliwiajgcy tatwy dostep do
tych  informacji. Emitent powinien
dokonywad aktualizacji informacji TAK
umieszczanych na stronie internetowej. W
przypadku pojawienia sie nowych,
istotnych informacji lub wystgpienia
istotnej zmiany informacji umieszczanych
na stronie internetowej, aktualizacja
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powinna zostaé przeprowadzona
niezwtocznie.

Spétka prowadzi korporacyjng strone
internetowg, wedtug wyboru emitenta, w
jezyku polskim lub angielskim. Raporty
biezagce i okresowe powinny byé
zamieszczane na stronie internetowej co
najmniej w tym samym jezyku, w ktérym
nastepuje ich publikacja zgodnie z
przepisami obowigzujgcymi emitenta.

TAK

Dostepne na stronie
internetowej Spétki w zakfadce
relacje inwestorskie

Spotka powinna  prowadzi¢  polityke
informacyjna ze szczegdlnym
uwzglednieniem potrzeb inwestoréw
indywidualnych. W tym celu Spétka, poza
swojg strong korporacyjng powinna
wykorzystywa¢ indywidualng dla danej
spotki  sekcje  relacji  inwestorskich
znajdujaca na stronie
www.GPWInfoStrefa.pl.

TAK

Emitent powinien utrzymywaé biezace

kontakty z przedstawicielami
Autoryzowanego Doradcy, celem
umozliwienia mu prawidtowego

wykonywania swoich obowigzkéw wobec
emitenta. Spdtka powinna wyznaczyc
osobe odpowiedzialng za kontakty z
Autoryzowanym Doradca.

TAK

W przypadku, gdy w spétce nastgpi
zdarzenie, ktére w ocenie emitenta ma
istotne znaczenie dla wykonywania przez
Autoryzowanego Doradce swoich
obowigzkéw, Emitent niezwtocznie
powiadamia o tym fakcie
Autoryzowanego Doradce.

TAK

Emitent powinien zapewnic
Autoryzowanemu Doradcy dostep do
wszelkich  dokumentéw i informacji
niezbednych do wykonywania

obowigzkéw Autoryzowanego Doradcy.

TAK

Emitent przekazuje w raporcie rocznym:

9.1. informacje na temat f3cznej
wysokosci  wynagrodzen  wszystkich
cztonkdéw zarzadu i rady nadzorczej,

TAK
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9.2. informacje na temat wynagrodzenia
Autoryzowanego Doradcy
otrzymywanego od emitenta z tytutu
Swiadczenia wobec emitenta ustug w
kazdym zakresie.

NIE

W zwigzku z rozpoczeciem
notowan akcji Spotki w
styczniu 2021, wynagrodzenie
autoryzowanego doradcy
zostanie przedstawione w
raporcie rocznym za rok 2021.

10.

Cztonkowie zarzadu i rady nadzorczej
powinni uczestniczy¢ w obradach walnego
zgromadzenia w sktadzie umozliwiajgcym
udzielenie merytorycznej odpowiedzi na
pytania zadawane w trakcie walnego
zgromadzenia.

TAK

11.

Przynajmniej 2 razy w roku Emitent, przy
wspotpracy Autoryzowanego Doradcy,
powinien organizowac publicznie
dostepne spotkanie z inwestorami,
analitykami i mediami.

NIE

Spoétka zamierza w miare
potrzeb organizowad publiczne
spotkania biorgc pod uwage
ich koszt i zapotrzebowanie ze
strony interesariuszy

12.

Uchwata walnego zgromadzenia w
sprawie emisji akcji z prawem poboru
powinna precyzowaé cene emisyjng albo
mechanizm jej ustalenia lub zobowigzaé
organ do tego upowazniony do ustalenia
jej przed dniem ustalenia prawa poboru, w
terminie umozliwiajgcym podjecie decyzji
inwestycyjne;j.

TAK

13.

Uchwaty walnego zgromadzenia powinny
zapewni¢  zachowanie  niezbednego
odstepu czasowego pomiedzy decyzjami
powodujgcymi  okreslone  zdarzenia
korporacyjne a datami, w ktorych ustalane
sg prawa akcjonariuszy wynikajace z tych
zdarzen korporacyjnych.

TAK

13a.

W przypadku otrzymania przez zarzad
emitenta od akcjonariusza posiadajgcego
co najmniej potowe kapitatu zaktadowego
lub co najmniej potowe ogdtu gtoséw w
spotce, informacji o zwotaniu przez niego
nadzwyczajnego walnego zgromadzenia w
trybie okreslonym w art.399 §3 Kodeksu
spotek  handlowych, zarzad emitenta
niezwtocznie dokonuje czynnosci, do
ktorych jest zobowigzany w zwigzku z
organizacjg i przeprowadzeniem walnego
zgromadzenia. Zasada ta ma zastosowanie

TAK
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rowniez w przypadku upowaznienia przez
sad rejestrowy akcjonariuszy do zwotania
nadzwyczajnego walnego zgromadzenia
na podstawie art. 400 §3 Kodeksu spétek
handlowych.

14. Dzien ustalenia praw do dywidendy oraz
dzien wyptaty dywidendy powinny by¢ tak
ustalone, aby czas przypadajgcy pomiedzy
nimi byt mozliwie najkrétszy, a w kazdym
przypadku nie dtuzszy niz 15 dni
roboczych. Ustalenie dtuzszego okresu
pomiedzy tymi terminami wymaga
szczegbtowego uzasadnienia.

TAK

15. Uchwata walnego zgromadzenia w
sprawie wyptaty dywidendy warunkowej
moze zawiera¢ tylko takie warunki,
ktorych ewentualne ziszczenie nastgpi
przed dniem ustalenia prawa do
dywidendy.

TAK

16. Emitent publikuje raporty miesieczne, w
terminie 14 dni od zakorniczenia miesiaca.
Raport miesieczny powinien zawierac¢ co
najmniej:

e informacje na temat wystgpienia
tendencji i zdarzen w otoczeniu
rynkowym emitenta, ktére w ocenie
emitenta mogg mie¢ w przysztosci
istotne skutki dla kondycji finansowej Spétka informuje o biezacych
oraz wynikow finansowych emitenta, wydarzeniach w spétce za

e zestawienie wszystkich informacji posrednictwem raportow
opublikowanych przez emitenta w biezacych oraz poprzez

trybie raportu biezacego w okresie NIE zamieszczanie informacji na
objetym raportem, stronie internetowej Spoétki

pod adresem:
www.unitedlabelgames.com/i
nvestors/

e informacje na temat realizacji celow
emisji, jezeli taka realizacja, cho¢by w
czesci, miata miejsce w okresie
objetym raportem,

e kalendarz inwestora, obejmujacy
wydarzenia majgce mie¢ miejsce w
nadchodzacym miesigcu, ktore
dotyczg emitenta i sg istotne z punktu
widzenia intereséw inwestoréw, w
szczegolnosci daty publikacji
raportdw okresowych, planowanych
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walnych  zgromadzen,  otwarcia
subskrypcji, spotkan z inwestorami
lub analitykami, oraz oczekiwany
termin publikacji raportu
analitycznego.

16a.

W przypadku naruszenia przez emitenta
obowigzku informacyjnego okreslonego w
Zatgczniku  nr 3 do  Regulaminu
Alternatywnego Systemu Obrotu
(,Informacje  biezagce i  okresowe
przekazywane w alternatywnym systemie
obrotu na rynku NewConnect”) emitent
powinien niezwtocznie opublikowaé, w
trybie wfasciwym dla przekazywania
raportow biezacych na rynku
NewConnect, informacje wyjasniajaca
zaistniatg sytuacje.

TAK

17.

Skreslony.
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