KANCELARIA NOTARIALNA
Bartosz Walenda
01-029 W-wa, ul. Dzielna 72 lok.43
tel.:22-636-66-66, 22-838-50-61,
22-838-05-29

WYPIS

Repertorium A — 6286/2022

AKT NOTARIALNY

Dnia jedenastego lipca dwa tysigce dwudziestego drugiego roku (11.07.2022r.) w
obecnosci zastepcy notarialnego Aleksandry Podgorskiej, zastgpcy Bartosza Walendy,
notariusza w Warszawie, prowadzacego Kancelari¢ Notarialng przy ulicy Dzielnej 72 lok. 43,
w lokalu kancelarii, odbylo si¢ Zwyczajne Walne Zgromadzenie spotki pod firma:
CREATIVEFORGE GAMES Spétka Akcyjna z siedziba w Warszawie (adres: 00-712
Warszawa, ulica Bluszczanska 76 paw. 6, REGON: 145937349, NIP: 5213625821), wpisanej
do rejestru przedsigbiorcow Krajowego Rejestru Sagdowego pod numerem KRS: 0000406581

(,,Spétka”), z ktorego to zgromadzenia spisalam protokdt nastepujacej tresci: -------------------

PROTOKOL

Po zakonczonej przerwie obrady Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia wznowit

Prezes Zarzadu Piotr Karbowski (,,Otwierajacy Zgromadzenie”), ktory oswiadczyl, ze
Zgromadzenie jest kontynuowane po przerwie, a ktore to Zgromadzenie zostato zwotane na
dzien 30 czerwca 2022 roku (,,Zgromadzenie”), z nastepujagcym porzadkiem obrad: ----------
1) otwarcie Zgromadzenia, --------=======mmm s

2) wybor Przewodniczacego Zgromadzenia, --------==---====-=mmmmmm oo

3) odstgpienie od wyboru komisji skrutacyjnej, ---------==---====-smmmmmmm oo

4) stwierdzenie prawidtowosci zwotania Walnego Zgromadzenia oraz jego zdolnosci do
podejmowania uchwal, =======nmmmemm e oo

5) przyjecie porzadku obrad, --------==m--mmmm o

6) podjecie uchwaty w przedmiocie powotania Cztonka Rady Nadzorczej obecnej kadencji,

7) przedstawienie sprawozdania Zarzadu z dziatalnosci Spotki oraz Grupy Kapitatowej
CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2021, -----=-=--==mmmmmmmmmmm oo

8) przedstawienie sprawozdania finansowego Spotki za rok obrotowy 2021 oraz wniosku
Zarzadu dotyczacego pokrycia straty netto za rok obrotowy 2021, -------===-==-=mmmmmmmmuomm

9) przedstawienie sprawozdania skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy

Kapitatowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2021, ------=====mmmmmmmmmmmmmmeeeee

1



10) przedstawienie przez Rad¢ Nadzorcza sprawozdania Rady Nadzorczej za rok 2021,
obejmujacego sprawozdanie z dziatalno$ci Rady Nadzorczej w 2021 roku, a takze
sprawozdanie z wynikow oceny sprawozdania Zarzadu z dziatalnosci Spotki oraz Grupy
Kapitatowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2021, sprawozdania finansowego
za rok obrotowy 2021 oraz wniosku Zarzadu dotyczacego pokrycia straty netto za rok
obrotowy 2021 oraz skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy Kapitatowe;j
CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2021, -------====mmmmmmmm oo
11) podjecie uchwat w przedmiocie: =---=--===-=====mmmm oo oo
a) rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania Zarzadu z dziatalnosci Spotki oraz Grupy
Kapitatowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2021, ------=======mmmmmmmmmmemmen
b) rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania finansowego Spotki za rok obrotowy 2021,
C) rozpatrzenia i zatwierdzenia skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy
Kapitatowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2021, ------====m=mmmmmmmmmmaemmnn
d) rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania Rady Nadzorczej za rok 2021,
obejmujacego sprawozdanie z dziatalno$ci Rady Nadzorczej w 2021 roku, a takze
sprawozdanie z wynikow oceny sprawozdania Zarzadu z dziatalno$ci Spotki oraz Grupy
Kapitatlowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2021, sprawozdania
finansowego za rok obrotowy 2021 oraz wniosku Zarzadu dotyczacego pokrycia straty
netto za rok obrotowy 2021 oraz skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy
Kapitatowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2021, ------=====m=mmmmmmmmmaemenn
e) pokrycia straty netto za rok obrotowy 2021, -------=======mmmmmm e
f) udzielenia Cztonkom Zarzadu Spotki absolutorium z wykonania obowigzkéw za rok
ODIOtOWY 2021, --mmmmmmmm oo o oo o o oo e e
g) udzielenia Cztonkom Rady Nadzorczej Spotki absolutorium z wykonania obowigzkow
2a roK ODFrOtOWY 2021, —----mmmmmm oo oo oo e e
h) powotania Cztonkéw Rady Nadzorczej nowej kadencji, -------------=---====--mmmmmmuuum
1) zmian w Statucie SpOtKi, ===----==m-mmmm oo
J) upowaznienia Rady Nadzorczej do ustalenia tekstu jednolitego Statutu Spotki, --------
12) WOINe WNIOSKI, === mmmm oo oo o oo oo

13) zamknigcie Zgromadzenia.—-=============mmm o s

Do pKt 4 porzadKku obrad:------==-=====mm e




Przewodniczacy zarzadzit sporzadzenie listy obecnosci, a po jej sprawdzeniu j3
podpisal 1 stwierdzil, Ze na Zgromadzeniu reprezentowane sa 1.275.000 akcji stanowiace
47,85% kapitatu zakltadowego, uprawniajace do oddania 1.275.000 glosow oraz ze
Zgromadzenie zostato zwotane w sposob formalny poprzez ogloszenie dokonane w dniu 02
czerwca 2022 roku na stronie internetowej Spotki oraz w sposob okreslony dla przekazywania
informacji biezacych zgodnie z przepisami o ofercie publicznej i warunkach wprowadzania
instrumentow finansowych do zorganizowanego systemu obrotu oraz o spotkach publicznych i

w zwigzku z tym Zgromadzenie jest zdolne do podejmowania wigzacych uchwat. --------------

Do pkt od 7 do 10 porzadku obrad: -------=--==-=m-mmmm oo o

Wobec wznowienia obrad Zgromadzenia Przewodniczacy Zgromadzenia
postanowil kontynuowa¢ Zgromadzenie od punktu 7 porzadku obrad. ---------==-==-===nmmunu-m-

W tym miejscu zostaly przedstawione i rozpatrzone: sprawozdanie Zarzadu z
dziatalnosci Spotki oraz Grupy Kapitatowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2021,
sprawozdanie finansowe Spotki za rok obrotowy 2021 oraz wniosek Zarzadu dotyczacy
pokrycia straty netto za rok obrotowy 2021, skonsolidowane sprawozdanie finansowe Grupy
Kapitatowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2021, a takze sprawozdanie Rady
Nadzorczej za rok 2021, obejmujace sprawozdanie z dzialalno$ci Rady Nadzorczej w 2021
roku, a takze sprawozdanie z wynikdéw oceny sprawozdania Zarzadu z dziatalnos$ci Spotki oraz
Grupy Kapitatowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2021, sprawozdanie finansowe
za rok obrotowy 2021 oraz wniosek Zarzadu dotyczacy pokrycia straty netto za rok obrotowy
2021 oraz skonsolidowane sprawozdanie finansowe Grupy Kapitatowej CreativeForge Games
S.A. Za roK OBFrOtOWY 2021~ - === mmm s o e o o e e e e e e
Do pkt 11 porzadku obrad: ----------==--==- o

Przewodniczacy Zgromadzenia zaproponowat podjecie uchwat o nastgpujace]

ET@S L === m = e e e e

Uchwala nr 1
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spotka Akcyjna z siedziba w Warszawie
zdnia 11 lipca 2022 r.
W sprawie rozpatrzeniai zatwierdzenia sprawozdania Zarzgdu z dziatalnosci Spotki oraz

Grupy Kapitalowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2021



Na podstawie art. 393 pkt 1), art. 395 § 2 pkt 1) Kodeksu spotek handlowych Zwyczajne Walne
Zgromadzenie, po zapoznaniusi¢ z opinig Rady Nadzorczej oraz po rozpatrzeniu sprawozdania
Zarzadu z dziatalnosci Spotki oraz Grupy Kapitatowe] CreativeForge Games S.A. za rok
obrotowy 2021, POStANAWIA; === ======= = m o oo e e e o e e e
§1.
Zwyczajne Walne Zgromadzenie zatwierdza sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci Spotki oraz
Grupy Kapitalowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2021, trwajacy od 1 stycznia
2021 r. do 31 grudnia 2021 I --=mmmmmm o
§2.
Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjgcia. ===========mmmmmmmm oo oo oo
Po przeprowadzeniu gtosowania jawnego, Przewodniczgcy Zgromadzenia stwierdzit,
ze Uchwalta zostala podjeta oraz ze: ==----=========mmmmmmmm oo oo
1) liczba akcji, z ktorych oddano wazne glosy wyniosta: 1.275.000 co stanowi 47,85 %
w kapitale zalkdadowym, --------====---mmm oo
2) nad Uchwalg glosow oddano.:--=---=========== o mm o m o meeeeeeeeeeeeee
- tgcznie waznych glosow: 1.275.000, ===-====mmmmmmmmmmm oo oo oo
- ,za” uchwatq: 1.275.000 goSOW, ==============mmm s oo oo oo
-, przeciw”’: 0 @lOSOW, =====mmmmmm e e e

-, wstrzymujgcych sig”’: 0 gloSOW. ========mmmmmmm e oo e

Uchwala nr 2
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spotka Akcyjna z siedziba w Warszawie
zdnia 11 lipca 2022 r.
W sprawie rozpatrzeniai zatwierdzenia sprawozdania finansowego

Spotki za rok obrotowy 2021

Na podstawie art. 393 pkt 1), art. 395 § 2 pkt 1) Kodeksu spotek handlowych Zwyczajne Walne
Zgromadzenie, po zapoznaniu si¢ z opinig Rady Nadzorczej oraz po rozpatrzeniu sprawozdania

finansowego za rok obrotowy 2021, postanawia: -------==--==========--mmmmmm oo

§ 1.



Zwyczajne Walne Zgromadzenie zatwierdza sprawozdanie finansowe Spotki za rok obrotowy
2021, ktOre obejmuje; ==========mmmmmmm oo e e
1) wprowadzenie do sprawozdania finanSOWeQO; ----------=======mmmmm oo

2) bilans sporzadzony na dzien 31 grudnia 2021 roku, ktory po stronie aktywow 1 pasywow
wykazuje sume 7.002.426,58 zt (siedem milionéw dwa tysigce czterysta dwadziescia szes¢
ZtotyCh 58/100); ------mmmmmmm oo

3) rachunek zyskow 1 strat za rok obrotowy od 1 stycznia do 31 grudnia 2021 roku, ktory
wykazuje strat¢ netto w wysokosci 738.200,40 zt (siedemset trzydziesci osiem tysiecy
dwiescie ztotych 40/100); —----===mmmmmmmm oo oo

4) zestawienie zmian w kapitale wlasnym za rok obrotowy od 1 stycznia do 31 grudnia 2021
roku, ktore wykazuje zmniejszenie stanu kapitalu wilasnego o kwote 738.200,40 z
(siedemset trzydziesci osiem tysigcy dwiescie ztotych 40/100); -------==-=====mmmmmmmmmmmmamm

5) rachunek przeptywow pieni¢znych za rok obrotowy od 1 stycznia do 31 grudnia 2021
roku, ktory wykazuje zmniejszenie stanu srodkow pieni¢znych o kwote 507.063,31 zt
(piecset siedem tysigey sze$édziesiat trzy ztote 31/100); ------===-----mmmmmmmmmmmmm oo

6) dodatkowe informacje i objasnienia. ----==----======mmmmm oo

§ 2.

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjgcia. ===========mmmmmmmm oo oo
Po przeprowadzeniu glosowania jawnego, Przewodniczgcy Zgromadzenia stwierdzit,

ze Uchwalta zostala podjeta oraz ze: ==----=========mmmmmmmm oo oo
1) liczba akcji, z ktorych oddano wazne glosy wyniosta: 1.275.000 co stanowi 47,85 %

w kapitale zalkdadowym, ==----=====mmmm e

2) nad Uchwalg gtosow oddano:---=--============mmmm e oo

- tgcznie waznych glosow: 1.275.000, =========mmmmmm e oo oo e

-, za” uchwatg: 1.275.000 GlOSOW, ============== == m e e
-, przeciw”’: 0 @lOSOW, =====mmmmmm e e o e

- wstrzymujgcych sig”: 0 gloSOW. ========mmmmmm oo e

Uchwata nr 3
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spolka Akcyjna z siedziba w Warszawie

zdnia 11 lipca 2022 r.



W sprawie rozpatrzenia i zatwierdzenia skonsolidowanego sprawozdania finansowego

Grupy Kapitalowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2021

Na podstawie art. 393 pkt 1), art. 395 § 2 pkt 1) oraz art. 395 § 5 Kodeksu spotek handlowych
Zwyczajne Walne Zgromadzenie, po zapoznaniu si¢ z opinig Rady Nadzorczej oraz po
rozpatrzeniu skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy Kapitatowej CreativeForge

Games S.A. za rok obrotowy 2021, postanawia: ----=--==-===========mmmmmm oo

§1.

Zwyczajne Walne Zgromadzenie zatwierdza skonsolidowane sprawozdanie finansowe Grupy
Kapitatowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2021, ktére obejmuje: ----------------
1) wprowadzenie do skonsolidowanego sprawozdania finansowego; ------------=======-------

2) skonsolidowany bilans sporzadzony na dzien 31 grudnia 2021 roku, ktory po stronie
aktywoéw 1 pasywow wykazuje sume¢ 11.583.195,69 zt (jedenascie milionéw pigcset
osiemdziesiat trzy tysiace sto dziewiecdziesiat pie¢ ztotych 69/100); -------------------------

3) skonsolidowany rachunek zyskow i strat za rok obrotowy od 1 stycznia do 31 grudnia
2021 roku, ktory wykazuje strate netto w wysokosci 1.894.396,23 zt (jeden milion osiemset
dziewigcdziesiat cztery tysigce trzysta dziewigcédziesiat sze$¢ ztotych 23/100); --------------

4) skonsolidowane zestawienie zmian w kapitale wtasnym za rok obrotowy od 1 stycznia do

31 grudnia 2021 roku, ktore wykazuje zwickszenie stanu kapitatu wlasnego o kwote
2.076.175,94 z1 (dwa miliony siedemdziesiat szes¢ tysigcy sto siedemdziesiat pi¢¢ ztotych
94/100); ==--mm == mm e e s

5) skonsolidowany rachunek przepltywow pieni¢znych za rok obrotowy od 1 stycznia do 31
grudnia 2021 roku, ktory wykazuje zwigkszenie stanu $rodkow pieni¢znych o kwote
118.670,74 zt (sto osiemnascie tysiecy szesCset siedemdziesigt ztotych 74/100); ------------

6) dodatkowe informacje 1 objasnienia. =-----=---===-mmmm o

§ 2.

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjgcia. ===========mmmmmmmm oo oo
Po przeprowadzeniu glosowania jawnego, Przewodniczgcy Zgromadzenia stwierdzit,

ze Uchwalta zostala podjeta oraz ze: —=-----========mmmmmmmm oo oo oo
1) liczba akcji, z ktorych oddano wazne glosy wyniosta: 1.275.000 co stanowi 47,85 %

w kapitale zalkdadowym, =============mmmem e

2) nad Uchwalg gtosow oddano:---=--============m s e e



- tgcznie waznych glosow: 1.275.000, =========mmmmmmmmmmm o oo oo oo
- ,za” uchwatq: 1.275.000 goSOW, -===========m=mmmm oo oo oo
- ,, przeciw”: 0 gloSOW, ======mmmmmmmm e e e e e e e e e e

- wstrzymujgcych sig”: 0 gloSOW. =====mmmmmmm e e

Uchwata nr 4
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spotka Akcyjna z siedziba w Warszawie
zdnia 11 lipca 2022 r.

W sprawie rozpatrzeniai zatwierdzeniasprawozdania Rady Nadzorczej za rok 2021,
obejmujgcego sprawozdanie z dzialalnosci Rady Nadzorczej w 2021 roku, a takze
Sprawozdanie z wynikow oceny sprawozdania Zarzqdu z dziatalnosci Spotki oraz Grupy
Kapitatowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2021, sprawozdania finansowego za
rok obrotowy 2021 oraz wniosku Zarzqdu dotyczgcego pokrycia straty netto za rok obrotowy
2021 oraz skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy Kapitatowej CreativeForge

Games S.A. za rok obrotowy 2021

Na podstawie art. 382 § 3 Kodeksu spotek handlowych Zwyczajne Walne Zgromadzenie, po
rozpatrzeniu sprawozdania Rady Nadzorczej za rok 2021, obejmujacego sprawozdanie z
dziatalno$ci Rady Nadzorczej w 2021 roku, a takze sprawozdanie z wynikow oceny
sprawozdania Zarzadu z dziatalno$ci Spoltki oraz Grupy Kapitatowej CreativeForge Games S.A.
za rok obrotowy 2021, sprawozdania finansowego za rok obrotowy 2021 oraz wniosku Zarzadu
dotyczacego pokrycia straty netto za rok obrotowy 2021 oraz skonsolidowanego sprawozdania
finansowego Grupy Kapitatowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2021, postanawia:
§1.

Zwyczajne Walne Zgromadzenie zatwierdza sprawozdanie Rady Nadzorczej za rok 2021
ObEJMUJGCE; ====mmmmmmmmm e oo e e
a) sprawozdanie z dzialalnosci Rady Nadzorczej w 2021 roku; --------------=------mmmmmommmm-

b) sprawozdanie z wynikOw 0Ceny: -----=====mmmmmmmmm oo oo

a. sprawozdania Zarzadu z dziatalnos$ci Spotki oraz Grupy Kapitatowej CreativeForge

Games S.A. za rok obrotowy 2021, ------==---mmmmmmmm oo

b. sprawozdania finansowego za rok obrotowy 2021 oraz wniosku Zarzadu dotyczacego

pokrycia straty netto za rok obrotowy 2021; ------=====mmmmmmm oo



c. skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy Kapitatowej CreativeForge

Games S.A. za rok obrotowy 2021 ; --------====mmmm oo oo

ktore sporzadzone zostaty w formie jednego dokumentu pt.: ,,Sprawozdanie Rady Nadzorczej

CreativeForge Games S.A. z siedzibg w Warszawie z dziatalnosci Rady Nadzorczej w 2021

POKU ™, == mm oo o oo o e
§2.

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjgcia. ------====mmmmmmmmmmm oo

Po przeprowadzeniu glosowania jawnego, Przewodniczgcy Zgromadzenia stwierdzif,

ze Uchwala zostata podjeta oraz Ze: ================mm e e e e e e

1) liczba akcji, z ktorych oddano wazne glosy wyniosta: 1.275.000 co stanowi 47,85 %

W kapitale zaktadowym, -==-=======-==mm oo

2) nad Uchwatq glosow oddano :===-=============mmmmm e oo oo

- tgcznie waznych glosow: 1.275.000, =======mmmmmm e oo

- ,za” uchwatg: 1.275.000 gloSOW, ============mmmmm e oo e e e

-, przeciw”’: O @lOSOW, =====mmmmm e e e e

- wstrzymuyjgcych sig”: 0 gloSOW. =======mmmmmm s

Uchwala nr 5
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spotka Akcyjna z siedziba w Warszawie
z dnia 11 lipca 2022 r.
w sprawie pokrycia straty netto za rok obrotowy 2021

Na podstawie art. 395 § 2 pkt 2) Kodeksu spotek handlowych oraz § 11 ust. 4 pkt 2 Statutu
Spotki Zwyczajne Walne Zgromadzenie, po rozpatrzeniu wniosku Zarzadu Spotki w sprawie
pokrycia straty netto za rok obrotowy 2021 oraz po zapoznaniu si¢ z opinig Rady Nadzorczej z
oceny tego WNIOSKU, POStANAWI A -============== = e o oo o oo o oo e
§1.
Zwyczajne Walne Zgromadzenie, uwzgledniajac sprawozdanie finansowe, postanawia stratg
netto za rok obrotowy 2021 w wysokosci 738.200,40 zt (siedemset trzydziesci osiem tysiecy
dwiescie ztotych 40/100) pokry¢ w catosci z kapitatu zapasowego. -------------=-------nmmmoom--
§2.

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjgcia. =-========m=mmmmmmmm oo oo



Po przeprowadzeniu glosowania jawnego, Przewodniczgcy Zgromadzenia stwierdzi,

ze Uchwala zostata podjeta 0raz ze: ==----=========mmmmmmm s
1) liczba akcji, z ktorych oddano wazne glosy wyniosta: 1.275.000 co stanowi 47,85 %

W kapitale zakladowym, =============mmmmmm oo

2) nad Uchwalg glosow oddano.:--=---===========mmm s

- tgcznie waznych glosow: 1.275.000, -=-----==mmmmmmmmmmm oo

- ,,za” uchwatq: 1.275.000 gloSOW, ==========mmmmmmmmmm oo e
=, przeciw”: 0 gloSOW, ======m=mmmmmm oo e e oo ee

- wstrzymuyjgeych sig”: 0 gloSOW. =======mmmmmm s

Uchwala nr 6
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spotka Akcyjna z siedziba w Warszawie
z dnia 11 lipca 2022 r.
w sprawie udzielenia Prezesowi Zarzqdu Spotki absolutoriumz wykonania obowigzkow za rok

obrotowy 2021

Na podstawie art. 393 pkt 1)1 art. 395 § 2 pkt 3) Kodeksu spotek handlowych Zwyczajne Walne
Zgromadzenie POStANAWIA; ===--===== === o oo o e e
§1.

Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela absolutorium Prezesowi Zarzadu Panu Piotrowi
Karbowskiemu z wykonania obowigzkow w roku obrotowym 2021, --------=---====--mmmonuuumn
§ 2.

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia. =-=========mm=mmmmmmmmm oo

Po przeprowadzeniu gtosowania tajnego, Przewodniczqcy Zgromadzenia stwierdzit,

ze Uchwala zostala podjeta oraz ze: ==---=========mmmmmmmm oo oo oo e e
1) liczba akcji, z ktorych oddano wazne glosy wyniosta: 1.275.000 co stanowi 47,85 %

W kapitale zaldadowym, --=====-======mmmmmmm oo

2) nad Uchwalg glosow oddano.:------===========m oo

- tgcznie waznych glosow: 1.275.000, =--====mmmmmmmmmm oo s

- ,za” uchwatg: 1.275.000 Gl0SOW, ============m=mmmm e oo

-, przeciw”’: O @lOSOW, ====mmmmmmm e e e

- wstrzymujgcych sig”: 0 gloSOW. ========mmmmmm oo e



Uchwala nr 7
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spolka Akcyjna z siedziba w Warszawie
zdnia 11 lipca 2022 r.
w sprawie udzielenia Przewodniczqgcemu Rady Nadzorczej Spotki absolutorium z wykonania

obowigzkow za rok obrotowy 2021

Na podstawie art. 393 pkt 1)1 art. 395 § 2 pkt 3) Kodeksu spétek handlowych Zwyczajne Walne
Zgromadzenie POStaNAWIA:--============m = o oo o e e s
§1.

Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela absolutorium Przewodniczagcemu Rady Nadzorczej
Panu Grzegorzowi Czarneckiemu z wykonania obowigzkéw w roku obrotowym 2021.------
§2.

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia. ----------====mmmmmmmmmm oo

Po przeprowadzeniu glosowania tajnego, Przewodniczgcy Zgromadzenia stwierdzit,

ze Uchwala zostata podjeta oraz ze: ==---==========mmmmmm s
1) liczba akcji, z ktorych oddano wazne glosy wyniosta: 1.275.000 co stanowi 47,85 %

w kapitale zakladowym, -~---~~~=~==~~=—mmmmmmeme e

2) nad Uchwalq glosow 0ddano :===-=============mmmmm oo

- tgcznie waznych glosow: 1.275.000, ========mmmmmm e oo

- ,,za” uchwatg: 1.275.000 gl0SOW, =========mmmmmmmm e e oo

= ,przeciw”: 0 gloSOw, ========-=mmmmmm oo oo e e

- wstrzymujgeych sig”: 0 gloSOW. ========mmmmmm s

Uchwala nr 8
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spotka Akcyjna z siedziba w Warszawie
z dnia 11 lipca 2022 r.
w sprawie udzielenia Cztonkowi Rady Nadzorczej Spotki absolutorium z wykonania

obowiqzkow za rok obrotowy 2021
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Na podstawie art. 393 pkt 1)1 art. 395 § 2 pkt 3) Kodeksu spétek handlowych Zwyczajne Walne
Zgromadzenie POStaNAWIA: ====-========m=mmm oo oo e
§1.

Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela absolutorium Cztonkowi Rady Nadzorczej Panu
Markowi Parzynskiemu z wykonania obowigzkéw w roku obrotowym 2021.---------=-=------
§2.

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia. --===-========mmmmmmmm oo

Po przeprowadzeniu glosowania tajnego, Przewodniczgcy Zgromadzenia stwierdzif,

ze Uchwala zostata podjeta oraz Ze: ===--=========mmmmmm s e e
1) liczba akcji, z ktorych oddano wazne glosy wyniosta: 1.275.000 co stanowi 47,85 %

w kapitale zakladowym, ===-==========mmmm oo oo

2) nad Uchwalg glosow oddano:=-=--===========mmmmm e

- tgcznie waznych glosow: 1.275.000, ===-=====mmmmmmmmm oo e

-, za” uchwatg: 1.275.000 gloSOW, =============mmmm oo
-, przeciw”’: O @lOSOW, =====mmmmm e e e e

- wstrzymuyjgcych sig”: 0 gloSOW. =======mmmmmm s

Uchwala nr 9
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spotka Akcyjna z siedziba w Warszawie
z dnia 11 lipca 2022 r.
w sprawie udzielenia Cztonkowi Rady Nadzorczej Spotki absolutorium z wykonania

obowigzkow za rok obrotowy 2021

Na podstawie art. 393 pkt 1)1 art. 395 § 2 pkt 3) Kodeksu spétek handlowych Zwyczajne Walne
Zgromadzenie POStANAWIA:==-============ == oo oo
§1.

Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela absolutorium Cztonkowi Rady Nadzorczej Panu
Michalowi Kojeckiemu z wykonania obowigzkow w roku obrotowym 2021.-------------------
§ 2.

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjgcia. ==========m=mmmmmmmm oo oo

Po przeprowadzeniu glosowania tajnego, Przewodniczgcy Zgromadzenia stwierdzit,

ze Uchwalta zostata podjeta oraz ze: —--============mmmmm e oo e oo



1) liczba akcji, z ktorych oddano wazne glosy wyniosta: 1.275.000 co stanowi 47,85 %
w kapitale zaldadowym, ============mmemmm e e e
2) nad Uchwalg glosow 0ddano.:-==-==-=========mmmmmmmm oo
- tgcznie waznych glosow: 1.275.000, ========mmmmmmm e oo oo
- ,za” uchwatg: 1.275.000 gl0SOW, ============mmmmmm e e e oo
-, przeciw”’: O GlOSOW, =====mmmmmm e e e e e

-, wstrzymujgcych sie”’: 0 gloSOW. ========mmmmmmm e e e e e

Uchwala nr 10
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spotka Akcyjna z siedziba w Warszawie
z dnia 11 lipca 2022 r.
w sprawie udzielenia Czfonkowi Rady Nadzorczej Spotki absolutorium z wykonania

obowigzkow za rok obrotowy 2021

Na podstawie art. 393 pkt 1)1 art. 395 § 2 pkt 3) Kodeksu spétek handlowych Zwyczajne Walne
Zgromadzenie POStANAWIA: -=========== === = mm s e o oo o e e e
§1.

Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela absolutorium Cztonkowi Rady Nadzorcze; Panu
Krzysztofowi Kostowskiemu z wykonania obowigzkéw w roku obrotowym 2021, ------------
§2.

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia. ----=----====mmmmmmmmm oo

Po przeprowadzeniu glosowania tajnego, Przewodniczgcy Zgromadzenia stwierdzif,

ze Uchwata zostala podjeta oraz ze: —=-----========mmmmmmm oo
1) liczba akcji, z ktorych oddano wazne glosy wyniosta: 1.275.000 co stanowi 47,85 %

w kapitale zakladowym, ==--=========mm e e e

2) nad Uchwalg glosow oddano:-==---====-======mmmmmmm oo

- tgcznie waznych glosow: 1.275.000, ===-====mmmmmmm e

- ,,za” uchwatg: 1.275.000 gloSOW, ==============mmmmmmm oo
=, przeciw”: 0 glosOW, ========-=mmmmmm e oo e e

- wstrzymujgcych sig”: 0 gloSOW. ========mmmmmm oo

Uchwala nr 11
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Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spotka Akcyjna z siedziba w Warszawie
zdnia 11 lipca 2022 r.
w sprawie udzielenia Czfonkowi Rady Nadzorczej Spotki absolutorium z wykonania

obowigzkow za rok obrotowy 2021

Na podstawie art. 393 pkt 1)1 art. 395 § 2 pkt 3) Kodeksu spotek handlowych Zwyczajne Walne
Zgromadzenie POStANAWIA: ====-===== === = m s e o oo o o o e e
§1.

Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela absolutorium Cztonkowi Rady Nadzorcze; Panu
Lukaszowi Zablockiemu z wykonania obowigzkéw w roku obrotowym 2021. -----------------
§ 2.

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjgcia. ----=====mmmmmmmmmmm oo oo

Po przeprowadzeniu glosowania tajnego, Przewodniczgcy Zgromadzenia stwierdzit,

ze Uchwala zostata podjeta 0raz ze: ==----==========mmmm oo s oo
1) liczba akcji, z ktorych oddano wazne glosy wyniosta: 1.275.000 co stanowi 47,85 %

w kapitale zaldadowym, =-=-=====-===c-emeemm e

2) nad Uchwalg glosow oddano:-==---====-======mmmmm e

- tgcznie waznych glosow: 1.275.000, =========mmmmmmmm oo

- ,,za” uchwatg: 1.275.000 gloSOW, ==============mmmmmmm e e e

-, przeciw”’: O @lOSOW, ====mmmmmm e e e e e e e

- wstrzymuyjgcych sig”: 0 gloSOW. =======mmmmmmm e

Uchwala nr 12
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spotka Akcyjna
z siedziba w Warszawie
z dnia 11 lipca 2022 r.
w sprawie powotania Grzegorza Arkadiusza Czarneckiego w sktad piecioosobowej Rady
Nadzorczej kolejnej kadencji
§1.
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki CreativeForge Games S.A. z siedzibg w Warszawie,

wobec wygasnigcia mandatow dotychczasowych Cztonkéw Rady Nadzorczej, dziatajac na
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podstawie art. 385 § 1 Kodeksu spotek handlowych postanawia powota¢ Grzegorza Arkadiusza
Czarneckiego, posiadajacego numer PESEL ------------------ ,ha Cztonka piecioosobowej Rady
Nadzorczej kolejnej Kadencji. —---=----==mmmmmmm oo oo e
§2.

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia--------=========mmmmmmmmm oo
Po przeprowadzeniu glosowania tajnego, Przewodniczgcy Zgromadzenia stwierdzit,

ze Uchwata zostala podjeta oraz ze: —------========mmmmmmm oo
1) liczba akcji, z ktorych oddano wazne glosy wyniosta: 1.275.000 co stanowi 47,85 %

w kapitale zalkdadowym, ==--=========mmm e e e

2) nad Uchwalg glosow oddano.:-=--============mmmmmmmm oo

- tgcznie waznych glosow: 1.275.000, ===-====mmmmmm e

- ,za” uchwatq: 1.275.000 goSOW, ============mmmmmm oo oo e e
=, przeciw”: 0 glosOw, ========-=mmmm oo e e

-, wstrzymujgcych sig”’: 0 gloSOW. ========mmmmmmm e oo e e e

Uchwala nr 13
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spoltka Akcyjna
z siedziba w Warszawie
z dnia 11 lipca 2022 r.
w sprawie powotania Lukasza Ryszarda Zabtockiego w sktad pigecioosobowej Rady
Nadzorczej kolejnej kadencji
§1.
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki CreativeForge Games S.A. z siedzibg w Warszawie,
wobec wygasni¢cia mandatow dotychczasowych Cztonkéw Rady Nadzorczej, dziatajac na
podstawie art. 385 § 1 Kodeksu spotek handlowych postanawia powota¢ fukasza Ryszarda
Zabtockiego, posiadajacego numer PESEL --------------mnmmmmmmm ,na Czlonka pigcioosobowe;j
Rady Nadzorczej kolejnej kadencji. ----=====mmmmmmmm e o oo oo
§ 2.
Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjgeia-------===========mmmmmmmmmmm oo
Po przeprowadzeniu glosowania tajnego, Przewodniczgcy Zgromadzenia stwierdzil,

ze Uchwata zostata podjeta oraz ze: ==--============mmmmmm oo
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1) liczba akcji, z ktorych oddano wazne glosy wyniosta: 1.275.000 co stanowi 47,85 %
w kapitale zaldadowym, ============mmemmm e e e
2) nad Uchwalg glosow 0ddano.:-==-==-=========mmmmmmmm oo
- tgcznie waznych glosow: 1.275.000, ========mmmmmmm e oo oo
- ,za” uchwatg: 1.275.000 gl0SOW, ============mmmmmm e e e oo
-, przeciw”’: O GlOSOW, =====mmmmmm e e e e e

-, wstrzymujgcych sie”’: 0 gloSOW. ========mmmmmmm e e e e e

Uchwala nr 14
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spolka Akcyjna
z siedziba w Warszawie
z dnia 11 lipca 2022 r.
w sprawie powotania Bartosza Antoniego Gras w sktad piecioosobowej Rady Nadzorczej
kolejnej kadenc;ji
§1.
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki CreativeForge Games S.A. z siedzibg w Warszawie,
wobec wygasnigcia mandatéw dotychczasowych Cztonkéw Rady Nadzorczej, dziatajac na

podstawie art. 385 § 1 Kodeksu spotek handlowych postanawia powota¢ Bartosza Antoniego

Gra$, posiadajagcego numer PESEL ---------------onumm- , na Czlonka pigcioosobowej Rady

Nadzorczej kolejnej kadencji. —--------===--mmmmmmmm oo
§2.

Uchwata wchodzi w Zycie z dniem jej podjgeia--==--=======m=mmmmmmm oo oo

Po przeprowadzeniu glosowania tajnego, Przewodniczgcy Zgromadzenia stwierdzif,

ze Uchwala zostala podjeta oraz ze: ==---==========mmmmmmm oo oo
1) liczba akcji, z ktorych oddano wazne glosy wyniosta: 1.275.000 co stanowi 47,85 %

w kapitale zaldadowym, ===========mmmemmm e e

2) nad Uchwalq glosow 0ddano :-==-=============mmmmm e oo

- tgcznie waznych glosow: 1.275.000, =======mmmmmm oo oo

- ,za” uchwatg: 1.275.000 gloSOW, ============mmmmm e oo o e e
-, przeciw”’: O @lOSOW, =====mmmmm e e e e

- wstrzymujgeych sig”: 0 gloSOW. ========mmmmmm e
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Uchwala nr 15
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spotka Akcyjna
z siedziba w Warszawie
z dnia 11 lipca 2022 r.
w sprawie powotania Marka Parzynskiego w sktad piecioosobowej Rady Nadzorczej
kolejnej kadencji
§1.
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki CreativeForge Games S.A. z siedzibg w Warszawie,
wobec wygasni¢cia mandatow dotychczasowych Cztonkéw Rady Nadzorczej, dziatajac na
podstawie art. 385 § 1 Kodeksu spotek handlowych postanawia powota¢ Marka Parzynskiego,
posiadajacego numer PESEL -------------------- ,ha Cztonka piecioosobowej Rady Nadzorczej
kolejnej KadencCji. ------==mmmmmmm s oo o e e
§2.

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia---------====-===-mmmmmmmmmmm oo
Po przeprowadzeniu glosowania tajnego, Przewodniczgcy Zgromadzenia stwierdzit,
ze Uchwala zostala podjeta oraz Ze: —---===========mmmmm oo e e e
1) liczba akcji, z ktorych oddano wazne glosy wyniosta: 1.275.000 co stanowi 47,85 %
w kapitale zakladowym, ==--=========mmmmm e e e
2) nad Uchwalg glosow 0ddano.:-=--==-=========mmmmmm oo
- tgcznie waznych glosow: 1.275.000, ===-====mmmmmmm e
- ,za” uchwatg: 1.275.000 Gl0SOW, ============mmmmmm e oo
= ,przeciw”: 0 glosOw, ========m=mmmm oo oo e e

-, wstrzymujgcych sie”’: 0 gloSOW. ========mmmmmmmm e e e e oo

Uchwala nr 16
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spolka Akcyjna
z siedziba w Warszawie
z dnia 11 lipca 2022 r.
w sprawie powotania Krzysztofa Kostowskiego w skfad piecioosobowej Rady Nadzorczej
kolejnej kadenc;ji

§1.
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Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki CreativeForge Games S.A. z siedzibg w Warszawie,
wobec wygasnigcia mandatéw dotychczasowych Czlonkéw Rady Nadzorczej, dziatajac na
podstawie art. 385 § 1 Kodeksu spoétek handlowych postanawia powotaé Krzysztofa
Kostowskiego, posiadajacego numer PESEL -------------------- , na Czlonka pigcioosobowej
Rady Nadzorczej kolejnej kadencji. ----=====mmmmmm s e oo e oo e e
§2.

Uchwata wchodzi w Zycie z dniem jej podjgeia-==--==========mmmmmmm e oo
Po przeprowadzeniu glosowania tajnego, Przewodniczgcy Zgromadzenia stwierdzif,

ze Uchwala zostata podjeta oraz Ze: ================m e o e e oo
1) liczba akcji, z ktorych oddano wazne glosy wyniosta: 1.275.000 co stanowi 47,85 %

w kapitale zalkdadowym, ==----=====mmmmm e

2) nad Uchwalg glosow oddano.:--=---====-=====mm oo

- tgcznie waznych glosow: 1.275.000, =======mmmmmmmmmm oo s

- ,,za” uchwatq: 1.275.000 @loSOW, ==========mmmmmmmmmmm e e e
-, przeciw”’: O @lOSOW, =====mmmmm e e e e

- wstrzymuyjgcych sig”: 0 gloSOW. =======mmmmmm s

Uchwata nr 17
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spotka Akcyjna z siedziba w Warszawie
z dnia 11 lipca 2022 r.

w sprawie zmiany Statutu Spotki

Dziatajac na podstawie przepisow art. 430 § 1 Kodeksu spotek handlowych, Zwyczajne Walne
Zgromadzenie Spotki CreativeForge Games S.A. z siedzibg w Warszawie postanawia, co

NS QP === === === === = m o

Skresla si¢ § 7 ust. 4 Statutu W brzmieniu: -==-===========mmmmm oo

,,Akcje moga by¢ wydawane w odcinkach zbiorowych.”--==--====mmemmmmoo oo
§2.

Skresla sig § 11 ust. 2 W brzmieniu: =-=-=========mmmm e oo

»Zwyczajne Walne Zgromadzenie zwotuje Zarzad w terminie nie poézniejszym niz do dnia

30 (trzydziestego) czerwca kazdego kolejnego roku kalendarzowego.” -------=============----
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§ 3.

Zmienia si¢ Statut Spotki w ten sposob, ze w § 12 po ust. 3 Statutu dodaje si¢ ust. 3a-3c 0
NastgPUjaCymM brZmienit:=============nmmm e e oo e e
»3a. Jezeli liczba cztonkéw Rady Nadzorczej danej kadencji spadnie ponizej 5 (stownie:
pigciu), w wyniku wygasnigcia mandatéw niektorych cztonkéw Rady Nadzorczej (z innego
powodu niz odwotanie), pozostali cztonkowie Rady Nadzorczej moga w celu uzupelnienia
Rady Nadzorczej do pigcioosobowego sktadu w drodze kooptacji powota¢ nowych cztonkow
Rady Nadzorczej. Cztonkowie Rady Nadzorczej moga dokona¢ kooptacji w przypadku, gdy
liczba cztonkéw Rady Nadzorczej dokonujacych kooptacji wynosi co najmniej dwoch. ----
3b. Cztonkowie Rady Nadzorczej dokonujg kooptacji w drodze dorgczenia Spotce pisemnego
o$wiadczenia wszystkich czlonkoéw Rady Nadzorczej o powotaniu cztonka Rady Nadzorcze;j.
3c. Cztonkowie Rady Nadzorczej powotani zgodnie z ust. 3a-3b powyzej w drodze kooptacji
beda sprawowali swoje czynnosci do czasu podjeciauchwaty o zatwierdzeniu ich powotania
przez najblizsze Walne Zgromadzenie albo dokonania wyboru ich nastepcoéw, jednak nie
dhuzej niz do dnia odbycia Walnego Zgromadzenia zatwierdzajacego sprawozdanie
finansowe za ostatni petny rok obrotowy petnienia funkcji cztonka Rady Nadzorczej przez
cztonkéw Rady Nadzorczej danej kadencji.” -=============mmmmmmmmm oo oo
§ 4.

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjgcia. =========mmmmmmmmmmm oo oo
Po przeprowadzeniu glosowania jawnego, Przewodniczgcy Zgromadzenia stwierdzi/,

ze Uchwala zostata podjeta 0raz ze: ==----==========mmmm oo s oo
1) liczba akcji, z ktorych oddano wazne glosy wyniosta: 1.275.000 co stanowi 47,85 %

w kapitale zakladowym, -==============mmm el

2) nad Uchwalq gtosow oddano:---=--===========mmmmm e oo

- tgcznie waznych glosow: 1.275.000, ==------=mmmmmmmmmmmm oo

-, za” uchwatq: 1.275.000 gfoSOW, -===========mmmmmm oo

=, przeciw”’: 0 @loSOW, ======mmmmmm s oo e e oo ee

- wstrzymuyjgcych sig”: 0 gloSOW. ========mmmmmm e

Uchwala nr 18
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spotka Akcyjna z siedziba w Warszawie

z dnia 11 lipca 2022 r.
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w sprawie upowaznienia Rady Nadzorczej do ustalenia tekstu jednolitego Statutu Spotki

§1.

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki CreativeForge Games S.A. z siedzibg w Warszawie,
w oparciu o art. 430 § 5 Kodeksu spotek handlowych, uchwala, co nastgpuje: ------------------
,Upowaznia si¢ Rade Nadzorcza Spotki CreativeForge Games S.A. do ustalenia tekstu
jednolitego Statutu Spotki CreativeForge Games S.A., uwzgledniajgcego zmiany wprowadzone

na Zwyczajnym Walnym Zgromadzeniu Spotki CreativeForge Games S.A. z dnia 12 lipca 2022

§2.

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjgcia. ===========mmmmmmmm oo oo oo
Po przeprowadzeniu gtosowania jawnego, Przewodniczgcy Zgromadzenia stwierdzit,

ze Uchwalta zostala podjeta oraz ze: ==----=========mmmmmmmm oo oo
1) liczba akcji, z ktorych oddano wazne glosy wyniosta: 1.275.000 co stanowi 47,85 %

w kapitale zakladowym, ==-===-=======-mm oo

2) nad Uchwalq glosow 0ddano.:-==-============mmmmmmmm oo

- tgcznie waznych glosow: 1.275.000, =========mmmmmmmm e oo oo e

- ,za” uchwatq: 1.275.000 goSOW, ==============mmm s oo oo oo
-, przeciw”’: 0 @lOSOW, =====mmmmmm e e e

-, wstrzymujgcych sig”’: 0 gloSOW. ========mmmmmmm e oo e

Do pkt 12 i 13 porzadku obrad: -----------==---m oo

Wobec braku wolnych wnioskow oraz wyczerpania porzadku obrad
Przewodniczacy zamknal Zgromadzenie, zataczajac do protokotu list¢ obecnosci. --------------
Tozsamo$¢ Piotra Karbowskiego, imiona rodzicow: Stawomir i Krystyna,
PESEL: ----------o-momee- , adres zamieszkania: ----------------------- , pelnigcego funkcje
Przewodniczacego Zgromadzenia, zastgpca notarialny stwierdzita na podstawie okazanego
dowodu osobistego ----------------- z terminem wazno$ci do dnia ------------------ , w ktorym
ujawnione dane wedtug o§wiadczenia nie ulegly zmianie.-----==============mmmmmmmmm oo
Przewodniczacy Zgromadzenia oswiadczyl, ze pelnomocnictwo, na podstawie
ktorego dziata petnomocnik PlayWay S.A nie zostalo odwotane, zmienione ani niec wygasto
oraz zostanie dotagczone w kopii do ksiegi protokotdw. --------==------mmmmmmmo
Zastepca notarialny pouczyta o tresci art. 92 § 11 oraz art. 92a ustawy z dnia 14
lutego 1991 roku — Prawo o notariacie (t.j. Dz. U. z 2020 r., poz. 1192, ze zm.), zgodnie z
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ktorymi po sporzadzeniu aktu notarialnego, ktory ze wzgledu na swoja tres$¢ podlega zgloszeniu
do rejestru przedsigbiorcoOw Krajowego Rejestru Sadowego, notariusz niezwlocznie umieszcza
elektroniczny wypis lub wyciagg tego aktu w Centralnym Repozytorium Elektronicznych
Wypisow Aktow Notarialnych prowadzonym przez Krajowa Rade Notarialng. Z dniem
umieszczenia wypisu lub wyciggu w CREWAN generowane jest zawiadomienie, ktore zawiera
date 1 godzing dokonania rejestracji oraz numer, pod ktéorym dokument zostat zarejestrowany.
Whnioskodawca, sktadajac wniosek w postgpowaniu rejestrowym, bedzie zobowigzany do
podania numeru wypisu albo wyciggu w CREWAN. ---=mmmmmmmmmmm oo oo
Koszty tego aktu ponosi Spotka. -------====--=-mmmm oo
Wypisy tego aktu nalezy wydawaé Spotce i Akcjonariuszom. ---------===---=-=------
Pobran0:---------om e
- tytulem taksy notarialnej z §9 ust. 1 pkt 2) rozporzadzenia Ministra
Sprawiedliwosci z dnia 28 czerwca 2004 roku w sprawie maksymalnych stawek taksy
notarialnej (Dz. U. z 2020 r. p0z. 1473, Z& ZIM.) =-===--mmmmm o m oo o o e e
900,00 71 =-=====n=mmmmmm e m e e e e oo
- podatku od towarow i ustug wedtug stawki 23% ztotych na podstawie art. 41 ust. 1
i art. 146aa ust. 1 pkt 1) ustawy z dnia 11 marca 2004 roku o podatku od towarow i ustug (Dz.
U. Z 2021 1. POZ. B85) ====mmmmmmmm oo oo o oo o e oo e e
207,00 ZE .~ mm o
Akt ten zostat odczytany, przyjety i podpisany.
Na oryginale wtasciwe podpisy.
Wypisten wydany zostal ...............cooiiiiiiii
Pobrano za wypis tytutem taksy notarialnej (§ 12 w spr. taksy not.) — 0,10 zt
Tytutem podatku VAT w wysokosci 23% - 0,02 zt
Zapisano do Rep.A - 12022
Warszawa, dnia 11 lipca 2022 roku
Aleksandra Podgorska
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