QubicGames S.A.
Raport kwartalny za drugi kwartat 2017 roku
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Spis tresci

Podstawowe informacije

Kswartalne skrécone sprawozdanie finansowe, sporzadzone zgodnie z obowigzujacymi zasadami

rachunkowosdci za drugi kwartat 2017 r.

Informacje o zasadach przyjetych przy sporzadzaniu raportu, w tym informacje o zmianach

stosowanych zasad (polityki) rachunkowosci

Charakterystyka istotnych dokonan lub niepowodzenn w drugim kwartale 2017 roku, wraz z
opisem najwazniejszych czynnikéw i zdarzen, w szczegélnosci o nietypowym charakterze,

majacych wplyw na osiagnicte wyniki

Stanowisko odnosnie do mozliwosci zrealizowania publikowanych prognoz wynikéw na dany rok

w $wietle zaprezentowanych wynikow

Opis stanu realizacji dziatan 1 inwestycji Emitenta oraz harmonogram ich realizacji (na podstawie

opublikowanego dokumentu informacyjnego)

Informacje na temat dziatan podejmowanych w obszarze rozwoju prowadzonej dziatalnosci,

inicjatywy nastawione na wprowadzenie rozwigzan innowacyjnych w przedsigbiorstwie

Opis organizacii grupy kapitatowej, ze wskazaniem jednostek podlegajacych konsolidacji

Informacje dotyczace liczby oséb zatrudnionych przez emitenta, w przeliczeniu na pelne etaty.



1. Podstawowe informacje

1.1. Dane Spétki

Firma: QubicGames
Forma prawna:  spdlka akcyjna
Kraj siedziby: Polska

Siedziba: Siedlce

Adres: ul. Katedralna 16, 08-110 Siedlce
tel. + 48 531 242 300

fax: + 48 25 644 36 39

Internet: www.qubicgames.com

E-mail: inwestor@qubicgames.com

Oznaczenie Sadu:  Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XIV Wydzial Gospodarczy

Krajowego Rejestru Sadowego

KRS: 0000598476

REGON: 141229265

NIP: 821-25-15-641
1.2. Zarzad

Jakub Pieczykolan — Prezes Zarzadu

1.3. Rada Nadzorcza

Pawel Sobkiewicz - Przewodniczacy Rady Nadzorczej

Andrzej Wojno - Czlonek Rady Nadzorczej
Grzegorz Siczek - Czlonek Rady Nadzorczej
Magdalena Kramer - Cztonek Rady Nadzorczej
Piotr Rozmus - Czlonek Rady Nadzorczej

1.4. Akcjonariat

Udziat
Wartos¢ w kapitale
Iloé¢ glosé6w  (w  nominalna akcji zakladowym
Nazwa udzialowca Seria Iloé¢ akcji %) z¥ (w %)
Jakub Picczykolan Al 780 000 14,12% 78 000 7,94%
B 3585000 _ . 36,52% 358500  _ _  3651%
Krezysatof Spczawitiski B _ . 1015000 _ _ _ _._ MM _ 101500 _ _ _._.1034%
Pozostali < 5% B/C 4 440 000 40,18% 444 000 45,21%
9 820 000 100,00% 982 000 100,00%

Nota:

(1) - akcje serii A sq akcjami nprgywilejowanymi co do glosu w ten sposob, e na kazgda 1 (jedna) akeje pryypadaé bedq 2 (dwa) glosy

(2) - do dnia niniejszego raportu Spotka nie otrzymata informacji o zmianie struktury istotnych akejonarinszy


http://www.qubicgames.com/

2. Kwartalne skrécone sprawozdanie finansowe, sporzadzone zgodnie z obowigzujacymi

zasadami rachunkowosci za drugi kwartat 2017 r.

Bilans
AKTYWA 31.03.2016 30.06.2016 31.03.2017 30.06.2017
zX z¥ z¥ zX
Aktywa trwale
Wartosci niematerialne i prawne 1502973 1385 608 349 579 425921
Rzeczowe aktywa trwale 137 165 130 493 310923 351 283
Naleznosci dtugoterminowe 0 0 15650 16 000
Inwestycje dtugoterminowe 0 0 172 500 49 485
Dlugoterminowe rozliczenia mi¢dzyokresowe 0 0 51154 51 154
1640 138 1516 101 899 806 893 843
Aktywa obrotowe
Zapasy 668 940 969 782 2369513 2603 510
Naleznosci krétkoterminowe 130 756 138 061 152176 242790
Inwestycje krotkoterminowe 47 479 3 445 069 1305 282 542 250
Krétkoterminowe rozliczenia migdzyokresowe 3902 3785 108 446 42189
851077 4 556 697 3935417 3430739
SUMA AKTYWOW 2 491 215 6072798 4 835223 4 324 582
PASYWA 31.03.2016 30.06.2016 31.03.2017 30.06.2017
zX zX z¥ zX
Kapitat wlasny
Kapitat zakladowy 772 000 982 000 982 000 982 000
Kapital zapasowy 677 706 4373 823 4364073 4364073
Zysk/ (Strata) z lat ubiegtych -409 189 -409 189 -2 095 995 -2140 161
Zysk/ (Strata) netto -108 742 -223 366 -222 769 -404 399
931775 4723 268 3027 309 2801513
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania
Rezerwy na zobowigzania 0 0 6 802 6 802
Zobowigzania dlugoterminowe 907 489 940 439 569 243 683 381
Zobowigzania krétkoterminowe 409 830 159 916 1136177 740 611
Rozliczenia miedzyokresowe 242121 249 175 95 692 92275
1559 440 1349 530 1807 914 1523 069
SUMA PASYWOW 2 491 215 6072798 4 835223 4 324 582




Rachunek zyskow i strat

01.01.2016 - 01.04.2016 - 01.01.2017 - 01.04.2017 -
30.06.2016 30.06.2016 30.06.2017 30.06.2017
zt zt zt zt
Przychody netto ze sprzedazy i ztéwnane z nimi
Przychody netto ze sprzedazy produktéw 264 227 156 732 262 078 171 001
Koszty dziatalnosci operacyjne;j
Amortyzacja -214 647 -129 594 -150 168 -77 090
Zuzycie materialéw i energii -14 714 -7 257 -26 828 -14 225
Uslugi obce -135375 -58 002 -230 349 -99 689
Podatki i oplaty -6 081 -4772 -3217 -1432
Wynagrodzenia -48 196 -20 751 -192 654 -105 447
Ubezpieczenia spoleczne i inne §wiadczenia -19 504 -11 770 -33 288 -13372
Pozostale koszty rodzajowe -55 717 -29 678 -116 419 -92 790
-494 234 -261 824 -752 923 -404 045
Strata ze sprzedaZy -230 007 -105 092 -490 845 -233 044
Pozostate przychody operacyjne
Zysk ze zbycia niefinansowych aktywow trwatych 5600 0 15 000 15 000
Dotacje 30758 15379 30758 15379
Inne przychody operacyjne 0 0 2952 2952
36 358 15379 48 710 33331
Pozostale koszty operacyjne
Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowych 0 0 0 0
Inne koszty operacyjne -231 -231 -7 569 -8 012
-231 -231 -7 569 -8 012
Strata z dziatalno$ci operacyjnej -193 880 -89 944 -449 704 -207 725
EBITDA 20 767 39 650 -299 536 -130 635
Przychody finansowe
Odsetki 0 0 31 888 8969
Zysk ze zbycia inwestycji 0 0 38 610 38 610
Inne 0 0 1621 4 340
0 0 72119 51919
Koszty finansowe
Odsetki -18 040 -14 440 -21 951 -11718
Inne -7733 -7 658 -3 354 -2314
-25773 -22 098 -25 305 -14 032
Strata brutto -219 653 -112 042 -402 890 -169 838
Podatek dochodowy -3713 -2582 -1509 -1509
Strata netto -223 366 -114 624 -404 399 -171 347




Rachunek przeplywoéw pieni¢znych

01.01.2016 - 01.04.2016 - 01.01.2017 - 01.04.2017 -
30.06.2016 30.06.2016 30.06.2017 30.06.2017
zt zt zt zt
Przeplywy $rodkow pienig¢znych z dziatalnosci
operacyjnej
Zysk (strata) netto -223 366 -114 624 -404 399 -171 347
Korekty razem -53 809 -199 451 -1177 980 -635 968
Przeplywy pieni¢zne netto z dziatalnosci operacyjne; -277175 -314 075 -1582 379 -807 315
Przeplywy srodkéw pienigznych z dziatalnosci
inwestycyjnej
Wplywy 5 600 0 15 000 0
Wydatki -29 558 -4 069 -50 664 -50 664
Przeplywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej -23 958 -4 069 -35 664 -50 664
Przeplywy $rodkéw pienigznych z dziatalnosci
finansowej
Wplywy 3947717 3947717 314168 125168
Wydatki -240 275 -231 983 -60 702 -30 221
Przeplywy pienigzne netto z dziatalnosci finansowej 3707 442 3715734 253 466 94 947
Przeplywy pienigzne netto razem 3406 309 3397 590 -1364 577 -763 032
Bilansowa zmiana stanu $rodkow pieni¢znych 3406 309 3397 590 -1364 577 =763 032
S$rodki pienigzne na poczatek okresu 38 760 47 479 1906 827 1305 282
$rodki pienigzne na koniec okresu 3445 069 3 445 069 542 250 542 250
Zestawienie zmian w kapitale wlasnym
01.01.2016 - 01.04.2016 - 01.01.2017 - 01.04.2017 -
30.06.2016 30.06.2016 30.06.2017 30.06.2017
z¥ zt zt zt
Kapitat (fundusz) wlasny na poczatek okresu (BO
piat( ) yma pocsy B0) 1040 517 931775 3250078 3027 309
Korekta btedu
0 0 0 -44 166
Kapitat (fundusz) wlasny na poczatek okresu
(BO), po korektach 1040 517 931775 3250078 2983 143
Kapital (fundusz) wlasny na koniec okresu (BZ) 4723 268 4723268 2801513 2801513
Kapitat (fundusz) wlasny, po uwzglednieniu
proponowanego podziatu zysku (pokrycia straty) 4723 268 4723 268 2801 513 2801 513




3. Informacje o zasadach przvjetych przy sporzadzaniu raportu, w tym informacje o zmianach

stosowanych zasad (politvki) rachunkowosci

Przychody i koszty
Przychody i koszty sa rozpoznawane wedlug zasady memoriatowej, tj. w okresach ktérych dotycza,
niezaleznie od daty otrzymania lub dokonania platnosci.
Spétka prowadzi ewidencije kosztéw w ukladzie rodzajowym oraz sporzadza rachunek zyskow i strat w
wariancie poréwnawczym.
Prgychody ze sprzedagy
Przychody ze sprzedazy produktéw, towaréw i materialéw ujmuje si¢ w rachunku zyskéw i strat, gdy
znaczace ryzyko i korzysci wynikajace z praw wlasnosci do produktow, towaréw i materiatéw przekazano

nabywcy.

Wartosci niematerialne i prawne
Wartosci niematerialne i prawne ujmuje si¢ w ksiggach wedlug cen ich nabycia lub kosztéw poniesionych

na ich wytworzenie i umarza metoda liniowa w nast¢pujacym okresie:

Autorskie prawa majatkowe, know-how 2-10 lat

Oprogramowanie od 2 do 5 lat

Inne od 2 do 10 lat
Srodki trwafe

Warto§¢ poczatkowa srodkéw trwalych ujmuje si¢ w ksiegach wedlug cen nabycia lub kosztow
wytworzenia, pomniejszonych o odpisy amortyzacyjne, a takze o odpisy z tytutu utraty ich wartosci.
Cena nabycia i koszt wytworzenia $rodkow trwalych obejmuje ogdl ich kosztéw poniesionych przez
jednostke za okres budowy, montazu, przystosowania i ulepszenia do dnia przyjecia do uzywania, w tym
réwniez koszt obstugi zobowigzan zaciggnietych w celu ich finansowania 1 zwigzane z nimi réznice
kursowe, pomniejszony o przychody z tego tytutu.

Warto$¢ poczatkows stanowiaca ceng nabycia lub koszt wytworzenia srodka trwatego powickszaja koszty
jego ulepszenia, polegajacego na przebudowie, rozbudowie, modernizacji lub rekonstrukgji,
powodujacego, ze wartos¢ uzytkowa tego $rodka po zakoniczeniu ulepszenia przewyzsza posiadang przy
przyjeciu do uzywania wartosé uzytkowa.

Srodki trwate amortyzowane s3 metoda liniowa. Rozpoczecie amortyzacji nastgpuje w nastepnym
miesiacu po przyjeciu $rodka trwatego do uzywania.

Przyktadowe stawki amortyzacyjne sa nastepujace:

Utrzadzenia techniczne 1 maszyny 20% - 40%
Srodki transportu 20%
Inne $rodki trwate 20% - 40%



Zapasy
Zapasy wyceniane s3 wedlug cen ich nabycia lub kosztéw wytworzenia nie wyzszych od ich cen sprzedazy
netto na dzien bilansowy.
Warto$¢ zapasow ustala sie w opatciu o:
Materiaty - ceng nabycia, przy czym rozchéd wycenia si¢ metoda pierwsze weszlto, pierwsze wyszlo.
Towary - ceng nabycia, ptzy czym rozchdd wycenia si¢ metoda pierwsze weszlo, pierwsze wyszlo.
Wyroby gotowe oraz produkty w toku produkeji - koszty wytworzenia, ktére obejmuja koszty pozostajace
w bezposrednim zwiazku z danym produktem oraz uzasadniong cze$¢ kosztéw posrednio zwigzanych z
wytworzeniem tego produktu.
Zapasy wykazywane sa w bilansie w warto$ci netto, tj. pomniejszone o warto$¢ odpiséw aktualizujacych

wynikajacych z ich wyceny wedtug cen sprzedazy netto.

Naleznosci, roszczenia i zobowigzania, inne niz zaklasyfikowane jako aktywa i zobowigzania
finansowe
Nalezno$ci wykazuje si¢ w kwocle wymaganej zaplaty, z zachowaniem zasady ostroznej wyceny. Warto$¢
naleznosci aktualizuje si¢ uwzgledniajac stopient prawdopodobienistwa ich zaplaty poprzez dokonanie
odpisu aktualizujacego, zaliczanego odpowiednio do pozostatych kosztéw operacyjnych lub do kosztéw
finansowych - zaleznie od rodzaju naleznosci, ktérej dotyczy odpis aktualizujacy.
Zobowigzania ujmuje si¢ w ksiegach w kwocie wymagajacej zaplaty.
Nalezno$ci i zobowiazania wyrazone w walutach obcych wykazuje si¢ na dziert dokonania operacji wedlug
$redniego kursu Narodowego Banku Polskiego ustalonego dla danej waluty na ten dziel chyba, ze w
zgloszeniu celnym lub innym wiazacym jednostke dokumencie ustalony zostal inny kurs.
Na dzieni bilansowy naleznosci i zobowiazania wyrazone w walutach obcych wycenia si¢ po

obowigzujacym na ten dzieni $rednim kursie ustalonym dla danej waluty przez Narodowy Bank Polski.

Rezerwy na zobowigzania

Na rezerwy skladaja si¢ zobowiazania, ktérych termin wymagalnosci lub kwota nie sa pewne.

Podatek dochodowy

Podatek dochodowy wykazany w rachunku zyskéw i strat obejmuje cz¢$¢ biezaca i odroczona.

Biezace zobowiazanie z tytutu podatku dochodowego jest naliczane zgodnie z przepisami podatkowymi.

Roznice kursowe
Réznice kursowe wynikajace z wyceny na dzien bilansowy aktywow i pasywéw wyrazonych w walutach
obcych z wyjatkiem inwestycji dlugoterminowych oraz powstale w zwigzku z zaplata naleznosci i
zobowiazann w walutach obcych, jak réwniez przy sprzedazy walut, zalicza si¢ odpowiednio do
przychodéw lub kosztéw finansowych, a w uzasadnionych przypadkach - do kosztu wytworzenia
produktéw lub ceny nabycia towaréw, a takze ceny nabycia lub kosztu wytworzenia $rodkéw trwatych,

srodkéw trwatych w budowie lub wartosci niematerialnych i prawnych.



Instrumenty finansowe

Zasady ujmowania i wyceny instrumentow finansowych
Aktywa finansowe wprowadza si¢ do ksiag rachunkowych na dzien zawarcia kontraktu w cenie nabycia,
to jest w warto$ci godziwej poniesionych wydatkéw lub przekazanych w zamian innych sktadnikdw
majatkowych, za§ zobowigzania finansowe w warto$ci godziwej uzyskanej kwoty lub wartosci
otrzymanych innych sktadnikéw majatkowych. Przy ustalaniu warto$ci godziwej na ten dzief uwzglednia
si¢ poniesione przez Spotke koszty transakeji.
Aktywa finansowe nabyte w wyniku transakcji dokonanych na rynku regulowanym wprowadza si¢ do ksiag

rachunkowych w dniu ich rozliczenia.



4. Charakterystyka istotnych dokonari lub niepowodzeri w drugim kwartale 2017 roku, wraz z

opisem najwazniejszych czynnikow 1 zdarzeri, w szczegolnosci o nietypowym charakterze,
majgcych wplyw na osiggnigte wyniki

Spoétka QubicGames S.A. w drugim kwartale 2017 roku skoncentrowala swoje prace na rozwoju gier na
platforme Nintendo Switch, w tym dwoch gier, ktére zostaly ukonczone w trzecim kwartale 2017 roku —
Robonauts™ i Astro Bears™ Party.

Powyzsze gry zostana wydane na konsoli Nintendo Switch w przeciagu najblizszych tygodni, po przejéciu procesu

certyfikacji Nintendo oraz w przypadku gry Robonauts na platforme Sony PS4 po przejéciu certyfikacji Sony.

Jednoczesnie Spélka uzupelnita portfolio gier planowanych do wydania na konsol¢ Nintendo Switch w
najblizszym pétroczu o gre BRAWL (podpisanie listu intencyjnego z Bloober Team S.A.). Daje to na dzien
sporzadzenia raportu kwartalnego sumarycznie 8 gier na t¢ platforme planowanych do wydania do kofca
pierwszego kwartatu 2018 roku - Robonauts, Astro Bears Party, BRAWL, Total Tank Simulator, Super Monster
Mixer, Audio Run, Air Race Speed, Geki Yaba Runner Deluxe.

Emitent zdecydowal si¢ na zwigkszenie portfolio wydawniczego na konsolge Nintendo Switch ze wzgledu na
doskonate wyniki sprzedazy nowych konsol Nintendo jak i gier na nie sprzedawanych. Wieloletnie doswiadczenie
we wspolpracy z Nintendo of America i Nintendo of Europe oraz partnerami japoriskimi umozliwia Emitentowi
przygotowanie i wprowadzenie na rynek portfolio réznorodnych gier wysokiej jakosci w pierwszym roku

sprzedazy konsoli Nintendo Switch.

W drugim kwartale 2017 roku Spotka wspierata produkeje gry Total Tank Simulator firmy Noobz from Poland
S.A. na platformy PC i konsole oraz gry Mad Carnage firmy Drageus Games S.A. na konsole Nintendo Switch,
komputery PC/Mac i tablety z systemem iOS/Android. Noobz from Poland S.A. i Drageus Games S.A. sa

jednostkami stowarzyszonymi, w ktérych Emitent posiada odpowiednio 13,39% i 40% akcji.

Dodatkowo w drugim kwartale 2017 roku Emitent wydat gr¢ The Legend of Dark Witch na konsole PS Vita
oraz przygotowal do wydania gry Mr. Pumpkin Adventure i Polara, ktére weszly do sprzedazy w lipcu 2017 roku.
Pod koniec drugiego kwartatu zostala wydana na rynku japofiskim gra Emitenta Geki Yaba Runner Habanero
na konsol¢ Nintendo 3DS przez japoniskiego wydawce FlyHighWorks.

Istotne umowy podpisane w drugim kwartale 2017 roku

Spoétka QubicGames podpisata pomiedzy kwietniem a czerwcem 2017 roku nastegpujace istotne umowy:

A. Podpisanie umowy na wydanie gry Total Tank Simulator na konsole Sony PS4, Xbox One i Nintendo

Switch.
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B. Podpisanie listu intencyjnego ze spotka Bloober Team S.A. na wydanie gry BRAWL na konsole
Nintendo Switch.

C. Podpisanie umowy inwestycyjnej (dalej ,,Umowa Inwestycyjna”) pomiedzy spélka Plantator S.A.
(dalej ,,Plantator S.A.”, ,,Noobz from Poland”), jej akcjonariuszami w tym Emitentem, a takze CP
FIZ zarzadzanym przez TFI Capital Partners S.A, na mocy ktorej pozyskane zostato finansowanie

w wysokosci 500 tysigcy ztotych na rozwdj i marketing gry Total Tank Simulator.

Podpisanie Umowy Inwestycyjnej zostalo poprzedzone zakupem przez Emitenta 14,66% akcji spotki
Plantator S.A.. Jednoczesnie spétka Plantator S.A. nabyta 100% udzialéw spotki stowarzyszonej Emitenta —
Noobz PL Sp. z o.0., w tym wszystkie udzialy posiadane przez Emitenta.

Zarzad Emitenta ocenia, ze podpisanie Umowy Inwestycyjnej zmaksymalizuje w okresie 12 miesiecy
warto$¢ spotki Noobz from Poland i umozliwi szybsze wprowadzenie Noobz from Poland na rynek
NewConnect co jest celem stron Umowy Inwestycyjnej. Wprowadzenie Noobz from Poland po debiucie gry

Total Tank Simulator na rynek NewConnect umozliwi urealnienie warto$ci inwestycji Emitenta.

D. Sprzedaz cz¢sci akcji Plantator S.A. (dalej ,,Noobz from Poland”)

Po sprzedazy czgsci akeji Noobz from Poland Emitent posiada 13,39% akcji Noobz from Poland.
Sumaryczny przychéd ze sprzedazy przekroczy catkowity koszt inwestycji Emitenta w spotke Noobz PL Sp. z

0.0., ktéry wynosit 125 tysiecy ztotych. Emitent dokonal sprzedazy akcji przy wycenie 7,91 zlotego za akcje, czyli

wycenie Noobz from Poland na poziomie 9 milionéw 887 tysiecy ztotych.

W drugim kwartale 2017 roku Spétka QubicGames praktycznie w calosci przeniosta gre Robonauts na konsole
Nintendo Switch i Sony PS4 wraz z dodaniem dwéch trybéw Multiplayer umozliwiajacych wspdlng rozgrywke
dwéch graczy na jednej konsoli (tryb wspotpracy i rywalizacii). Po testach wewnetrznych, ktére odbyly si¢ w

lipcu 2017 roku gra zostata wystana do certyfikacji Nintendo i Sony.
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Emitent planuje wydanie gry w przeciagu 3 tygodni od zakoniczenia jej certyfikacji na platformach Nintendo

Switch i Sony PS4.

Astro Bears™ jest to nowa marka QubicGames, w ktorej gracz bedzie mial okazje wecieli¢ si¢ w jednego z
uroczych kosmicznych misi. Gra Astro Bears Party jest pierwsza gra z serii, a jej produkcja rozpoczela sig w

drugim kwartale 2017 roku. Gra zostala wystana do certyfikacji Nintendo pod koniec lipca 2017 roku.

Gra Astro Bears Party jest gra imprezowa (competitive Party Game), przeznaczona dla od jednego do czterech
graczy. Zostala ona od poczatku zaprojektowana na konsolg Nintendo Switch 1 w roku 2017 zostanie wydana

ekskluzywnie na ta konsole.

Tak jak w przypadku gry Robonauts Emitent planuje wydanie gry Astro Bears Party w przeciagu 3 tygodni od

zakoficzenia procesu certyfikacji na platforme Nintendo Switch.

12



Gra Total Tank Simulator dzigki cigzkiej pracy zespotu Noobz from Poland i wsparciu grafikéw i programistéw
Emitenta nabrala w drugim kwartale unikalnego klimatu graficznego i zostala rozbudowana o dziesiatki
funkcjonalnosci zwigkszajacych potencjal sprzedazowy gry, w szczegblnosci mozliwos¢ sterowania réznymi

rodzajami jednostek. Nowa grafika i opcje rozgrywki zostana pokazane w najnowszym demie gry.

W drugim kwartale 2017 roku Emitent podpisal umowe na wydanie gry Total Tank Simulator na konsole Sony,
Microsoft i Nintendo. Gra zostanie przeniesiona na konsole wspélnie przez Emitenta i zespét Noobz from
Poland po ukoficzeniu wersji PC.

Decyzja o podpisaniu umowy na wydanie gry w wersji PC zapadnie do konica wrzesnia 2017 roku i bedzie brata
pod uwage interesy obu spétek — QubicGames i Noobz from Poland oraz maksymalizacje wartosci spotki Noobz

from Poland S.A., ktéra jest spotka stowarzyszona z Emitentem 1 w ktérej Emitent posiada ponad 13% udzialéw.

Gra Total Tank Simulator wraz z grami Robonauts i Astro Bears Party zostang pokazane na stoisku QubicGames

podczas targdw Gamescom w Kolonii w dniach 22-26 sierpnia 2017 1.

W roku 2017 Emitent jako kluczows platforme traktuje nowa konsole firmy Nintendo — Nintendo Switch. Na
dzied sporzadzenia raportu Spétka zakonczyla prace nad dwoma grami (Robonauts 1 Astro Bears Party) oraz
pracuje nad kolejnymi grami na t¢ konsole (w tym BRAWL, Monster Mixer i Audio Run). Prace nad nastepnymi
produktami zostang rozpoczete jeszcze w sierpniu i wrzesniu 2017 roku.

Tak jak zostalo wczesniej wspomniane Emitent planuje wydaé przynajmniej 8 gier na konsolg Nintendo Switch

do 31 marca 2018 1., co daje srednio ponad jedna gre miesigcznie.
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5. Stanowisko odnosnie do mozliwosci zrealizowania publikowanych prognoz wynikéw na dany

rok w swietle zaprezentowanych wynikow

W 2016 r. Spétka odstapita od publikowania prognoz wynikéw.

6. Opis stanu realizacji dziatari i inwestycji Emitenta oraz harmonogram ich realizacji (na

podstawie opublikowanego dokumentu informacyjnego)

Ocena przysztych przychodéw oraz zyskéw Spotki powinna si¢ odbywaé na podstawie planu wydawniczego
Emitenta, ktéry zaklada w najblizszych tygodniach wydanie gry Robonauts na konsole Nintendo Switch i

Sony PS4 oraz komputery PC / Mac, jak réwniez gry Astro Bears Party na konsol¢ Nintendo Switch.

Plan wydawniczy przewiduje dodatkowo wydanie kolejnych 6 gier na konsol¢ Nintendo Switch do 31 marca

2018 r. oraz gry Total Tank Simulator na konsole Sony, Microsoft 1 Nintendo.

Szczegbtowy harmonogram wydawniczy zostanie opublikowany przez Emitenta do dnia 31 sierpnia 2017 1.

7. Informacje na temat dziatan podejmowanych w obszarze rozwoju prowadzonej dziatalnosci,

Inicjatywy nastawione na wprowadzenie rozwigzati innowacyjnych w przedsigbiorstwie

Spoétka wykorzystuje w produkeji gier Silnik C-Way.

Silnik C-Way jest to wicloplatformowy silnik do tworzenia gier. Jest on wyspecjalizowany do produkcji
i portowania gier 2D 1 2.5D (gry z mechanikq 2D i grafika 2D lub 3D). Silnik ten oferuje pelne wsparcie
platform mobilnych - iOS, Android, konsoli przenosnych - PS Vita, Nintendo 3DS, komputeréw PC/Mac

(w tym wersji Web) oraz konsol stacjonarnych Nintendo Wii U, Nintendo Switch i Sony PS4.

W drugim kwartale 2017 roku Silnik C-Way zostal przystosowany na konsole Sony PS4 i Nintendo Switch.

Prace nad silnikiem realizowane byly w ramach projektu , INNOTECH” organizowanego przez Narodowe

Centrum Badan i Rozwoju. Laczny koszt projektu wyniést ok. 2.000.000 z1.

8. Opis organizacji grupy kapitatowej, ze wskazaniem jednostek podlegajacych konsolidacji

Spotka nie nalezy oraz nie tworzy zadnej grupy kapitalowe;j.

9. Informacje dotyvczgce liczby 0s6b zatrudnionych przez emitenta, w przeliczeniu na pefne etaty.

Liczba o0s6b zatrudnionych na umowe o prace przez QubicGames S.A. w przeliczeniu na pelne etaty
wynosita:

- 3 osoby na dzienl 30 czerwca 2017 r. oraz

- 5 0s6b na dzien 30 czerwca 2016 r.

W okresie od 1 kwietnia 2017 1. do 30 czerwca 2017 1. Spétka wspotpracowata w sposéb staty lub okresowy

z 27 osobami w ramach umoéw cywilnoprawnych (w analogicznym okresie 2016 roku bylo to 15 oséb).
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