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List do Akcjonariuszy
Szanowni Akcjonariusze,

IV kwartat roku 2020 okazaft sie kolejnym okresem wzmozonej aktywnosci w zyciu Spoétki. Gros
czasu poswiecone zostato rozwojowi produktéw oraz poszukiwaniu nowych rozwigzan.
Poczynione zostaty réwniez przygotowania majgce na celu uskutecznienie strategii
biznesowej. Gry BTC Studios S.A. w ostatnim kwartale mogty pochwali¢ sie szeregiem
usprawnien oraz realizacjg poszczegdlnych kamieni milowych. Zaktualizowany réwniez zostat
harmonogram wydawniczy Spotki.

Gra , Taffy: Feed The Kitty” zostata w listopadzie 2020 zoptymalizowana pod katem rozgrywek
turniejowych. Natomiast w grudniu doczekata sie update’u i modyfikacji silnika gry oraz trafila
na liste featured Google Play. Tytut “Sadie Sparks’ Magic Match” poza ulepszeniami, doczekat
sie premiery potgczonej z akcjg promocyjng w Ameryce tacinskiej w listopadzie 2020. Premiera
europejska gry zostata natomiast przeniesiona na pierwszy kwartat 2021. Zesp6t deweloperéw
preznie pracowat nad wyeliminowaniem niedoskonatosci i wystepujgcych btedéw w grze. W
grudniu odbyty sie testy gry “Taffy’s Food Run” — w formie bonusowego poziomu w “Taffy:
Feed The Kitty” oraz rozpoczete zostaty prace nad “Sadie Sparks — Magic Words”. Obie gry
trafig na platformy mobilne w 2021 roku. Na ostatniej prostej przed premierg znalazta sie takze
gra ,,Smooth Wheel”, ktéra weszta w faze ostatecznych testéw, przed oficjalng premierg gry.

Spoétka wiozyta wiele pracy w przeorganizowanie strategii marketingowych, ktore okreslity
nowe KPI dla poszczegdlnych tytutdw. W przysztosci, podjete dziatania, majg skutkowac
zwiekszong monetyzacjg gier. Dla tego celu istotnym wydarzeniem byto podpisanie w grudniu
2020 roku umowy z Triple Dragon Funding Delta Ltd. z siedzibg w Londynie, dotyczacej
finansowania dziatan z zakresu User Acquisition. Ostatni kwartat przyniosty takze kluczowe
zmiany organizacyjne w Spodfce. Gtéwnym akcjonariuszem Spoétki zostat DTower Incorporation
z siedzibg w Stanach Zjednoczonych Ameryki Pétnocnej. Zmianie ulegt rowniez sktad Rady
Nadzorczej.

Najblizsze miesigce pokazg jakg S$ciezkg podazaé bedzie Spotka. Uwazamy, Ze podjete
dziatania, pozwalajg Spotce patrze¢ w przysztos¢ z optymizmem. Bedziemy nadal aktywnie
wspierac i rozwijac istniejgce tytuty oraz wychodzi¢ naprzeciw oczekiwaniom odbiorcow przy
grach premierowych. Ponadto w 2021 roku powiekszymy swoje portfolio o gre z przygodami
Zorro na nowe platformy, komputery i konsole. Zywimy z tym projektem ogromne nadzieje i
liczymy, ze skutecznie zaspokoimy apetyty miliondw fandéw na catym swiecie zgdnych przygdd
zamaskowanego bohatera.

Zarzad Spotki

Adrian Smarzewski, Dariusz Ogrodny, Arturs Pumpurs, Janis Innuss.
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l. Informacje ogolne

1. Podstawa sporzadzenia raportu okresowego za IV kwartat 2020 roku

Niniejszy raport zostat sporzadzony na podstawie § 5 Zatacznika nr 3 do Regulaminu
Alternatywnego Systemu Obrotu Informacje biezqgce i okresowe przekazywane
w alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect.

Raport okresowy BTC Studios Spdtka Akcyjna za IV kwartat 2020 roku obejmuje okres od 1
pazdziernika do 31 grudnia 2020 roku oraz dane poréwnywalne za okres od 1 pazdziernika do
31 grudnia 2019 roku.

2. Podstawowe informacje o Emitencie

Nazwa: BTC Studios S.A.

Forma prawna: Spotka Akcyjna

Siedziba: Warszawa, Polska

Adres: Al. Jana Pawta Il 27, 00-867 Warszawa
REGON: 020549220

NIP: 8951885344

KRS: 0000377083

Kapitat zaktadowy: 819 282,70 zt

WwWw: www.btc-studios.com

Email: b@btc-studios.com

BTC Studios Spotka Akcyjna z siedzibg w Warszawie (wczesniej: Blockchain Lab Spdtka Akcyjna
oraz Domenomania.pl Spétka Akcyjna z siedzibg we Wroctawiu) w Al. Jana Pawta Il 27, 00-867
Warszawa, powstata z przeksztatcenia spoétki z ograniczong odpowiedzialnoscig pod firma
Domenomania.pl Spotka z ograniczong odpowiedzialnoscia na mocy aktu notarialnego
Repertorium A nr 182/2011 z dnia 21.01.2011 roku. Spotka Akcyjna zostata wpisana do
Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem 0000377083 w dniu 31 stycznia 2011 roku przez
Sad Rejonowy dla Wroctawia — Fabrycznej, VI Wydziat Gospodarczy KRS.
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Gtéwna dziatalnos¢ BTC Studios S.A. polega na inkubowaniu projektow gier wideo przez:
e wyszukiwanie i selekcje projektow na réznych etapach realizacji;
® uczestniczenie w procesie opracowywania produktu;
® opracowywanie strategii marketingowej i sprzedazy;
e wydawanie samodzielnie bgdz w kooperacji z uznanymi wydawcami (USA, Europa i Azja).

3. Wtadze Spotki

Zarzad Spotki BTC Studios S.A.

W IV kwartale 2020 r. nie nastgpity zmiany w sktadzie Zarzagdu Spéfki.

Na dzien 31 grudnia 2020 roku w sktad Zarzgdu Spo6tki wchodzg nastepujace osoby:
Adrian Smarzewski — Prezes Zarzgdu

Jarostaw Zeisner — Cztonek Zarzadu

Artars Pumpurs — Cztonek Zarzgdu

Janis Innuss — Cztonek Zarzadu

Dariusz Ogrodny — Cztonek Zarzadu

Na na dzien sporzgdzenia niniejszego raportu w sktad Zarzgdu Spotki wchodzg nastepujgce
osoby:

Adrian Smarzewski — Prezes Zarzadu

Artlrs Pumpurs — Cztonek Zarzadu

Janis Innuss — Cztonek Zarzadu

Dariusz Ogrodny — Cztonek Zarzadu

Zyciorysy 0s6b zarzqdzajqcych sq dostepne na stronie internetowej Emitenta.

Rada Nadzorcza BTC Studios SA

W IV kwartale 2020 roku nastgpity zmiany w sktadzie Rady Nadzorczej Spotki.

11 grudnia 2020 roku rezygnacje z petnienia funkcji Cztonka Rady Nadzorczej Spotki ztozyt Pan
Jakub Potrzebowski.

W zwigzku z powyzszym;
® na dzien 31 grudnia 2020 roku w sktad Rady Nadzorczej Spétki wchodzg nastepujgce
osoby:
Krzysztof Zatuski — Przewodniczacy Rady Nadzorczej
Andrzej Malec — Cztonek Rady Nadzorczej
Marek Mtodzianowski — Cztonek Rady Nadzorczej
Yoshio Osaki — Cztonek Rady Nadzorczej
Anthony Poullain — Cztonek Rady Nadzorczej

Raport za IV kwartat 2020 roku



B°BTC STUDIOS

Peter Tornquist — Cztonek Rady Nadzorczej

® na dzien sporzadzenia niniejszego raportu w sktad Rady Nadzorczej Spotki wchodzg
nastepujgce osoby:
Jarostaw Zeisner - Przewodniczgcy Rady Nadzorczej
Piotr Batogowski — Cztonek Rady Nadzorcze;j
Marek Mtodzianowski — Cztonek Rady Nadzorczej
Yoshio Osaki — Cztonek Rady Nadzorczej
Anthony Poullain — Cztonek Rady Nadzorczej
Peter Tornquist — Cztonek Rady Nadzorczej

Zyciorysy oséb nadzorujgcych sq dostepne na stronie internetowej Emitenta.
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Il. Wybrane dane finansowe BTC Studios S.A.

Ponizej zaprezentowano wybrane dane finansowe BTC Studios S.A. za IV kwartat 2020 r. oraz

dane finansowe za analogiczny okres 2019 roku.

Rachunek zyskéw i strat w PLN

Rl 01.10.2019-| 01.10.2020- | 01.01.2019- | 01.01.2020-
31.12.2019 | 31.12.2020 | 31.12.2019 | 31.12.2020
:\y.mP:!ZYCHODY NETTO ZE SPRZEDAZY | ZROWNANE Z NIMI, w 13531,36| 46137351 20144,00| 58544376
- od jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00 0,00
I. Przychody netto ze sprzedazy produktow 13 531,36 461373,51 20 144,09 585 443,76
B. KOSZTY DZIAtALNOSCI OPERACYJNE)J 292 564,69| 195 722,39 468 779,48| 774133,11
I. Amortyzacja 189 917,40 629,94 316 529,00 3447,99
Il. Zuzycie materiatow i energii 178,05 72,73 178,05 169,48
1. Ustugi obce 87902,71| 190 634,40 135 500,90 740 494,6
IV. Podatki i optaty, w tym: 1209,00 172,96 3214,00 2182,80
V. Wynagrodzenia 3483,00 11 594,00 3483,00 31 783,00
VI. Ubezpieczenia spoteczne i inne $wiadczenia, w tym: 0,00 0,00 0,00 0,00
- emerytalne 0,00 0,00 0,00 0,00
VII. Pozostate koszty rodzajowe 9 874,53 -7 381,64 9 874,53 -3944,76
C. ZYSK (STRATA) ZE SPRZEDAZY (A-B) -279 033,33| 265651,12| -448635,39| -188689,35
D. POZOSTALE PRZYCHODY OPERACYJNE 92 276,76 9 296,72 820 646,89 9 630,42
I. Zysk z tytutu rozchodu niefinansowych aktywoéw trwatych 0,00 0,00 0,00 0,00
Il. Dotacje 92 276,76 0,00 625 510,92 0,00
Ill. Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
IV. Inne przychody operacyjne 0,00 9 296,72 195 135,97 9630,42
E. POZOSTALE KOSZTY OPERACYJNE 2092,47 302,31| 2139595,22 302,31
I. Strata z tytutu rozchodu niefinansowych aktywoéw trwatych 0,00 0,00 969 460,47 0,00
1. Aktualizacja wartosci aktywoéw niefinansowych 2 092,47 0,00( 1155036,75 0,00
lIl. Inne koszty operacyjne 0,00 302,31 15 098,00 302,31
F. ZYSK (STRATA) Z DZIALALNOSCI OPERACYJNEJ (C+D-E) -188 849,04| 274 645,53| -1767 583,72 -179 361,24
G. PRZYCHODY FINANSOWE 0,00 6 659,57 6 480,25 6 659,57
I. Dywidendy i udziaty w zyskach, w tym: 0,00 0,00 0,00 0,00
IIl. Odsetki, w tym: 0,00 0,00 0,00 0,00
- od jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00 0,00
V.Inne 0,00 6 659,57 6 480,25 6 659,57
H. KOSZTY FINANSOWE 4 530,83 1 076,39 16 132,26 31 274,25
I. Odsetki, w tym: 4 530,83 -9,22 16 132,26 0,00
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- dla jednostek powigzanych 0,68 0,00 4 180,00 0,00
IV. Inne 0,00 1085,61 0,00 31274,25
I. ZYSK (STRATA) BRUTTO (F+G-H) -193 379,87 | 280228,71| -1777 235,73| -203 975,92
J. PODATEK DOCHODOWY 0,00 0,00 0,00 0,00
:(z\:,?égi:ﬁﬁ 2-?&"1\-’;?“0“"5 ZMNIEJSZENIA ZYSKU 0,00 0,00 -56 908,00 0,00
L. ZYSK (STRATA) NETTO (I-J-K) -193 379,87| 280228,71| -1720327,73| -203 975,92

Aktywa - wybrane dane finansowe w PLN

Wyszczegdlnienie 31-12-2020 31-12-2019
A. AKTYWA TRWALE 24 095 915,29| 21 042 491,07
I. Wartosci niematerialne i prawne 9459 327,11 6584 687,39
1. Koszty zakonczonych prac rozwojowych 0,00 0,00
2. Wartos¢ firmy 0,00 0,00
3. Inne wartosci niematerialne i prawne 7 187 991,78 6488 550,00
4. Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne i prace rozwojowe 2271 335,33 96 137,39
Il. Rzeczowe aktywa trwate 5 250,22 0,00
1. Srodki trwate 5 250,22 0,00
a) grunty (w tym prawo uzytkowania wieczystego gruntu) 0,00 0,00
b) budynki, lokale, prawa do lokali i obiekty inzynierii lgdowej i wodnej 0,00 0,00
c) urzadzenia techniczne i maszyny 5 250,22 0,00
d) srodki transportu 0,00 0,00
e) inne srodki trwate 0,00 0,00
2. Srodki trwate w budowie 0,00 0,00
3. Zaliczki na srodki trwate w budowie 0,00 0,00
lll. Naleznosci dtugoterminowe 0,00 0,00
1. Od jednostek powigzanych 0,00 0,00
2. Od pozostatych jednostek, w ktdrych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00
3. Od pozostatych jednostek 0,00 0,00
IV. Inwestycje diugoterminowe 14 574 429 96| 14 400 895,68
1. Nieruchomosci 0,00 0,00
2. Wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
3. Dtugoterminowe aktywa finansowe 14 574 429,96 14 400 895,68
a) w jednostkach powigzanych 14 570 018,36 14 400 895,68

- udziaty lub akcje 14 434 541,40| 14 400 895,68
- inne papiery wartosciowe 0,00 0,00
- udzielone pozyczki 135 476,96 0,00
- inne dtugoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00
b) w pozostatych jednostkach, w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00
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- udziaty lub akcje 0,00 0,00
0,00- inne papiery wartosciowe 0,00 0,00
- udzielone pozyczki 0,00 0,00
- inne dtugoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00
c) w pozostatych jednostkach 4411,60 0,00
- udziaty lub akcje 0,00 0,00
- inne papiery wartosciowe 0,00 0,00
- udzielone pozyczki 0,00 0,00
- inne dtugoterminowe aktywa finansowe 4,411,60 0,00
4. Inne inwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00
V. Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 56 908,00 56 908,00
1. Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 56 908,00 56 908,00
2. Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
B. AKTYWA OBROTOWE 685 321,97 397 615,22
|. Zapasy 0,00 0,00
1. Materiaty 0,00 0,00
2. Potprodukty i produkty w toku 0,00 0,00
3. Produkty gotowe 0,00 0,00
4. Towary 0,00 0,00
5. Zaliczki na dostawy i ustugi 0,00 0,00
Il. Naleznosci krotkoterminowe 483 583,57 18 659,45
1. Naleznosci od jednostek powigzanych 0,00 0,00
a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty: 0,00 0,00
- do 12 miesiecy 0,00 0,00
- powyzej 12 miesiecy 0,00 0,00
b) inne 0,00 0,00
2. Naleznosci od pozostatych jednostek, w ktorych jednostka posiada zaangazowanie w

kapitale 0,00 0,00
a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty: 0,00 0,00
- do 12 miesiecy 0,00 0,00
- powyzej 12 miesiecy 0,00 0,00
b) inne 0,00 0,00
3. Naleznosci od pozostatych jednostek 483 583,57 18 659,45
a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty: 319 628,28 0,00
- do 12 miesiecy 319628,28 0,00
- powyzej 12 miesiecy 0,00 0,00
t;zj;l’ci\c/ztr:fctjpp::\(:;:/kciw, cet, ubezpieczen spotecznych i zdrowotnych oraz innych tytutéw 163 677,77 13 681,02
c) inne 277,52 4 978,43
d) dochodzone na drodze sagdowej 0,00 0,00
lll. Inwestycje krétkoterminowe 18 960,53 358 258,04
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1. Krétkoterminowe aktywa finansowe 18 960,53 358 258,04
a) w jednostkach powigzanych 0,00 0,00
- udziaty lub akcje 0,00 0,00
- inne papiery wartosciowe 0,00 0,00
- udzielone pozyczki 0,00 0,00
- inne krétkoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00
b) w pozostatych jednostkach 0,00 0,00
- udziaty lub akcje 0,00 0,00
- inne papiery wartosciowe 0,00 0,00
- udzielone pozyczki 0,00 0,00
- inne krétkoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00
c) srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne 18 960,53 358 286,04
- srodki pieniezne w kasie i na rachunkach 18 960,53 343 367,64
-inne $rodki pieniezne 0,00 14 918,40
- inne aktywa pieniezne 0,00 0,00
2. Inne inwestycje krétkoterminowe 0,00 0,00
IV. Kréotkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 182 777,87 20 669,73
C. NALEZNE WPLATY NA KAPITAL (FUNDUSZ) PODSTAWOWY 0,00 0,00
D. UDZIALY (AKCJE) WEASNE 0,00 0,00
AKTYWA RAZEM 24781 237,26| 21 440 106,29
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Pasywa - wybrane dane finansowe w PLN

udziatéw (akcji)

Wyszczegolnienie 31-12-2020 31-12-2019
A. KAPITAL (FUNDUSZ) WEASNY 17 319 919,16 10837 722,55
I. Kapitat (fundusz) podstawowy 819 282,70 557 000,00
Il. Kapitat (fundusz) zapasowy, w tym: 9360461,26| 2936571,43
- nadwyzka wartosci sprzedazy (wartosci emisyjnej) nad wartoscig nominalng 0,00 0,00

lll. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny, w tym:

11 166 520,68

11 166 520,68

- z tytutu aktualizacji wartosci godziwej

11 166 520,68

11 166 520,68

IV. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe, w tym: 300 000,00 300 000,00
- tworzone zgodnie z umowa (statutem) spotki 0,00 0,00
- na udziaty (akcje) wtasne 0,00 0,00
V. Zysk (strata) z lat ubiegtych -4 122 369,56 -2 402 041,83
VI. Zysk (strata) netto -203975,92| -1720327,73
VII. Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego (wielkos¢ ujemna) 0,00 0,00
B. ZOBOWIAZANIA | REZERWY NA ZOBOWIAZANIA 7 461 318,10 10602 383,74
l. Rezerwy na zobowigzania 0,00 0,00
1. Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 0,00 0,00
2. Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne 0,00 0,00
- dtugoterminowa 0,00 0,00
- krétkoterminowa 0,00 0,00
3. Pozostate rezerwy 0,00 0,00
- dtugoterminowe 0,00 0,00
- krétkoterminowe 0,00 0,00
Il. Zobowigzania dtugoterminowe 4258 500,00 4 258500,00
1. Wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00
2. Wobec pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w

kapitale 0,00 0,00
3. Wobec pozostatych jednostek 4 258 500,00 4 258 500,00
a) kredyty i pozyczki 0,00 0,00
b) z tytutu emisji dtuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00
c) inne zobowigzania finansowe 0,00 0,00
d) zobowigzania wekslowe 0,00 0,00
e) inne 4258 500,00( 4258 500,00
lll. Zobowigzania krétkoterminowe 3202 818,10 6 343 883,74
1. Zobowigzania wobec jednostek powigzanych 269 824,00 4088111,54
a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci: 0,00 20 631,54
- do 12 miesiecy 0,00 20 631,54
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- powyzej 12 miesiecy 0,00 0,00
b) inne 269 824,00 4067 480,00
2. Zobowigzania wobec pozostatych jednostek, w ktorych jednostka posiada 0.00 0.00
zaangazowanie w kapitale ’ ’

a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci: 0,00 0,00
- do 12 miesiecy 0,00 0,00
- powyzej 12 miesiecy 0,00 0,00
b) inne 0,00 0,00
3. Zobowigzania wobec pozostatych jednostek 2932994,10| 2 255772,20
a) kredyty i pozyczki 110 486,63 110514,48
b) z tytutu emisji dtuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00,
c) inne zobowigzania finansowe 0,00 0,00
d) z tytutu dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci: 2 820515,28 2 143 765,60
- do 12 miesiecy 2 820515,28 2 143 765,60
- powyzej 12 miesiecy 0,00 0,00
e) zaliczki otrzymane na dostawy i ustugi 0,00 0,00
f) zobowigzania wekslowe 0,00 0,00
i)/tzu’:g’\cl\tljf:uicritijr'il;av;;if\,/:hbezpieczer’1 spotecznych i zdrowotnych oraz innych 980,00 149212
h) z tytutu wynagrodzen 0,00 0,00
i) inne 1012,19 0,00
4. Fundusze specjalne 0,00 0,00
IV. Rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
1. Ujemna wartos$¢ firmy 0,00 0,00
2. Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
- dtugoterminowe 0,00 0,00
- krétkoterminowe 0,00 0,00
PASYWA RAZEM 24781 237,26| 21440 106,29
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Rachunek przeptywdw pienieznych - wybrane dane finansowe w PLN

RACHUNEK PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH - METODA POSREDNIA

Wyszczegélnienie 01.10.2020- | 01.01.2020- | 01.10.2019- | 01.01.2019-
31.12.2020 | 31.12.2020 | 31.12.2019 | 31.12.2019

I. Zysk (strata) netto 280228,71| -203975,92( -193379,87(-1720327,73
IIl. Korekty razem -2240522,52 432 947,75| 549107,80| 1626461,33
1. Amortyzacja 629,94 3447,99| 189917,40| 316529,00
2. Zyski (straty) z tytutu réznic kursowych 0,00 0,00 0,00 0,00
3. Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 0,00 0,00 0,00 0,00
4. Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej 0,00 0,00 0,00( 969 460,47
5. Zmiana stanu rezerw 0,00 0,00 0,00 0,00
6. Zmiana stanu zapaséw 0,00 0,00 0,00 0,00
7. Zmiana stanu naleznosci 493942,38| -464924,12| 3659460,67| 1149 422,48
Eszzxi:enkaisktfendt:/:gvl:\)/owiqzah krotkoterminowych, z wyjatkiem 124333781 697 853,44 2297 478 69 189 669,43
9. Zmiana stanu rozliczern miedzyokresowych 220191,09| -162 108,14 -78 874,76| -775 182,81
10. Inne korekty -1711 948,12 358 678,58(-5 518 874,20 55901,62
Il. Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej (1+/-11) | -1 960 293,81 228971,85| 355727,93 -93 866,40
B. PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIAtALNOSCI

INWESTYCYJNEJ

I. Wptywy 0,00 0,00 0,00 0,00
3. Z aktywow finansowych, w tym: 0,00 0,00 0,00 0,00
b) w pozostatych jednostkach 0,00 0,00 0,00 0,00
- sptata udzielonych pozyczek dtugoterminowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Il. Wydatki 1202 625,22| 3044937,49| 722397,50| 279508,16
:z.e'\clj:\\//v(jsh\,\;akr':;\f/fﬁivl\r/literuzxcrLaanCh  prawnych oraz 1202625,22| 2905048,93| 722397,50| 279508,16
F2).ral‘r\:vv:/]eezzstyCJe w nieruchomosci oraz wartosci niematerialne i 0,00 0,00 0,00 0,00
3. Na aktywa finansowe, w tym: 0,00 139 888,56 0,00 0,00
a) w jednostkach powigzanych 0,00 139 888,56 0,00 0,00
b) w pozostatych jednostkach 0,00 0,00 0,00 0,00
- nabycie aktywodw finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
- udzielone pozyczki dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00 0,00
4. Inne wydatki inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
lll. Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej (I-Il) | -1 202 625,22 -3 044 937,49| -722397,50| -279 508,16

C. PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIAtALNOSCI
FINANSOWE)J
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I. Wptywy 2772 745,66| 2498000,00f 650000,00f 750 000,00
1. Wptywy netto z wydania udziatow (emisji akdji) i innych 2772 745,66| 2498000,00| 650000,00{ 750 000,00
instrumentdéw kapitatowych oraz doptat do kapitatu

2. Kredyty i pozyczki 0,00 0,00 0,00 0,00
4. Inne wptywy finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Il. Wydatki 0,00 21 332,00 0,00 19 193,73
4. Sptaty kredytéw i pozyczek 0,00 0,00 0,00 0,00
6. Z tytutu innych zobowigzan finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
7. Ptatnosci zobowigzan z tytutu umow leasingu finansowego 0,00 0,00 0,00 0,00
8. Odsetki 0,00 0,00 0,00 0,00
9. Inne wydatki finansowe 0,00 21 332,00 0,00 19 193,73
IIl. Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej (I-I1) 2772745,66| 2476668,00) 650000,00( 730806,27
(IZ:)."I:)RZEPI.YWY PIENIEZNE NETTO RAZEM (A.IIl +/- B.lII +/- 300173,37| -339297,66| 28333043| 35743171
_IIE_.YI:,IlLANSOWA ZMIANA STANU SRODKOW PIENIEZNYCH, W 390173,37| -339297,66| 283330,43| 35743171
- zmiana stanu srodkow pienieznych z tytutu réznic kursowych 0,00 0,00 0,00 0,00
F. SRODKI PIENIEZNE NA POCZATEK OKRESU 409 133,9 358 286,04 74 927,76 854,33
G. SRODKI PIENIEZNE NA KONIEC OKRESU

(F +/-D), W TYM 18 960,53 18960,53| 358258,19| 358 286,04
- 0 ograniczonej mozliwosci dysponowania 0,00 0,00 0,00 14 918,40
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Zestawienie zmian w kapitale wtasnym - wybrane dane finansowe w PLN

01.10.2020 - | 01.01.2020- | 01.10.2019 - 01.01.2019 -

Wyszczegdlnienie 31.12.2020 31.12.2020 31.12.2019 31.12.2019
I. Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek okresu (BO) 15269474 42(10837 722,55 1133014,18| 1391529,50
- zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci 0,00 0,00 0,00 0,00
- korekty btedow 0,00 0,00 0,00 0,00
l.a. Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek okresu (BO), po
korektach 15269 474,42|10 837 722,55 1133014,18| 1391529,50
1. Kapitat (fundusz) podstawowy na poczatek okresu 804 972,00 557 000,00 557 000,00 557 000,00
1.1. Zmiany kapitatu (funduszu) podstawowego 14 310,70 262 282,70 0,00 0,00
a) zwigkszenie (z tytutu) 14310,70| 262 282,70 0,00 0,00
- wydania udziatéw (emisji akcji) 14310,70| 262 282,70 0,00 0,00
b) zmniejszenie (z tytutu) 0,00 0,00 0,00 0,00
- umorzenia udziatéw (akcji) 0,00 0,00 0,00 0,00
1.2. Kapitat (fundusz) podstawowy na koniec okresu 819 282,70 819 282,70 557 000,00 557 000,00
2. Kapitat (fundusz) zapasowy na poczatek okresu 7 60455593 2936571,43| 2936571,43| 2936571,43
2.1. Zmiany kapitatu (funduszu) zapasowego 1755905,33| 6423 889,83 0,00 0,00
a) zwigkszenie (z tytutu) 1755905,33| 6423 889,83 0,00 0,00
- emisji akcji powyzej wartosci nominalnej 1755905,33| 6423 889,83 0,00 0,00
- podziatu zysku (ustawowo) 0,00 0,00 0,00 0,00
- podziatu zysku (ponad wymagang ustawowo minimalng
wartosc) 0,00 0,00 0,00 0,00
b) zmniejszenie (z tytutu) 0,00 0,00 0,00 0,00
- pokrycia straty 0,00 0,00 0,00 0,00
2.2. Stan kapitatu (funduszu) zapasowego na koniec
okresu 9360461,26| 9360461,26( 2936571,43| 2936571,43
3. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny na poczatek
okresu - zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci | 11 166 520,68| 11 166 520,68 0,00 0,00
3.1. Zmiany kapitatu (funduszu) z aktualizacji wyceny 0,00 0,00 0,00| 11166 520,68
a) zwigkszenie (z tytutu) 0,00 0,00 0,00| 11 166 520,68
- wzrostu wartosci podlegajgcych aktualizacji wartosci
godziwej 0,00 0,00 0,00 0,00
b) zmniejszenie (z tytutu) 0,00 0,00 0,00 0,00
- zbycia srodkéw trwatych 0,00 0,00 0,00 0,00
3.2. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny na koniec
okresu 11 166 520,68 11 166 520,68 0,00( 11 166 520,68
4. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe na poczatek
okresu 300 000,00 300 000,00 300 000,00 300 000,00
4.1. Zmiany pozostatych kapitatéw (funduszy) rezerwowych 0,00 0,00 0,00 0,00
a) zwiekszenie (z tytutu) 0,00 0,00 0,00 0,00
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b) zmniejszenie (z tytutu) 0,00 0,00 0,00 0,00
4.2. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe na koniec

okresu 300 000,00 300 000,00 300 000,00 300 000,00
5. Zysk (strata) z lat ubiegtych na poczatek okresu -4 122 369,56| -4 122 369,56| -2 402 041,82| -1564 950,11
5.1. Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
- zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci 0,00 0,00 0,00 0,00
- korekty bteddéw 0,00 0,00 0,00 0,00
5.2. Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu, po korektach 0,00 0,00 0,00 0,00
a) zwiekszenie (z tytutu) 0,00 0,00 0,00 0,00
- podziatu zysku z lat ubiegtych 0,00 0,00 0,00 0,00
b) zmniejszenie (z tytutu) 0,00 0,00 0,00 0,00
5.3. Zysk z lat ubiegtych na koniec okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
5.4. Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu 0,00| -4 122 369,56 0,00 -1564950,11
- zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci 0,00 0,00 0,00 -837 091,72
- korekty bteddéw 0,00 0,00 0,00 0,00
5.5. Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu, po korektach 0,00| -4 122 369,56 0,00 -2402041,83
a) zwiekszenie (z tytutu) 0,00 0,00 0,00 0,00
- przeniesienie straty z lat ubiegtych do pokrycia 0,00 0,00 0,00 0,00
b) zmniejszenie (z tytutu) 0,00 0,00 0,00 0,00
5.6. Strata z lat ubiegtych na koniec okresu 0,00| -4 122 369,56 0,00 -2402041,83
5.7. Zysk (strata) z lat ubiegtych na koniec okresu -4 122 369,56 -4 122 369,56| -2 402 041,83 -2 402 041,83
6. Wynik netto 280228,71| -203 975,92 -193 379,87| -1720327,73
a) zysk netto 280228,71 0,00 0,00 0,00
b) strata netto 0,00 -203975,92 -193 379,87 -1720327,73
c) odpisy z zysku 0,00 0,00 0,00 0,00
Il. Kapitat (fundusz) wtasny na koniec okresu (BZ) 17319 919,16|17 319 919,16 939 634,31| 10837 722,55
11l. Kapitat (fundusz) wtasny po uwzglednieniu

proponowanego podziatu zysku (pokrycia straty) 0,00 0,00
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lll. Komentarz Emitenta na temat okolicznosci i zdarzen istotnie wptywajacych
na dziatalnos¢ Emitenta, jego sytuacje finansowg i wyniki osiggniete w danym
kwartale.

Dodatkowe dane, ktorych uwzglednienie w raporcie kwartalnym jest konieczne dla
przedstawienia aktualnej sytuacji majatkowej i finansowej Emitenta w sposéb rzetelny
i kompetentny.

Informacje dotyczgce kondycji finansowej Spétki w IV kwartale 2020 odnoszg sie do podmiotu,
ktory aktywnie rozwija nowag dziatalno$é, jaka jest produkcja oraz publikacja gier.

Dziatalnos$¢ Emitenta skupia sie na:

- prowadzeniu ciggtego monitoringu Srodowiska pomystodawcow i twércow gier.
Wyszukiwane sg czesto same pomysty na gameplay w formie spisanego scenariusza, takze
rysunki i projekty graficzne - az po prawie gotowe silniki gier zdopracowang grafika i motoryka
gry,

- uczestniczeniu w procesie opracowania produktu przez wsparcie jego twércow w
zakresie tworzenia oprogramowania, modeli 2D i 3D, a takze dopracowania atrakcyjnosci
samego gameplay’a,

- opracowywaniu strategii marketingu i sprzedazy przez precyzyjne okreslenie grupy
docelowej, definiowanie strategii dotarcia do niej jak réwniez optymalizacje User Acquisition,

- wyszukiwaniu i nawigzywaniu kontaktow z doswiadczonymi wydawcami na
wybranych rynkach (USA, Europy i Azji), w celu wykorzystania ich lokalnych kompetencji w
zakresie marketingu i sprzedazy.

W IV kwartale 2020 r. Spotka kontynuowata rozpoczete w sierpniu 2020 roku dziatania
zwigzane z soft launchem oraz z dopracowywaniem modelu monetyzacji gry Smooth Wheel
na rynku amerykanskim. Prowadzone dziatania zwigzane z UA (User Acquisition) oraz
aktualizacje pozwolity Spdétce uzyska¢ w IV kwartale przychody na poziomie 461 373,51 PLN.
Kontynuacja prac nad modelem monetyzacji wptyneta na zwiekszenie naktadéw poniesionych
na produkty Spotki (gry) i inwestycja ta zostata pokazana w wartosciach niematerialnych i
prawnych w kwocie 9 459 327,11 PLN z dnia bilansowego.

Na pozycje inwestycje dtugoterminowe 14 574 429,96 PLN sktada sie wartos¢ udziatéow
w spétce Game Oliver SIA oraz warto$é¢ udziatdbw w nowoutworzonej spéice zaleznej
Madsword Studios SIA wraz z kwotg udzielonej ww. spdfce pozyczki. Wysokos¢ wykorzystanej
pozyczki przez Madsword Studios SIA na dzierl 31 grudnia 2020 roku wynosita 135 476,96 PLN.
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Zobowigzania dtugoterminowe pozycja “inne” w kwocie 4 258 500,00 PLN oraz czesc¢
zobowigzania krotkoterminowego w kwocie 1 788 546,09 PLN obejmujg warto$¢ zakupionych
praw licencyjnych od dostawcy Cyber Group Studios z siedzibg w Paryzu (,,CGS”) w czesci
wymagalnej odpowiednio do 5 lat oraz do roku. Kwoty ujeto w wartosci zgodnej z otrzymana
fakturg, przed negocjowanym rabatem.

W IV kwartale zarejestrowano w KRS emisje serii J, co zostato odzwierciedlone w kapitatach,
oraz pomniejszone zostaty zobowigzania krétkoterminowe pozycja “inne”. W pozycji tej
pozostata kwota 269.824,00 PLN. Naleznosci krétkoterminowe w kwocie 483 583,57 PLN w
wiekszosci stanowig naleznosci z tytutu uzyskanych przychodéw - kwota 319 628,28 PLN oraz
kwota 163 677,77 PLN to VAT podlegajgcy odliczeniu.

Raport za IV kwartat 2020 roku



B°BTC STUDIOS

IV. Komentarz Zarzagdu do wynikow finansowych spétki

W IV kwartale 2020 roku Emitent kontynuowat dziatania zwigzane z produkcjg gier, ich testami
oraz udoskonaleniem procesow monetyzacji. W IV kwartale Spétka osiggneta przychody ze
sprzedazy w wysokosci 461 373,51 zt wobec analogicznego okresu z roku poprzedniego, kiedy
wypracowano wytacznie 13 531,36 zi.

Emitent wypracowat takze po raz pierwszy od momentu zmiany strategii i wejscia na rynek
gamingowy zysk ze sprzedazy produktéw i ustug w wysokosci 265 651,12 zt, wobec straty w
wysokosci 279 033,33 zt w analogicznym okresie roku 2019.

Emitent patrzy na kolejne okresy swojej dziatalnosci z optymizmem, a okres ostatnich trzech
miesiecy 2020 roku, byty czasem przetomu w dziatalnosci Spotki oraz wejscia w etap
monetyzacji projektow gier z harmonogramu.

Emitent pracuje nad optymalizacja grupy kapitatowej, jej reorganizacja oraz
przyporzadkowaniem na nowo zadan do poszczegdlnych Spotek w grupie. W 2020 roku, w
zwigzku z pandemig COVID-19, ale takze z trudnosciami komunikacyjnymi i biznesowymi
Emitent przeprowadzit szereg aktywnosci biznesowych majgcych na celu zapewnienie w
dziatalnosci finansowania kosztdw marketingu i promocji kluczowych gier w portfolio. Efektem
tej pracy jest umowa pozyczki z Triple Dragon.

W zwigzku z nowymi wyzwaniami i grami oczekujgcymi na wydanie w portfelu Emitenta,
Spotka rozpoczeta analize potencjatu poszczegdlnych tytutdw oraz zamierza wdrozyé
modernizacje planu wydawniczego na przetomie | i Il kwartatu 2021 roku.

Informacje Zarzgdu na temat aktywnosci w IV kwartale 2020

Specyfika rynku gier mobilnych narzuca odmienne procesy tworzenia i udoskonalania aplikacji.
Postugujemy sie tu metodg kilku testow (tzw. soft launch) i badan na duzych grupach
prawdziwych uzytkownikdw, co pozwala nam ulepsza¢é mechanizmy monetyzacji i
utrzymywania graczy w kolejnych dniach (tzw. retention). Dopiero kiedy uzyskujemy
zadowalajgce wskazniki decydujemy o globalnej premierze gry.

PAZDZIERNIK 2020

Zgodnie z zapowiedzig o publikacji comiesiecznych informacji dotyczagcych harmonogramu
wydawniczego oraz informacji o postepach prac nad produkowanymi grami, Spodtka
poinformowata o postepach w zakresie produkcji gier.
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20 pazdziernika 2020 roku wraz ze startem kampanii marketingowej, wspierajgcej tytut,
odbyta sie globalna premiera gry “Taffy: Feed the Kitty”. Tytut cieszyt sie wysokim
wspotczynnikiem retencji na poziomie powyzej 38%, a gracze w pierwszych dniach po
premierze spedzili grajac w nig srednio 13 minut, co jest bardzo obiecujagcym wspétczynnikiem
w ocenie grywalnosci tytutu. Gra “Sadie Sparks’ Magic Match” miata swojg premiere w krajach
Ameryki tacinskiej LATAM. Zgodnie z feedbackiem graczy i potrzebami optymalizacji, w grze
dokonano istotnych zmian i aktualizacji.

W pazdzierniku gra “Smooth Wheel” przed jej oficjalng premierg, przeszta ostateczne
poprawki i optymalizacje. Juz na etapie soft launchu cieszyta sie ogromnym powodzeniem, a
w dniu 22 pazdziernika 2020 r. znalazta sie w rankingu najpopularniejszych gier w USA — US
I0S All Games w TOP 60, grato w nig okoto 80 tysiecy oséb dziennie, a gre sciggnieto okoto 460
tysiecy razy. Przychody uzyskane w okresie testéw w pazdzierniku 2020 r. wyniosty ok. 70 000
USD. Na listopad zaplanowano réowniez kampanie wspierajgca sciggniecia i popularyzacje gry
na urzadzeniach mobilnych.

19 pazdziernika 2020 roku Emitent raportem ESPI nr 48/2020 przekazat do publicznej
wiadomosci, iz podpisat list intencyjny z Pacific Media Group z siedzibg w Hongkongu.
Rozpoczecie wspoétpracy pomiedzy firmami jest wynikiem podejmowanych przez Emitenta
dziatan majacych na celu realizacje miedzynarodowej ekspansji przez wejscie na rynek chinski
i Azji Potudniowo-Wschodniej przy Scistej wspotpracy z Pacific Media Group. Strony uzgodnity,
Zze opracujg plan strategiczny, a takze planujg zawarcie umowy regulujgcej szczegoty
wspotpracy biznesowej w terminie do dnia 6 kwietnia 2021 r.

27 pazdziernika 2020 roku Emitent raportem ESPI nr 50/2020 podat do publicznej wiadomosci,
iz do jego siedziby wptyneta podpisana obustronnie umowa z firmg Versus Systems Inc. z
siedzibg w Los Angeles, USA. Zgodnie z jej zapisami, Versus Systems Inc. zobowigzat sie
dostarczy¢ rozwigzanie w postaci platformy do organizowania turniejéw z nagrodami,
dedykowanej grze mobilnej “Taffy: Feed The Kitty”. Narzedzie bedzie stanowi¢ mechanizm
monetyzacji w planowanym dodatku - wyzwaniu o charakterze marketingowym pod nazwg
“Pizza Challenge”.

22 pazdziernika 2020 roku raportem EBI nr 34/2020 Emitent poinformowat opinie publiczng,
iz tego dnia zawart z Kancelarig Adwokacka Kramer i Wspdlnicy sp. j. z siedzibg w Warszawie,
wpisang na liste Autoryzowanych Doradcéw w alternatywnym systemie obrotu
organizowanym przez Gietde Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A., umowe o
wprowadzenie akcji Spotki do alternatywnego systemu obrotu organizowanym przez Gietde
Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A. z siedzibg w Warszawie (rynek NewConnect).
Umowa wchodzi w zycie z dniem zawarcia.
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LISTOPAD 2020

3 listopada 2020 roku Emitent raportem ESPI nr 53/2020 przekazat do publicznej wiadomosci
informacje o wptynieciu do jego siedziby, podpisanego w dniu 24 wrzesnia 2020 roku przez
wietnamskie studio deweloperskie Thai Dong Company Limited, listu intencyjnego, w ramach
ktérego strony zgodnie oswiadczyty zamiar nawigzania wspoéfpracy przy tworzeniu pierwszej
gry typu IDLE w portfolio BTC Studios S.A. tytutu “Castle Heroes: Idle Defense”, ktérej
mechanika oparta jest na tzw. “czestym klikaniu” uzytkownika gry w rdine przedmioty
(monety, gwiazdki itp.) w celu uzyskiwania dostepu do kolejnych etapdéw gry lub ulepszen. Gra
od pazdziernika 2020 roku dostepna jest juz na platformach 10S, Android i pomimo krotkiego
czasu od premiery, osiggneta zadowalajgce wyniki
KPI.

1 grudnia 2020 roku w raporcie ESPI nr 56/2020
Emitent przedstawit zakres aktualizacji
dokonanych w przygotowywanych produkcjach:

W listopadzie prace nad tytutem “Taffy: Feed the
Kitty” (Android, i0S), koncentrowaty sie na
optymalizacji rozgrywek turniejowych. Studio
stworzyto i wdrozyto wiele integracji z systemem
nowego partnera Versus Systems. Ponadto
specjalisci dokonali optymalizacji rozmiaru pliku

instalacyjnego gry, poprawiono grafike oraz
rozwigzania logiczne, a takze przeprowadzono
aktualizacje poziomoéw. Eksperci Studia kontynuowali réowniez prace nad rozwigzaniami
poprawiajgcymi monetyzacje.

Na przetomie pazdziernika i listopada 2020 roku gra “Sadie Sparks’ Magic Match” (Android,
i0S) doczekata sie swojej premiery i akcji promocyjnej w krajach Ameryki tacinskiej. Ulepszono
gre w czesci analitycznej, wprowadzono drobne usprawnienia i poprawki btedow,
zoptymalizowano tytut pod katem premiery na rynku europejskim.

W listopadzie gra “Taffy's Food Run” (Android, iOS) przeszta testy gameplaya jako bonusowy
level w grze “Taffy: Feed the Kitty”, trwaty ostatnie przygotowania do premiery w 2021 roku.

Emitent poinformowat, iz w grudniu rozpocznie pierwsze prace nad tytutem “Sadie Sparks -
Magic Words" (Android, i0S), zostang okreslone poszczegdlne etapy prac dla deweloperow
Studia.
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W listopadzie 2020 roku gre “Smooth Wheel” pobrato 40
tysiecy nowych uzytkownikéw, a przychody uzyskane w
okresie kolejnych testéw wyniosty blisko 31 000 USD.
Studio realizowato réwniez kampanie wspierajgca
Sciggniecia i popularyzujagca gre na urzadzeniach
mobilnych w ramach soft launch.

Zarzad Emitenta powiadomit, iz skupia sie na okresleniu
najlepszych drég do wypromowania juz opublikowanych
tytutéw, zwiekszenia ich monetyzacji oraz ich
rozpropagowania w hermetycznych Srodowiskach
graczy. Do tego celu Zarzad korzystat ze szczegétowych
analiz z poszczegdlnych sklepéw. Na przetomie
2020/2021 zostang wytonione dziatania, majace na celu
okreslenie zrodet finansowania oraz ich alokacji w
mozliwie najbardziej efektywnych sieciach afiliacyjnych.
Modyfikacje harmonogramu wydawniczego prowadzone
sg na biezgco ze wzgledu na pozyskanie praw do nowych
IP i sg rezultatem wdrozenia nowych projektéw do

p Qe
1 #1200 a0

Level-60

B———]

plandw Spétki na lata 2020/2021. Nowe IP pozyskane w 2020 roku zostang wprowadzone do

harmonogramu wydawniczego w 1 kwartale 2021 roku.

GRUDZIEN 2020

W dniu 11 grudnia 2020 r. raportem EBI nr 39/2020 Emitent poinformowat o zmianie w

sktadzie Rady Nadzorczej Spotki - rezygnaciji z petnienia funkcji jednego z jej Cztonkdw.

W dniu 17 grudnia 2020 roku Emitent

- raportem ESPI nr 58/2020 Emitent poinformowat, ze otrzymat 16 grudnia 2020 r. od

Mobilum Limited “Zawiadamiajgcy” zawiadomienie sporzadzone na podstawie art. 69
ust. 1 Ustawy z dnia 29 lipca 2005 r. o ofercie publicznej i warunkach wprowadzania
instrumentow finansowych do zorganizowanego systemu obrotu oraz o spodtkach
publicznych tj. Dz.U. z 2019r. poz. 623, informujgce o zmniejszeniu udziatu
Zawiadamiajacego w kapitale zaktadowym Emitenta i ogdlnej liczbie gtoséw w Spdtce.
Po realizacji ww. transakcji Akcjonariusz posiada 0 akcji Emitenta reprezentujacych 0
procent kapitatu zaktadowego Emitenta uprawniajgcych do 0 gtoséow stanowigcych O
procent gtosdw na Walnym Zgromadzeniu Emitenta.

w raporcie ESPI nr 59/2020 zawiadamia, iz w dniu 16 grudnia 2020 roku otrzymat od
DTower Incorporation "Zawiadamiajgcy" zawiadomienie sporzagdzone na podstawie
art. 69 ust. 1 Ustawy z dnia 29 lipca 2005 r. o ofercie publicznej i warunkach
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wprowadzania instrumentéw finansowych do zorganizowanego systemu obrotu oraz
o spoétkach publicznych tj. Dz.U. z 2019r. poz. 623. informujgce o zwiekszeniu udziatu
Zawiadamiajgcego w kapitale zaktadowym Emitenta i ogdlnej liczbie gtoséw w Spdtce.
Przed ww. transakcjami Akcjonariusz posiadat 0 akcji Emitenta stanowigcych O procent
kapitatu zaktadowego Emitenta uprawniajgcych do 0 gtoséw stanowigcych O procent
gtoséw na Walnym Zgromadzeniu Emitenta.

- poinformowalt, iz otrzymat umowe podpisang przez Triple Dragon Funding Delta Ltd -
londynskg spotka specjalizujgcg sie w dostarczaniu produktéw finansowych dla
twoércdédw gier i wydawcow, dotyczacg finansowania dziatan z zakresu User Acquisition,
na mocy ktoérej Emitent otrzyma wsparcie finansowe w formie pozyczki w wysokosci
2,5 miIn USD. Powyzsze $rodki Spdtka przeznaczy na pozyskanie graczy i zbudowanie
dla wydawanych gier lojalnego grona odbiorcéw. Pozwoli to Spdotce wzmocnié
konkurencyjno$¢ wydawanych tytutéw, powiekszyé grono graczy posiadajgcych
urzadzenia mobilne z systemem Android i iOS oraz osiggnaé¢ zaktadane wyniki
finansowe. W zwigzku z tym, w | kwartale 2021 roku Emitent planuje rozpoczecie
globalnej kampanii marketingowej wszystkich swoich tytutéw, z grg “Smooth Wheel”

na czele.

Raportem ESPI nr 1/2021 Emitent przedstawit zakres aktualizacji dokonanych w

przygotowywanych produkcjach:

W grudniu do gry “Taffy: Feed the Kitty” (Android, iOS) zaimplementowano szereg update’éw

i modyfikacji enginu gry. Optymalizacje dotyczyty uzyskania potencjalnego wsparcia od Google

Play w postaci pozycjonowania na top liscie polecanych gier w sklepie Google i wykonywane

byty zgodnie z bezposrednimi wytycznymi tej firmy. Wprowadzone modyfikacje spetniajg

rowniez dodatkowe wymagania nadawcéw telewizyjnych oraz Versus Systems, z ktorym

Emitent nawigzat wspodfprace w zakresie promocji gry w restauracjach sieciowych.
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Po premierze gry w regionie LATAM “Sadie
Sparks’ Magic Match” (Android, iOS) przeszta
ostatnie modyfikacje, wyeliminowano
wszelkie niedoskonatosci i btedy.

“Taffy’s Food Run” (Android, iOS) trwaty prace
optymalizacyjne, przygotowania do premiery
w 2021 roku, przy zatozeniu pozytywnych
wynikéw testéw zaplanowanych na styczen
2021. Po ukonhczeniu finalnych testow
zapadnie decyzja o dokfadnej dacie premiery.

W grudniu 2020 roku trwaty ostateczne fazy
testow przed oficjalng premierg gry “Smooth
Wheel”, ktora zostata odpowiednio
zoptymalizowana i udoskonalona. Zgodnie z

planem, po okresie $wigteczno-noworocznym,

rozpoczety sie Swiatowe testy User Acquisition (UA), poprzedzajace docelowg kampanie gry w
styczniu 2021.

Spotka prowadzi szereg rozmow i dziatarn majgcych na celu rozbudowe strategii Emitenta o
dodatkowe segmenty rynku gamingowego. Dotychczasowa strategia opierajaca sie na
znanych tytutach IP bedzie wzbogacona catkowicie nowymi pozycjami w portfolio Emitenta.

V. Stanowisko odnosnie mozliwosci zrealizowania publikowanych prognoz
wynikow na dany rok w swietle wynikéw zaprezentowanych w danym raporcie
kwartalnym.

13 listopada 2020 roku w raporcie ESPI nr 54/2020 Zarzad Emitenta przekazat do publicznej
wiadomosci stanowisko w zakresie realizacji prognoz wynikéw finansowych za lata 2020 - 2024
podanej do publicznej wiadomosci 1 kwietnia 2020 r. w raporcie biezgcym 21/2020.

Pandemia wirusa COVID-19 spowodowata opdznienia na wszystkich etapach produkcji.
Skutkowato to opdznieniem przeprowadzenia zaplanowanych w kalendarzu wydawniczym
premier gier Emitenta a w konsekwencji skumulowanie premier w dwodch ostatnich
kwartatach 2020. W zwigzku z tym nastgpito przesuniecie wptywodw z zaktadanych przychodéw
w 2020. Dodatkowo nastgpity opdznienia w przekazaniu danych dotyczacych efektywnosci
dziatan marketingowych nadawcéw TV wspierajgcych premiery gier “Taffy: Feed The Kitty” i
“Sadie Sparks’ Magic Match” uniemozliwiajgce przedstawienie realnej prognozy finansowej.
Zarzad zamierza kontynuowac prace nad aktualizacjg prognozy finansowej na lata 2021-2024,
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ktorg przedstawi w momencie uzyskania petnej wiedzy na temat plandéw realizacji i
harmonogramu wydawniczego na kolejne lata.

Zarzad Spotki niniejszym informuje, ze z uwagi na powyzsze nie jest w stanie przygotowac
aktualizacji prognoz wynikéw finansowych na lata 2021-2024, jak réwniez z uwagi na fakt
niemoznosci realizacji prognoz na 2020, Zarzad Emitenta podjat decyzje o odwotaniu
poprzedniej opublikowanej prognozy wynikéw finansowych.

Zarzad Emitenta pracuje obecnie nad nowym planem marketingowym opartym na aktualizacji
strategii pozyskania uzytkownikdéw User Acquisition. Na przestrzeni ostatnich 3 kwartatéw
wystgpito wiele zmiennych, w ramach ktérych wymagana jest aktualizacja planu
marketingowego. Zmianie ulegta m.in. ilos¢ wydawanych tytutdw pojawity sie nowe, znaczgce
pozycje przewidziane do produkcji, niektdre pozycje z harmonogramu przeniesiono na kolejny
rok, a takze przed Spétka pojawity sie nowe mozliwosci ekspansji na rynki Azjatyckie. W wyniku
powyzszych czynnikdw podtrzymywanie poprzedniej prognozy wynikdw na br. jest
niemozliwe.

Emitent aktualnie dokonuje oceny pierwszych efektow kampanii marketingowej prowadzonej
wspdlnie z nadawcami TV oraz wspotwiascicielami IP. Po otrzymaniu danych marketingowych
z kampanii rozpoczetych przy aktywnej wspoétpracy nadawcédw, Emitent rozpocznie kolejny
etap sprzedazy w sieciach afiliacyjnych dla gier “Taffy: Feed The Kitty” i “Sadie Sparks’ Magic
Match”, w celu uzyskania jak najwyzszej rentownosci obu gier.

VI. Wskazanie jednostek wchodzgcych w sktad grupy kapitatowej Emitenta na
ostatni dzien okresu objetego raportem kwartalnym

Emitent tworzy Grupe Kapitatowa. Jednostkami zaleznymi Emitenta s3 Game Oliver SIA oraz
Madsword Studios SIA obie z siedzibg w Rydze, na Lotwie.

Firma: Game Oliver SIA

Forma prawna: spotka z ograniczong odpowiedzialnoscig
Udziat w kapitale: 100% udziatow

Kraj siedziby: totwa

Siedziba/Adres: Adazu nov. Ani, Jaungozu iela 36, LV-2137
SEPA code LV05Z7740203219841

Numer rejestracji 40203219841

Data rejestracji 10.07.2019

NIP: LV40203219841

Raport za IV kwartat 2020 roku



B°BTC STUDIOS

Game Oliver SIA specjalizuje sie w dostarczaniu ustug IT w zakresie tworzenia
wyspecjalizowanego oprogramowania oraz marketingu i dystrybucji gier mobilnych.

Game Olivier SIA nie jest objeta konsolidacja.

Firma: Madsword Studios SIA

Forma prawna: spotka z ograniczong odpowiedzialnoscig
Data rejestracji 21.02.2020

NIP: LV40203241912

Udziat w kapitale: 70% udziatéw

Kraj siedziby: totwa

Siedziba/Adres: Maltas 19-33, Riga, LV-1057

SEPA code LV5677740203241912

Numer rejestracji 40203241912

Madsword Studios SIA jest spotka celows joint venture, ktéra posiada know how w tworzeniu
silnikdw gier oraz wyspecjalizowanych grafik i animacji dla gier mobilnych i VR (Virtual Reality).

Madsword Studios SIA nie jest objeta konsolidacja.

Wskazanie przyczyn niesporzadzania skonsolidowanych sprawozdan
finansowych

Na dzien sporzadzenia niniejszego raportu Emitent nie sporzgadza skonsolidowanego
sprawozdania finansowego z uwagi na nieistotnos¢ danych finansowych osigganych przez
Game Oliver SIA oraz Madsword Studios SIA. Podstawg prawng dla zwolnienia z obowigzku
konsolidacji wynikow finansowych kazdej ze spdtek zaleznych Emitenta jest art. 58 ust. 1
ustawy o rachunkowosci, zgodnie z ktérym ,konsolidacja mozna nie obejmowac jednostki
zaleznej, jezeli dane finansowe tej jednostki sg nieistotne dla realizacji obowigzku okreslonego
w art. 4 ust. 1. ustawy o rachunkowosci”, czyli jezeli pomimo ich pominiecia skonsolidowane
sprawozdanie finansowe rzetelnie i jasno przedstawia sytuacje finansowg oraz wynik
finansowy Grupy Kapitatowej Emitenta.

Nieistotno$¢ danych finansowych spdtki Game Oliver SIA, wynika w duzej mierze z
nieuwzglednienia w aktywach trwatych Game Oliver SIA wyceny silnika, ktory aktualnie jest w
trakcie tworzenia. Z informacji otrzymanych od spétki Game Oliver SIA, zgodnie z fotewskim
prawem rachunkowym, w ksiegach rachunkowych nie uwzglednia sie w wartosci aktywoéw
trwatych wartosci “produktéw w toku”, w zwigzku z czym wartos¢ silnika zostanie
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uwzgledniona w aktywach trwatych Game Oliver SIA dopiero w momencie ukornczenia
produkcji.

Spétka Madsword Studios SIA jest spdtka dziatajgca od lutego 2020 roku.

Majgc powyzsze na wzgledzie, Zarzad Emitenta w konsultacji z bieglym rewidentem
postanowit o niekonsolidowaniu wynikow finansowych z Game Oliver SIA oraz z Madsword
Studios SIA, do czasu, gdy wyniki finansowe obu spétek bedg miaty istotny wptyw na
prezentowane dane bilansowe i wynikowe Spofki.
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VII. Dane finansowe jednostki Game Oliver SIA

Rachunek zyskéw i strat Game Oliver SIA w PLN i EUR*

Za okres w Za okres w Za okres w Za okres w
PLN PLN EUR EUR
Rachunek zyskow i strat - wariant kalkulacyjny | o3 10,2020 - | 01.01.2020 - | 01.10.2020 - | 01.01.2020 -
31.12.2020 31.12.2020 31.12.2020 31.12.2020
ﬁ;;z‘gc‘;?‘i‘:art':::;;:’fp"edaiy RISSHR 33877,25| 186 865,30 7341,000  40492,61
I. Przychody netto ze sprzedazy produktéw 33877,25 186 865,30 7 341,00 40 492,61
B. Koszty dziatalnosci operacyjnej -124 383,63| -247 028,58 -26 953,20 -53 529,64
Il. Zuzycie materiatéw i energii 0,00 -17 146,24 0,00 -3715,49
I1l. Ustugi obce -81 003,40 -149 843,62 -17 552,96 -32 470,23
VII. Pozostate koszty rodzajowe -1536,45 -21 877,20 -332,94 -4 740,66
C. Zysk (strata) ze sprzedazy (A-B) -90 506,38 -60 163,29 -19 612,20 -13 037,03
D. Pozostate przychody operacyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
E. Pozostate koszty operacyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
F. Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej (C+D-E) -90 506,38 -60 163,29 -19 612,20 -13 037,03
G. Przychody finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
H. Koszty finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
I. Zysk (strata) brutto(F+G—H) -90 506,38 -60 163,29 -19 612,20 -13 037,03
L. Zysk (strata) netto (I-J-K) -90 506,38 -60 163,29 -19 612,20 -13 037,03

. * Dane poréwnywalne za okres 1.10.2019 —31.12.2019 oraz za okres 1.01-31.12.2019 nie sg prezentowane z uwagi na fakt, ze Game

Oliver SIA powstata w lipcu 2019 roku.

Pozycje rachunku zyskéw i strat przeliczono wedtug kursu ogtoszonego 31 grudnia 2020 roku przez Narodowy Bank Polski dla euro. Kurs ten

wynosi 4,6148 EUR/PLN
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Aktywa Game Oliver SIA - wybrane dane finansowe w PLN i EUR*

BILANS = AKTYWA Na 31.12.2020|Na 31.12.2020
PLN EUR

A. AKTYWA TRWALE 13 471,62 2919,22
I. Wartosci niematerialne i prawne 13 471,62 2919,22
Il. Rzeczowe aktywa trwate 0,00 0,00
Il. Naleznosci dtugoterminowe 0,00 0,00
IV. Inwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00
V. Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
B. AKTYWA OBROTOWE 34 976,91 7 579,29
|. Zapasy 13 423,48 2 908,79
II. Naleznosci krotkoterminowe 21 496,43 4 658,15
Il. Inwestycje krétkoterminowe 56,99 12,35
IV. Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
AKTYWA RAZEM: 48 448,52 10 498,51

* Dane porownywalne za okres 1.01-31.12.2019 nie s prezentowane z uwagi na fakt, ze Game Oliver SIA powstafa w lipcu 2019 roku.

Pozycje aktywdw i pasywow oraz wyniku finansowego przeliczono wedtug kursu ogtoszonego 31 grudnia 2020 roku przez Narodowy Bank
Polski dla euro. Kurs ten wynosi 4,6148 EUR/PLN

Pasywa - Game Oliver SIA - wybrane dane finansowe w PLN i EUR*

BILANS - PASYWA Na 31.12.2020|Na 31.12.2020
PLN EUR

A. KAPITAL (FUNDUSZ) WEASNY 40 137,36 8 697,53
I. Kapitat podstawowy 12921,44 2 800,00
1. Kapitat zapasowy 0,00 0,00
Ill. Kapitat z aktualizacji wyceny 0,00 0,00
IV. Pozostate kapitaty zapasowe 0,00 0,00
V. Zysk (strata) z lat ubiegtych 62 214,89 13 481,60
I. Zysk (strata netto) -34 998,97 -7 584,07
VII. Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego (wielko$¢ ujemna) 0,00 0,00
B. ZOBOWIAZANIA | REZERWY NA ZOBOWIAZANIA 8 311,16 1 800,98
I. Rezerwa na zobowigzania 0,00 0,00
Il. Zobowigzania dtugoterminowe 0,00 0,00
Ill. Zobowigzania krotkoterminowe 8311,16 1 800,98
IV. Rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
PASYWA RAZEM: 48 448,52 10 498,51

Pozycje aktywdw i pasywow oraz wyniku finansowego przeliczono wedtug kursu ogtoszonego 31 grudnia 2020 roku przez Narodowy Bank
Polski dla euro. Kurs ten wynosi 4,6148 EUR/PLN
* Dane poréwnywalne za okres 1.01-31.12.2019 nie sg prezentowane z uwagi na fakt, ze Game Oliver SIA powstata w lipcu 2019 roku.
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VIII. Dane finansowe jednostki Madsword Studios SIA

Rachunek zyskéw i strat Madsword Studios SIA w PLN i EUR*

Za okres w Za okres w Za okres w Za okres w
Rachunek zyskow i strat - wariant kalkulacyjny PLN PLN EUR EUR
01.10.2020 - | 01.01.2020 - | 01.10.2020 - | 01.01.2020 -
31.12.2020 31.12.2020 31.12.2020 31.12.2020

A. Przychody netto ze sprzedazy produktow, 192 795,48 506 069,77 42 843,44 109 662,34
towardw i materiatéw:

I. Przychody netto ze sprzedazy produktéw 192795,48 506 069,77 42 843,44 109 662,34
b e S e s -396 028,22| -602208,51| -88006,27| -130495,04
I. Amortyzacja -5528,52 -16 411,71 -1228,56 -3556,32
VII. Pozostate koszty rodzajowe -7 010,71 -57 833,32 -1519,18 -12 532,14
C. Zysk (strata) ze sprzedazy (A-B) -208 417,43 -96 138,74 -45 162,83 -20 832,70
D. Pozostate przychody operacyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
E. Pozostate koszty operacyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
F. Zysk (strata) z dziatalno$ci operacyjnej (C+D—E) -208417,43|  -96 138,74 -45 162,83 -20 832,70
G. Przychody finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
H. Koszty finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
I Zysk (strata) brutto(F+G—H) -208417,43| -96138,74| -45162,83| -20832,70
J. Podatek dochodowy 0,00 0,00 0,00 0,00
K. Pozostate obowigzkowe zwiekszenia zysku 0,00 0,00 0,00 0,00
(zmniejszenia straty)

L. Zysk (strata) netto (I-J-K) -208 417,43 -96 138,74 -45 162,83 -20 832,70

* Dane poréwnywalne za okres 1.10.2019 — 31.12.2019 oraz za okres 1.01-31.12.2019 nie sg prezentowane z uwagi na fakt, ze Madsword

Studios SIA powstata w lutym 2020 roku.

Pozycje wynikow rachunku zysku i strat przeliczono wedtug kursu ogtoszonego 31 grudnia 2020 roku przez Narodowy Bank Polski dla euro.

Kurs ten wynosi 4,6148 EUR/PLN
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Aktywa Madsword Studios SIA w PLN i EUR*

Ao T Na 31.12.2020 |Na 31.12.2020
PLN EUR

A. AKTYWA TRWALE 51 623,69 11 186,55
I. Wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
Il. Rzeczowe aktywa trwate 51 623,69 11 186,55
Ill. Naleznosci dtugoterminowe 0,00 0,00
IV. Inwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00
V. Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
B. AKTYWA OBROTOWE 132 839,42 28 785,52
|. Zapasy 0,00 0,00
Il. Naleznosci krétkoterminowe 113 880,34 24 677,20
Ill. Inwestycje krétkoterminowe 18 959,08 4108,32
IV. Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
AKTYWA RAZEM: 184 463,11 39 972,07

* Dane poréwnywalne za okres 1.10.2019 — 31.12.2019 oraz za okres 1.01-31.12.2019 nie s prezentowane z uwagi na fakt, ze ze
Madsword Studios SIA powstata w lutym 2020 roku.

Pozycje aktywdw i pasywow oraz wyniku finansowego przeliczono wedtug kursu ogtoszonego 31 grudnia 2020 roku przez Narodowy Bank
Polski dla euro. Kurs ten wynosi 4,6148 EUR/PLN
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Pasywa Madsword Studios SIA - wybrane dane finansowe w PLN i EUR*

BILANS - PASYWA Na 31.12.2020 (Na 31.12.2020
PLN EUR

A. KAPITAL (FUNDUSZ) WEASNY -81 715,88 -17 707,35
|. Kapitat podstawowy 13 844,40 3 000,00
1. Kapitat zapasowy 0,00 0,00
Il. Kapitat z aktualizacji wyceny 0,00 0,00
IV. Pozostate kapitaty zapasowe 0,00 0,00
V. Zysk (strata) z lat ubiegtych 0,00 0,00
I. Zysk (strata netto) -95 560,28 -20707,35
VII. Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego (wielko$¢ ujemna) 0,00 0,00
B. ZOBOWIAZANIA | REZERWY NA ZOBOWIAZANIA 266 178,99 57 679,42
|. Rezerwa na zobowigzania 0,00 0,00
Il. Zobowigzania dtugoterminowe 239 969,60 52 000,00
IIl. Zobowigzania krotkoterminowe 26 209,39 5679,42
IV. Rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
PASYWA RAZEM: 184 463,11 39972,07

Pozycje aktywdw i pasywow oraz wyniku finansowego przeliczono wedtug kursu ogtoszonego 31 grudnia 2020 roku przez Narodowy Bank
Polski dla euro. Kurs ten wynosi 4,6148 EUR/PLN.

* Dane poréwnywalne za okres 1.10.2019 — 31.12.2019 nie sa prezentowane z uwagi na fakt, ze ze Madsword Studios SIA powstata w
lutym 2020 roku.

IX. Opis stanu realizacji dziatan inwestycyjnych prezentowanych w dokumencie
informacyjnym, o ktérych mowa w § 10 pkt. 13a zatacznika nr 1 do Regulaminu
ASO

Nie dotyczy.

X. Informacje na temat aktywnosci w zakresie wprowadzania rozwigzan
innowacyjnych w przedsiebiorstwie

Emitent nie podejmowat w okresie objetym raportem inicjatyw nastawionych
na wprowadzenie rozwigzan innowacyjnych w przedsiebiorstwie.
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Xl. Struktura akcjonariatu na dzien sporzadzenia raportu

Udziat w liczbie gloséw

Akcjonariusze Liczba akcji Udziat w liczbie akcji
na WZ
DTower Incorporation 3313743 40,45% 40,45%
Arturs Pumpurs 431 250 5,26% 5,26%
Pozostali 4447 834 54,29% 54,29%
RAZEM 8192 827 100% 100%

XIl. Liczba zatrudnionych w przeliczeniu na petne etaty

Forma zatrudnienia

Liczba zatrudnionych

Liczba petnych etatéw

Umowa o prace

Forma zatrudnienia

Liczba zatrudnionych

Liczba petnych etatéw

Umowa cywilno-prawne

Xlll. Zasady polityki rachunkowosci

Zasady rachunkowosci przyjete przy sporzgdzaniu sprawozdania finansowego sg zgodne

z ustawgq o rachunkowosci.

1. Metody wyceny:

Srodki trwate i WNiP

1.

uzytecznosci, przy czym:

w ksiegach w wysokosci cen nabycia.

Wartos$¢ poczatkowa srodkdw trwatych i wartosci niematerialnych i prawnych ujmowano

Amortyzacja obliczona zostata zgodnie z przewidywanym okresem ekonomicznej

a) Srodkitrwate o wartosci jednostkowej do 10 000,00 PLN odpisywane byty jednorazowo

w miesigcu wydania do uzytkowania i nie uyymowane w ewidencji srodkéw trwatych,
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b) pozostate srodki trwate umarzane bylty metoda liniowa, za pomocg stawek wedtug
przewidywanego okresu ekonomicznej uzytecznosci,

c) wartosci niematerialne i prawne — programy i licencje amortyzuje sie przez okres
ekonomicznej uzytecznosci.

Inwestycje dtugoterminowe i krétkoterminowe

Inwestycje dtugoterminowe wyceniane sg wedtug cen nabycia, pomniejszonych o odpisy
spowodowane trwatg utratg ich wartosci lub powiekszone o odpisy spowodowane ich
wzrostem do wartosci godziwej (rynkowej), w przypadkach, w ktérych ustawa przewiduje taka
mozliwosé.

Niezakonczone ustugi dtugoterminowe

Niezakonczone ustugi dtugoterminowe odpowiadajg niezafakturowanej kwocie, ktérg Spotka
spodziewa sie uzyska¢ od zamawiajgcego za wykonane prace. Wycenia sie je w wysokosci
poniesionych kosztow, powiekszonych o odpowiedni narzut zysku pomniejszonych o sume
wystawionych faktur i ujetych strat. Koszty zawierajg wszystkie koszty odnoszgce sie
bezposrednio do konkretnych umoéw oraz odpowiednig czes¢ statych i zmiennych kosztéw
ogoblnych Spotki skalkulowanych przy zatozeniu normalnego wykorzystania zdolnosci
produkcyjnych.

Niezakonczone umowy o ustuge dtugoterminowa sg prezentowane w sprawozdaniu z sytuacji
finansowej jako sktadnik naleznosci z tytutu dostaw i ustug i pozostatych naleznosci. Jezeli
warto$é wystawionych faktur przekracza warto$¢ poniesionych kosztéw powiekszonych o
ujety zysk, nadwyzka jest ujmowana w sprawozdaniu z sytuacji finansowej jako przychody
przysztych okreséw.

Dtugoterminowe aktywa finansowe

Wycena naleznosci dtugoterminowych dokonywana jest zgodnie z ustawg o rachunkowosci/
Rozporzgdzeniem Ministra Finanséw z dnia 12 grudnia 2001 roku w sprawie szczegdtowych
zasad uznawania, metod wyceny, zakresu ujawniania i sposobu prezentacji instrumentéw
finansowych. Dtugoterminowe aktywa finansowe nie wystepuja.

Aktywa niematerialne

Naktady na prace rozwojowe Spétka zalicza do pozycji “Naktady na prace rozwojowe”. Koszty
tworzenia gier poniesione przed rozpoczeciem sprzedazy ujmowane sg jako “Naktady na prace
rozwojowe w toku”. Naktady te obejmujg wydatki pozostajgce w bezposrednim zwigzku z
danym projektem. W momencie zakoriczenia prac nastepuje przeksiegowanie naktadéw z
pozycji “Naktady na prace rozwojowe w toku” na pozycje “Nakfady na prace rozwojowe
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ukonczone”. Spdtka amortyzuje wartosé projektéw metodg liniowg. Amortyzacja zwigzana z

“Naktadami na prace rozwojowe” prezentowana jest w pozycji “Koszt wytworzenia

sprzedanych produktow i ustug” w Rachunku zyskéw i strat.

Aktywa obrotowe

Wycena pozostatych aktywdw i pasywow dokonywana byta w sposdb nastepujacy:

a)

b)

c)

zapasy:

- surowce - w cenach nabycia ustalonych jako ceny przecietne - sSredniowazone,

- materiaty - w cenach nabycia,

- towary - wcenach nabycia, wycena rozchodu towaréw dokonywana jest przy
zastosowaniu zasady ,pierwsze przyszto — pierwsze wyszto” — FIFO,

- produkty - w kosztach wytworzenia ostatniego kwartatu.

Odpisy aktualizujgce zapasoéw dokonywane sg w zwigzku z trwatg utratg ich wartosci.

naleznosci, roszczenia i zobowigzania

w ciggu roku naleznosci i zobowigzania wykazywane wedtug wartosci nominalnej,

na dzien bilansowy naleznosci wykazywane sg w kwocie wymaganej zaptaty z
zachowaniem zasady ostroznej wyceny,

na dzien bilansowy zobowigzania wykazywane sg w kwocie wymaganej zaptaty,
Naleznosci i zobowigzania w walutach obcych wykazywane byty w ciggu roku w wartosci
nominalnej przeliczonej na ztote polskie wedtug sredniego kursu NBP dla danej waluty
z dnia poprzedzajgcego dokonanie operacji.

Stan nierozliczonych na dzien bilansowy naleznosci i zobowigzan wyrazony w walutach
obcych przelicza sie na walute polskg wedtug kursu sredniego dla danej waluty ustalonego
przez NBP, obowigzujacego w dniu bilansowym.

Odpisy aktualizujgce tworzy sie na naleznosci, co do ktdrych istnieje watpliwos¢ ich
odzyskania, przy uwzglednieniu stopnia prawdopodobienstwa ich zaptaty.

srodki pieniezne

krajowe Srodki pieniezne ustalono w wartosci nominalnej,

operacje gospodarcze w ciggu roku, dotyczgce $Srodkoéw pienieznych wyrazonych w
walutach obcych w rachunku biezacym ujmuje sie w ksiegach, przeliczone wg kursu
Sredniego NBP z dnia poniesienia.

weksle ustalono w wartosci nominalnej wraz z przypadajgcymi na nie do dnia bilansowego
odsetkami.

Kredyty i pozyczki

Kredyty bankowe i pozyczki wykazuje sie w ksiegach rachunkowych w skorygowanej cenie

nabycia /w wartosci nominalne;j.
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Rdznice kursowe

Rdznice kursowe, powstate w zwigzku z wyceng na koniec roku obrotowego pozostatych
aktywow i pasywow, rozlicza sie nastepujaco:

dodatnie — do przychoddw z operacji finansowych,
ujemne — do kosztédw operacji finansowych.

Kapitaty wtasne w wartosci nominalnej,

Rezerwy na zobowigzania w wiarygodnie oszacowanej wysokosci,
Fundusze specjalne w wartosci nominalnej,

Rozliczenia miedzyokresowe w wartosci nominalnej,

Wynik finansowy

Wynik finansowy jednostki zostat wyceniony w wiarygodnie ustalonej wartosci, przy
zachowaniu zasady memoriatu wspdétmiernosci, ostroznosci i realizacji.

Na wykazywany w ksiegach rachunkowych wynik finansowy jednostki sktadajg sie:

e wynik dziatalno$ci operacyjnej

® wynik na operacjach finansowych,

® wynik na operacjach nadzwyczajnych,

e obowigzkowe obcigzenia wyniku finansowego z tytutu podatku dochodowego od osdb
prawnych i ptatnosci z nim zrownanych na podstawie odrebnych przepiséow oraz z
tytutu odroczonego podatku dochodowego.

Wynik dziatalno$ci operacyjnej stanowi rdéznice miedzy sumg naleznych przychodow ze
sprzedazy produktow, ustug oraz zyskow ze sprzedazy sktadnikdw majatku trwatego
wyrazonych w rzeczywistych cenach sprzedazy, z uwzglednieniem dotacji, opustow, rabatow
i innych zwiekszen lub zmniejszen, bez podatku od towardw i ustug, oraz zrealizowanych
pozostatych przychoddw operacyjnych, a wartoscig sprzedanych produktéw, ustug i strat ze
sprzedazy sktadnikdw majatku trwatego wycenionych w kosztach wytworzenia lub cenach
nabycia (zakupu), powiekszong o catos¢ poniesionych od poczatku roku obrotowego kosztéw
ogolnego Zarzadu, sprzedazy produktow, towardw i innych skfadnikdw majatku oraz
pozostatych kosztéw operacyjnych.

Wynik na operacjach finansowych stanowi réznice miedzy naleznymi przychodami z operacji
finansowych, a w szczegdlnosci z posiadania udziatdw w innych jednostkach, papierow
wartosciowych, odsetek od pozyczek i naleznosci, w tym takze odsetek za zwtoke w zaptacie,
z rozwigzania rezerwy, otrzymania dyskonta, zyskow ze sprzedazy papieréw wartosciowych
i dodatnich rdznic kursowych, oprocentowania lokat i rachunkéw bankowych a kosztami
operacji finansowych, na ktore sktadajg sie w szczegdlnosci odsetki, w tym takze za zwtoke w
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zaptacie, prowizje od pozyczek i zobowigzan, ptacone dyskonto, straty na sprzedazy papierow
wartosciowych i ujemnych réznic kursowych.

Wynik na operacjach nadzwyczajnych stanowi rdéznice miedzy zrealizowanymi zyskami
nadzwyczajnymi a poniesionymi stratami nadzwyczajnymi. Zyski i straty nadzwyczajne
obejmujg skutki finansowe zdarzen powstajgcych niepowtarzalnie, poza zwyktg dziatalnoscig
Spotki i dlatego nie kwalifikujg sie do pozostatych kosztow operacyjnych np. skutki zdarzen
losowych.

2. Omowienie pozostatych zagadnien zwigzanych ze sporzadzeniem sprawozdania
finansowego:

=

sprawozdanie (w tym rachunek przeptywdéw pienieznych) — sporzadzone zostato w zt i gr,

petng szczegdtowoscig rzeczowg okreslong w zat. nr 1 do UoR i zawiera dane pordwnawcze

wg art. 46,47 148 UoR;

2. rachunek zyskow i strat sporzgdzono w postaci porownawczej, zgodnie z zapisami w PR.

3. rachunek przeptywéw pienieznych sporzgdzono metodg posrednig;

4. punktem wyjsciowym do sporzgdzenia sprawozdania finansowego byly prawidtowo
prowadzone ksiegi rachunkowe, po uzyskaniu zgodnosci analityki z syntetyka oraz
zgodnosci dziennikdw czesciowych z obrotami i saldami kont ksiegi gtdéwnej;

5. zamkniete na dzien bilansowy ksiegi rachunkowe zawierajg salda, ktore po uwzglednieniu
sald kont korygujgcych badZz aktualizujgcych zostaty wykazane odpowiednio w
sprawozdaniu finansowym;

6. dowody ksiegowe i ksiegi rachunkowe oraz dokumenty inwentaryzacyjne zostaty

uprzednio sprawdzone, odpowiednio zaksiegowane i chronologicznie uporzgdkowane;

XIV. Oswiadczenie Zarzgdu w sprawie rzetelnosci sprawozdania finansowego

Zarzad BTC Studios S.A. oswiadcza, ze wedle jego najlepszej wiedzy kwartalne sprawozdanie
finansowe zostato sporzadzone zgodnie z zasadami rachunkowosci obowigzujgcymi w Polsce
oraz odzwierciedla w sposdb prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje majatkowa i finansowg BTC
Studios S.A. oraz jej wynik finansowy.

Raport za IV kwartat 2020 roku



