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(kwoty wyrazone sa w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

L. PISMO PREZESA ZARZADU
Szanowni Akcjonariusze i Inwestorzy,

oddaje w Panstwa rece skonsolidowany raport kwartalny Grupy Kapitatowej BoomBit S.A. obejmujacy III kwartaty 2020
roku.

W okresie 9 miesiecy 2020 roku, zgodnie z zatozeniami strategicznymi intensywnie rozwijali$my bardzo perspektywiczny
segment gier hyper-casual, ktory obecnie odpowiada juz za wiekszo$¢ przychoddw Grupy BoomBit.

Dynamiczny wzrost tego segmentu, wsparty stabilnymi wynikami pozostatych segmentéw (GaaS, legacy, Nintendo)
oraz odpowiednio zeskalowane nakfady na user acquisition dostosowane zaréwno do charakteru gier, jak i sytuacji na
rynku reklamowym, pozwolity na osiggniecie bardzo dobrych wynikéw zaréwno pod wzgledem finansowym, jak i liczby
pobran naszych gier.

W III kwartatach 2020 Grupa BoomBit wypracowata 106 min zt przychodéw ze sprzedazy (wiecej niz w 2018 i 2019
roku fgcznie), 22,2 min zt EBITDA oraz 10,4 min zt zysku netto. Warto podkresli¢, ze Srednie kwartalne przychody w
2020 byty blisko 3-krotnie wyzsze niz w roku ubiegtym.

Na koniec pazdziernika tgczne przychody Grupy przekroczyty poziom 118 min zt, a fgczna liczba pobran wszystkich gier
Grupy BoomBit wyniosta ponad 178 min.

Wedtug rankingu opublikowanego w pazdzierniku przez branzowy portal Apptopia.com — po III kwartatach 2020
BoomBit jest jednym z najdynamiczniej rozwijajacych sie tworcdw gier hyper-casual na $wiecie. Grupa BoomBit posiada
obecnie w portfolio kilkanascie gier hyper-casual, dla ktdrych aktywnie prowadzi kampanie marketingowe, a
najpopularniejsze z nich notujg 500 tys. — milion pobran miesiecznie nawet kilka miesiecy po wydaniu. Wyniki osiggane
przez nasze gry mierzone liczbg pobran i generowanymi przychodami potwierdzaja, ze decyzja o koncentracji na grach
hyper-casual byta doskonatym posunieciem strategicznym i jest dowodem naszych wysokich kompetencji w tym
segmencie.

Sukces w rankingach pobran spowodowat, ze staliSmy sie widoczni w branzy jako liczacy sie na $wiecie wydawca
wyspecjalizowany w grach hyper-casual. Wdrazamy ambitny plan rozwoju naszej pozycji w tym obszarze. StworzyliSmy
dziat publishingu odpowiedzialny za rozwdj wspodtpracy z zewnetrznymi studiami specjalizujgcymi sie w grach tego
typu. Zaistnienie w $wiadomosci zaréwno topowych deweloperdw gier hyper-casual, jak tez zdolnych, mtodych studiéow
Z catego Swiata osiggamy dzieki pozyskaniu do zespotu BoomBit doswiadczonych, Swiatowych specjalistow.
Dokonali$my réwniez reorganizacji naszych zespotdéw deweloperskich oraz wewnetrznych proceséw do cyklu produkcji
gier hyper-casual — obecnie ponad 70% naszych zespotéw produkcyjnych zaangazowanych jest w tworzenie gier hyper-
casual. W efekcie tych dziatan, w najblizszym czasie zadebiutujg kolejne gry tego gatunku, zaréwno produkowane
przez wewnetrzne zespoty, jaki i zewnetrznych deweloperdw z réznych czesci $wiata. Wspdtpracujemy m.in. ze studiami
Z Australii, Brazylii, Indii, RPA, Turcji i Ukrainy, majagcymi juz w portfolio gry, ktdre odniosty rynkowy sukces.

Ponadto regularnie wydajemy nasze gry w wersjach na platforme Nintendo Switch — jeszcze w tym miesigcu
wprowadzimy tam naszg hitowg gre Ramp Car Jumping.

Koncentracja na publikacji gier hyper-casual oznacza znaczne zwiekszenie wzgledem zesztego roku ilosci testowanych
i wydawanych tytutéw. W zwigzku z tym od poczatku II kwartatu 2020 intensywnie inwestujemy w rozwoj obszaréw
user acquisition i business intelligence. PowiekszyliSmy zespoty odpowiedzialne za prowadzenie kampanii UA, tworzenie
kreacji marketingowych oraz narzedzi do analizy danych. Obecnie dysponujemy juz zaawansowanymi narzedziami BI,
ktére pozwalajg nam mierzyc jakos$¢ prowadzonych kampanii w wielu wymiarach w sposob bardzo doktadny. Rozwijamy
tez nasze modele uczenia maszynowego, aby maksymalizowac¢ wynik na prowadzonych kampaniach.

Podsumowujagc - koncentracja zasobow wewnetrznych na tytutach hyper-casual, intensywny rozwoj
publishingu, wspotpraca z doswiadczonymi Swiatowymi deweloperami juz dzi$ przektadajg sie na wzrost znaczenia
BoomBit w branzy gier hyper-casual. Ponoszone dzi$ naktady powinny przetozy¢ sie na wprowadzanie na rynek
kolejnych atrakcyjnych tytutdw i dalszy wzrost skali naszej dziatalnosci.
Zapraszam do lektury niniejszego raportu.

Z wyrazami szacunku,

Marcin Olejarz

Prezes Zarzadu BoomBit S.A.
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BOOMBIT

II. WYBRANE DANE FINANSOWE DO SKONSOLIDOWANEGO ROZSZERZONEGO RAPORTU
OKRESOWEGO GRUPY KAPITALOWEJ BOOMBIT S.A. ZA OKRES ZAKONCZONY 30 WRZESNIA

2020 ROKU

Wybrane skonsolidowane dane finansowe

Przychody ze sprzedazy ustug
Koszt wiasny sprzedazy

Wynik brutto ze sprzedazy
Wynik z dziatalnoSci operacyjnej
Wynik przed opodatkowaniem
Wynik netto

Dochody catkowite razem

Dochody catkowite razem
- przypadajace na akcjonariuszy jednostki dominujacej
- przypadajace na udziaty niekontrolujace

Wynik przypadajacy na 1 akcje (w PLN/EUR) (podstawowy i
rozwodniony)

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnoci finansowej
Przeplywy pieniezne netto razem

Aktywa trwate
Aktywa obrotowe
Razem aktywa

Kapitat wiasny przypadajacy na udziatowcow jednostki dominujacej

Kapitat przypadajacy na udziaty niekontrolujace
Razem kapitatl wiasny

Zobowigzania dlugoterminowe
Zobowigzania krdtkoterminowe

Razem zobowiagzania

Razem kapitat wiasny i zobowiazania

Okres 9 miesiecy

Okres 9 miesiecy

zakonczony zakonczony
30 wrzesnia 30 wrzesnia
2020 2019 2020 2019
tys. PLN tys. EUR
(niebadane)  (niebadane) (niebadane)  (niebadane)
105 958 37 026 23 854 8 594
(85 770) (32 421) (19 309) (7 525)
20 188 4 605 4 545 1 069
13 132 (2 969) 2 956 (689)
13 189 (3 135) 2 969 (728)
10 376 (2931) 2336 (680)
10 242 (2 683) 2 306 (623)
9318 (2 701) 2 098 (627)
924 18 208 4
0,70 (0,23) 0,16 (0,05)
18 759 3206 4223 744
(7 899) (19 630) (1778) (4 556)
(6) 21 418 (1) 4971
10 854 4994 2444 1159
30 wrzeénia 31 grudnia 30 wrzesnia 31 grudnia
2020 2019 2020 2019
tys. PLN tys. EUR
(niebadane) (badane) (niebadane) (badane)
47 634 47 982 10 523 11 267
39 436 18 713 8 711 4 395
87 070 66 695 19 234 15 662
60 960 51 038 13 466 11 985
925 (17) 204 (4)
61 885 51 021 13 670 11 981
3578 2 465 790 579
21 607 13 209 4773 3102
25 185 15 674 5564 3 681
87 070 66 695 19 234 15 662
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BOOMBIT

Wybrane jednostkowe dane finansowe

Przychody ze sprzedazy ustug
Koszt wiasny sprzedazy

Wynik brutto ze sprzedazy
Wynik z dziatalno$ci operacyjnej
Wynik przed opodatkowaniem
Wynik netto

Dochody catkowite razem

Wynik przypadajacy na 1 akcje (w PLN/EUR)
(podstawowy i rozwodniony)

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej
Przeptywy pieniezne netto razem

Aktywa trwate
Aktywa obrotowe
Razem aktywa

Razem kapitatl wiasny

Zobowigzania dtugoterminowe
Zobowigzania krétkoterminowe

Razem zobowiagzania

Razem kapitat wiasny i zobowiazania

Okres 9 miesiecy

Okres 9 miesiecy

zakonczony zakonczony
30 wrzesnia 30 wrzeénia
2020 2019 2020 2019

tys. PLN tys. EUR
(niebadane)  (niebadane) (niebadane)  (niebadane)
81 866 25574 18 430 5936
(69 407) (21 397) (15 625) (4 966)
12 459 4177 2 805 969
6 005 (1 588) 1352 (369)
6 326 (1599) 1424 (371)
5025 (1569) 1131 (364)
5025 (1 569) 1131 (364)
0,37 (0,12) 0,08 (0,03)
17 584 (1324) 3959 (307)
(7 998) (18 639) (1801) (4 326)
(343) 22 345 (77) 5186
9 243 2 382 2081 553
30 wrzesnia 31 grudnia 30 wrzesnia 31 grudnia
2020 2019 2020 2019

tys. PLN tys. EUR
(niebadane) (badane) (niebadane) (badane)
40 837 40919 9021 9 609
37 818 22 940 8 354 5 386
78 655 63 859 17 375 14 995
58 833 53 164 12997 12484
3498 2335 773 548
16 324 8 360 3 605 1963
19 822 10 695 4 378 2511
78 655 63 859 17 375 14 995

Powyzsze dane finansowe za okres 9 miesiecy 2020 i 2019 roku oraz okresy zakonczone na dzien 30 wrzesnia 2020

roku oraz 31 grudnia 2019 roku zostaty przeliczone na EUR wedtug nastepujacych zasad:

e pozycje sprawozdania z zyskdw lub strat i innych catkowitych dochodéw oraz sprawozdania z przeptywdw

pienieznych — wedtug kursu stanowigcego Srednig arytmetyczng Srednich kurséw okreslonych przez

Narodowy Bank Polski na ostatni dzien kazdego miesigca okresu sprawozdawczego: od 1 stycznia do
30 wrzesnia 2020 roku - 4,4420 EUR/PLN oraz od 1 stycznia do 30 wrzesnia 2019 roku — 4,3086 EUR/PLN;

e pozycje aktywow i pasywdw — wedtug Sredniego kursu okreslonego przez Narodowy Bank Polski na dzien 30
wrzesnia 2020 roku — 4,5268 EUR/PLN oraz na dzien 31 grudnia 2019 roku — 4,2585 EUR/PLN.
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III. SRODROCZNE SKROCONE SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE FINANSOWE GRUPY
KAPITALOWEJ BOOMBIT S.A. ZA OKRES 9 MIESIECY ZAKONCZONY 30 WRZESNIA 2020 ROKU

Srodroczne skrécone skonsolidowane sprawozdanie z catkowitych dochodéw

Okres 9 miesiecy Okres 3 miesiecy
zakonczony zakonczony

30 wrzesnia 30 wrzeénia

2020 2019 2020 2019

(niebadane) (badane)

Przychody ze sprzedazy ustug 105 958 37 026 35776 14 819
Koszt wiasny sprzedazy (85 770) (32 421) (30 410) (14 130)
Wynik brutto ze sprzedazy 20 188 4 605 5 366 689
Koszty ogdlnego zarzadu (6 994) (7 434) (2 540) (2 270)
Przychody operacyjne pozostate 104 124 57 67
Koszty operacyjne pozostate (166) (264) (120) (108)
Wynik z dziatalnosci operacyjnej 13132 (2 969) 2763 (1622)
Przychody finansowe 90 66 24 33
Koszty finansowe 33) (212) (13) 5
Udziat w zy_ska_-1ch (stratach) netto we wspdinych _ (20) } (269)
przedsiewzieciach

Wynik przed opodatkowaniem 13189 (3 135) 2774 (1853)
Podatek dochodowy (2813) 204 (769) 227
Wynik netto 10 376 (2931) 2005 (1 626)

Pozostate dochody catkowite
Pozycje, ktore w przysztosci mogg zostac zreklasyfikowane do

wyniku:
Réznice kursowe z przeliczenia jednostek zagranicznych (134) 248 87 700
Dochody catkowite razem 10 242 (2 683) 2092 (926)
- przypadajace na udziatowcdw jednostki dominujacej 9318 (2701) 1150 (834)
- przypadajace na udziaty niekontrolujace 924 18 942 (92)
Wynik netto
- przypadajace na akcjonariuszy jednostki dominujacej 9 452 (2 949) 1063 (1534)
- przypadajace na udziaty niekontrolujgce 924 18 942 (92)

Wynik na akcje przypadajacy na akcjonariuszy
jednostki dominujacej w trakcie okresu (wyrazony w
ztotych na jedna akcje)

- podstawowy / rozwodniony 0,70 (0,23) 0,08 (0,12)
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Srédroczne skrécone skonsolidowane sprawozdanie z sytuaciji finansowej

30 wrzesnia 31 grudnia
2020 2019
(niebadane) (badane)
Aktywa trwale
Rzeczowe aktywa trwate 1421 1581
Naktady na prace rozwojowe 28 738 29 585
Wartosc firmy 14 692 14 440
Inwestycje we wspolnych przedsiewzieciach - -
Aktywa finansowe pozostate 1745 393
Aktywo z tytutu odroczonego podatku dochodowego 945 1471
NaleznosSci pozostate i rozliczenia miedzyokresowe 93 512
47 634 47 982
Aktywa obrotowe
Naleznosci handlowe 18 059 7 056
Naleznosci z tytutu podatku dochodowego 11 1029
Naleznosci pozostate i rozliczenia miedzyokresowe 4 750 2 887
Aktywa finansowe pozostate 2 540 4211
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 14 076 3 530
39 436 18 713
Aktywa przeznaczone do sprzedazy - -
Razem aktywa 87 070 66 695
Kapitat wiasny
Kapitat wiasny przypadajacy na udzialowcow jednostki dominujacej
Kapitat zaktadowy 6 710 6 710
Kapitat ze sprzedazy akcji powyzej ceny nominalnej 32 063 32 063
Réznice kursowe z przeliczenia jednostki zagranicznej 981 1115
Kapitaty pozostate 3033 2 389
Zatrzymane zyski 18 173 8 761
60 960 51 038
Kapitatl przypadajacy na udziaty niekontrolujace 925 (17)
Razem kapital wiasny 61 885 51 021
Zobowiazania
Zobowigzania dlugoterminowe
Zobowigzania z tytutu odroczonego podatku dochodowego 3502 2 387
Zobowigzania finansowe pozostate 76 78
3578 2 465
Zobowiazania krétkoterminowe
Zobowigzania finansowe pozostate 46 38
Zobowigzania handlowe 17 499 9 442
Zobowigzania z tytutu podatku dochodowego 794 140
Zobowigzania pozostate 3 268 3589
21 607 13 209
Razem zobowigzania 25 185 15 674
Razem kapital wiasny i zobowigzania 87 070 66 695




Grupa Kapitatowa BoomBit S.A.

Skonsolidowany rozszerzony raport kwartalny
Zza okres 9 miesiecy zakoriczony 30 wrzesnia 2020 roku Boo M BIT
(kwoty wyrazone sa w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)
Srédroczne skrocone skonsolidowane sprawozdanie ze zmian w kapitale wiasnym
Przypadajacy na akcjonariuszy jednostki dominujacej
Kapitat S rzengzp itaa}kcz:('-:; Roznice kursowe z Kapitaty Zatrzymane rz alélaapita}{ Razem
P P 12y aKd przeliczenia P y : Razem przypadajacy kapitat
zaktadowy powyzej ceny ednostki pozostate zyski na udziaty wiasn
nominalnej ] niekontrolujgce Y
Na dzien 1 stycznia 2020 (badane) 6 710 32063 1115 2 389 8 761 51 038 (17) 51021
Catkowite dochody - - (134) - 9452 9 318 902 10 220
Sprzedaz udziatéw - - - - (1) (1) 1 -
Likwidacja spdtek zaleznych - - - - (39) (39) 39 -
Ptatnosci w formie akcji - - - 644 - 644 - 644
Na dzien 30 wrzeénia 2020 (niebadane) 6 710 32063 981 3033 18173 60 960 925 61 885
Na dzien 1 stycznia 2019 (badane) 6 000 9 205 619 1674 17 283 34781 (21) 34 760
Catkowite dochody - - 248 - (2949) (2701) 18 (2 683)
Podwyzszenie kapitatu 650 24 050 - - - 24 700 - 24 700
Koszty emisji akcji - (1192) - - - (1192) - (1192)
Zwolnienie Spotki z zobowigzan dywidendowych - - - - 1361 1361 - 1361
Platnosci w formie akcji - - - 501 - 501 - 501
Na dzien 30 wrzeénia 2019 (niebadane) 6 650 32063 867 2175 15 695 57 450 (3) 57 447




Grupa Kapitatowa BoomBit S.A.

Skonsolidowany rozszerzony raport kwartalny

za okres 9 miesiecy zakoriczony 30 wrzesnia 2020 roku Bo o M B I T
(kwoty wyrazone sa w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

Srédroczne skrécone skonsolidowane sprawozdanie z przeplywéw pienieznych

Okres 9 miesiecy
zakonczony
30 wrzesnia

2020 2019
(niebadane)  (niebadane)

Wynik przed opodatkowaniem 13 189 (3 135)
Korekty: 5570 6 341
Udziat w zyskach (stratach) we wspdinych przedsiewzieciach - 20
Amortyzacja 9 027 4 168
Zyski (straty) z tytutu réznic kursowych 508 (600)
Odsetki 73 145
Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej (455) 246
Zmiana stanu naleznosci (12 840) (4 907)
Zmiana stanu zobowigzan, z wyjatkiem pozyczek i kredytow 7 690 7 060
Rozliczenie kosztow ptatnosci w formie akgji 423 501
Platnosci w formie akcji 644 -
Podatek dochodowy (zaptacony) / zwrdécony 500 (292)
Przeplywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej 18 759 3 206
Dziatalnosc¢ inwestycyjna

Zbycie rzeczowych aktywow trwatych i aktywow niematerialnych 42 -
Wptywy ze sptat udzielonych pozyczek 505 140
Odsetki otrzymane 14 4
Srodki pieniezne z nabycia spotek 29 -
Nabycie rzeczowych aktywéw trwatych i aktywdw niematerialnych (120) (278)
Naktady na prace rozwojowe (7 942) (15 862)
Udzielone pozyczki (424) (3574)
Nabycie udziatow (3) (60)
Przeplywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej (7 899) (19 630)

Dziatalnos$c¢ finansowa

Podwyzszenie kapitatu - 24 700
Wydatki zwigzane z podwyzszeniem kapitatu - (1522)
Wptywy z kredytow i pozyczek 30 2 690
Wptywy z faktoringu - 1170
Sptaty kredytow i pozyczek - (2 690)
Sptata zobowigzan faktoringowych - (2719)
Sptata zobowigzan leasingowych (32) -
Odsetki (4) (211)
Inne wydatki finansowe - -
Przeplywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej (6) 21 418
Przeptywy pieniezne netto razem 10 854 4994
Réznice kursowe netto na srodkach pienieznych i ekwiwalentach (308) 208
Srodki pieniezne na poczatek okresu 3530 2 594
Srodki pieniezne na koniec okresu, w tym: 14 076 7 796

- 0 ograniczonej mozliwosci dysponowania - -



Grupa Kapitatowa BoomBit S.A.
Skonsolidowany rozszerzony raport kwartalny
za okres 9 miesiecy zakoriczony 30 wrzesnia 2020 roku Bo o M B IT

(kwoty wyrazone sa w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

1 Informacje ogoine dotyczace Grupy Kapitatlowej BoomBit S.A. oraz jej jednostki dominujacej
Grupa Kapitatowa BoomBit S.A. (,Grupa”) sktada sie ze Spotki BoomBit S.A. (,Spotka”, ,jednostka dominujgca”), ktora

jest jednostkg dominujaca Grupy i jej spotek zaleznych (patrz Nota 2). Srédroczne skrocone skonsolidowane
sprawozdanie finansowe BoomBit S.A. obejmuje okres 9 miesiecy zakonczony dnia 30 wrzesnia 2020 roku oraz zawiera

odpowiednie dane poréwnawcze.

Nazwa: BoomBit

Forma prawna: Spotka akcyjna

Siedziba: Miasto Gdansk ul. Zacna 2

Kraj rejestracji: Polska

Podstawowy przedmiot dziatalnosci: Dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych

Organ prowadzacy rejestr, numer KRS Sad Rejonowy Gdansk-Pétnoc W Gdansku, VII Wydziat Gospodarczy
i data rejestraciji: Krajowego Rejestru Sadowego; KRS nr 0000740933; zarejestrowano

dnia 23 lipca 2018r.

Numer statystyczny REGON i data REGON 221062100; nadano dnia 14 sierpnia 2010 roku
nadania:

Czas trwania jednostki dominujacej oraz jednostek wchodzacych w sktad Grupy Kapitatowej jest nieoznaczony.
Spdtka zatozona zostata w 2010 roku przez Karoline Szablewska-Olejarz, ktéra objeta 100% udziatdw. Akt zatozycielski
Spotki sporzadzono w formie aktu notarialnego w Kancelarii Notarialnej w Gdansku w dniu 8 lipca 2010 roku przed
notariuszem Adamem Wasakiem i zarejestrowano w Rep. A nr 2938/2010. W dniu 23 lipca 2018 roku nastgpito
przeksztatcenie spdtki z ograniczong odpowiedzialnoscig Aidem Media sp. z 0.0. w spotke akcyjng BoomBit S.A. Statut
Spotki sporzadzono w formie aktu notarialnego w Kancelarii Notarialnej w Gdansku w dniu 9 lipca 2018 roku przed
notariuszem Izabelg Fal i zarejestrowano w Rep. A nr 6319/2018. W maju 2019 roku akcje Spoétki wprowadzono do
obrotu na rynku regulowanym Gietdy Papieréow Wartosciowych w Warszawie.

Na dzien bilansowy oraz na dzien sporzadzenia niniejszego skonsolidowanego sprawozdania finansowego w sktad

Zarzadu wchodza:

e Marcin Olejarz — Prezes Zarzadu,
e Anibal Jose Da Cunha Saraiva Soares — Wiceprezes Zarzadu,
e  Marek Pertkiewicz — Czlonek Zarzadu.

W okresie objetym sprawozdaniem finansowym oraz na dzien niniejszego sprawozdania finansowego sktad Zarzadu

nie ulegt zmianie.
Na dzien 31 grudnia 2019 roku w sktad Rady Nadzorczej Spotki wehodzili:

e Karolina Szablewska-Olejarz — Przewodniczacy Rady Nadzorczej,
e Grazyna Gotebiowska — Wiceprzewodniczacy Rady Nadzorczej,

e  Wojciech Napidrkowski — Cztonek Rady Nadzorczej,

e  Szymon Okon — Cztonek Rady Nadzorczej,

e Jacek Markowski — Cztonek Rady Nadzorczej.

W dniu 30 czerwca 2020 roku Pani Grazyna Gotebiowska ztozyta rezygnacje z petnienia funkcji Wiceprzewodniczacej
Rady Nadzorczej. W tym samym dniu akcjonariusz Spotki, tj. ATM Grupa S.A. na podstawie §13 ust. 3 pkt 2) Statutu
Spotki powotat Pana Marcina Chmielewskiego na Cztonka Rady Nadzorczej od dnia 1 lipca 2020 roku.

Na dzien bilansowy oraz na dzien sporzadzenia niniejszego skréconego skonsolidowanego sprawozdania finansowego

w skifad Rady Nadzorczej wchodzili:
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BOOMBIT

e Karolina Szablewska-Olejarz — Przewodniczacy Rady Nadzorczej,

e Marcin Chmielewski — Cztonek Rady Nadzorczej,

e  Wojciech Napiérkowski — Cztonek Rady Nadzorczej,

e  Szymon Okon — Cztonek Rady Nadzorczej,

e Jacek Markowski — Cztonek Rady Nadzorczej.

2 Struktura Grupy Kapitalowej

Niniejszym $rdédrocznym skréconym skonsolidowanym sprawozdaniem finansowym objete zostaty dane jednostek

przedstawionych w tabeli ponizej:

Charakterystyka
powigzania % wiasnoscii Data objecia
Nazwa jednostki Siedziba Przedmiot dziatalnosci kapitalowego / posiadanych kontroli /
metoda praw gltosu wspotkontroli
konsolidacji
BoomBit S.A. Gdansk, dziatalno$¢ produkcyjna i jednostka nie dotyczy nie dotyczy
Polska wydawnicza w zakresie gier dominujaca
komputerowych
Best Top Fun Games Gdansk, dziatalno$¢ wydawnicza zalezna/petna 100% 07.11.2014
Sp.zo0.0. w Polska w zakresie gier komputerowych
likwidacji*
BoomBit Games Ltd. Londyn, dziatalno$¢ wydawnicza zalezna/petna 100% 28.02.2018
Wielka Brytania ~ w zakresie gier komputerowych
BoomBit Inc. Las Vegas, dziatalno$¢ wydawnicza zalezna/petna 100% 28.02.2018
USA w zakresie gier komputerowych (poprzez
BoomBijt Games
Ltd)
PixelMob Sp. z 0.0.  Gdansk, dziatalno$¢ wydawnicza zalezna/petna 100% 28.02.2018
Polska w zakresie gier komputerowych
Play With Games Plymouth, dziatalno$¢ wydawnicza zalezna/petna 100% 30.03.2018
Ltd. Wielka Brytania ~ w zakresie gier komputerowych
Woodge Sp. z 0.0. w Gdansk, dziatalno$¢ wydawnicza zalezna/petna 55% 22.06.2018
likwidacji* Polska w zakresie gier komputerowych
Mindsense Games  Gdanisk, dziatalno$¢ wydawnicza zalezna/petna 100% 28.02.2018
sp. z 0.0. Polska w zakresie gier komputerowych
MoonDrip sp. z 0.0. Gdansk, dziatalno$¢ produkcyjna i wspdlne 50% 22.06.2018
Polska wydawnicza w zakresie gier przedsiewziecie/
komputerowych praw wiasnosci
SuperScale sp. z 0.0. Gdansk, dziatalno$¢ w zakresie wsparcia ~ wspolne 50% 26.07.2018
(dawniej Tern 3 sp. z Polska sprzedazy przedsiewziecie/
0.0.) praw wiasnosci
TapNice sp. z 0.0. Gdansk, dziatalno$¢ produkcyjna i zalezna/petna 70% 16.10.2018
(dawniej BoomBooks  Polska wydawnicza w zakresie gier
sp. z0.0) komputerowych
BoomHits sp. z 0.0.  Gdansk, dziatalno$¢ wydawnicza zalezna/petna 100% 16.10.2018
Polska w zakresie gier komputerowych

*Spotki zZlikwidowane 4 wrzesnia 2020 roku
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(kwoty wyrazone sa w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

e 20 stycznia 2020 roku Spdtka zawarta umowe nabycia 50 udziatéw w kapitale zaktadowym Mindsense Games Sp.
z 0.0. 0 wartosci nominalnej 2,5 tys. PLN za cene 2,5 tys. PLN. Tym samym BoomBit S.A. stat sie jedynym
udziatowcem w spéice (nota nr 20).

e 1 lipca 2020 roku Spdtka zawarta umowe inwestycyjng z osobg fizyczng (,Wspolnik”). Umowa dotyczyta umowy
sprzedazy 30 udziatow w spotce BoomBooks sp. z 0.0. Wspdlnikowi, co stanowito 30% kapitatu zaktadowego
spotki o wartosci nominalnej 50 PLN kazdy o tgcznej wartosci nominalnej 1,5 tys. PLN za cene 1,5 tys. PLN.
Dokonano réwniez zmiany nazwy spétki na TapNice sp. z o0.0.

e W dniu 17 sierpnia 2020 roku Spoétka podpisata umowe inwestycyjng, w wyniku ktérej nastgpi sprzedaz oraz
rozwodnienie posiadanych udziatdw w SuperScale Sp. z 0.0. Opis transakcji oraz zawartej umowy znajduje sie w
nocie 21 oraz w raporcie biezgcym ESPI nr 26/2020 z dnia 17 sierpnia 2020 roku.

e W dniu 4 wrzesnia 2020 roku spotka Best Top Fun Games sp. z 0.0. w likwidacji oraz Woodge sp. z 0.0. w likwidagji

zostaty zlikwidowane.

3 Podstawa sporzadzenia
Niniejsze $rodroczne skrocone skonsolidowane sprawozdanie finansowe zostatlo sporzadzone zgodnie

z Miedzynarodowym Standardem Rachunkowoéci nr 34 Srédroczna Sprawozdawczoé¢ Finansowa (,MSR 34”)
w ksztatcie zatwierdzonym przez Unie Europejska (,UE”). Srodroczne skrécone skonsolidowane sprawozdanie
finansowe nie obejmuje wszystkich informacji oraz ujawnien wymaganych w rocznym skonsolidowanym sprawozdaniu
finansowym i nalezy je czytac tacznie ze skonsolidowanym sprawozdaniem finansowym Grupy sporzadzonym zgodnie

Z MSSF za rok zakonczony dnia 31 grudnia 2019 roku.

Niniejsze $rodroczne skrécone skonsolidowane sprawozdanie finansowe zostato sporzadzone przy zatozeniu
kontynuowania dziatalnosci gospodarczej przez Grupe w dajacej sie przewidzie¢ przysztosci. tj. nie krécej niz rok od
dnia sporzadzenia $rédrocznego skréconego skonsolidowanego sprawozdania finansowego oraz niewystepowania
okolicznosci wskazujgcych na zagrozenie dla kontynuowania dziatalnosci. Grupa dostrzega zagrozenie zwigzane z
potencjalnym kryzysem epidemiologicznym na S$wiecie, ktéry moze wywota¢ spowolnienie gospodarcze, recesje na
rynkach gietdowych oraz spowolnienie w realizacji produktow Grupy. Wiele czynnikdw jest niezaleznych od Grupy,
jednakze Grupa podejmuje kroki w celu minimalizacji zagrozenia i terminowej realizacji swoich prac. Na dzien publikacji
$rédrocznego  skroconego skonsolidowanego sprawozdania, Grupa nie zidentyfikowata negatywnych skutkéw
koronawirusa COVID-19 w odniesieniu do realizacji projektow Grupy, a takze jej wynikéw finansowych. Na dzien
zatwierdzenia niniejszego $rédrocznego skroconego skonsolidowanego sprawozdania finansowego nie stwierdza sie

istnienia okolicznosci wskazujacych na zagrozenie kontynuowania dziatalnosci przez Grupe.

Walutg funkcjonalng jednostki dominujgcej oraz walutg prezentacji niniejszego $rédrocznego skréconego
skonsolidowanego sprawozdania finansowego jest ztoty polski (PLN), a wszystkie wartosci liczbowe podane s w

tysigcach ztotych, o ile nie wskazano inaczej.

3.1 Nowe standardy i interpretacje

Zasady (polityka) rachunkowosci zastosowane do sporzadzenia niniejszego Srédrocznego  skréconego
skonsolidowanego sprawozdania finansowego sg spdjne z tymi, ktdre zastosowano przy sporzadzaniu rocznego
skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy za rok zakonczony dnia 31 grudnia 2019 roku, z wyjgtkiem
zastosowania nowych standardéw i zmian do standardéw oraz zmian zasad rachunkowosci stosowanych przez Grupe

opisanych ponizej:
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a)

b)

@)

d)

Zmiany do Odniesien do Zatozen Koncepcyjnych zawartych w Miedzynarodowych Standardach Sprawozdawczosci
Finansowej (opublikowano dnia 29 marca 2018 roku) — majgce zastosowanie dla okreséw rocznych

rozpoczynajacych sie dnia 1 stycznia 2020 roku lub pdzniej;

Zmiany do MSSF 3 Potaczenia jednostek (opublikowano dnia 22 pazdziernika 2018 roku) — do dnia zatwierdzenia
niniejszego sprawozdania finansowego niezatwierdzone przez UE — majgce zastosowanie dla okreséw rocznych

rozpoczynajacych sie dnia 1 stycznia 2020 roku lub pdzniej;

Zmiany do MSR 1 i MSR 8: Definicja istotnosci (opublikowano dnia 31 pazdziernika 2018 roku) — majace
zastosowanie dla okresdw rocznych rozpoczynajgcych sie dnia 1 stycznia 2020 roku lub pdzniej;

Zmiany do MSSF 9, MSR 39 i MSSF 7: Reforma wskaznikdw referencyjnych stdp procentowych (opublikowano
dnia 26 wrzesnia 2019 roku) — majace zastosowanie dla okreséw rocznych rozpoczynajacych sie dnia 1 stycznia
2020 roku lub pdzniej;

Powyzsze zmiany nie majg istotnego wptywu na Srédroczne skrdcone skonsolidowane sprawozdanie finansowe Grupy

3.2 Standardy, zmiany i interpretacje istniejacych standardow, ktore zostaly opublikowane, a nie weszly

w zycie

Nastepujgce standardy i interpretacje zostaty opublikowane przez Rade Miedzynarodowych Standardéw

Rachunkowosci, jednak nie weszty w zycie do dnia konczacego okres sprawozdawczy:

a)

b)

d)

e)

f)

MSSF 14 Odroczone salda z regulowanej dziatalnosci (opublikowano dnia 30 stycznia 2014 roku) — zgodnie
z decyzjg Komisji Europejskiej proces zatwierdzania standardu w wersji wstepnej nie zostanie zainicjowany przed
ukazaniem sie standardu w wersji ostatecznej - do dnia zatwierdzenia niniejszego sprawozdania finansowego
niezatwierdzony przez UE — majacy zastosowanie dla okreséw rocznych rozpoczynajgcych sie dnia 1 stycznia 2016
roku lub pdzniej;

Zmiany do MSSF 10 i MSR 28 Transakcje sprzedazy lub wniesienia aktywow pomiedzy inwestorem a jego jednostkg
stowarzyszong lub wspdlnym przedsiewzieciem (opublikowano dnia 11 wrzesnia 2014 roku) — prace prowadzace
do zatwierdzenia niniejszych zmian zostaty przez UE odtozone bezterminowo - termin wejscia w zycie zostat

odroczony przez RMSR na czas nieokreslony;

MSSF 17 Umowy ubezpieczeniowe (opublikowano dnia 18 maja 2017 roku) - do dnia zatwierdzenia niniejszego
sprawozdania finansowego niezatwierdzony przez UE - majacy zastosowanie dla okresow rocznych

rozpoczynajacych sie dnia 1 stycznia 2023 roku lub pdzniej;

Zmiany do MSSF 17 w zwigzku ze zmianami do MSSF 9 (opublikowano dnia 25 czerwca 2020 roku) - do dnia
zatwierdzenia niniejszego sprawozdania finansowego niezatwierdzony przez UE - majgcy zastosowanie dla okresow

rocznych rozpoczynajgcych sie dnia 1 stycznia 2021 roku lub pdzniej;

Zmiany do MSR 1 Prezentacja sprawozdan finansowych: Podziat zobowigzan na krétkoterminowe i dtugoterminowe
(opublikowano dnia 23 stycznia 2020 roku) — do dnia zatwierdzenia niniejszego sprawozdania finansowego
niezatwierdzone przez UE — majgce zastosowanie dla okresdéw rocznych rozpoczynajacych sie dnia 1 stycznia 2022
roku lub pdzniej;

Zmiany do MSSF 3, MSR 16, MSR 37 (opublikowano dnia 14 maja 2020 roku) do dnia zatwierdzenia niniejszego
sprawozdania finansowego niezatwierdzone przez UE — majace zastosowanie dla okreséw rocznych

rozpoczynajacych sie dnia 1 stycznia 2022 roku lub pdzniej;
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g) Zmiany do MSSF 4 Umowy ubezpieczeniowe (opublikowano 25 czerwca 2020) - do dnia zatwierdzenia niniejszego
sprawozdania finansowego niezatwierdzone przez UE - majgcy zastosowanie dla okresow rocznych

rozpoczynajacych sie dnia 1 stycznia 2021 roku lub pdzniej;

h) Zmiany do MSSF 16 Leasing (opublikowano 28 maja 2020 roku) w zwigzku z wystgpieniem COVID — 19 — zostaty
zatwierdzone przez EU po dniu bilansowym w dniu 9 pazdziernika 2020 — majgce zastosowanie dla okresow
rocznych rozpoczynajgcych sie dnia 1 czerwca 2020 roku lub pézniej;

Na dzien zatwierdzenia niniejszego skrdconego skonsolidowanego sprawozdania finansowego Zarzad nie zakonczyt

jeszcze prac nad oceng wptywu wprowadzenia pozostatych standarddw oraz interpretacji na stosowane przez Grupy

zasady (polityke) rachunkowosci w odniesieniu do dziatalnosci Grupy lub jej wynikéw finansowych.

Grupa nie zdecydowata sie na wczesniejsze zastosowanie zadnego standardu, interpretacji lub zmiany, ktéra zostata

opublikowana, lecz nie weszta dotychczas w zycie w $wietle przepisdw Unii Europejskiej.

3.3 Wazniejsze stosowane przez Grupe zasady rachunkowosci
Opis stosowanych szacunkéw przez Grupe zostat opisany w skonsolidowanym sprawozdaniu finansowym za rok

zakonczony 31 grudnia 2019 roku. Stosowana polityka rachunkowosci nie ulegta zmianie w poréwnaniu do 31 grudnia
2019 roku.

4 Profesjonalny osad i istotne szacunki
Sporzadzenie skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy wymaga od Zarzadu jednostki dominujgcej osaddw,

szacunkdw oraz zatozen, ktére majg wptyw na prezentowane przychody, koszty, aktywa i zobowigzania i powigzane
Z nimi noty oraz ujawnienia dotyczace zobowigzan warunkowych. Niepewnos¢ co do tych zatozen i szacunkéw moze
spowodowac istotne zmiany wartosci bilansowych aktywdw i zobowigzan w przysziosci. W procesie stosowania zasad
(polityki) rachunkowosci Zarzad dokonat nastepujgcych osadéw, ktdére majg najwiekszy wptyw na przedstawiane

wartosci bilansowe aktywdw i zobowigzan.

Opis stosowanych osgdow i szacunkow przez Grupe zostat opisany w skonsolidowanym sprawozdaniu finansowym za
rok zakonczony 31 grudnia 2019 roku.

Nabycie jednostki zaleznej

Grupa w 2020 roku dokonata nabycia spétki Mindsense Games Sp. z 0.0. W wyniku transakcji spotka stata sie jednostka
zalezng. Na nabyciu Grupa rozpoznata warto$¢ firmy (nota nr 20 oraz 11).

Utrata wartosci osrodkéw wypracowuijgcych $rodki pieniezne oraz pojedynczych sktadnikéw aktywow

Grupa przeanalizowata wystapienie przestanek utraty wartosci istotnych aktywdw trwatych, takich jak naktady na prace
rozwojowe oraz udziaty i akcje w jednostkach stowarzyszonych i wspdlnych przedsiewzieciach. Nie stwierdzono
pojawienia sie przestanek, ktore skutkowatoby koniecznoscig przeprowadzenia testéow na utrate wartosci. Biorac

powyzsze pod uwage ustalono, iz testy przeprowadzone na dzien 31 grudnia 2019 roku zachowujg aktualnosc.
5 Sezonowos¢ dziatalnosci

Sezonowos$¢ w dziatalnosci Grupy nie wystepuije.

6 Segmenty operacyjne

Grupa podstawowg dziatalno$¢ prowadzi w jednym segmencie, obejmujgcym produkcje i sprzedaz gier oraz aplikacji

na urzadzenia mobilne.
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7 Przychody ze sprzedazy

Zrédta przychodéw

mikropfatnosci i sprzedaz cyfrowych kopii
reklamy

rev share

wsparcie techniczne

pozostate

wtym:
platformy (dystrybucja)

Platformy (dystrybucja)

Android
i0S
pozostate

Informacje geograficzne

Ameryka Potnocna
Europa

Azja

Australia i Oceania
Ameryka Potudniowa
Afryka

Wiodacy kontrahenci

Facebook

AdMob

Unity Technologies
Apple

Google

IronSource

Fyber

Applovin

Vungle

Mintegral
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Okres 9 miesiecy zakonczony

30 wrzesnia

2020 2019

(niebadane) (niebadane)

22 751 21% 19981 54%
82 295 78% 15711 42%
- 0% 156 0%

187 0% 137 0%
725 1% 1041 2%
105 958 100% 37 026 98%
105 046 99% 35692 96%
Okres 9 miesiecy zakonczony

30 wrzesnia

2020 2019

(niebadane) (niebadane)

56 607 54% 16 061 45%
47 173 45% 18 917 53%
1266 1% 714 2%
105 046 100% 35692 100%
Okres 9 miesiecy zakonczony

30 wrzeénia

2020 2019

(niebadane) (niebadane)

51 032 49% 14 020 39%
32481 31% 12 492 35%
15 347 15% 7 495 20%
3106 3% 1071 3%
2 400 2% 427 1%
680 1% 187 1%
105 046 100% 35692 99%
Okres 9 miesiecy zakonczony

30 wrzesnia

2020 2019

(niebadane) (niebadane)

30 163 29% 6 084 16%
17 141 17% 3085 8%
13 965 13% 937 3%
10 228 10% 12 234 33%
11 159 10% 8 487 23%
8 658 8% 3 060 8%
3474 3% - 0%
3388 3% 1 0%
2 540 2% - 0%
2349 2% - 0%
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(kwoty wyraZzone sg w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)
Nintendo 1171 1% 429 1%
Beijing Ocean Engine Network Technology - Tik Tok 627 1% 433 1%
Tapjoy 119 0% 182 -1%
Samsung 63 0% 228 1%
Cheetah* 25 0% - 0%
Moondrip 66 0% 614 2%
App On Board - 0% 254 1%
pozostali 822 1% 998 3%

105 958 100% 37 026 99%

8 Koszt wiasny sprzedazy

Amortyzacja
Zuzycie materiatéw i energii
Ustugi obce
Prowizje platform dystrybucyjnych
Koszty user aquisition
Koszty rev share
Podatki i optaty
Wynagrodzenia
Ubezpieczenia spoteczne i inne $wiadczenia
Pozostate koszty rodzajowe
Razem koszty wedtug rodzaju
Naktady na prace rozwojowe
Koszty ogdlnego zarzadu
Koszty wiasny sprzedazy

9 Podatek dochodowy

Zysk brutto

Okres 9 miesiecy

zakonczony

30 wrzesnia

2020 2019
(niebadane)  (niebadane)
9 027 4168
240 299

84 153 43 241
6819 6018

52 084 10 426

7 429 5716

91 196

6214 7 091
812 332

169 390

100 706 55717
(7 942) (15 862)
(6 994) (7 434)
85 770 32421

Okres 9 miesiecy

Teoretyczny podatek wyliczony wedtug stawek krajowych, majacych zastosowanie do dochodow w

Polsce (19%)

Réznica na podatku wg innej stawki

Koszty niestanowigce kosztéw uzyskania przychodéw
w tym: koszty programow motywacyjnych

Przychody niestanowigce przychodow podatkowych (zyski kapitatowe)

Korekty CIT dotyczace lat ubiegtych

Obciazenia wyniku finansowego z tytutu podatku dochodowego

efektywna stopa podatkowa
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zakonczony

30 wrzesnia

2020 2019
(niebadane)  (niebadane)
13 189 (3 135)
(2 506) 596
(42) 3
(226) (395)
(202) (176)
70 -
(109) -
(2 813) 204
21,3% -6,5%
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10 Naklady na prace rozwojowe

Prace o ucione ozvojone
. roZWojow rozZwojow
zaligi'lvt\:’;é(r)\\:eve-: zakohczc])ne_ - i ﬁgéﬁ?:z niezakoﬁchone Razem
Gry narzeg:ima (aktywa_w
wspomagajace budowie)
Na dzien 1 stycznia 2020 (badane)
Koszt 34 651 12 828 88 11 254 58 821
Umorzenie narastajaco (18 549) (4 246) (88) - (22 883)
Odpisy z tytutu utraty wartosci (1 535) (652) - (4 166) (6 353)
Wartos¢ netto 14 567 7 930 - 7 088 29 585
Zwiekszenia - - - 7 942 7 942
Transfer miedzy kategoriami 7 768 1089 - (8 857) -
Likwidacja spdtek (29) - - - (29)
Likwidacja spdtek umorzenie 29 - - - 29
Réznice kursowe z przeliczenia 1) 9 - (25) (35)
Amortyzacja (6 927) (1827) - - (8 754)
Na dzien 30 wrzesnia 2020 (niebadane)
Koszt 42 418 13 908 88 10 314 66 728
Umorzenie narastajaco (25 476) (6 073) (88) - (31 637)
Odpisy z tytutu utraty wartosci (1 535) (652) - (4 166) (6 353)
Wartos¢ netto 15 407 7 183 - 6 148 28 738

Na naktady na prace rozwojowe za okres 9 miesiecy zakonczony 30 wrzesnia 2020 roku skfadajg sie wydatki na ustugi
obce w kwocie 6 294 tys. PLN oraz wydatki na wynagrodzenia i $wiadczenia z nimi zwigzane w kwocie 1 648 tys. PLN.

Prace Erace Erace
. rozwojowe rozwojowe
rozwojowe P Patenty . ,
zakofczone - zakonczone - i licencje niezakonczone Razem
Gry narzeg:ima (aktywa.w
wspomagajgce budowie)
Na dzien 1 stycznia 2019 (badane)
Koszt 16 115 9 546 86 13 633 39 380
Umorzenie narastajaco (12 617) (3 867) (86) - (16 570)
Odpisy z tytutu utraty wartosci - - - (322) (322)
Wartos¢ netto 3498 5679 - 13 311 22488
Zwiekszenia - - 2 15 862 15 864
Sprzedaz brutto - - - (484) (484)
Transfer miedzy kategoriami 13742 2637 - (16 379) -
Transfer miedzy kategoriami umorzenie (1773) 1773 - - -
Réznice kursowe z przeliczenia 8 13 - 164 185
Amortyzacja (2.399) (1514) 2) - (3915)
Utworzenie odpiséw z tyt. utraty wartosci - - - (246) (246)
Na dzien 30 wrzesnia 2019 (niebadane)
Koszt 29 865 12 196 88 12 796 54 945
Umorzenie narastajaco (16 789) (3 608) (88) - (20 485)
Odpisy z tytutu utraty wartosci - - - (568) (568)
Wartos¢ netto 13 076 8 588 - 12 228 33892
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Na naktady na prace rozwojowe za okres 9 miesiecy zakonczony 30 wrzesnia 2019 roku skfadajg sie wydatki na ustugi

obce w kwocie 11 898 tys. PLN oraz wydatki na wynagrodzenia i $wiadczenia z nimi zwigzane w kwocie 3 964 tys. PLN.

Amortyzacja zakonczonych prac rozwojowych jest w catosci odnoszona w koszt wiasny sprzedazy.

11 Wartos¢ firmy i wartosci niematerialne pozostate

Zmiana wartosci firmy w poréwnaniu do 31 grudnia 2019 roku wynika z naliczonych réznic kursowych na dzien konczacy

okres sprawozdawczy w wysokosci —119 tys. PLN oraz nabycia udziatéw w Spétce Mindsense Games Sp. z 0.0. W

styczniu 2020 roku (nota nr 20).

Na dzien 1 stycznia 2020 (badane)
Koszt

Umorzenie narastajgco

Wartos¢ netto

Zwiekszenia
Réznice kursowe

Na dzien 30 wrzesnia 2020 (niebadane)
Koszt

Umorzenie narastajgco

Wartos¢ netto

Na dzien 1 stycznia 2019 (badane)
Koszt

Umorzenie narastajgco

Wartos¢ netto

Réznice kursowe

Na dzien 30 wrzesnia 2019 (niebadane)
Koszt

Umorzenie narastajgco

Wartos¢ netto

12 Kapitaly

Oprogramowanie

Wartos¢ firmy ke Pozostate Razem
omputerowe
14 440 61 25 14 526
- (61) (25) (86)
14 440 - - 14 440
371 - - 371
(119) - - (119)
14 692 61 25 14 778
- (61) (25) (86)
14 692 - - 14 692
Wartos¢ firmy OErogramowanie Pozostate Razem
omputerowe
13833 61 25 13919
- (61) (25) (86)
13 833 - - 13 833
417 - - 417
14 250 61 25 14 336
- (61) (25) (86)
14 250 - - 14 250

Na dzien 31 grudnia 2019 roku kapitat podstawowy Spdtki oraz struktura udziatowcédw przedstawiata sie nastepujgco:

Seria A — imienne, uprzywilejowane co do gtosu (2 gtosy na akcje)

Seria B — zwykie na okaziciela
Seria C — zwykte na okaziciela
Seria D — zwykie na okaziciela

18

. Wartos¢
Liczba N
nominalna
akgji
6 000 000 3000 000
6 000 000 3000 000
1 300 000 650 000
120 000 60 000
13 420 000 6 710 000
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Liczba Wartos¢ Procent Procent

akgji nominalna kapitatu glosu

Karolina Szablewska-Olejarz 1 862 500 931 250 13,88% 14,74%
Marcin Olejarz 1 862 500 931 250 13,88% 14,74%
ATM Grupa S.A. 4 000 000 2 000 000 29,81% 30,90%
We Are One Ltd.* 3725 000 1 862 500 27,76% 29,48%
Pozostali akcjonariusze 1 970 000 985 000 14,68% 10,14%
13 420 000 6 710 000 100,00% 100,00%

*100% udziatdw w spotce We Are One Ltd. posiada Anibal Jose Da Cunha Saraiva Soares

Na dzien bilansowy oraz na dzien publikacji niniejszego skroconego skonsolidowanego sprawozdania finansowego

kapitat podstawowy Spotki przedstawiat sie nastepujgco:

. Wartos¢
Liczba N

nominalna

akgji
Seria A — imienne, uprzywilejowane co do gtosu (2 gtosy na akcje) 6 000 000 3 000 000
Seria B — zwykle na okaziciela 6 000 000 3 000 000
Seria C — zwykte na okaziciela 1 300 000 650 000
Seria D — zwykie na okaziciela 120 000 60 000
13420000 6710000
Liczba Wartos¢ Procent Procent
akcji  nominalna kapitatu gtosu
Karolina Szablewska-Olejarz 1837 208 918 604 13,69% 14,61%
Marcin Olejarz 1 862 500 931 250 13,88% 14,74%
ATM Grupa S.A. 4 000 000 2 000 000 29,81% 30,90%
We Are One Ltd.* 3725 000 1 862 500 27,76% 29,48%
Pozostali akcjonariusze 1995 292 997 646 14,87% 10,27%
13 420 000 6 710 000 100,00% 100,00%

*100% udziatow w spdtce We Are One Ltd. posiada Anibal Jose Da Cunha Saraiva Soares

13 Zysk na jedna akcje

Podstawowy zysk na jedna akcje wylicza sie jako iloraz zysku przypadajgcego na akcjonariuszy jednostki dominujace;j.

Wynik netto przypadajacy na akcjonariuszy jednostki dominujacej (w tys. PLN)
Liczba akcji* ( w szt.)

Wynik na akcje zwykly i rozwodniony (w PLN)
*Sredniowazona liczba akcji w okresie sprawozdawczym

14 Dywidendy

Okres 9 miesiecy zakonczony

30 wrzesnia

2020 2019
(niebadane) (niebadane)

9 452 (2 949)

13 420 000 12 623 810

0,70 (0,23)

W dniu 27 sierpnia 2020 roku Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spdtki podjeto uchwate o pokryciu straty netto za 2019

rok w catosci z kapitatu zapasowego Spotki. W biezacym okresie sprawozdawczym nie dokonywano wyptat dywidend.
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15

Instrumenty finansowe wedtug typu

Zaréwno na koniec biezacego, jak i poprzedniego okresu sprawozdawczego w Grupie wystepujg wytgcznie aktywa

i zobowigzania finansowe wyceniane wg zamortyzowanego kosztu. Wartosc¢ bilansowa tych instrumentéw finansowych

nie odbiega istotnie od ich wartosci godziwej.

30 wrzesnia 31 grudnia

2020 2019

Aktywa wyceniane wg zamortyzowanego kosztu (niebadane) (badane)
Nalezno$ci handlowe 18 059 7 056
Aktywa finansowe pozostate 4 285 4 604
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 14 076 3530
36 420 15 190

Jako aktywa finansowe pozostate Grupa wykazuje (podane dane nie uwzgledniajg naliczonych odsetek):

pozyczki udzielone przez jednostke dominujacg wspdtkontrolowanej spdtce Moondrip sp. z 0.0. na dzien
konczacy biezacy okres sprawozdawczy wykorzystane zostato 1 077 tys. PLN. Oprocentowanie pozyczek
oparte jest o stawke WIBOR 3M, powiekszong o marze. Termin splaty pozyczek ustalony zostat na
30 wrzesnia 2021 roku.

pozyczki udzielone przez jednostke dominujacg wspdtkontrolowanej spdtce SuperScale sp. z 0.0. w kwocie
263 tys. USD (oprocentowanie oparte na stawce LIBOR 3M) i 470 tys. EUR (oprocentowanie oparte na stawce
EURIBOR 3M). 17 sierpnia 2020 roku zostato podpisane porozumienie dotyczace sptaty pozyczek, w tym
harmonogramu sptaty, patrz nota numer 21 oraz 22. Tym samym pozyczka udzielona w walucie USD zostata
przewalutowana na walute EUR. Wartos¢ udzielonych pozyczek na dzien bilansowy wyniosta 692 tys. EUR.

30 wrzesnia 31 grudnia

2020 2019

Zobowigzania wyceniane wg zamortyzowanego kosztu (niebadane) (badane)
Zobowigzania handlowe 17 499 9 442
Zobowigzania finansowe pozostate 122 116
17 621 9 558

Jako zobowigzania finansowe pozostate na dzien 31 grudnia 2019 roku oraz na dzien 30 wrzesnia 2020 roku Grupa

wykazuje:

zobowigzanie z tytutu leasingu (z czego na dzien bilansowy jako zobowigzanie dtugoterminowe wykazuje
kwote 46 tys. PLN, natomiast na koniec okresu poréwnawczego 78 tys. PLN). Umowa leasingu zostata
zawarta w 2019 roku i rozpoznana jako zobowigzanie finansowe pozostate oraz prawo do uzytkowania (w
aktywach trwatych). W okresie sprawozdawczym Grupa nie zawarta nowych umow leasingowych.
zobowigzanie z tytutu otrzymanej pozyczki przez spotke TapNice Sp. z 0.0. Pozyczka zostata udzielona przez
udziatowca mniejszoSciowego. Na dzien konczacy biezacy okres sprawozdawczy zobowigzanie z tytutu
pozyczki wyniosto 30 tys. PLN (kwota bez odsetek) i zostata zaprezentowana jako zobowigzanie finansowe
dtugoterminowe. Oprocentowanie pozyczek oparte jest o stawke WIBOR 3M, powiekszong o marze. Termin
spfaty pozyczek ustalony zostat na 31 grudnia 2021 roku.

W dniu 25 pazdziernika 2019 roku Spotka zawarta umowe o kredyt w rachunku biezgcym do wysokosci limitu 2 100 tys.

PLN. Na dzien koriczacy okres sprawozdawczy oraz na koniec okresu poréwnawczego linia nie zostata wykorzystana.

Zabezpieczenie kredytu zostato opisane w nocie nr 16.
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16 Zobowiagzania i aktywa warunkowe
Zaréwno na dzien konczacy okres sprawozdawczy, jak i na koniec okresu poréwnywalnego nie wystgpity istotne

zobowigzania warunkowe.

Na dzien bilansowy Grupa posiadata aktywo warunkowe. Aktywo dotyczy zabezpieczenia naleznosci handlowych od
kontrahenta zagranicznego (,,kontrahent”). Zabezpieczenie zostato ustanowione na podstawie zawartej umowy miedzy
SuperScale Sp. z 0.0., a Spotkg w dniu 1 kwietnia 2019 roku. Zabezpieczenie obejmuje wartos$¢ 100% naleznosci wraz
Z odsetkami naliczonymi. W ramach umowy inwestycyjnej dotyczacej warunkdw inwestycji w SuperScale Sp. z o.o.
(,Umowa inwestycyjna”), zawartej w dniu 17 sierpnia 2020 roku (patrz nota nr 20), strony uzgodnity, ze w okresie 2
lat od zawarcia niniejszej umowy Spoétka nie bedzie dochodzi¢ od SuperScale jakichkolwiek roszczen zwigzanych z
udzielonym zabezpieczeniem. Umowa inwestycyjna przewiduje ponadto, iz w przypadku niespetnienia okreslonych
warunkéw po okresie 2 lat, SuperScale bedzie zobowigzany do zaptaty na rzecz Spétki jedynie 50% niesptaconych

naleznosci kontrahenta. Na dzien sporzadzenia niniejszego raportu, Grupa przewiduje, iz warunki te zostang spetnione.
Na dzien 31 grudnia 2019 naleznos¢ od kontrahenta wyniosta 239 tys. EUR, natomiast na koniec 30 wrzesnia 2020
roku wyniosta 214 tys. EUR (kwota bez odsetek). Na dzien 31 grudnia 2019 roku oraz na dzien wydania niniejszego

skroconego sprawozdania finansowego Grupa nie skorzystata z zabezpieczenia. Na pozostate posiadane naleznosci

Grupa nie posiada ustanowionych zabezpieczen.

Zabezpieczenie

W dniu 25 pazdziernika 2019 roku Grupa zawarta umowe o kredyt w rachunku biezagcym do wysokosci limitu
2 100 tys. PLN, w wyniku czego ustanowiono hipoteke zabezpieczajacg na majatku Grupy. Na dzien 31 grudnia 2019
roku wartos¢ bilansowa zabezpieczonego majgtku wyniosta 868 tys. PLN, natomiast na koniec 30 wrzes$nia 2020 roku
832 tys. PLN.

17 Nota objasniajgca do skonsolidowanego sprawozdania z przeplywow pienieznych

Okres 9 miesiecy

zakonczony
30 wrzesnia
2020 2019
(niebadane)  (niebadane)
Naleznosci
Zmiana stanu wynikajgca ze skonsolidowanego sprawozdania z sytuacji finansowej (12 447) (5504)
- sprzedaz naktadéw na prace rozwojowe - 484
- zmiana stanu rozliczen miedzyokresowych kosztéw podwyzszenia kapitatu - 113
- naleznosci nabyte poprzez przejecia 30 -
- zmiana stanu rozliczenia kosztéw ptatnosci w formie akcji (423) -
Zmiana stanu naleznosci wynikajaca ze
skonsolidowanego sprawozdania z przeplywow pienieznych (12 840) (4 907)
Zobowiazania
Zmiana stanu wynikajgca ze skonsolidowanego sprawozdania z sytuacji finansowej 7 742 3 891
- zmiana stanu zobowigzan z tyt. dywidendy - 1680
- zmiana stanu zobowigzania z tytutu factoringu - 1 549
- zmiana stanu zobowigzania z tytutu otrzymanych pozyczek (30) -
- zobowigzania z tytutu podwyzszenia kapitatu - (60)
- zmiana stanu zobowigzan leasingowych 32 -
- zobowigzania nabyte poprzez przejecia (54) -
Zmiana stanu zobowiazan wynikajaca ze 7 690 7 060

skonsolidowanego sprawozdania z przeplywodw pienieznych
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18 Transakcje z podmiotami powigzanymi

Nabycie towaréw i ustug nastepuje od podmiotéw powigzanych na normalnych warunkach handlowych. Naleznosci

od podmiotéw powigzanych powstajg gtdwnie w wyniku transakcji sprzedazy i s ptatne w terminie 30 dni od daty

sprzedazy. Naleznosci te sg niezabezpieczone i nieoprocentowane. Nie wystepujg odpisy aktualizujgce naleznosci

od podmiotéw powigzanych. Zobowigzania wobec podmiotéw powigzanych wynikajg gtdwnie z transakcji zakupu

i podlegajg sptacie w terminie 30 dni od daty zakupu. Zobowigzania nie sg oprocentowane.

Na dzien oraz za okres 9 miesiecy zakonczony 30 wrzesnia 2020 roku rozrachunki oraz transakcje z podmiotami

powigzanymi wygladaty nastepujaco:

Naleznosci Pozyczki
handlowe i udzielone Przychody Zakupy
pozostate
Wspolne przedsiewziecia
MoonDrip Sp. z 0.0. 21 1118 66 -
SuperScale Sp. z 0.0. 352 3167 81 -
373 4 285 147 -

Na dzien 31 grudnia 2019 roku oraz za okres 9 miesiecy zakonczony 30 wrzesnia 2019 roku rozrachunki oraz transakcje

z podmiotami powigzanymi wygladaty nastepujaco:

Naleznosci Pozyczki
handlowe i - Przychody Zakupy
udzielone
pozostale
Wspolne przedsiewziecia
Mindsense Games Sp. z 0.0. 4 401 48 -
MoonDrip Sp. z 0.0. 27 1097 624 -
SuperScale Sp. z 0.0. 347 2618 13 13
Kluczowy personel kierowniczy spotek
Grupy
Anibal Soares - 488 4 -
378 4 604 689 13

Wynagrodzenia organow oraz kluczowej kadry kierowniczej

Wynagrodzenia

Zarzad

Rada Nadzorcza

Kluczowa kadra kierownicza

19 Platnosci w formie akcji
W Spétce rozliczane sg obecnie programy motywacyjne w formie akcji:

Okres 9 miesiecy

zakonczony

30 wrzesnia

2020 2019
820 375
234 234
478 1 056
1532 1 665

- warranty zrealizowane i wydane akcje — Warranty przyznane i wydane Panu Ivanowi Trancikow, ktory zobowigzat sie

do wspdtpracy ze Spotkg w zakresie Business Intelligence, optymalizacji monetyzacji oraz User Acquisition w okresie

3 lat. Warrant zostat zrealizowany w maju 2019 roku, akcje zostaly wydane w listopadzie 2019 roku, tym samym

kapitat podstawowy Spotki zostat podwyzszony o 60 tys. PLN. Warranty wyceniono na kwote 1 674 tys. PLN i ujeto w

sprawozdaniu z sytuacji finansowej jako kapitaty pozostate oraz jako rozliczenia miedzyokresowe kosztow. Kwota jest
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rozliczana w koszty wynagrodzen przez okres 3 lat poczawszy od grudnia 2018 roku. W kosztach wynagrodzen w
biezacym okresie ujeto 423 tys. PLN, natomiast za okres 12 miesiecy 2019 roku ujeto 558 tys. PLN. Na koniec okresu
sprawozdawczego jako rozliczenia miedzyokresowe kosztéw wykazano kwote 645 tys. PLN (z czego 93 tys. PLN jako
czes$¢ dtugoterminowg). Na koniec poprzedniego okresu sprawozdawczego jako rozliczenia miedzyokresowe kosztow

wykazano kwote 1 070 tys. PLN (z czego 512 tys. PLN jako czes¢ dtugoterminowa).

- warranty subskrypcyjne - 21 lutego 2019 roku Walne Zgromadzenie Spotki podjeto uchwate w sprawie emisji i wydania
Pani Kathee Chimowitz do 120 000 imiennych warrantow subskrypcyjnych, pod warunkiem pozostawania w zarzadzie
podmiotow wchodzacych w skfad Grupy lub $wiadczenia ustug na rzecz ktdrejkolwiek spdtki Grupy, w momencie
zaoferowania warrantow. Warranty wyceniono na kwote 2 224 tys. PLN. Kwota bedzie ujmowana systematycznie w
sprawozdaniu z sytuacji finansowej jako kapitaty pozostate oraz jako koszty wynagrodzen przez okres pozostaty do
realizacji kolejnych transz. Na koniec okresu sprawozdawczego jako kapitaty pozostate wykazano z tego tytutu kwote
1 359 tys. PLN (z czego w biezacym okresie sprawozdawczym zostato rozpoznane 644 tys. PLN). W poprzednim okresie,
tj. 12 miesiecy 2019 roku rozpoznano kwote w wysokosci 715 tys. PLN.

20 Zmiany w strukturze Grupy Kapitatowej
Objecie kontroli nad spotka Mindsense Games Sp. z 0.0.

20 grudnia 2019 roku Rada Nadzorcza Spoétki podjeta uchwate w sprawie wyrazenia zgody na nabycie udziatow w
spotce pod firmg Mindsense Games Sp. z 0.0. (,Mindsense”). Spdtka posiadata dotychczas 50 udziatdw o wartosci
nominalnej 50,00 PLN kazdy, o facznej wartosci nominalnej 2,5 tys. PLN. Posiadane udziaty reprezentowaty 50%
kapitatu zaktadowego Mindsense.

20 stycznia 2020 roku Spotka dokonata nabycia 50 udziatow spotki Mindsense Games Sp. z 0.0. Warto$¢ nominalna
kazdego udziatu wynosita 50,00 PLN. taczna wartos¢ nabytych udziatéw wyniosta 2,5 tys. PLN. Cena nabycia byta
réwna wartosci nominalnej, tj. 2,5 tys. PLN. W zwigzku z dokonang transakcjg Spotka posiada udziaty reprezentujgce
100% kapitatu zakltadowego Mindsense oraz 100% gtosdéw na Zgromadzeniu Wspodlnikow Mindsense. 20 stycznia 2020
roku okreslono réwniez jako dzien przejecia kontroli nad Spoétka, zgodnie z wymogami MSSF 3 paragraf 8-9.

W wyniku transakgcji nabycia, spotka zmienita swoj status z jednostki stowarzyszonej (Grupa posiadata 50% udziatow
w kapitale podstawowym) na jednostke zalezng. Do korica 2019 roku Mindsense wyceniany byt w skonsolidowanym
sprawozdaniu metodg praw wiasnosci. Od stycznia 2020 roku ujmowana jest w skonsolidowanym sprawozdaniu
finansowym metodg petna. Zgodnie z MSSF 3 nabycie Mindsense zostato zrealizowane etapami, wobec czego
zastosowano wytyczne z MSSF 3 paragraf 42.

Warto$¢ godziwa nabytych aktywdw i zobowigzan na dzien przejecia

W celu rozliczenia nabycia Mindsense, wykorzystano dostepne i najbardziej wiarygodne dane finansowe spoiki, tj. na
dzien 1 stycznia 2020 roku. Przedstawione ponizej dane dotyczg rozliczenia koricowego nabycia.

Wartos¢ godziwa przejetych aktywoéw i zobowigzan (w tys. PLN)

Zobowigzania handlowe 40
Zobowigzania pozostate 14
Zobowigzania finansowe 401
Zobowiazania krotkoterminowe 455
Razem zobowigzania 455
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Aktywo z tytutu podatku odroczonego 30
Aktywa trwate 30
Naleznosci handlowe 17
Naleznosci pozostate i rozliczenia miedzyokresowe 13
Srodki pieniezne i ekwiwalenty 29
Aktywa obrotowe 59
Razem aktywa 89
Mozliwe do zidentyfikowania aktywa netto -366

Na dzien nabycia warto$¢ godziwa przejetych naleznosci oraz zobowigzan nie odbiegata istotnie od ich wartosci

nominalnej, wobec czego przyjeto wartosci nominalne.

Cena nabycia

Cena nabycia zostata ustalona w wysoko$ci wartosci nominalnej przejmowanych udziatéw w kapitale podstawowym
Mindsense, tj. 2,5 tys. PLN (50 udziatéw po 50 PLN za kazdy udziat).

Wartoé¢ firmy powstata w wyniku przejecia

Rozliczenie transakcji nabycia

Posiadane udziaty 3
Cena nabycia 3
Mozliwe do zidentyfikowania aktywa netto -366
Wartos¢ firmy 371

Na dzien objecia kontroli, w skonsolidowanym sprawozdaniu z sytuacji finansowej Grupy, zostata rozpoznana wartos$¢
firmy w wysokosci 371 tys. PLN.

Od 2019 roku Grupa przyjeta jednolity model dziatalnosci, w ramach ktérego prace deweloperskie zwigzane z
tworzeniem i rozwojem gier realizowane sg w Spotce, tutaj tez ponoszone sg gtdwne koszty zwigzane z wydawaniem
gier (w szczegolnosci wydatki na kampanie marketingowe). Jednostki zalezne, w tym Mindsesne, petnig funkcje
wydawcy gier na platformach mobilnych. Spétka decyduje, ktdra jednostka z Grupy bedzie wydawcg poszczegdinych
tytutéw. Rozliczenie miedzy spétkami polega na rozliczeniu udziatu w zysku (rev share) na podstawie uméw licencyjnych
na wydanie gier. Biorgc pod uwage powyzsze, w ocenie Zarzadu, z perspektywy skonsolidowanego sprawozdania
finansowego, Grupa stanowi jeden osrodek generujgcy niezalezne przeptywy pieniezne, do ktérego alokowana jest
wartos¢ firmy.

Wptyw przejecia na wyniki Grupy

Transakcja nabycia zostata ujeta, jakby potgczenie miato miejsce na poczatku okresu sprawozdawczego tj. od 1 stycznia

2020 roku, stad wszystkie wyniki Mindsense zostaty ujete w wynikach Grupy.

Wyptyw $rodkdw pienieznych z tytutu przejecia (w tys. PLN)

Wydatki zwigzane z nabyciem udziatéw >1
Przejete $rodki pieniezne 29
Przeplywy netto z tytulu nabycia 29

Finansowanie nabycia udziatéw nastgpito ze Srodkdéw wiasnych Spotki. W lutym 2020 roku zostata dokonana zaptata
za udzialy. Koszty zwigzane z nabyciem poniesione przez Grupe wyniosty ponizej 1 tys. PLN i dotyczyty jedynie opfat
notarialnych i zostaty ujete w sprawozdaniu z catkowitych dochodéw jako koszty zarzadu .
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Na dzien objecia kontroli nie zidentyfikowano aktywdw ani zobowigzan warunkowych w spdtce Mindsense.

Zawarcie umowy inwestycyjnej dotyczacej warunkow inwestycji w SuperScale Sp. z o.0.

W dniu 17 sierpnia 2020 r. Spotka zawarta z Level-Up First S.ar.l. (“Level-Up™), funduszem wyspecjalizowanym w
obszarze gamingu, panem Ivanem Trancikiem (obecnym wspotudziatowcem) oraz innymi inwestorami umowe
inwestycyjng ("Umowa inwestycyjna”, ,Transakcja”) dotyczacg inwestycji w spotke wspotkontrolowang przez Spotke,
tj. SuperScale Sp. z 0.0. ("SuperScale"), obejmujacg m.in. warunki podwyzszenia kapitatu zakladowego w SuperScale,
sprzedazy czesci udziatdw posiadanych przez Spotke oraz sptaty pozyczek przez SuperScale na rzecz Spoétki.

Celem Transakcji byto pozyskanie nowego wiekszo$ciowego udziatowca branzowego, ktory zapewni sie¢ kontaktow
miedzynarodowych oraz finansowanie dalszego rozwoju SuperScale, w szczegdlnoSci na rynku amerykanskim.
Zmniejszenie zaangazowania Spotki w SuperScale bytlo waznym elementem transakcji, poniewaz status Spdtki jako
wiodgcego udziatowca SuperScale zostat zidentyfikowany jako bariera pozyskania klientow przez SuperScale wsrdd
producentéw i wydawcdw gier mobilnych, konkurentow Spétki na globalnych rynkach.

W dniu zawarcia Umowy inwestycyjnej, w wykonaniu jej postanowien doszto w szczegolnosci do:

1. zawarcia umowy wspdinikéw,

2. podjecia uchwaty wspolnikéw w sprawie podwyzszenia kapitatu zaktadowego SuperScale, poprzez emisje 712
udziatdw uprzywilejowanych (co do sposobu uczestnictwa przy podziale majagtku spotki w wypadku jej
likwidacji), o warto$ci nominalnej 50 zt kazdy,

3. zawarcia uméw zbycia udziatdw, na mocy ktdrej Spotka sprzedata na rzecz inwestordw tgcznie 150 udziatdéw
w SuperScale za cene 3.150,07 EUR za kazdy udziat (przy czym cena zostanie zaptacona i wtasnos¢ udziatow
przejdzie na nabywcdw po rejestracji ww. podwyzszenia kapitatu),

4. zawarcia porozumienia dotyczgcego zmiany warunkdw uméw pozyczek pomiedzy Spdtka a SuperScale
("Porozumienie”), zgodnie z ktorymi zwrot czesci kwoty pozyczek w wysokosci 200.000 EUR nastagpi po
zarejestrowaniu podwyzszenia kapitatu zaktadowego, o ktérym mowa powyzej, a nastepnie dalsze sptaty beda
nastepowa¢ w miesiecznych ratach w kwocie 10.000 EUR, pod warunkiem kontynuowania $wiadczenia ustug
na rzecz Spdtki przez SuperScale, na okreslonym w Porozumieniu poziomie. W przypadku niespetnienia
powyzszego warunku, sptata ratalna pozyczek zostanie wstrzymana, a kwota pozostata do sptaty zostanie
zwrocona w catosci, najpdzniej w terminie 5 lat od dnia zawarcia Umowy inwestycyjnej. Ponadto, w
przypadku:

e wystgpienia transakcji nabycia 100% udziatéw przez osobe niebedgcg strong Umowy inwestycyjnej lub
e podwyzszenia kapitatu zakladowego SuperScale co najmniej o kwote minimalng okre$long w
Porozumieniu,
SuperScale dokona catkowitej sptaty pozyczek.
W wykonaniu postanowien Umowy inwestycyjnej w terminie 4 miesiecy od dnia zawarcia Umowy inwestycyjnej, strony
zobowigzaly sie do przyjecia planu opcji pracowniczych, na mocy ktérego dojdzie do podwyzszenia kapitatu
zaktadowego, w wyniku ktérego zostanie utworzone do 150 udziatéw przyznanych pracownikom i wspdtpracownikom

SuperScale.

Dodatkowo, na mocy Umowy inwestycyjnej Level-Up nabyt uprawnienie do nabycia od Spotki 112 udziatdw w
SuperScale, w terminie 6 lat od dnia zawarcia Umowy inwestycyjnej. Zasady ustalenia ceny udziatéw oraz

najwczesniejszy mozliwy termin ich nabycia zostaty szczegdtowo okreslone w Umowie Inwestycyjnej.
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Po zarejestrowaniu podwyzszenia kapitatu zaktadowego oraz zawarciu i zaptacie ceny na podstawie ww. umow zbycia
udziatow, Spoétka bedzie posiada¢ 350 udziatdw w SuperScale, reprezentujgcych 20,4% kapitatu zaktadowego
SuperScale o wartosci nominalnej 50 zt kazdy.

Sprzedaz udziatéw w spoélce zaleznej

1 lipca 2020 roku Spotka zawarta umowe inwestycyjng z osobg fizyczng (,WspdInik”). Umowa dotyczyta umowy
sprzedazy 30 udziatow w spotce BoomBooks sp. z 0.0. Wspdlnikowi, co stanowito 30% kapitatu zaktadowego spotki o
wartosci nominalnej 50 PLN kazdy o tacznej wartosci nominalnej 1,5 tys. PLN za cene 1,5 tys. PLN. Dokonano réwniez
Zmiany nazwy spotki na TapNice sp. z 0.0.

Likwidacja spotek zaleznych
W dniu 4 wrzesnia 2020 roku spdtki Woodge Sp. z 0.0. w likwidacji oraz Best Top Fun Games Sp. z 0.0. w likwidacji

zostaty zlikwidowane.

21 Pozostale istotne zdarzenia w biezacym okresie sprawozdawczym
Dofinansowanie projektu w ramach Programu Operacyjnego Inteligentny Rozwéj 2014 - 2020

(.Program GameInn")

W dniu 15 wrzesnia 2020 roku Spotka zawarta z Narodowym Centrum Badan i Rozwoju umowe o dofinansowanie
projektu Spotki pn. ,Opracowanie systemu opartego o algorytm sztucznej inteligencji modyfikujacego parametry gry w
trakcie trwania rozgrywki w celu maksymalizacji przychoddw tworcow gier wykorzystujgcych silnik Unity oraz
zwiekszenia ich oszczednosci w procesie dostosowania gier do potrzeb graczy” (,Umowa”).

Projekt bedzie realizowany w okresie od III kwartatu 2020 roku do II kwartatu 2023 roku, zas jego catkowity zaktadany
koszt wynosi 7,2 min PLN. Zgodnie z Umowg, maksymalna kwota dofinansowania wynosi 3,8 min PLN.

Zgodnie z przyjetymi w Grupie zasadami rachunkowosci dofinansowanie bedzie rozpoznawane w nastepujgcy sposob:

e kwoty dofinansowania otrzymanego na pokrycie wydatkéw kapitalizowanych w aktywach jako Naklady na
prace rozwojowe bedg pomniejszaty wartos¢ poczatkowg tego sktadnika aktywow,
e kwoty dofinansowania otrzymanego na pokrycie wydatkéw ujmowanych w sprawozdaniu z catkowitych

dochoddw bedg prezentowane jako Pozostate przychody operacyjne.

22 Zdarzenia po dniu konczacym okres sprawozdawczy
Rejestracja podwyzszenia kapitatu zakladowego w SuperScale

W dniu 6 listopada 2020 roku w Krajowym Rejestrze Sadowym zarejestrowane zostato podwyzszenie kapitatu
zaktadowego w SuperScale, w zwigzku z Transakcjg opisang w nocie nr 20 powyzej. Do dnia sporzadzenia niniejszego
raportu do Spétki wptyneta od nowych udziatowcéw SuperScale kwota 472 tys. EUR, z tyt. sprzedazy przez Spétke 150
udziatéw w Superscale.

Tym samym catos$¢ zmian w strukturze udziatowcoéw SuperScale, wynikajgca z Transakcji, stata sie skuteczna, w
zwigzku z czym Spotka stata sie mniejszosciowym udziatowcem SuperScale, posiadajgc 350 udziatdw reprezentujgcych

20,4% kapitatu zaktadowego tej spdiki.
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W zwigzku ze zmianami w strukturze udziatowcoéw SuperScale, Spétka przestata by¢ podmiotem wspdtkontrolujgcym
Superscale, jak rowniez nie bedzie wywierata na SuperScale znaczacego wptywu, zgodnie z MSR 28. Tym samym,
poczawszy od IV kwartatu 2020 roku, Grupa zaprzestanie wyceny posiadanych udziatdw w SuperScale metodg praw
wiasnosci. Zgodnie z MSSF 9 udziaty te zostaty zakwalifikowane do kategorii aktywdw finansowych wycenianych w

wartosci godziwej przez wynik finansowy.

W wyniku rozliczenia Transakcji, Grupa rozpozna w IV kwartale 2020 roku w rachunku zyskéw i strat wynik w tgcznej

kwocie ok. 8,5 min PLN, na ktdry sktadaja sie dwa elementy:

e  Zysk ze sprzedazy udziatéw — 2,1 min PLN
e Rdznica pomiedzy wyceng udziatbw w SuperScale wg metody praw wiasnosci a wyceng w wartosci

godziwej — 6,4 min PLN.

Warto$¢ godziwa udziatdw SuperScale zostata ustalona na podstawie okreslonej w Umowie Inwestycyjnej ceny
subskrypcyjnej oraz docelowej liczbie udziatéw wyemitowanych przez Superscale — 31,7 min PLN (7 min EUR).

Ponadto, w dniu 10 listopada 2020 roku wptyneto do Spétki 200 tys. EUR, tytutem czesciowej sptaty pozyczek

udzielonych Superscale przez Spétke.

W dniu 16 listopada 2020 r. Zarzad BoomBit S.A. w nawigzaniu do raportu biezgcego ESPI nr 5/2020 z dnia 3 lutego
2020 r. w sprawie aktualizacji celdw strategicznych Grupy poinformowat, ze w 2020 roku Grupa zgodnie z zatozeniami

przyjetymi w przedmiotowym raporcie intensywnie rozwijata portfolio gier typu hyper-casual.

Na dzien 16 listopada 2020 roku Grupa wydata fgcznie 27 gier na platformach iOS i Android, w tym 22 gry typu hyper-
casual oraz jedng gre w formule Game as a Service ("GaaS"), oraz 9 gier na platformie Nintendo Switch.

Ponadto, premiery dwoch gier GaaS, ktdre sg obecnie w fazie soft launch, zostaty przesuniete na I pétrocze 2021 roku.
Spowodowane to jest koniecznoscig poprawy KPI oraz faktem, Zze grudzien jest niekorzystnym okresem z punktu

widzenia rozpoczecia skalowania gier oraz mozliwosci uzyskania feature od sklepéw mobilnych.

Spdtka nie wyklucza mozliwosci wydawania w przysztosci kolejnych gier w formule GaaS. Aktualnie celem Grupy jak i
Spotki jest jednakze intensywny rozwdj w obszarze hyper-casual i prowadzenie kampanii marketingowych dla tego
gatunku gier. Moze to skutkowac¢ zmniejszeniem liczby wydawanych gier typu GaaS w najblizszych latach w poréwnaniu
do planéw produkcyjnych oraz wydawniczych Grupy wskazanych w raporcie biezgcym ESPI nr 5/2020 z dnia 3 lutego
2020 roku.

W okresie styczen - pazdziernik 2020 roku, przychody z gier hyper-casual odpowiadaty za blisko 70% przychodéw
Grupy. Majac na uwadze wzrost przychoddw uzyskiwanych przez Grupe z gier hyper-casual, Spdtka jak i Grupa rozwija

portfolio w tym segmencie, wydajgc zaréwno tytuly wtasne oraz stworzone przez zewnetrzne studia deweloperskie.

Ponadto Grupa bedzie kontynuowata wydawanie gier na platforme Nintendo Switch oraz utrzymywata dotychczasowe
portfolio gier w gatunkach, w ktérych posiada pozycje wiodacego producenta, tj. Driving Simulator i Bridge.

27



Grupa Kapitatowa BoomBit S.A.

Skonsolidowany rozszerzony raport kwartalny
za okres 9 miesiecy zakoriczony 30 wrzesnia 2020 roku
(kwoty wyrazone sa w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

BOOMBIT

1v. SRODROCZNE SKROCONE JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE FINANSOWE BOOMBIT S.A. ZA
OKRES 9 MIESIECY ZAKONCZONY 30 WRZESNIA 2020 ROKU

Srédroczne skrécone jednostkowe sprawozdanie z catkowitych dochodow

Przychody ze sprzedazy
Koszt wtasny sprzedazy
Wynik brutto ze sprzedazy

Koszty ogdlnego zarzadu

Przychody operacyjne pozostate
Koszty operacyjne pozostate

Wynik z dziatalnosci operacyjnej

Przychody finansowe
Koszty finansowe

Wynik przed opodatkowaniem

Podatek dochodowy
Wynik netto

Pozostate dochody catkowite

Dochody catkowite razem

Wynik na akcje zwykly / rozwodniony (w PLN)

Okres 9 miesiecy

Okres 3 miesiecy

zakonczony zakonczony

30 wrzesnia 30 wrzesnia

2020 2019 2020 2019
(niebadane)  (niebadane) (niebadane)  (niebadane)
81 866 25574 21436 11 516
(69 407) (21 397) (20 740) (10 210)
12 459 4177 696 1 306
(6 678) (5833) (2 438) (1930)
244 326 (328) 318

(20) (258) (5) (117)

6 005 (1588) (2 075) (423)
343 55 289 31

(22) (66) () -

6 326 (1599) (1791) (392)
(1301) 30 331 3
5025 (1569) (1 460) (389)
5025 (1569) (1460) (389)
0,37 (0,12) (0,04) (0,02)
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Srédroczne skrécone jednostkowe sprawozdanie z sytuacji finansowej

30 wrzesnia 31 grudnia
2020 2019
(niebadane) (badane)
Aktywa trwale
Rzeczowe aktywa trwate 1421 1581
Naktady na prace rozwojowe 26 229 27 078
Udziaty i akcje w jednostkach zaleznych, stowarzyszonych i wspdinych przedsiewzieciach 11 349 11 355
Aktywa finansowe pozostate 1745 393
Naleznosci pozostate i rozliczenia miedzyokresowe 93 512
40 837 40919
Aktywa obrotowe
Nalezno$ci handlowe 17 925 12 662
Aktywa finansowe pozostate 2972 3748
Naleznosci z tytutu podatku dochodowego 6 985
Naleznosci pozostate i rozliczenia miedzyokresowe 5 687 3220
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 11 228 2325
37 818 22 940
Aktywa przeznaczone do sprzedazy - -
Razem aktywa 78 655 63 859
Kapitat wiasny
Kapitat zaktadowy 6 710 6 710
Kapitat ze sprzedazy akcji powyzej ceny nominalnej 32 064 32 064
Kapitaty pozostate 3033 2 389
Zatrzymane zyski 17 026 12 001
Razem kapital wiasny 58 833 53 164
Zobowiazania
Zobowigzania dlugoterminowe
Zobowigzania z tytutu odroczonego podatku dochodowego 3452 2 257
Zobowigzania finansowe pozostate 46 78
3498 2 335
Zobowiazania krétkoterminowe
Zobowigzania handlowe 15 462 7 135
Inne zobowigzania finansowe 41 341
Zobowigzania pozostate 821 884
16 324 8 360
Razem zobowiagzania 19 822 10 695
Razem kapital wiasny i zobowigzania 78 655 63 859
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Srédroczne skrécone jednostkowe sprawozdanie ze zmian w kapitale wlasnym

Kapitat ze
Kapitat zaktadowy sprzeda!zy akdi Kapitaty pozostate  Zatrzymane zyski Razem kapitat
powyzej ceny wiasny

nominalnej
Na dzien 1 stycznia 2020 (badane) 6710 32064 2 389 12 001 53 164
Catkowite dochody - - - 5025 5025
Ptatnosci w formie akgji - - 644 - 644
Na dzien 30 wrzeénia 2020 (niebadane) 6 710 32 064 3033 17 026 58 833
Na dzien 1 stycznia 2019 (badane) 6 000 9 206 1674 17 417 34 297
Catkowite dochody - - - (1569) (1 569)
Podwyzszenie kapitatu 650 22 858 - - 23 508

Zwolnienie Spoétki z zobowigzan dywidendowych - - - 1361

Ptatnosci w formie akgji - - 501 - 501
Na dzien 30 wrzeénia 2019 (niebadane) 6 650 32 064 2175 17 209 58 098
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BOOMBIT

Srédroczne skrécone jednostkowe sprawozdanie z przeptywéw pienieznych

Wynik przed opodatkowaniem

Korekty:

Amortyzacja

Zyski / (straty) z tytutu réznic kursowych

Wynik z dziatalnosci inwestycyjnej

Zmiana stanu naleznosci, innych naleznosci i rozliczen miedzyokresowych
Zmiana stanu zobowigzan, z wyjatkiem pozyczek i kredytow
Odsetki

Rozliczenie kosztdw ptatnosci w formie akcji

Ptatnosci w formie akcji

Podatek dochodowy (zaptacony) / zwrdcony

Przeplywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej

Dziatalnos$c¢ inwestycyjna

Zbycie naktadéw na prace rozwojowe

Zbycie rzeczowych aktywow trwatych i wartosci niematerialnych
Nabycie rzeczowych aktywow trwatych i wartosci niematerialnych
Naktady na prace rozwojowe

Wptywy ze sptat udzielonych pozyczek

Udzielenie pozyczek

Odsetki od pozyczek

Wptyw z tytutu likwidacji spotek zaleznych

Nabycie udziatéw w jednostkach zaleznych, stowarzyszonych i wspétzaleznych
Przeplywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej

Dzialalnos$¢ finansowa

Podwyzszenie kapitatu

Wydatki zwigzane z podwyzszeniem kapitatu

Wptywy z pozyczek otrzymanych

Sptaty pozyczek

Wptywy z faktoringu

Sptata zobowigzan faktoringowych

Sptata zobowigzan leasingowych

Odsetki zaptacone

Przeplywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej

Przeplywy pieniezne netto razem

Réznice kursowe netto na $rodkach pienieznych i ekwiwalentach
Srodki pieniezne na poczatek okresu

Srodki pieniezne na koniec okresu

- 0 ograniczonej mozliwosci dysponowania
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Okres 9 miesiecy
zakonczony
30 wrzesnia

2020 2019
(niebadane)  (niebadane)

6 326 (1599)
11 258 275
8 910 4143
217 (209)
(301) 246
(7 734) (8 334)
8 266 4030
(40) 38
423 501
644 -
873 (140)

17 584 (1324)
- 113

42 -
(121) (241)
(7 787) (14 959)
85 -
(493) (3 477)
4 -

274 -

2 (75)

(7 998) (18 639)

- 24 700
- (1522)

- 2 690

(300) (2 690)

- 974

- (1741)

(32) -
(11) (66)
(343) 22 345
9 243 2382
(340) 209

2 325 1325
11 228 3916




Grupa Kapitatowa BoomBit S.A.

Skonsolidowany rozszerzony raport kwartalny

za okres 9 miesiecy zakoriczony 30 wrzesnia 2020 roku Bo o M B IT
(kwoty wyrazone sa w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

V. SPRAWOZDANIE ZARZADU Z DZIALALNOSCI GRUPY KAPITALOWE] BOOMBIT S.A. ZA OKRES 9
MIESIECY ZAKONCZONY 30 WRZESNIA 2020 ROKU

1 Opis istotnych dokonan lub niepowodzen emitenta w okresie sprawozdawczym

1.1 Omowienie wielkosci ekonomiczno-finansowych

W biezagcym okresie sprawozdawczym Grupa skupiata sie na dziatalnoéci w segmencie gier hyper - casual.
Kontynuowana byfa rowniez produkcja i wydawanie wiasnych gier midcore w modelu Game as a Service (,GaaS"), a
takze w segmencie Driving Simulator, w ktérym od wielu lat posiada wiodaca pozycje rynkowa, oraz Bridge (gry logiczne
typu Puzzle). Jednoczesnie Grupa intensywnie rozwijata kompetencje, zasoby oraz narzedzia w obszarach User
Acquisition, Business Inteligence oraz Publishingu.

Przychody pomniejszone o wybrane kategorie kosztéw rodzajowych oraz EBITDA

Zmiana % zmiana

9 m-cy 2020| 9 m-cy 2020

Q3| 9 m-cy Q1 Q2 Q3 9 m-cy vs vs

2019 2019 2020 2020 2020 2020 |9 m-cy 2019 9 m-cy 2019

Przychody, w tym: 14 819 37 026| 37 793| 32389| 35776 | 105958 68 932 186%

Mikroptatnosci i sprzedaz 7033 19981 6470 7330 8951 | 22751 2770 14%
kopii cyfrowych

Reklamy 7576] 15711 30567| 24973 26 755 82 295 66 584 424%

Glowne koszty zmienne: 9540| 22160| 23 367 20871 22094 66 332 44 172 199%

Prowizje platform 2115 6018 1938 2 202 2 679 6 819 801 13%

User Acquisition 5032] 10426| 18973 16276 16 835 52 084 41 658 400%

Rev share 2393] 5716 2 456 2393 2 580 7 429 1713 30%

Przychody minus glowne | g 559| 14 866| 14426 11518 13682 | 39626 24 760 167%
koszty zmienne

EBITDA 302 1199| 10409| 5644 6 105 22 158 20959 1748%

zdarzenia jednorazowe* -246 -689 0 0 -377 -377 312 -45%

EBITDA skorygowana 548| 1888| 10409| 5644 6 482 22535 20 647 1094%

* W 2019 roku - koszty IPO i odpisy aktualizuigce. W Q3 2020 roku — koszty doradztwa przy umowie inwestycyjnej dotyczacej
SuperScale oraz przy pozyskaniu dofinansowania w ramach programu Gamelnn.

W okresie objetym niniejszym sprawozdaniem tgczne przychody Grupy (106,0 min PLN) byly o 186% wyzsze niz
w analogicznym okresie ubiegtego roku (37,0 min PLN), znaczaco zmienita sie réwniez ich struktura. Wzrost
przychoddw dotyczyt przede wszystkim gier hyper - casual, ktdre monetyzuja sie gtéwnie poprzez reklamy. W zwigzku
Z powyzszym udziat przychoddw z reklam w przychodach ogdtem wzrést w 2020 roku do 78% (42% w analogicznym
okresie roku poprzedniego).

Poréwnujac okres 9 miesiecy zakonczony 30 wrzesnia 2020 roku oraz analogiczny okres roku 2019, przychody z reklam
wzrosty 0 424%, za$ z mikroptatnosci o 14%. Gtdwnym motorem wzrostu przychoddw byty gry hyper - casual, z ktérych
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taczne przychody za trzy kwartaty 2020 roku wyniosty 71,1 min PLN (67% tgcznych przychoddw), gry realizowane w
modelu Gaas przyniosty 26,1 min PLN (25% tacznych przychoddw), zas przychody z pozostatych gier 8,4 min PLN (8%
facznych przychoddw). W analogicznym okresie 2019 roku gry w formule GaaS przyniosty 27,8 min PLN (75% tacznych
przychoddéw), za$ pozostate tytuty - 7,9 min PLN (21% facznych przychodéw).

Wraz ze wzrostem przychoddw z gier, zwiekszyty sie rowniez koszty wiasne sprzedazy. W analizowanym okresie 2020
roku wyniosty one 85,8 min PLN i byty wyzsze o 53,3 min PLN, tj. 0 165% w poréwnaniu do analogicznego okresu
2019 roku (32,4 min PLN). Wzrost ten wynikat przede wszystkim z wyzszych wydatkdw na User Acquisition, ktére
wyniosty 52,1 min PLN i byly wyzsze 0 41,7 min PLN, tj. 400%, w poréwnaniu do trzech kwartatéw 2019 roku.

Ponadto istotnie spadt udziat pozostatych gtéwnych kosztéw zmiennych w relacji do przychoddw ogdétem. Udziat prowizji
platform, ktdre stanowig 30% przychodéw uzyskiwanych z mikroptatnosci, zmniejszyt sie w $lad za zmiang struktury
sprzedazy. Z kolei koszty rev share w relacji do przychoddw, pomniejszonych o wydatki na UA oraz prowizje platform,
spadty do 16% w biezacym okresie.

Na koniec wrzesnia 2020 roku liczba pracownikéw i statych wspotpracownikéw wyniosta 188 osdb, zas poziom kosztow
osobowych za trzy kwartaty 2020 wyniost niecate 18,0min PLN (z czego ok. 37% podlegato kapitalizacji jako naktady

na prace rozwojowe).

Koszty ogdlnego zarzadu uksztattowaly sie na poziomie 7,0 min PLN, tj. o 0,4 min PLN (6%) nizszym, niz w
analogicznym okresie roku poprzedniego.

EBITDA (liczona jako wynik z dziatalnosci operacyjnej pomniejszony o amortyzacje) wyniosta w biezagcym okresie 22,2
min PLN (1,2 mIin PLN w analogicznym okresie roku poprzedniego), zas$ zysk netto uksztattowat sie na poziomie 10,2
min PLN (strata netto 2,9 min PLN w analogicznym okresie roku poprzedniego).

Suma aktywdow Grupy na dzien 30 wrzesnia 2020 roku wyniosta 87,1 min PLN, tj. o 20,4miIn PLN wiecej niz na koniec
roku 2019. Do wzrostu aktywdw przyczynito sie przede wszystkim wyzsze saldo srodkéw pienieznych, ktdre wyniosto
14,1 min PLN (3,5 mIn PLN na koniec roku 2019). Z kolei naleznosci handlowe wzrosty do poziomu 18,1 min PLN, czyli
byly wyzsze 0 11,0 min PLN w poréwnaniu do stanu na dzier 31 grudnia 2019 roku.

W pozostatych naleznosciach najbardziej istotng kwote stanowig naleznosci z tytutu podatku VAT (3,7 min PLN na
koniec biezacego okresu sprawozdawczego w poréwnaniu do 2,2 min PLN na koniec 2019 roku). Wzrost byt zwigzany
z wyzszymi wydatkami na UA, co przetozyto sie na wyzsza kwote podatku do zwrotu. Wiekszo$¢ naleznosci powinna
wptyna¢ do Spotki w kolejnym kwartale.

Po stronie pasywdw, poziom zobowigzan ogétem wynidst 25,2 min PLN i zwiekszyt sie 0 9,5 min PLN w poréwnaniu do
stanu na koniec grudnia 2019 roku. Wzrost wynikat gtdwnie ze zmiany zobowigzan handlowych (wzrost 0 8,1 min PLN),
na co ztozyty sie przede wszystkim wyzsze wydatki na User Acquisition.

1.2 Obszar produkcji i wydawania gier

Do dnia sporzadzenia niniejszego raportu Grupa i spotki z nig powigzane wydaty tgcznie 27 gier na platformach iOS
oraz Android, w tym 22 gry typu hyper — casual i 1 GaaS, oraz 9 gier w modelu Premium na platformie Nintendo Switch.

Najwazniejsze tytuty wydane w 2020 roku do dnia publikacji niniejszego sprawozdania zaprezentowano w tabeli
ponizej.
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Nazwa Gry Opis Ilustracje

Stunt Truck Jumping Gatunek Hyper -Casual ~

(wydana 3 stycznia 2020 " =

roku) Wyzwanie  kaskaderskie dla | fmar=m {
mitosnikéw poteznych pojazdéw. | & St ‘

W tym tytule rolg gracza jest
wykonanie jak najdtuzszego
skoku zjezdzajacg po rampie
ciezaréwka.

Dodatkowa atrakcjg sg
efektowne zniszczenia, jakich
dokonuje w trakcie.

Gtéwne zrodio przychodow:

Reklamy

Will It Shred? Gatunek Hyper -Casual

(wydana 27 lutego 2020

roku) Gra, pozwalajgca uzytkownikowi
na realistyczne  zniszczenie
mndstwa rozmaitych
przedmiotdw i obserwowanie

efektéow  destrukcji.  Dzieki
realistycznej oprawie graficznej i
dzwiekowej oraz dopracowanej
fizyce obiektéow, gra dostarcza
unikatowych  odstresowujacych
wrazen.

Gléwne zrodito przychodow:
Reklamy
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Ragdoll Car Crash
(wydana 7 marca 2020
roku)

Gatunek Hyper -Casual

W tej grze gracz bierze udziat w
szalonych zawodach sportowych,
ktorych celem jest wyrzucenie
manekina z  rozpedzonego
samochodu na jak najdtuzszy
dystans!

Kazdy taki skok to pokaz
zniszczen i niespodziewanych
wydarzen wynikajacych z
zaimplementowanego w grze
silnika fizyki imitujacego
zachowanie przedmiotdow w
prawdziwym Swiecie.

Gléwne zrodito przychodow:
Reklamy

Tug of War
(wydana 27 marca 2020
roku)

Gatunek Hyper -Casual

W tej grze gracz bierze udziat w
zawodach  przeciggania liny

pomiedzy poteznymi
ciezarowkami. Wygrywa ten kto
wystartuje z lepszym

samochodem i do mistrzostwa
opanuje dodawanie gazu w taki
sposob zeby przeciggna¢ rywala.
Przegrany samochdd rozpada sie
na czesci w niezwykle efektowny
Sposab.

Gtéwne zrodio przychodow:
Reklamy
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You crush! Gatunek Hyper -Casual

(wydana 1 kwietnia 2020 2]

roku Wariacja na temat gry "Will it 3 16,58m
Shred?". Tym razem gracz moze ! E 3 0

niszczy¢ przedmioty uzywajac
poteznej prasy hydraulicznej. Gra
w unikatowy sposéb taczy
realistyczng fizyke niszczonych
przedmiotow, szczegbtowg
grafike, satysfakcjonujgcy dzwiek
i lekkie wibracje telefonu zeby
dawa¢ graczowi maksymalne
poczucie satysfakcji podczas
niszczenia.

Gtéwne zrodio przychodow:

Reklamy
Car Crusher Gatunek Hyper -Casual
(wydana 15 maja 2020 WA
roku) | Praca na wysypisku moze byc g ST

fascynujaca! W grze Car Crusher Wy

gracz wciela sie w operatora
poteznej maszyny zgniatajgcej
kolejne pojazdy. Realistyczny
silnik fizyczny wiernie
odzwierciedla fizyke gietej blachy
i  pekajacych szyb  dajac
niespotykane nigdzie indziej
poczucie satysfakcji wynikajacej
Z niszczenia.

Gtéwne zrodio przychodow:
Reklamy
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Cooking Festival Gatunek Arcade
(wydana 4 czerwca 2020

roku) Gra, ktora pozwala wcieli¢ sie w
= szefa kuchni. Gracz bedzie
otwierat w niej nowe restauracje

w ciekawych lokalizacjach (jak

Nepal i San Francisco), aby
serwowac swoim klientom
pyszne dania. Osig monetyzacji
gry bedzie odblokowywanie
nowych przepiséw na dania

i nowych lokalizacji.

Gloéwne zroédto przychodow:
Mikroptatnosci

Car Mechanic Gatunek Hyper -Casual
(wydana 26 czerwca
Gra w ktdérej gracz ma szanse
wcielic sie w role mechanika
samochodowego. To propozycja
dla mito$nikdéw majsterkowania i
odnawiania zniszczonych
samochodéw po to, zeby potem
sprzeda¢ je za jak najlepsza
cene.

Gléwne zrodlto przychodow:
Reklamy

o)

TAP.TO PLAY

POLISHER | [ PAINTGUN
4 Wl

LEVEL 36 LEVEL30 LEVEL27

266/ 1861000 1512008

37



Grupa Kapitatowa BoomBit S.A.

Skonsolidowany rozszerzony raport kwartalny

za okres 9 miesiecy zakoriczony 30 wrzesnia 2020 roku
(kwoty wyraZzone sg w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

BOOMBIT

Bike Jumping
(wydana 26 lipca 2020
roku)

Gatunek Hyper -Casual

To juz trzecia gra w popularnej
serii Jumping (Ramp Car
Jumping i Stunt Truck Jumping).
Tym razem gracz wciela sie w
role kaskadera motocyklowego
wyposazonego w plecak
odrzutowy.

Gtéwne zrodio przychodow:
Reklamy

Slingshot Stunt Driver
(wydana 17 sierpnia 2020

L) ———
C

Gatunek Hyper -Casual

Gra w ktorej celem jest strzelanie
samochodem z procy w taki
sposdb aby pokonac wyznaczong
trase. Tytut faczy w sobie
elementy zrecznoSciowe i
logiczne.

Gtéwne zrodio przychodow:
Reklamy
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Mega Ramp Car
Jumping (wydana 4
wrzesnia 2020 roku)

Gatunek Hyper -Casual

To kolejna gra z serii "Ramp
Jump", ktéra przenosi koncept
skakania z rampy na kolejny
poziom. Tym razem gracz musi
rozpedzic swéj samochod i
skaka¢ nim ponad chmurami,
zeby pokona¢ szalony tor
przeszkadd.

Gtéwne zrodio przychodow:
Reklamy

Guns Master (wydana 9
wrzesnia 2020 roku

Gatunek Hyper -Casual

Gra dla mitosnikéw strzelnicy. W
grze gracz bedzie  mogt
wyproébowaé  przerdzng bron
palng od pistoletow
powtarzalnych, przez karabiny
automatyczne po potezne
karabiny snajperskie i strzelby i
sprawdzi¢c sie w kolejnych
wyzwaniach w strzelaniu do
przeréznych celéw.

Gtéwne zrodio przychodow:
Reklamy
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Swipe Fight (wydana 11 | Gatunek Hyper -Casual
wrzesnia 2020 roku)
Swipe fight to hyper-casualowe
podejécie do gier o sportach
walki. Gracz steruje swojg
postacia poprzez wykonywanie
okreslonych ruchéw na ekranie,
w ten sposéb wyprowadza
kolejne ciosy i uniki, ktore tacza
sie w potezne kombinacje. Swipe
Fight taczy gtebie starych gier o
sportach walki z nowoczesnym,
przystepnym dla kazdego
sterowaniem.

Gtéwne zrodio przychodow:
Reklamy

Slingshot Basketball | Gatunek Hyper -Casual
(wydana 14 pazdziernika
2020 roku Koszykéwka w nowej odstonie. W
tym tytule gracz musi strzela¢ z
procy pitkg do koszykdéwki zeby
wykonywac efektowne sztuczki
zakonczone trafieniem do kosza.
Do pokonania sg rampy, ptonace
obrecze i dalekie rzuty z drugiego

konca boiska.

Gléwne zrodlto przychodow:
Reklamy
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BOOMBIT

Car Summer Games | Gatunek Hyper -Casual
(wydana 24 pazdziernika
2020 roku Wesote podejscie do sportow
B olimpijskich, w ktérych zamiast
ludzi startujg... samochody.
Gracz bedzie musiat bi¢ rekordy
w dyscyplinach takich jak rzut
miotem, skok wzwyz czy bieg
przez ptotki. Gra zbudowana jest
na bazie serii mini gier o réznym
sterowaniu, ktdére taczy jedno -
fatwo je zrozumieé, ale ciezko
zostat w nich prawdziwym
mistrzem.

Gtéwne zrodio przychodow:
Reklamy

W kolejnych kwartatach Grupa bedzie koncentrowac sie na produkcji i wydawaniu gier o zréznicowanej tematyce oraz
wysokim potencjale monetyzacyjnym, co zostato opisane w dalszej czesci raportu.
2 Wskazanie czynnikow i zdarzen, w tym o nietypowym charakterze, majacych istotny wptyw na
$rddroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe
W biezgcym okresie sprawozdawczym nie wystagpity istotne czynniki i zdarzenia o nietypowym charakterze, majace
istotny wptyw na érodroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe. Pozostate istotne czynniki i zdarzenia zostaty

opisane w punkcie 1.

3 Opis zmian organizacji grupy kapitalowej emitenta
Opis zmian organizacji grupy kapitatowej emitenta zostaty opisane w nocie 2 $rddrocznego skréconego
skonsolidowanego sprawozdania finansowego.
4 Stanowisko zarzadu odnosnie do mozliwosci zrealizowania wczesniej publikowanych prognoz
wynikéw
Zarzad BoomBit S.A. nie publikowat prognoz na 2020 rok.

5 Akcjonariusze posiadajacy co najmniej 5% liczby glos6w na Walnym Zgromadzeniu oraz stan
posiadania akcji przez osoby zarzadzajace i nadzorujace

Akcjonariusze posiadajacy co najmniej 5% liczby gtoséw na Walnym Zgromadzeniu na dzien publikacji niniejszego
raportu kwartalnego (20 listopada 2020 roku) oraz na dzien publikacji poprzedniego raportu okresowego, tj. raportu

za I potrocze 2020 roku (22 wrzesnia 2020 roku):

Liczba Liczba Procent Procent

akgji glosow kapitatu glosu

Karolina Szablewska-Olejarz 1837 208 2837 208 13,69% 14,61%
Marcin Olejarz 1 862 500 2 862 500 13,88% 14,74%
ATM Grupa S.A. 4 000 000 6 000 000 29,81% 30,90%
We Are One Ltd.* 3725 000 5725 000 27,76% 29,48%
Pozostali akcjonariusze 1995 292 1995 292 14,87% 10,27%
13 420 000 19 420 000 100,00% 100,00%

*100% udziatéw w spotce We Are One Ltd. posiada Anibal Jose Da Cunha Saraiva Soares
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Stan posiadania akgcji przez osoby zarzadzajgce i nadzorujgce na dzien publikacji niniejszego raportu kwartalnego, tj.
20 listopada 2020 roku:

Zarzad

Marcin Olejarz | Bezposrednio posiada 1 862 500 akcji Spotki, o wartosci nominalnej 0,50 zt (piecdziesiat groszy),
stanowigcych 13,88% kapitatu zakltadowego Spotki i dajacych 14,74% gtoséw na Walnym
Zgromadzeniu Spotki

Anibal Jose Da | Posrednio, za posrednictwem We Are One Ltd., w ktdrej Anibal Jose Da Cunha Saraiva Soares
Cunha Saraiva | posiada 100% udziatéw w kapitale zaktadowym, posiada tgcznie 3 725 000 akcji Spotki, o wartosci
Soares nominalnej 0,50 zt (piecdziesigt groszy), stanowigcych 27,76% kapitatu zaktadowego Spoétki i
dajacych 29,48% gtoséw na Walnym Zgromadzeniu Spétki.

Rada Nadzorcza

Karolina Bezposrednio posiada 1 837 208 akcji Spotki, o wartosci nominalnej 0,50 zt (piecdziesiat groszy),
Szablewska- stanowigcych 13,69% kapitatu zakladowego Spétki i dajgcych 14,61% gloséw na Walnym
Olejarz Zgromadzeniu Spotki.

6 Istotne postepowania toczace sie przed sadem
W okresie sprawozdawczym oraz na dzien publikacji niniejszego raportu przeciwko BoomBit S.A. ani jednostkom

zaleznym nie toczg sie zadne istotne postepowania sadowe, arbitrazowe ani administracyjne.

7 Transakcje z jednostkami powigzanymi
Transakcje z jednostkami powigzanymi zostaty opisane w nocie 18 $rddrocznego skréconego skonsolidowanego
sprawozdania finansowego. W ramach grupy kapitatowej nie zawierano umow na warunkach innych niz rynkowe.

8 Informacja o poreczeniach lub gwarancjach

W biezgcym okresie sprawozdawczym Grupa nie udzielita ani nie otrzymata zadnych poreczen ani gwarancji.

9 Inne informacje, ktore zdaniem emitenta sg istotne dla oceny jego sytuacji kadrowej,
majatkowej, finansowej, wyniku finansowego i ich zmian, oraz informacje, ktore s3 istotne dla
oceny mozliwosci realizacji zobowigzan przez emitenta

W zwigzku z sukcesem wydanych gier typu hyper - casual, Grupa planuje utrzymywaé znaczaco zwiekszone

zaangazowanie w produkcje oraz kampanie marketingowe w tym gatunku.

Charakterystyka gier hyper-casual:

e Koszt wytworzenia jest znacznie nizszy niz w przypadku gier GaaS ze wzgledu na krotszy czas produkcji.
Istotnie ogranicza to ryzyko zwigzane z zaangazowaniem zasobdw na poszczegdinych tytutach.

e Gry tego gatunku otwarte sg na jak najwiekszg grupe potencjalnych uzytkownikéw, dzieki czemu koszt
pozyskania uzytkownikdw jest relatywnie niski. W ostatnich miesigcach Grupa potwierdzita, ze jest w stanie
prowadzi¢ efektywne kampanie User Acquisition, z okresem zwrotu, ktdéry wynosi zaledwie kilka dni, czyli
znacznie krétszym niz w przypadku gier Gaas.

e Gry monetyzujg sie przede wszystkim poprzez reklamy, a zatem od tych przychoddéw nie sg dodatkowo
potracane prowizje mobilnych platform dystrybucyjnych.

e Poziom wynagrodzenia revshare wyptacanego deweloperem jest nizszy niz w przypadku gier GaaS ze wzgledu
na krétszy i mniej ztozony proces produkcji.
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Biorgc pod uwage wszystkie te elementy, spodziewamy sie, ze gry hyper - casual bedg miaty nadal bardzo pozytywny
wptyw na wyniki roku 2020. Ponadto Grupa bedzie kontynuowata wydawanie gier na platforme Nintendo Switch oraz
utrzymywata dotychczasowe portfolio gier w gatunkach, w ktérych posiada pozycje wiodacego producenta, tj. Driving

Simulator i Bridge.

Na moment sporzadzenia niniejszego raportu Grupa nie przewiduje, by liczebnos¢ zespotéw produkcyjnych miata ulec

istotnym zmianom w najblizszych kwartatach.

Grupa bedzie réwniez kontynuowata dywersyfikacje kanatéw pozyskiwania uzytkownikdéw oraz rozwijata wspdtprace z
sieciami reklamowymi, w celu optymalizacji przychoddéw przypadajacych na uzytkownika. Ponadto Grupa nadal bedzie
intensywnie inwestowa¢ w obszar wspdtpracy z zagranicznymi zespotami deweloperskimi, wyspecjalizowanymi w
gatunku hyper - casual (co skutkowac¢ bedzie wyzszym poziomem kosztéw ustug obcych ze wzgledu na finansowanie
przez Grupe kosztéw prototypdw). Majac na uwadze powyzsze oraz rosngce portfolio gier hyper-casual, planowany
jest ponadto dalszy rozwdj narzedzi oraz zwiekszanie sktadu osobowego (co przetozy sie na wyzsze koszty osobowe)
gtéwnie w obszarach Publishingu, User Acquisition i Kreacji marketingowych. Grupa zaktada, ze powyzsze dziatania
przyczynig sie do wzrostu pipelinu wydawniczego, jak réwniez poprawy monetyzacji gier i skutecznosci kampanii UA w

kolejnych okresach.

Grupa dostrzega réwniez zagrozenie zwiazane z potencjalnym kryzysem epidemiologicznym na $wiecie, ktéry moze
wywotac spowolnienie gospodarcze, recesje na rynkach gietdowych oraz spowolnienie w realizacji produktéw Grupy.
Wiele czynnikdw jest niezaleznych od Grupy, jednakze Grupa podejmuje kroki w celu minimalizacji zagrozenia i
terminowej realizacji swoich prac. Specyfika Grupy, pozwala na prowadzenie pracy zdalnej, bez znaczacego wptywu na
biezaca dziatalnos¢ operacyjna.

Jednoczesnie Grupa przewiduje, iz kryzys epidemiologiczny moze mie¢ pozytywny wptyw na branze gier, a tym samym
wyniki finansowe Grupy w biezagcym roku obrotowym. Ograniczenie dostepnosci tradycyjnych segmentdw rozrywki, w
zwigzku z obostrzeniami wprowadzanymi przez wiadze w poszczegdinych krajach, moze przyczynic sie do wzrostu ilosci

uzytkownikéw gier mobilnych oraz wydtuzenia sesji, szczegdlnie w segmencie gier free-to-play.

Z tytutlu prowadzonej dziatalno$ci Grupa narazona jest na ryzyko zmiennosci kursow walutowych, poniewaz
dominujacymi walutami rozliczeniowymi sg waluty obce, w szczegdlnosci dolar amerykanski. W konsekwencji, wartos¢
przychoddw Grupy jest ujemnie skorelowana z wartoscig polskiej waluty. Aprecjacja ztotego wzgledem walut obcych
moze niekorzystnie wptyngc¢ na niektdre prezentowane pozycje skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy,
w szczegdlnosci na przychody ze sprzedazy, co przy statych kosztach dziatalnosci ponoszonych czesciowo w PLN, moze

mie¢ negatywny wptyw na wyniki finansowe Grupy.

Zawarcie umowy inwestycyjnej dotyczacej warunkéw inwestycji w SuperScale

Sp. z 0.0.

W dniu 17 sierpnia 2020 r. Spotka zawarta z Level-Up First S.ar.l. (“Level-Up”), funduszem wyspecjalizowanym w
obszarze gamingu, panem Ivanem Trancikiem (obecnym wspotudziatowcem) oraz innymi inwestorami umowe

inwestycyjng ("Umowa inwestycyjna”, ,Transakcja”) dotyczacg inwestycji w spdtke wspdtkontrolowang przez Spotke,
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tj. SuperScale Sp. z 0.0. ("SuperScale"), obejmujacg m.in. warunki podwyzszenia kapitatu zakladowego w SuperScale,
sprzedazy czesci udziatow posiadanych przez Spotke oraz sptaty pozyczek przez SuperScale na rzecz Spotki.

Celem Transakcji byto pozyskanie nowego wiekszo$ciowego udziatowca branzowego, ktory zapewni sie¢ kontaktow
miedzynarodowych oraz finansowanie dalszego rozwoju SuperScale, w szczegdlnoSci na rynku amerykanskim.
Zmniejszenie zaangazowania Spotki w SuperScale bytlo waznym elementem transakcji, poniewaz status Spdtki jako
wiodacego udziatowca SuperScale zostat zidentyfikowany jako bariera pozyskania klientdw przez SuperScale wsrod
producentéw i wydawcdw gier mobilnych, konkurentow Spétki na globalnych rynkach.

W dniu zawarcia Umowy inwestycyjnej, w wykonaniu jej postanowien doszto w szczegolnosci do:

1. zawarcia umowy wspdinikéw,

2. podjecia uchwaty wspdinikéw w sprawie podwyzszenia kapitatu zaktadowego SuperScale, poprzez emisje 712
udziatdw uprzywilejowanych (co do sposobu uczestnictwa przy podziale majagtku spotki w wypadku jej
likwidacji), o warto$ci nominalnej 50 zt kazdy,

3. zawarcia uméw zbycia udziatdw, na mocy ktdrej Spotka sprzedata na rzecz inwestordw tgcznie 150 udziatdéw
w SuperScale za cene 3.150,07 EUR za kazdy udziat (przy czym cena zostanie zaptacona i wtasnos¢ udziatow
przejdzie na nabywcdw po rejestracji ww. podwyzszenia kapitatu),

4. zawarcia porozumienia dotyczgcego zmiany warunkdw uméw pozyczek pomiedzy Spdtka a SuperScale
(“Porozumienie”), zgodnie z ktorymi zwrot czesci kwoty pozyczek w wysokosci 200.000 EUR nastgpi po
zarejestrowaniu podwyzszenia kapitatu zaktadowego, o ktorym mowa powyzej, a nastepnie dalsze sptaty beda
nastepowa¢ w miesiecznych ratach w kwocie 10.000 EUR, pod warunkiem kontynuowania $wiadczenia ustug
na rzecz Spdtki przez SuperScale, na okreslonym w Porozumieniu poziomie. W przypadku niespetnienia
powyzszego warunku, sptata ratalna pozyczek zostanie wstrzymana, a kwota pozostata do sptaty zostanie
zwrécona w catosci, najpdzniej w terminie 5 lat od dnia zawarcia Umowy inwestycyjnej. Ponadto, w
przypadku:

e wystgpienia transakcji nabycia 100% udziatéw przez osobe niebedgcg strong Umowy inwestycyjnej lub
e podwyzszenia kapitatu zakladowego SuperScale co najmniej o kwote minimalng okreSlong w
Porozumieniu,
SuperScale dokona catkowitej sptaty pozyczek.
W wykonaniu postanowien Umowy inwestycyjnej w terminie 4 miesiecy od dnia zawarcia Umowy inwestycyjnej, strony
zobowigzaly sie do przyjecia planu opcji pracowniczych, na mocy ktérego dojdzie do podwyzszenia kapitatu
zakladowego, w wyniku ktérego zostanie utworzone do 150 udziatéw przyznanych pracownikom i wspotpracownikom

SuperScale.

Dodatkowo, na mocy Umowy inwestycyjnej Level-Up nabyt uprawnienie do nabycia od Spotki 112 udziatdw w
SuperScale, w terminie 6 lat od dnia zawarcia Umowy inwestycyjnej. Zasady ustalenia ceny udziatow oraz

najwczesniejszy mozliwy termin ich nabycia zostaty szczegdtowo okreslone w Umowie Inwestycyjnej.

W dniu 6 listopada 2020 roku w Krajowym Rejestrze Sadowym zarejestrowane zostato podwyzszenie kapitatu
zaktadowego w SuperScale, w zwigzku z Transakcjg. Do dnia sporzadzenia niniejszego raportu do Spotki wptyneta od
nowych udziatowcdw SuperScale kwota 472 tys. EUR, z tyt. sprzedazy przez Spotke 150 udziatdw w Superscale.
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Tym samym cato$¢ zmian w strukturze udzialowcow SuperScale, wynikajgca z Transakgcji, stata sie skuteczna, w
zwigzku z czym Spotka stata sie mniejszosciowym udziatowcem SuperScale, posiadajgc 350 udziatdw reprezentujgcych

20,4% kapitatu zaktadowego tej spdiki.

Dofinansowanie projektu w ramach Programu Operacyjnego Inteligentny Rozwodj 2014 - 2020
(,Program GameInn”)

W dniu 15 wrzesnia 2020 roku Spétka zawarta z Narodowym Centrum Badan i Rozwoju umowe o dofinansowanie
projektu Spotki pn. ,Opracowanie systemu opartego o algorytm sztucznej inteligencji modyfikujacego parametry gry w
trakcie trwania rozgrywki w celu maksymalizacji przychoddw tworcow gier wykorzystujgcych silnik Unity oraz
zwiekszenia ich oszczednosci w procesie dostosowania gier do potrzeb graczy” (,Umowa”).

Projekt bedzie realizowany w okresie od III kwartatu 2020 roku do II kwartatu 2023 roku, za$ jego catkowity zaktadany

koszt wynosi 7,2 min PLN. Zgodnie z Umowa, maksymalna kwota dofinansowania wynosi 3,8 min PLN.

W okresie styczen - pazdziernik 2020 roku, przychody z gier hyper-casual odpowiadaty za blisko 70% przychoddéw
Grupy. Majac na uwadze wzrost przychoddw uzyskiwanych przez Grupe z gier hyper-casual, Spotka jak i Grupa rozwija

portfolio w tym segmencie, wydajgc zaréwno tytuly wtasne oraz stworzone przez zewnetrzne studia deweloperskie.

Premiery dwoch gier GaaS, ktére sg obecnie w fazie soft launch, zostaty przesuniete na I pdtrocze 2021 roku.
Spowodowane to jest koniecznoscig poprawy KPI oraz faktem, Zze grudzien jest niekorzystnym okresem z punktu

widzenia rozpoczecia skalowania gier oraz mozliwosci uzyskania feature od sklepéw mobilnych.

Spdtka nie wyklucza mozliwosci wydawania w przysztosci kolejnych gier w formule GaaS. Aktualnie celem Grupy jak
i Spotki jest jednakze intensywny rozwdj w obszarze hyper-casual i prowadzenie kampanii marketingowych dla tego
gatunku gier. Moze to skutkowac¢ zmniejszeniem liczby wydawanych gier typu GaaS w najblizszych latach w poréwnaniu
do planéw produkcyjnych oraz wydawniczych Grupy wskazanych w raporcie biezgcym ESPI nr 5/2020 z dnia 3 lutego
2020 roku. Ponadto Grupa bedzie kontynuowata wydawanie gier na platforme Nintendo Switch oraz utrzymywata
dotychczasowe portfolio gier w gatunkach, w ktérych posiada pozycje wiodacego producenta, tj. Driving Simulator
i Bridge.

Zarzad Spétki jest przekonany, ze decyzja o koncentracji na grach hyper-casual jest najbardziej korzystna dla
Akcjonariuszy ze wzgledu na potencjat dalszego wzrostu przychoddéw i wynikow Spétki oraz Grupy.

10 Wskazanie czynnikow, ktore w ocenie emitenta bedg mialy wplyw na osiagniete przez niego
wyniki w perspektywie co najmniej najblizszego kwartatu

W perspektywie co najmniej kolejnego kwartatu wptyw na osiggane wyniki bedzie miata realizacja strategii Grupy,
debiuty nowych gier oraz dziatania opisane w pkt 9 powyzej.

16 wrzesnia 2020 roku wygasta umowa wydawnicza na gre Tanks a Lot. W zwigzku z tym w IV kwartale 2020 roku
wplywy z tej gry oraz koszty im towarzyszace (koszty UA, prowizje platform oraz rev share) nie bedg juz widoczne.

W 1V kwartale 2020 roku Grupa skupia sie bedzie na kolejnych wydaniach tytutéw w segmencie hyper — casual, w tym

réwniez produkcji zewnetrznych.

Premiery dwoch gier GaaS, ktére sg obecnie w fazie soft launch, w tym Idle Inventor — Factory Tycoon, zostaty
przesuniete na I potrocze 2021 roku. Spowodowane to jest koniecznoscig dalszych prac nad poprawg KPI oraz faktem,
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ze grudzien jest niekorzystnym okresem z punktu widzenia rozpoczecia skalowania gier oraz mozliwosci uzyskania

feature od sklepéw mobilnych.

Aktualnie celem Grupy jak i Spoétki jest intensywny rozwdj w obszarze hyper-casual i prowadzenie kampanii
marketingowych dla tego gatunku gier. Moze to skutkowac zmniejszeniem liczby wydawanych gier typu GaaS w
najblizszych latach w poréwnaniu do planéw produkcyjnych oraz wydawniczych Grupy wskazanych w raporcie biezagcym
ESPI nr 5/2020 z dnia 3 lutego 2020 roku. Spotka jak i Grupa ma zamiar rozwija¢ portfolio w segmencie hyper-casual,

wydajac zaréwno tytuty wtasne oraz stworzone przez zewnetrzne studia deweloperskie.

Ponadto Grupa bedzie kontynuowata wydawanie gier na platforme Nintendo Switch (w listopadzie 2020 roku bedzie
premiera gry Ramp Car Jumping) oraz utrzymywata dotychczasowe portfolio gier w gatunkach, w ktérych posiada
pozycje wiodgcego producenta, tj. Driving Simulator i Bridge.
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Niniejszy skonsolidowany rozszerzony raport okresowy za okres 9 miesiecy zakonczony 30 wrzesnia 2020 roku zostat

zatwierdzony do publikacji w dniu 20 listopada 2020 roku.

Marcin Olejarz Anibal Jose Da Cunha Saraiva Soares
Prezes Zarzadu Wiceprezes Zarzadu

Marek Pertkiewicz
Czlonek Zarzadu

Osoba odpowiedzialna za sporzadzenie sprawozdania finansowego:

Karolina Cudnowska
Gtowna Ksiegowa
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