JEDNOSTKOWY RAPORT ROCZNY
MoviE GAMES VR S.A.
zA 2022 ROK

Warszawa 18 marca 2023 r.

Jednostkowy raport roczny Movie Games VR S.A. (dalej ,Spdtka” lub ,Emitent”) za 2022 rok zostat
przygotowany zgodnie z aktualnym stanem prawnym w oparciu o Regulamin Alternatywnego Systemu
Obrotu Zarzadu Gietdy Papierdw WartoSciowych w Warszawie S.A. oraz Zatacznik nr 3 reg. ASO -
JLnformacje biezace i okresowe przekazywane w Alternatywnym Systemie Obrotu na rynku
NewConnect”.
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1. LIST PREZESA ZARZADU

Drodzy Akcjonariusze,

W imieniu Zarzadu Emitenta mam przyjemnosc przedstawic Paristwu Raport Roczny Movie Games VR
za 2022 r, obrazujacy sytuacje finansowg Spotki oraz najwazniejsze dla dziatalnosci Spotki wydarzenia i
dokonania z tego okresu.

Najwazniejszym dla mnie wydarzeniem byto podpisanie w dniu 22 sierpnia 2022 roku w wyniku
zakoriczonych negogjacji umowy inwestycyjnej  m.in.. z Satus Games spotkg z ograniczong
odpowiedzialnoscia - Alternatywng Spotka Inwestycyjng - spotka komandytowg "Satus Games ASI”,
Satus Games spotkg z ograniczong odpowiedzialnoscia "Satus Games” oraz Movie Games Mobile spotka
akcyjna "Movie Games Mobile" i Movie Games spotka akcyjng, na podstawie ktorej Satus Games AST
oraz Satus Games udzielg finansowania spofce Movie Games Mobile na potrzeby realizacji projektu B+R
w facznej wysokosci 1.187.000,00 zI. Ponadto w/w umowa inwestycyjna przewiduje przeprowadzenie
procesu potgczenia Emitenta ze spotka Movie Games Mobile, jako spotka przejmowana w trybie art. 492
§ 1 pkt 1 Kodeksu spotek handlowych lub w inny sposob przewidziany przepisami prawa obowigzujacymi
na moment pofgczenia.

Mamy nadzieje, Zze wszystkie powyzsze dziatania zostana zarowno przez obecnych, jak i przysziych
akcjonariuszy uznane za wiasciwy kierunek rozwoju Spotki. Naszym celem jest zapewnienie Movie
Games VR, jak i akcjonariuszom zadowalajacych zyskow z realizowanych projektow i inwestycji.

Z powazaniem,
Michat Marczuk - Prezes Zarzgdu
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2. WYBRANE DANE FINANSOWE

Podstawowe pozycje bilansu, rachunku zysku i strat oraz rachunku przeptywow pienieznych ze
sprawozdania finansowego przeliczono z PLN na EURO wedtug kursow Srednich EUR/PLN ustalonych
przez Narodowy Bank Polski, zgodnie ze wskazang, obowigzujacg zasadg przeliczenia, tj. bilans wedtug
kursu obowigzujgcego na ostatni dziert odpowiedniego okresu, a rachunek zyskow i strat oraz rachunek
przeptywdw pienieznych wedtug kurséw $rednich w odpowiednim okresie, obliczonych, jako $rednia
arytmetyczna kursow obowigzujgcych na ostatni dzien kazdego miesigca w danym okresie. Tabele z
zastosowanymi kursami przeliczeniowymi zamieszczono ponizej. Przeliczenia dokonano poprzez
podzielenie wartosci wyrazonych w ztotych przez kurs wymiany.

Kapitat wiasny 75 167,97 13 540,40 16 027,63 2 943,95

Kapitat zaktadowy 1074 764,60 950 337,00 229 165,78 206 621,95

Zobowigzania i rezerwy na

zobowigzania 384 098,88 413 495,06 81 899,16 89 901,96
Zobowigzania diugoterminowe 0,00 0,00 0,00 0,00

Zobowigzania krotkoterminowe 384 098,88 413 495,06 81 899,16 89 901,96
Aktywa razem 459 266,85 427 035,46 97 926,79 92 845,91
Naleznosci diugoterminowe 0,00 0,00 0,00 0,00

Naleznosci kréotkoterminowe 353 219,35 83 163,44 75 314,90 18 081,37
Srodki pleniezne | inne aktywa 12 007,52 30 364,33 2 560,29 6 601,80

pieniezne

Przychody netto ze sprzedazy
produktow, towaréw i materiatow

52 000,00 98 812,00 11 091,48 21 586,46

Zysk (strata) ze sprzedazy -264 772,38 -381 299,53 -56 475,34 -83 298,64

Amortyzacja 0,00 48 490,72 0,00 10 593,28
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Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej -153 519,47 -145 286,00 -32 745,35 -31 739,16
Zysk (strata) brutto -174 606,23 -182 364,58 -37 243,11 -39 839,34
Zysk (strata) netto -174 606,23 -182 364,58 -37 243,11 -39 839,34
Przeplywy pieniezne netto z dziatalnosci R R
e 127 703,57 37 907,23 27 238,88 8281,21
!’rzeptywy_plgme,zne netto z dziatalnosci 0,00 89 184,32 0,00 19 483,19
inwestycyjnej
Eiesclpvipienlssnelneioizldsalfiness 109 346,76 -107 205,97 23 323,41 -23 420,20
finansowej
Przeplywy pieniezne netto, razem -18 356,81 19 885,58 -3915,47 4 344,20
Liczba akcji (w szt.) 10 747 646 9503 370 10 747 646,00 9 503 370,00
Zysk (strata) na jedng akcje zwykia -0,0162 -0,0192 0,00 0,00
Wartos¢ ksiegowa na jedng akcje 0,007 0,0014 0,00 0,00
Przeliczenia kursu 2022 2021
Kurs euro na dzien bilansowy 4,6899 4,5994
Sredni kurs euro w okresie 4,6883 4,5775
3. ORGANIZACIA GRUPY KAPITALOWE]
Spotka nie tworzy grupy kapitatowe;j.
4. WSKAZANIE PRZYCZYN NIESPORZADZENIA SPRAWOZDAN

SKONSOLIDOWANYCH PRZEZ PODMIOT DOMINUJACY LUB PRZYCZYN
ZWOLNIENIA Z KONSOLIDACJI W ODNIESIENIU DO KAZDEJ JEDNOSTKI
ZALEZNEJ NIEOBJETEJ KONSOLIDACIA

Spdtka nie tworzy grupy kapitatowej i nie sporzadza skonsolidowanych sprawozdan finansowych.

5. WYBRANE DANE FINANSOWE WSZYSTKICH JEDNOSTEK ZALEZNYCH
EMITENTA NIEOBJETYCH KONSOLIDACIA

Spétka nie tworzy grupy kapitatowe;j.
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6. ROCZNE SPRAWOZDANIE FINANSOWE

Roczne sprawozdanie finansowe za okres od dnia 01 stycznia 2022 r. do dnia 31 grudnia 2022 r. zostato
sporzgdzone zgodnie z obowigzujgcymi zasadami rachunkowosci, a nastepnie zbadane przez firme
audytorska, zgodnie z obowigzujgcymi przepisami i standardami zawodowymi oraz stanowi zatgcznik do
niniejszego raportu rocznego.

7. SPRAWOZDANIE Z DZIALALNOSCI ZARZADU

Roczne sprawozdanie z dziatalnosci Zarzadu za okres od dnia 01 stycznia 2022 r. do dnia 31 grudnia
2022 r. stanowi zatgcznik do niniejszego raportu rocznego.

7.1 INFORMACIJE OGOLNE

Firma Movie Games VR Spotka Akcyjna (,,Spotka”)
Skrot firmy Movie Games VR S.A.
Siedziba Warszawa
Aderes siedziby ul. Wernyhory 29a, 02-727 Warszawa

Adres poczty kontakt@vrmoviegames.pl
elektronicznej

Strona internetowa www.vrmoviegames.pl

Telefon -

Faks -

NIP 5213339423
REGON 140116441

Sad rejestrowy Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XII Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego

KRS 0000351323


mailto:kontakt@vrmoviegames.pl
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Spétka zostata zawigzana w dniu 27 stycznia 2010 roku aktem notarialnym sporzadzonym przez
notariusza Matgorzate Cugowska - Grunwald, repertorium A nr 431/2010 i powstata w wyniku
przeksztatcenia "I.P.O. - Doradztwo Strategiczne" Spdtka z ograniczong odpowiedzialnoscig w Spotke
Akcyjng na mocy Uchwaly Zgromadzenia Wspdinikow "I.P.O. - Doradztwo Strategiczne" Spédtka z
ograniczong odpowiedzialnoscig z dnia 27 stycznia 2010 roku, a nastepnie zostata wpisana do rejestru
przedsiebiorcow KRS w dniu 19 kwietnia 2010 roku.

Czas trwania Spotki jest nieograniczony.

Spotka dziata na podstawie statutu Spétki oraz przepisow Kodeksu spoétek handlowych (tj. Dz. U. z
2020 r., poz. 1526 ze zm.).

7.2  OPIS DZIALALNOSCI MOVIE GAMES VR

Movie Games VR S.A. ("Spétka”, “Emitent” “Movie Games VR", wczesniej “IPO Doradztwo Kapitatowe”)
to spdtka, ktéra prowadzi swojg dziatalno$¢ od 2005 r., a od 2010 r. jest spotkg notowang na rynku New
Connect.

Movie Games VR to zupetnie nowa spdétka na polskim rynku. Wspdtpraca z dotychczasowymi
kontrahentami jak i wspotpracownikami zostata zakonczona. Perspektywa najblizszych lat dziatalno$ci
zwigzana jest z dynamicznie rosngcym rynkiem gaming. Wraz ze wsparciem gtéwnego akcjonariusza,
Movie Games SA, Zarzad widzi mozliwosci dynamicznego rozwoju w tym sektorze. W planach jest miedzy
innymi praca przy portowaniu IP nalezgcych do spétek z grupy kapitatowej Movie Games oraz
podmiotéw zewnetrznych, produkcja tytutdw witasnych oraz ustugi wydawcy produkcji VR, a takze
potgczenie ze spotkg Movie Games Mobile Spotka Akcyjna.

7.3 SZCZEGOLOWY ZAKRES USLUG SWIADCZONYCH PRZEZ MOVIE GAMES VR

Portowanie gier na platforme VR

Grupa Movie Games ma w swoim portfolio ponad 50 tytutdw. Gier, ktore sg dostepne w sprzedazy, w
trakcie produkcji, badz w planach poszczegdlnych spotek. Zgodnie z dotychczasowymi mozliwosciami
spotek z grupy kapitatowej byly one wykonywane na wszystkie mozliwe platformy poza VR.

W przypadku kilku wyselekcjonowanych tytutdw, Movie Games zlecito wykonanie tych portéw
podmiotom niepowigzanym z jej Grupg Kapitatlowg. Wigze sie to jednak z dodatkowymi naktadami
finansowymi, mniejsza kontrolg nad realizowanymi projektami oraz mniejszym stopniem zaufania niz w
przypadku gdzie Movie Games jest akcjonariuszem wiekszosciowym.

Ustugi $wiadczone przez Emitenta w zakresie portdw Virtual Reality naturalnie uzupetniajg portfolio
mozliwych platform. W tej chwili kazda produkcja grupy moze by¢ duzo szybciej dostarczana rynkowi
poprzez dedykowany podmiot. Bardzo czesto czas w jakim Grupa Kapitatowa jest w stanie wykonaé
projekt bezposrednio wigze sie z zainteresowaniem danym tytutem. Szczegdlnie jesli odnosi znaczacy
sukces na innej platformie.

Dodatkowym i jednoczesnie gtéwnym benefitem jest przedtuzenie ciggtosci zycia portowanych tytutéow
oraz ich zdolno$ci monetyzacyjnych. Intencjg producenta, w przypadku kazdego realizowanego tytutu
jest to, zeby mozliwie jak najdtuzej znajdowat sie na liscie najchetniej kupowanych tytutéw oraz cieszyt
sie bardzo dobrymi recenzjami graczy. Ustuga portowania VR z Movie Games VR umozliwia dotarcie do
graczy zafascynowanych i skupionych na tej technologii.
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W ramach realizowanej ustugi portowania Movie Games VR nie skupia sie jedynie na tytutach z Grupy.
Jeste$my zainteresowani tworzeniem portéw gier dla spotek niepowigzanych z GK Movie Games, jesli
tylko okazg sie one interesujgce pod katem tej technologii.

Produkcja tytutow wiasnych

Segment VR dostarcza szeregu nowych mozliwosci poznawczych. Gry dedykowane na te platforme
pozwalajg uzytkownikowi na interakcje ze Swiatem wirtualnym w sposob nieporéwnywalnie bardziej
immersyjny niz gry na konsole czy na PC.

Wydawca gier na platforme Virtual Reality

Spotka Swiadczy¢ bedzie réwniez ustugi wydawcy gier. W szczegdlnosci dotyczy to produkcji wtasnych.
Spotka jest jednoczesnie otwarta na wspotprace w tym zakresie z innymi podmiotami z GK Movie Games
i nie tylko. Rozwoj w sektorze gaming wigze sie duzymi naktadami pracy na odpowiednie wydanie tytutu.
Podstawg jest obszar marketingu, gdzie Spotka ma wsparcie kompetencji i doSwiadczenia Movie Games
SA. Jego mozliwosci najlepiej oddaje przyktad takich produkcji jak Drug Dealer Simulator czy Lust from
Beyond, ktdre sprzedaty sie w ponad 350 tysiecy egzemplarzy kazda.

W przypadku produkcji VR bardzo waznym elementem jest kanat sprzedazy. Naturalnie kazdy
wydawany tytut pojawi sie na Steam Store. Poza budowg wolumenu sprzedazy, w okresie
przedpremierowym pomoze oceni¢ zainteresowanie graczy tytutem, a takze jego wzrost wraz z
postepem kampanii marketingowej.

7.4 CHARAKTERYSTYKA BRANZY

Rynek VR jest w tej chwili najszybciej rozwijajaca sie czescig sektora gier. Firmy bardzo duzo inwestuja
w te technologie chociazby za sprawg metawersum, ktérego stworzenie ogtosita Meta (wczesniej
Facebook). Zgodnie z zapowiedzig gogle VR bedg bramami do metawersu - futurystycznego cyfrowego
$wiata, w ktédrym ludzie niemal piynnie przechodza od wirtualnych do rozszerzonych wersji
rzeczywistosci. Docelowo moze to byc¢ kolejna ogdinoswiatowa platforma spotecznosciowa.

Przy tak duzej firmie jaka jest Meta, nie sposob zeby za zapowiedziami nie poszedt dynamiczny rozwdj
technologii. Producenci gogli bedg przesciga¢ sie w dostarczaniu uzytkownikom jeszcze lepszych
parametrow swoich produktow. Na rynku bedzie pojawiato sie coraz wiecej programistow
zainteresowanych tym obszarem. Sama Meta ogtosita, ze w ciggu najblizszych 5 lat planuje zatrudni¢ w
samej Europie 10 000 osob do budowy swojego rozwigzania.

Dodatkowym motorem sektora stata sie rowniez pandemia Covid-19. Dystans spoteczny, ktdry stat sie
dla nas codziennoscig sprzyja rozwojowi technologii pozwalajacych nam na interakcje bez koniecznosci
opuszczania domu. VR stanie sie popularny w wielu obszarach naszego zycia. Nie dotyczy jedynie branzy
gaming, ale i medycyny, ubezpieczen, sprzedazy detalicznej, turystyki etc. Wykorzystanie technologii
VR stanie sie dla nas codziennoscig i wesprze wiele codziennych aspektdw naszego zycia. Zgodnie z
raportem portalu Statista globalny rynek rozwigzan VR osiggnat wartos¢ ponad 9 mid dolaréw w 2021,
natomiast w 2024 roku powinien by¢ warty ponad 19 mld dolaréw. Warto$¢ rynku gier wykorzystujgcych
wirtualng rzeczywisto$¢ powinna w 2024 roku wynies¢ 1,4 mid dolaréw.
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Movie Games VR planuje by¢ beneficjentem tak powstatego trendu. Sektor gamingu to obszar, na
ktérym pojawia sie coraz wiecej spotek i programistow gotowych mierzy¢ sie z budowg coraz bardziej
grywalnych produkgcji. Wiele spotek z rodzimego rynku jak chociazby CD Projekt, Ten Square Games,
PlayWay, osiggnety miedzynarodowe sukcesy. Sprawia to, ze Polska jest coraz bardziej dostrzegana na
mapie $wiata. Gry na platformie VR to jednak caty czas nisza w Polsce. Rodzimy rynek nie miat tu jeszcze
spektakularnego sukcesu, wiec caty czas jest mozliwo$¢ do pojawienia sie podmiotu, ktory wyrdzni sie
na tle reszty rynku.

7.5 PRZEWIDYWANY ROZWOJ JEDNOSTKI

Strategia spotki w perspektywie kolejnego roku opiera sie w catosci na budowaniu kompetencii,
rozpoznawalnosci nowej marki na rynku oraz premiery pierwszej swojej produkcji.

Zawarte przez Spotke partnerstwa w istotny sposob zblizajg Emitenta do rozpoczecia prac nad
produkcjami gier w Srodowisku wirtualnej rzeczywistosci. Brak do$wiadczenia Spotki moze eliminowac
jg jako podmiot pierwszego wyboru odpowiedzialny za implementacje gier w Srodowisko wirtualnej
rzeczywistosci. Zarzad Spotki sygnalizuje jednak, ze wskazane ryzyko minimalizowane jest poprzez
obecno$¢ w akcjonariacie Movie Games S.A., ktory jest znaczgcym akcjonariuszem Emitenta. Obecnos¢
w akcjonariacie Movie Games S.A. ma spowodowa¢ wzmocnienie wizerunku Emitenta, jako stabilnego
partnera z silnym zapleczem technologicznym, kadrowym oraz historig wydawniczg.

Ponadto w zwigzku z podpisang umowg inwestycyjng m.in.: z Satus Games spétkg z ograniczong
odpowiedzialnoscig - Alternatywng Spodtkg Inwestycyjng - spotkg komandytowg "Satus Games ASI",
Satus Games spdtka z ograniczong odpowiedzialnoscig "Satus Games" oraz Movie Games Mobile spotkg
akcyjng "Movie Games Mobile" i Movie Games spodtka akcyjng, Satus Games ASI oraz Satus Games
udzielg finansowania spotce Movie Games Mobile na potrzeby realizacji projektu B+R w tgcznej
wysokosci 1.187.000,00 zt. Ponadto w/w umowa inwestycyjna przewiduje przeprowadzenie procesu
pofaczenia Emitenta ze spdtkg Movie Games Mobile, jako spdtka przejmowang w trybie art. 492 § 1 pkt
1 Kodeksu spoétek handlowych lub w inny sposob przewidziany przepisami prawa obowigzujgcymi na
moment potgczenia.

7.6  ORGANY SPOLKI W OKRESIE OD 01.01.2022 R. DO 31.12.2022 R.:

Zarzad:

1) Kamil Manko (Prezes Zarzadu) w okresie od dnia 1 stycznia 2022 roku do dnia 7 pazdziernika
2022 roku;

2) Jan Laskowski (Cztonek Zarzadu ds. Virtual Reality) w okresie od dnia 1 stycznia 2022 roku do
dnia 7 pazdziernika 2022 roku;

3) Michat Marczuk (Prezes Zarzadu) w okresie od dnia 2 listopada 2022 do 31 grudnia 2022 roku.

Rada Nadzorcza:

1) Patryk Jasinski (Cztonek Rady Nadzorczej) w okresie od dnia 1 stycznia 2022 roku do 1 lutego
2022 roku;

2) Nina Zwirko (Cztonek Rady Nadzorczej) w okresie od dnia 1 stycznia 2022 roku do 3 marca
2022 roku;
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3)
4)
),
6)
7)
8)

9)

Szymon Westfal (Cztonek Rady Nadzorczej) w okresie od dnia 6 maja 2022 do 21 grudnia 2022
roku

Piotr Kubinski (Cztonek Rady Nadzorczej) w okresie od dnia 6 maja 2022 do 31 grudnia 2022
roku

Mateusz Wczesniak (Cztonek Rady Nadzorczej) w okresie od dnia 1 stycznia 2022 roku do 23
czerwca 2022 roku;

Dariusz Wais (Cztonek, a nastepnie Przewodniczagcy Rady Nadzorczej) 1 stycznia 2022 roku do
19 grudnia 2022 roku;

Tomasz Weglinski (Cztonek Rady Nadzorczej) w okresie od dnia 1 stycznia 2022 roku do dnia
17 listopada 2022 roku.

Mikotaj Janiszewski (Cztonek Rady Nadzorczej) w okresie od dnia 28 czerwca 2022 roku do
dnia 31 grudnia 2022 roku;

Mateusz Wczesniak (Cztonek Rady Nadzorczej) w okresie od dnia 23 grudnia 2022 do 31
grudnia 2022 roku;

10) Maciej Migsik (Cztonek Rady Nadzorczej) w okresie od dnia 23 grudnia 2022 do 31 grudnia

2022 roku;

11) Agnieszka Hatasinska (Cztonek Rady Nadzorczej) w okresie od dnia 23 grudnia 2022 do 31

7.7

grudnia 2022 roku;

PRZEDMIOT DZIALALNOSCI

Przedmiotem dziatalno$ci Spotki w okresie od 01 stycznia 2022 roku do 31 grudnia 2022 roku byto:

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

PKD 32.40.Z PRODUKCJA GIER I ZABAWEK,

PKD 18.13.Z Dziatalnos¢ ustugowa zwigzana z przygotowywaniem do druku,

PKD 18.20.Z Reprodukcja zapisanych no$nikéw informacji,

PKD 47.65.Z Sprzedaz detaliczna gier i zabawek prowadzona w wyspecjalizowanych sklepach,
PKD 47.91.Z Sprzedaz detaliczna prowadzona przez domy sprzedazy wysytkowej lub Internet,
PKD 58.13.Z Wydawanie gazet,

PKD 58.14.Z Wydawanie czasopism i pozostatych periodykdw,

PKD 58.19.Z Pozostata dziatalnos¢ wydawnicza,

PKD 58.21.Z Dziatalnos¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych,

10) PKD 63.11.Z Przetwarzanie danych; zarzadzanie stronami internetowymi (hosting) i podobna

7.8

dziatalnos¢.

AKCJONARIAT

Warto$¢ kapitatu zakladowego Spotki na dzien bilansowy wynosita 1.074.764,60 zilotych. Kapitat
zaktadowy Spétki dzielit sie na 10.747.646 akcji o wartosci 0,10 zt (dziesie¢ groszy) kazda akcja, w tym:

1)
2)
3)
4)
5)
6)

7)

1.000.000 (jeden milion) akcji zwyktych na okaziciela serii A;

100.000 (sto tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii B;

100.000 (sto tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii C;

30.000 (trzydziesci tysiecy) akcji imiennych serii D;

100.000 (sto tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii E;

3.990.000 (trzy miliony dziewiecset dziewieédziesiat tysiecy) akcji zwyklych na okaziciela serii
G;

183.370 (sto osiemdziesiat trzy tysigce trzysta siedemdziesiat) akcji zwyktych na okaziciela serii
H;
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8) 4.000.000 (cztery miliony) akcji zwyktych na okaziciela serii I;
9) 1.244.276 (milion dwiescie czterdziesci cztery tysigce dwiescie siedemdziesigt szes$¢) akcji
zwyktych na okaziciela serii M.

Na dzien 31 grudnia 2022 roku akcjonariat Spétki, z uwzglednieniem akcjonariuszy posiadajgcych co
najmniej 5% akcji Spotki, przedstawiat sie nastepujgco:

Udziat w kapitale
zaktadowym réowny
udziatowi w glosach

na walnym
Akcjonariusz Liczba akcji zgromadzeniu
Movie Games S.A. 3 850 000 35,82%
Szczepan Dunin-Michatowski 1 064 000 9,90%
Pozostali 5 833 646 54,28%
Razem 10 747 646 100,00%

Na dzien publikacji niniejszego raportu struktura akcjonariatu posiadajgcych co najmniej 5% akcji Spotki
nie ulegta zmianie.

7.9 ZDARZENIA ISTOTNIE WPLYWAJACE NA DZIALALNOSC JEDNOSTKI, JAKIE
NASTAPILY W ROKU OBROTOWYM.

7.9.1 Zmiany w Radzie Nadzorczej

W pierwszym kwartale 2022 r. doszto do zmian w Radzie Nadzorczej Spétki. W dniu 24 stycznia 2022
roku Pan Patryk Jasinski ztozyt rezygnacje z petnienia funkcji w Radzie Nadzorczej Spotki ze skutkiem
na dzien 01 lutego 2022 roku. W dniu 03 marca 2022 roku Pani Nina Zwirko ztoZzyta rezygnacje z
petienia funkcji w Radzie Nadzorczej Spotki. Na dzien sporzadzenia raportu sktad Rady Nadzorczej
zostat uzupetniony o Pana Szymona Westfala oraz Piotra Kubinskiego w dniu 6 maja 2022 roku w drodze
tzw. kooptacji.

7.9.2 Podpisanie listu intencyjnego z Flint Arts Sp. z o.0.

W Q1 2022 r. Emitent zawart réwniez umowy z kolejnymi partnerami na rynku polskim i zachodnim. W
dniu 02 lutego 2022 roku Emitent zawart ze spotkg Flint Arts sp. z o.0. list intencyjny celem rozpoczecia
negocjacji, ktorych efektem bedzie podpisanie umowy wydawniczej na gre “Stunty Cars”. W ramach
docelowej umowy witascicielem IP i producentem gry bedzie Flint Arts. Finansowanie realizacji i wydanie
gry bedzie leze¢ po stronie Emitenta. W ramach prowadzonych negocjacji strony ustalg réwniez podziat
wptywdw (tzw. ,revshare”) po osiggnieciu zysku ze sprzedazy wyprodukowanej gry.
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7.9.3 Podpisanie umow z Movie Games Mobile S.A oraz Augmented Robotics GmbH

W dniu 22 lutego 2022 roku Spdtka zawarta z Movie Games Mobile S.A. oraz Augmented Robotics GmbH
list intencyjny, celem rozpoczecia negocjacji dotyczacych wspdinej produkcji gry mobilnej z
wykorzystaniem technologii augmented reality. Strony w wyniku zawarcia listu intencyjnego zobowigzaty
sie do przeprowadzenia wzajemnej analizy potencjalnych obszaréw wspétpracy w ramach projektu,
podjecia - w dobrej wierze i z poszanowaniem wzajemnych intereséw stron - negocjacji biznesowych w
celu zawarcia umowy w ramach projektu, a takze niezwtocznego przystgpienia do ustalania tresci
dokumentdéw formalnoprawnych wymaganych do realizacji projektu.

W dniu 5 kwietnia 2022 roku, w $lad za powyzszym listem intencyjnym, negocjacje z Augmented
Robotics zostaty zakonczone podpisaniem umowy ramowej. Na podstawie Umowy i umow
wykonawczych Spoétka otrzyma dostep do technologii oferowanej przez Augmented Robotics, dzieki
czemu Emitent oraz Movie Games Mobile rozpoczng produkcje gier mobilnych z wykorzystaniem
technologii augmented reality. Zawarta umowa ma charakter umowy ramowej, ktdra okresla ogdlne
warunki wspotpracy w zakresie realizacji wspolnych projektow, w szczegdlnosci zasady podziatu zyskow
osiggnietych ze sprzedazy gier stworzonych w ramach wspoétpracy, zas poszczegdlne projekty beda
realizowane na podstawie konkretnych uméw specyfikacyjnych i wykonawczych do ww. umowy.

7.9.4 Podwyzszenie kapitatu zakladowego

Dnia 11 maja 2022 roku Zarzad Spotki podjat decyzje o podwyzszeniu kapitatu zaktadowego w ramach
kapitatu docelowego z zachowaniem Prawa Poboru dla dotychczasowych akcjonariuszy w drodze emisji
akgcji serii M. W celu przeprowadzenia emisji Emitent nawigzat wspdtprace z Domem Maklerskim INC
S.A., ktory zajat sie przygotowaniem memorandum informacyjnego. Celem emisyjnym byto zebranie
kwoty 1,52 min PLN, ktéra miata zosta¢ wykorzystana do produkgji gier ,,Stunty Cars”, ,Fix My Spacecar”,
oraz portu gry z portfolio Drago Entertainment S.A. W dniu 01 sierpnia 2022 roku Zarzad Spoétki podjat
uchwate o przydziale 1.244.276 akcji zwyktych na okaziciela serii M Spétki o wartosci nominalnej 0,10
zt kazda i facznej wartosci nominalnej 124.427,60 zt. Cena emisyjna akcji serii M wynosita 0,24 zt za
jedna akcje, co dato kwote pozyskang w ramach emisji w wysokosci 298.626,24 zt. Wymagane wktady
pieniezne zostaty wniesione w catosci przez wszystkich obejmujgcych akcje serii M. Tym samym emisja
doszta do skutku.

7.9.5 Zmiany w skladzie Rady Nadzorczej

Drugi kwartat przynidst tez zmiany w Radzie Nadzorczej. W dniu 06 maja 2022 roku w drodze kooptacji
do sktadu Rady Nadzorczej zostali powotali Pan Szymon Westfal i Pan Piotr Kubinski. W dniu 22 czerwca
2022 roku z funkcji Cztonka Rady Nadzorczej ze skutkiem na koniec dnia 23 czerwca 2022 roku
zrezygnowat Pan Mateusz Wczesniak. W dniu 28 czerwca 2022 roku Zwyczajne Walne Zgromadzenie
powotato dotychczasowych cztonkdw Rady Nadzorczej na nowg kadencje, w tym w miejsce powstatego
wakatu powotany zostat Pan Mikofaj Janiszewski.

7.9.6 Zatwierdzenie sprawozdania finansowego Spotki za 2021 rok, sprawozdania
Zarzadu z dzialalnosci za 2021 rok.

W dniu 28 czerwca 2022 roku odbylo sie Zwyczajne Walne Zgromadzenie Emitenta, podczas ktdrego
zostato zatwierdzone sprawozdanie finansowe Spotki za 2021 rok, sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci
za 2021 rok, a ponadto zostata podjeta uchwata w sprawie pokrycia straty i dalszego istnienia spofki
oraz zatwierdzenia wyboru czionkéw Rady Nadzorczej w drodze kooptacji i udzielenia absolutorium
cztonkom Zarzadu i Rady Nadzorczej.
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7.9.7 Zawarcie umowy inwestycyjnej

W dniu 22 sierpnia 2022 roku w wyniku zakonczonych negocjacji Emitent zawart umowe inwestycyjng
m.in.: z Satus Games spdtkag z ograniczong odpowiedzialnoscig - Alternatywng Spdtkg Inwestycyjng -
spotkg komandytowa "Satus Games ASI", Satus Games spotkg z ograniczong odpowiedzialnoscig "Satus
Games" oraz Movie Games Mobile spotka akcyjng "Movie Games Mobile" i Movie Games spotka akcyjng,
na podstawie ktérej Satus Games ASI oraz Satus Games udzielg finansowania spotce Movie Games
Mobile na potrzeby realizacji projektu B+R w fgcznej wysokosci 1.187.000,00 zt. Ponadto w/w umowa
inwestycyjna przewiduje przeprowadzenie procesu potaczenia Emitenta ze spdtkag Movie Games Mobile,
jako spotkg przejmowang w trybie art. 492 § 1 pkt 1 Kodeksu spétek handlowych lub w inny sposéb
przewidziany przepisami prawa obowigzujgcymi na moment potgczenia.

7.9.8 Zmiana Autoryzowanego Doradcy

30 wrzesnia 2022 roku Emitent rozwigzat umowe z dnia 25.08.2021 r. z Cerera Advisory Sp. z 0.0. W
zakresie petnienia przez Cerera Advisory funkcji Autoryzowanego z zachowaniem 3-miesiecznego okresu
wypowiedzenia. Zakonczenie obowigzywania umowy nastgpito dnia 31.12.2022 r., w tym samym dniu
Emitent podpisat umowe z INC S.A. w zakresie petnienia przez INC S.A. funkcji Autoryzowanego Doradcy
dla Spotki, w tym w szczegdlnosci $wiadczenia ustug wsparcia przy wypetnianiu obowigzkéw
informacyjnych oraz doradztwa w zakresie funkcjonowania instrumentow finansowych Spétki na rynku
NewConnect. Umowa weszta w zycie z dniem 01.01.2023 r.

7.9.9 Zmiana Adresu

W dniu 1 wrzesnia 2022 roku Zarzad Spotki podjat o zmianie adresu siedziby Spotki, zgodnie z ktérag
dotychczasowy adres siedziby (ul. Krucza 16/22, 00-526 Warszawa) ulegt zmianie na adres: ul.
Wernyhory 29A, 02-727 Warszawa.

7.9.10 Zmiana Statutu Spétki

W dniu 8 wrze$nia 2022 dokonano przez Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie podwyzszenia
kapitatu zakladowego Spoétki. Podwyzszenie kapitatu zaktadowego nastgpito w wyniku realizacji uchwaty
Zarzadu Spétki z dnia 11 maja 2022 roku dotyczacej podwyzszenia kapitatu zakladowego w ramach
kapitatu docelowego w drodze emisji akcji serii M w trybie subskrypcji zamknietej (tj. z zachowaniem
prawa poboru dotychczasowych akcjonariuszy). Przed zarejestrowaniem podwyzszenia kapitatu
zaktadowego wynosit on 950.337,00 zt i byt podzielony na 9.503.370 akcji o wartosci nominalnej 0,10
zt kazda akcja. Po zarejestrowaniu podwyzszenia kapitatu zakladowego wynosi on 1.074.764,60 zt i jest
podzielony na 10.747.646 akcji o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda akcja. Kapitat zakladowy zostat
zatem podwyzszony o kwote 124.427,60 zt poprzez emisje 1.244.276 nowych akcji zwyktych na
okaziciela serii M o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda akcja. Akcje zostaty pokryte wktadami pienieznymi.

7.9.11 Rezygnacja Czionkdw Zarzadu

Emitent otrzymat o$wiadczenie Pana Kamila Manko dotyczace jego rezygnacji z petnienia funkgji
Prezesa Zarzadu, a jednoczesnie cztonkostwa w Zarzadzie Spoétki oraz od Pana Jana Laskowskiego
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dotyczace jego rezygnacji z funkcji Cztonka Zarzadu Movie Games VR S.A. W przypadku obu rezygnacji
wskazano powody osobiste. Rezygnacja nastgpita ze skutkiem na koniec dnia 7 pazdziernika 2022 r.

7.9.12 Powotanie Prezesa Zarzadu

W dniu 2 listopada 2022 r. Rada Nadzorcza Emitenta podjeta uchwate w sprawie powotania Pana Michata
Marczuka na Prezesa Zarzadu Spotki na 3 (trzy) letnig kadencje.

7.9.13 Zmiany w Radzie Nadzorczej

17 listopada 2022 roku Spétka otrzymata od Pana Tomasza Weglinskiego rezygnacje z petnienia funkcji
cztonka Rady Nadzorczej Emitenta ze skutkiem na koniec dnia, tj. 17 listopada 2022 roku. Dnia 19
grudnia 2022 roku Emitent otrzymat od Pana Dariusza Wais rezygnacje z petnienia funkcji cztonka Rady
Nadzorczej ze skutkiem na koniec dnia 19 grudnia 2022 roku, kolejno 21 grudnia 2022 roku Spotka
otrzymata od Pana Szymona Westfala rezygnacje z petnienia funkcji cztonka Rady Nadzorczej Emitenta
ze skutkiem na koniec dnia 21 grudnia 2022 roku. Jako powdd kazdej rezygnacji zostaty wskazane
wzgledy osobiste.

7.9.14 Zawarcie umowy z Autoryzowanym Doradca

W dniu 19 grudnia 2022 roku, podpisana zostata umowa na $wiadczenie ustug Autoryzowanego Doradcy
ze spotkg INC S.A. z siedzibg w Poznaniu w zakresie wprowadzenia do obrotu w ASO na rynku
NewConnect wyemitowanych i dotychczas niewprowadzonych akcji serii M Emitenta.
Umowa weszia w zycie z chwilg jej podpisania.

7.9.15 Powotanie Czlonkéw Rady Nadzorczej

W dniu 23 grudnia 2022 roku Rada Nadzorcza Emitenta podjeta uchwaty w sprawie powotania do skfadu
Rady Nadzorczej Pana Mateusza Wczesniaka, Pana Macieja Migsika oraz Pani Agnieszki Hatasinskiej,
zgodnie z § 8 ust. 7 Statutu Emitenta, w drodze kooptacji.

7.10 ZDARZENIA ISTOTNIE WPLYWAJACE NA DZIALALNOSC JEDNOSTKI, JAKIE
NASTAPILY PO ZAKONCZENIU ROKU OBROTOWEGO DO DNIA
ZATWIERDZENIA SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO.

7.10.1 Podpisanie umowy z firma audytorska

Spoétka zawarta w dniu 28 lutego 2023 roku umowe dotyczacg przeprowadzenia badania sprawozdan
finansowych Spotki za rok obrotowy 2022 oraz 2023 z Panem Romanem Dagbrowskim prowadzacym
dziatalno$¢ gospodarcza pod firmg Roman Dagbrowski Financial Services, NIP: 5211635904, wpisanym
na liste bieglych rewidentéw prowadzong przez Krajowg Rade Biegtych Rewidentéw, pod numerem
10040.

7.11 WAZNIEJSZE OSIAGNIECIA W DZIEDZINIE BADAN I ROZWO3JU

Spodtka w okresie sprawozdawczym nie prowadzita dziatalnosci w ramach badan oraz rozwoju.

7.12 AKTUALNA I PRZEWIDYWANA SYTUACJA FINANSOWA SPOLKI
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Warto$¢ przychoddw netto ze sprzedazy i zrownanych z nimi Spotki w 2022 r. wyniosta 52.000,00 ztotych
Ustugi obce w 2022 r. wyniosty 156.759,66 ztotych.

Spotka za rok 2022 wykazata strate na poziomie -174 606,23 ztotych.

Na dzien 31.12.2022 r. suma bilansowa Spétki wyniosta 459 266,85 ztotych. Najistotniejszg kategorie
po stronie aktywdw stanowity naleznosci krotkoterminowe, ktérych wartoS¢ wyniosta 353 219,35 zi.
Jednoczesnie poziom zobowigzan krétkoterminowych na koniec 2022 r. wynosit 384 098,88 zi.

Na koniec 2022 r. kapitat wtasny wynidst 75 167,97 ztotych.

7.13 INFORMACJE DOTYCZACE NABYCIA UDZIALOW (AKCJI) WEASNYCH, A
ZWLEASZCZA O CELU ICH NABYCIA, LICZBIE I WARTOSCI NOMINALNEJ, ZE
WSKAZANIEM, JAKA CZESC KAPITALU ZAKLADOWEGO REPREZENTUJA,
CENIE NABYCIA ORAZ CENIE SPRZEDAZY TYCH UDZIALOW (AKCJI) W
PRZYPADKU ICH ZBYCI

W okresie sprawozdawczym Spotka nie nabywata akcji wtasnych.
7.14 ODDZIALY (ZAKLADY) JEDNOSTKI

Spotka nie posiada oddziatéw (zaktaddw).

7.15 CZYNNIKI RYZYKA DLA SPOLKI

Ryzyko zwigzane z konkurencjg w branzy gier

Konkurencja na rynku gier komputerowych ma charakter globalny. Deweloperzy gier relatywnie rzadko
stanowig dla siebie bezposrednig konkurencje, gdyz zazwyczaj produkujg gry dla odrebnych grup
odbiorcéw, dla roznych wydawcdw czy tez na zréznicowane platformy sprzetowe. Na rynku co do zasady
dostepne sg konkurencyjne gry komputerowe podobne do produktéw wydawanych przez Spétke. Duza
cze$¢ podmiotdw konkurencyjnych dziata na rynku dluzej oraz dysponuje wiekszym potencjatem w
zakresie produkcji i promocji gier niz Spétka. Na rynku funkcjonuje bardzo duza grupa podmiotow
zajmujgcych sie tworzeniem gier, ktdre trafiajg do tych samych kanatdow dystrybucii,
z ktorych korzysta rowniez Spotka. Konkurencyjny rynek wymaga pracy nad ciggtym podwyzszaniem
jakosci produktdw, dziataniami marketingowymi i PR, a takze nad szukaniem nowych nisz rynkowych
i tematdw gier, ktére mogtyby zaciekawic szerokg grupe odbiorcdw. Na rynku ciggle pojawiajg sie nowe
produkty, przez co istnieje ryzyko spadku zainteresowania okreslonymi produktami Spotki na rzecz
produktéw konkurenciji.

Ryzyko zwigzane z koniunktura na rynku gier

Globalny rynek gier charakteryzuje sie wysokg dynamikg wzrostu. Jest on pochodng zaréwno rozwoju
technologicznego, czynnikédw makroekonomicznych jak réwniez globalnej popularyzacji gier jako formy
spedzania wolnego czasu. Z drugiej jednak strony jest on obarczony wysokim ryzykiem zmiennosci
i nieprzewidywalnosci i nie mozna wykluczy¢, Zze jego koniunktura spowolni, a sama branza bedzie sie
rozwijac stabiej niz obecnie badz ulegnie zatamaniu. Nalezy wzig¢ pod uwage, iz Spotka nie ma wptywu
na wskazane powyzej czynniki ksztattujgce koniunkture w branzy, ktérych zmiana moze negatywnie
wptynac na poziom generowanych przez nig przychodow ze sprzedazy i w rezultacie na osiggane przez
nig wyniki finansowe.
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Ryzyko zwigzane ze zmiang preferencji ostatecznych odbiorcow co do formy rozrywki

Z uwagi na fakt, iz branza gier jest jednym z segmentéw mocno konkurencyjnego rynku rozrywki,
istnieje ryzyko, iz dotychczasowi odbiorcy gier zmienig swoje preferencje co do sposobu spedzania
wolnego czasu na rzecz innych form rozrywki. Zmiana preferencji moze rowniez dotyczy¢ platformy badz
rodzajéw gier. Nie mozna wyklucza¢ scenariusza, w ktdrym gry przestang byC atrakcyjng forma
spedzania wolnego czasu. Wystgpienie tego zjawiska skutkowatoby zmniejszeniem sie liczby graczy, co
w konsekwencji miatoby niekorzystne przetozenie na dziatalnos¢ Spotki oraz osiggane przez nig wyniki
finansowe.

Ryzyko zréznicowaneqo i nieprzewidywalnego popytu na poszczegolne produkty Spotki

Poziom zainteresowania produktami Spodtki zalezy w duzej mierze od zmiennych preferencji
konsumentoéw, biezacych trenddw, jakosci produktu i skutecznosci prowadzonych akgcji marketingowych.
Ze wzgledu na mocno konkurencyjny charakter branzy Spoétki o uwage uzytkownikow zabiegajg
producenci réznorodnych gier i platform. Sam rynek cechuje sie ograniczong przewidywalnoscig. Istnieje
zatem realne ryzyko wydania przez Spotke produktu, ktéry nie spotka sie z zainteresowaniem odbiorcow,
gdyz z roznych wzgleddéw nie bedzie odpowiadat ich preferencjom. Przyczyng moze by¢ np. tematyka
gry nieodpowiadajgca obecnym zainteresowaniom potencjalnych graczy, zbyt staba jako$¢ gry badz
niedostosowanie do réznych platform.

Ryzyko zwigzane z dostawcami technologii wykorzystywanych do produkciji gier

Mozliwo$¢ wykorzystania danej technologii uwarunkowane jest uzyskaniem stosownej licencji od jej
tworcow (zazwyczaj licencje uzyskuje sie na okreSlony produkt lub serie produktow). Oprdcz
koniecznosci monitorowania zmian na rynku i podazania za najkorzystniejszymi trendami oraz
Zmieniajgcym sie zapotrzebowaniem w zakresie wyboru odpowiednich technologii, wystepuje ryzyko
trudnosci negocjacyjnych lub probleméw technicznych zwigzanych z wadami poszczegolnych rozwigzan,
ktérych nie da sie wykry¢ we wczesnych stadiach produkgji gry.

Ryzyko walutowe

Ryzyko walutowe jest jednym z czynnikdw ryzyka jakie spdtka dostrzega z perspektywy sprzedazy
swoich produkcji zagranicznym klientom. Spétka nie wykorzystuje instrumentdéw finansowych
zabezpieczajgcych przychody przed zmiang kurséw walutowych, prowadzi natomiast dziatalno$¢ majaca
na uwadze jak najbardziej optymalne rozwigzania prowadzace do mozliwej redukcji kosztu
przewalutowania, z uwzglednieniem korzystania z renomowanych platform umozliwiajgcych wymiane
walut.

7.16 INFORMACIE O INSTRUMENTACH FINANSOWYCH W ZAKRESIE:

a) ryzyka: zmiany cen kredytowego, istotnych zakidocen przeptywow
srodkow pienieznych oraz utraty ptynnosci finansowej, na jakie narazona
jest jednostka;
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b) przyjetych przez jednostke celach i metodach zarzadzania ryzykiem
finansowym, lacznie z metodami zabezpieczenia istotnych rodzajow
planowanych transakcji, dla ktorych stosowana jest rachunkowos¢
zabezpieczen.

W okresie od 01 stycznia 2022 roku do 31 grudnia 2022 roku Spotka nie stosowata rachunkowosci
zabezpieczen oraz nie wykorzystywata instrumentéw finansowych w zakresie ryzyka: zmiany cen,
kredytowego, istotnych zaktdcen przeptywow srodkow pienieznych oraz utraty ptynnosci finansowej, na
jakie jest ona narazona.

7.17 ISTOTNE INFORMACJIE DLA OCENY JEDNOSTKI — WSKAZNIKI FINANSOWE
I NIEFINANSOWE, tACZNIE Z INFORMACJAMI DOTYCZACYMI ZAGADNIEN
PRACOWNICZYCH I SRODOWISKA NATURALNEGO

Spdtka nie wykorzystuje dodatkowych wskaznikéw finansowych i niefinansowych do oceny sytuacji
jednostki. Charakter dziatalno$ci Spétki nie wptywa negatywnie na srodowisko naturalne.

7.18 INFORMACIE DODATKOWE

Wptlyw sytuaciji polityczno-gospodarczej na terytorium Ukrainy

W dniu 24 lutego 2022 roku rozpoczat sie konflikt zbrojny na terytorium Ukrainy, nie wiadomo jak
konflikt ten wplynie na dziatalno$¢ gospodarczg jednostki. Kierownictwo na biezgco obserwuje sytuacje
gospodarczg na rynkach Swiatowych i stara sie oceni¢ wplyw tych zmian na dziatalno$¢ Spotki.
Kierownictwo Spétki nie stwierdzito negatywnego wptywu tej sytuacji na dziatalnos¢ Spéiki, jednak nie
mozna wykluczy¢ takiego wptywu w przysztosci.

Wpltyw COVID-19 na dziatalnos¢ spotki

Wprowadzony 20.03.2020 r. stan epidemii (Pandemia COVID-19 wywotany przez koronawirusa
SARS-CoV-2) w Polsce nie miat istotnego wptywu na parametry finansowe Spétki osiggniete za rok 2022.
Zagrozenie zwigzane z rozprzestrzenianiem sie koronawirusa znalazto natomiast odzwierciedlenie w
zmianie zasad organizacji pracy przez m.in. wprowadzenie mozliwosci pracy zdalnej, zabezpieczenie
srodkéw dezynfekcji dla pracownikdw czy reorganizacje przestrzeni, aby zapewni¢ warunki pracy zgodne
z zaleceniami GIS. Do dnia sporzadzenia sprawozdania finansowego sytuacja zwigzana z epidemig
koronawirusa nie miata istotnego wptywu na dziatalno$¢ Spétki ani nie wywotata koniecznosci korekt w
sprawozdaniu finansowym za 2022 rok, a jedynie konieczno$¢ stosownego ujawnienia.


https://pl.wikipedia.org/wiki/Koronawirusy
https://pl.wikipedia.org/wiki/SARS-CoV-2
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8. OSWIADCZENIA ZARZADU

Oswiadczenie Zarzadu spotki Movie Games VR S.A. w sprawie rzetelnosci sporzadzenia
sprawozdania finansowego za okres 01.01.2022 r. do 31.12.2022 r.

Zarzad Movie Games VR S.A. o$wiadcza, iz wedle jego najlepszej wiedzy, roczne sprawozdanie
finansowe i dane poréwnywalne sporzadzone zostaty zgodnie z przepisami obowigzujgcymi Spotke oraz
ze odzwierciedlajg w sposdb prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje majatkowg i finansowg Spotki oraz jej
wynik finansowy, oraz ze sprawozdanie z dziatalno$ci Spotki zawiera prawdziwy obraz sytuacji Spotki, w
tym opis podstawowych zagrozen i ryzyk.

Oswiadczenie Zarzadu spo6tki Movie Games VR S.A. o dokonaniu wyboru firmy audytorskiej
przeprowadzajacej badanie rocznego sprawozdania finansowego za okres 01.01.2022 r. do
31.12.2022 r. zgodnie z przepisami

Zarzad Movie Games VR S.A. o$wiadcza, ze dokonano wyboru firmy audytorskiej przeprowadzajacej
badanie rocznego sprawozdania finansowego zgodnie z przepisami, w tym dotyczacymi wyboru i
procedury wyboru firmy audytorskiej oraz wskazuje, ze firma audytorska oraz cztonkowie zespotu
wykonujgcego badanie spetniali warunki do sporzadzenia bezstronnego i niezaleznego sprawozdania z
badania rocznego sprawozdania finansowego zgodnie z obowigzujgcymi przepisami, standardami
wykonywania zawodu i zasadami etyki zawodowej.

9. SPRAWOZDANIE Z BADANIA ROCZNEGO SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO

Sprawozdanie z badania rocznego sprawozdania finansowego Spodtki za okres od 01.01.2022 r. do
31.12.2022 r. stanowi zatgcznik do niniejszego raportu rocznego.

10.INFORMACIE O STOSOWANIU ZASAD tADU KORPORACYJNEGO

W 2022 r. Spétka stosowata zasady tadu korporacyjnego, zawarte w Zatgczniku Nr 1 do Uchwaty nr
795/2008 Zarzadu Gietdy z dnia 31 pazdziernika 2008 r. ,Dobre Praktyki spdtek notowanych na
NewConnect”, zmienione Uchwatg nr 293/2010 Zarzadu Gietdy Papierow WartoSciowych w Warszawie
S.A. z dnia 31 marca 2010 .

Ponizej zostaty przedstawione informacje na temat zasad tadu korporacyjnego, ktére nie byty przez
Emitenta stosowane wraz ze wskazaniem, jakie byty okolicznosci i przyczyny nie zastosowania danej
zasady wraz z komentarzem.



Zasada
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Stosowanie

zasady w
Spotce

Komentarz

Spotka powinna prowadzi¢ przejrzysty i TAK Spotka przestrzega ww. zasady z
efektywnq polityke informacyjng, zaréwno z wylaczeniem transmisji obrad
wykorzystaniem tradycyjnych metod, jak i z walnego zgromadzenia przez
uzyciem nowoczesnych technologii oraz Internet, rejestracji video przebiegu
najnowszych narzedzi komunikagji obrad oraz upublicznianiem takiej
zapewniajacych szybko$¢, bezpieczenstwo video rejestracji. W ocenie Zarzadu
oraz szeroki dostep do informacji. Spotka Emitenta koszty zwigzane z
korzystajac w jak najszerszym stopniu z tych techniczng obstluga transmisji oraz
metod, powinna zapewni¢ odpowiednig rejestracji przebiegu obrad walnego
komunikacje z inwestorami i analitykami, zgromadzenia s niewspoétmierne do
wykorzystujagc w tym celu rowniez potencjalnych korzysci.
nowoczesne metody komunikacji
internetowej, umozliwia¢c transmitowanie Jednoczesnie Emitent zapewnia, ze
obrad walnego zgromadzenia z wszelkie, majace znaczenie dla
wykorzystaniem sieci Internet, rejestrowac Akcjonariuszy, jak i potencjalnych
przebieg obrad i upublicznia¢ go na stronie Inwestoréw, informacje dotyczace
internetowej. zwolywania oraz przebiegu Walnego
Zgromadzenia beda publikowane
przez Spotke w formie raportow
biezacych, a takze zamieszczane na
stronie internetowej Spotki.
Spotka powinna zapewnic¢ efektywny dostep TAK
do informacji niezbednych do oceny sytuacji i
perspektyw spolki oraz sposobu jej
funkcjonowania
Spotka prowadzi korporacyjng strone TAK
internetowy i zamieszcza na niej:
podstawowe informacje o spélce i jej TAK
dzialalnosci (strona startowa)
opis dzialalnosci emitenta ze wskazaniem TAK
rodzaju dzialalnosci, z ktérej emitent
uzyskuje najwiecej przychodoéw
Spotka przestrzega ww. zasady z
opis rynku, na ktorym dziata emitent, wraz z TAK wylaczeniem okreslenia  pozycji

okresleniem pozycji emitenta na tym rynku

emitenta na tym rynku z uwagi na
wczesne stadium  prowadzonej
dziatalnosci.
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4 | zyciorysy zawodowe czlonkéw organow TAK
spotki

5| powziete przez zarzad, na podstawie TAK Na dzien dzisiejszy brak takich
oswiadczenia cztonka rady nadzorczej, oswiadczen. Spotka  opublikuje
informacje o powiazaniach czionka rady oswiadczenia niezwlocznie w
nadzorczej z akcjonariuszem dysponujacym przypadku ich otrzymaniu od
akcjami reprezentujacymi nie mniej niz 5% czlonkow rady nadzorczej.
ogolnej liczby glosow na  walnym
zgromadzeniu spotki

6 | dokumenty korporacyjne spotki TAK

7 | zarys plandow strategicznych spotki TAK Informacja zamieszczona zostala w

raportach biezacych oraz
sprawozdaniach Zarzadu z
dziatalnosci bedacych elementem
sprawozdan finansowych za dany rok
obrotowy, ktore sa dostepne poprzez
strone internetowa Emitenta.

Zarzad opublikuje aktualizacje
planow strategicznych spotki w
raporcie biezacym, a takze na
korporacyjnej stronie internetowej w
przypadku podjecia decyzji o istotnej
zmianie prowadzonej strategii.

8 | opublikowane prognozy wynikow TAK Emitent przestrzega ww. zasady,
finansowych na biezacy rok obrotowy, wraz z jednak Zarzad nie publikowat
zalozeniami do tych prognoz oraz korektami prognoz. W przypadku podjecia
do tych prognoz (w przypadku gdy emitent decyzji o publikacji prognoz Spotka
publikuje prognozy), opublikuje je zgodnie z ww. zasada.

9 | strukture akcjonariatu emitenta, ze TAK
wskazaniem gléwnych akcjonariuszy oraz
akgcji znajdujacych sie w wolnym obrocie,
dane oraz kontakt do osoby, ktora jest TAK
odpowiedzialna w spélce za relacje

10 | inwestorskie oraz kontakty z mediami,
11 | (skreslony) - -
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12

opublikowane raporty biezace i okresowe

TAK

13

kalendarz zaplanowanych dat publikacji
finansowych raportow okresowych, dat
walnych zgromadzen, a takze spotkan z
inwestorami i analitykami oraz konferencji
prasowych

TAK

14

informacje na temat zdarzen korporacyjnych,
takich jak wyptata dywidendy, oraz innych
zdarzen skutkujacych nabyciem lub
ograniczeniem praw po stronie akcjonariusza,
z uwzglednieniem termindw oraz zasad
przeprowadzania tych operacji. Informacje te
powinny by¢ zamieszczane w terminie
umozliwiajacym podjecie przez inwestoréow
decyzji inwestycyjnych

TAK

15

(skreslony)

16

pytania akcjonariuszy dotyczace spraw
objetych porzadkiem obrad, zadawane przed i
w trakcie walnego zgromadzenia, wraz z
odpowiedziami na zadawane pytania

TAK

17

informacje na temat powodéw odwotania
walnego zgromadzenia, zmiany terminu lub
porzadku obrad wraz z uzasadnieniem

TAK

18

informacje o przerwie w obradach walnego
zgromadzenia i powodach zarzadzenia
przerwy

TAK

19

informacje na temat podmiotu, z ktorym
spotka podpisala umowe o swiadczenie
ustug Autoryzowanego Doradcy ze
wskazaniem nazwy, adresu strony
internetowej, numeréw telefonicznych
oraz adresu poczty elektronicznej Doradcy

TAK

20

Informacje na temat podmiotu, ktory petni
funkcje animatora akcji emitenta

TAK
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21 | Dokument informacyjny (prospekt emisyjny) TAK Spotka  zamiescita na  stronie
spotki, opublikowany w ciagu ostatnich 12 wszystkie upublicznione dotychczas
miesiecy dokumenty informacyjne.

22 | (skreslony) - -

Informacje zawarte na stronie internetowej TAK Spotka prowadzi strone internetowq,
powinny by¢é zamieszczane w sposéb na ktorej grupuje informacje w celu
umozliwiajacy tatwy dostep do tych mozliwie ftatwiejszego do nich
informacji. Emitent powinien dokonywac dostepu, aktualizacje sa dokonywane
aktualizacji informacji umieszczanych na na biezaco.

stronie internetowej. w przypadku

pojawienia sie nowych, istotnych informacji

lub wystapienia istotnej zmiany informacji

umieszczanych na stronie internetowej,

aktualizacja powinna zostac przeprowadzona

niezwlocznie.

4 Spotka prowadzi korporacyjng  strone TAK Strona prowadzona w jezyku polskim.
internetowa, wedlug wyboru emitenta, w
jezyku polskim lub angielskim. Raporty
biezace i okresowe powinny by¢ zamieszczane
na stronie internetowej co najmniej w tym
samym jezyku, w ktéorym nastepuje ich
publikacja zgodnie z przepisami
obowigzujgcymi emitenta.

5 Spotka powinna prowadzic¢ polityke TAK Spotka prowadzi polityke
informacyjng ze szczegllnym informacyjna ze szczegOinym
uwzglednieniem potrzeb inwestorow uwzglednieniem potrzeb inwestoréow
indywidualnych. W tym celu Spétka, poza indywidualnych. Emitent korzysta z
swoja strong korporacyjng powinna podstawowego zakresu informacji na
wykorzystywac indywidualng dla danej spotki stronie GPWInfostrefa, nie
sekcje relacji inwestorskich znajdujaca na wykorzystuje sekgcji relacji
stronie www.GPWInfoStrefa.pl. inwestorskich tego portalu, posiada

natomiast taka sekcje na
korporacyjnej stronie internetowej.
Tym nie mniej na stronie
www.GPWInfoStrefa.pl agencje
informacyjne publikuja komunikaty
Spotki.

6 Emitent powinien utrzymywacé biezace TAK
kontakty z przedstawicielami
Autoryzowanego Doradcy, celem

umozliwienia mu prawidiowego wykonywania
swoich obowigzkow wobec emitenta. Spotka
powinna wyznaczy¢ osobe odpowiedzialng za
kontakty z Autoryzowanym Doradca.



http://www.gpwinfostrefa.pl/
http://www.gpwinfostrefa.pl/
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W przypadku, gdy w spotce nastapi zdarzenie,
ktore w ocenie emitenta ma istotne znaczenie
dla wykonywania przez Autoryzowanego
Doradce swoich obowigzkéow, emitent
niezwlocznie powiadamia o tym fakcie
Autoryzowanego Doradce.

TAK

Emitent powinien zapewni¢ Autoryzowanemu
Doradcy dostep do wszelkich dokumentow i
informacji niezbednych do wykonywania
obowiazkoéw Autoryzowanego Doradcy.

TAK

Emitent przekazuje w raporcie rocznym:

informacje na temat lacznej wysokosci
wynagrodzen wszystkich cztonkéw zarzadu i
rady nadzorczej

TAK

informacje na temat wynagrodzenia
Autoryzowanego Doradcy otrzymywanego od
emitenta z tytulu $wiadczenia wobec
emitenta ustug w kazdym zakresie.

NIE

Informacja dotyczaca wynagrodzenia
Autoryzowanego Doradcy stanowi
tajemnice handlowa i jest nieistotna
dla wyniku finansowego Spotki.

10

Czlonkowie zarzadu i rady nadzorczej powinni
uczestniczy¢ w obradach walnego
zgromadzenia w skladzie umozliwiajagcym
udzielenie merytorycznej odpowiedzi na
pytania zadawane w trakcie walnego
zgromadzenia.

TAK

11

Przynajmniej 2 razy w roku emitent, przy
wspotpracy Autoryzowanego Doradcy,
powinien organizowac¢ publicznie dostepne
spotkanie z inwestorami, analitykami i
mediami.

NIE

Spotka nie organizuje publicznie
dostepnego spotkania z inwestorami,
analitykami i mediami z uwagi na
specyfike i skale dziatalnosci. Spotka
jest jednak aktywna w prasie i
portalach o tematyce branzowej.
Wszelkie istotne zdarzenia sa
publikowane w postaci raportow
biezacych i kwartalnych.

Rekomendowane spotkania z
inwestorami, analitykami i mediami
beda sie odbywaly w przypadku
pojawienia sie odpowiednich
okolicznosci.
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12

Uchwala walnego zgromadzenia w sprawie
emisji akcji z prawem poboru powinna
precyzowaé¢ cene emisyjng albo mechanizm
jej ustalenia lub zobowigzac organ do tego
upowazniony do ustalenia jej przed dniem
ustalenia prawa poboru, w terminie
umozliwiajagcym podjecie decyzji
inwestycyjnej.

TAK

13

Uchwaly walnego zgromadzenia powinny
zapewnia¢ zachowanie niezbednego odstepu
czasowego pomiedzy decyzjami
powodujacymi okreslone zdarzenia
korporacyjne a datami, w ktérych ustalane sg
prawa akcjonariuszy wynikajace z tych
zdarzen korporacyjnych.

TAK

13a

W przypadku otrzymania przez zarzad
emitenta od akcjonariusza posiadajacego co
najmniej potowe kapitatu zakladowego lub co
najmniej polowe ogétu gloséw w spéice,
informacji o zwolaniu przez niego
nadzwyczajnego walnego zgromadzenia w
trybie okreslonym w art. 399 § 3 Kodeksu
spotek  handlowych, zarzad emitenta
niezwlocznie dokonuje czynnosci, do ktorych
jest zobowigzany w zwiazku z organizacjq i
przeprowadzeniem walnego zgromadzenia.
Zasada ta ma zastosowanie roéwniez w
przypadku upowaznienia przez sad
rejestrowy akcjonariuszy do zwolania
nadzwyczajnego walnego zgromadzenia na
podstawie art. 400 § 3 Kodeksu spotek
handlowych.

TAK

14

Dzien ustalenia praw do dywidendy oraz dzien
wyptaty dywidendy powinny by¢ tak ustalone,
aby czas przypadajacy pomiedzy nimi byt
mozliwie najkrotszy, a w kazdym przypadku
nie dluzszy niz 15 dni roboczych. Ustalenie
diuzszego okresu pomiedzy tymi terminami
wymaga szczegélowego uzasadnienia.

TAK

15

Uchwala walnego zgromadzenia w sprawie
wyplaty dywidendy warunkowej moze
zawiera¢ tylko takie warunki, ktorych
ewentualne ziszczenie nastapi przed dniem
ustalenia prawa do dywidendy.

TAK
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16

Emitent publikuje raporty miesieczne, w
terminie 14 dni od zakonczenia miesigca.
Raport miesieczny powinien zawiera¢ co
najmniej:

e informacje na temat wystapienia tendencji i
zdarzen w otoczeniu rynkowym emitenta,
ktore w ocenie emitenta moga mie¢ w
przysztosci istotne skutki dla kondycji
finansowej oraz wynikow finansowych
emitenta,

(] zestawienie  wszystkich informacji
opublikowanych przez emitenta w trybie
raportu biezacego w okresie objetym
raportem,

e informacje na temat realizacji celow emisji,
jezeli taka realizacja, choéby w czesci, miata
miejsce w okresie objetym raportem,

. kalendarz inwestora,
wydarzenia majace mie¢ miejsce w
nadchodzacym miesigcu, ktore dotycza
emitenta i sa istothe z punktu widzenia
interesow inwestorow, w szczegélnosci daty
publikacji raportow okresowych,
planowanych walnych zgromadzen, otwarcia
subskrypcji, spotkan z inwestorami lub
analitykami, oraz oczekiwany termin
publikacji raportu analitycznego.

obejmujacy

NIE

Spotka zadecydowatla o
niepublikowaniu raportow
miesiecznych. Celem minimalizacji
skutkdw niestosowania tej zasady
Spotka bedzie rzetelnie publikowac
na biezaco, tj. w raportach biezacych,
wszelkie informacje o
okolicznosciach i zdarzeniach, ktoére
moga miec istotny wplyw na sytuacje
gospodarcza, majatkowa lub
finansowa Emitenta oraz takich,
ktore moglyby w sposob znaczacy
wplyna¢ na cene Ilub wartosé¢
notowanych instrumentow
finansowych.

16a

W przypadku naruszenia przez emitenta
obowiazku informacyjnego okreslonego w
Zataczniku Nr 3 Regulaminu Alternatywnego
Systemu Obrotu (,Informacje biezace i
okresowe przekazywane w alternatywnym
systemie obrotu na rynku NewConnect")
emitent powinien niezwlocznie opublikowac,
w trybie wlasciwym dla przekazywania
raportow biezacych na rynku NewConnect,
informacje wyjasniajaca zaistnialg sytuacje.

TAK

Signed by /
Podpisano przez:

MICHAL
MARCZUK

Date / Data:
2023-03-18 20:34

Michat Marczuk

Prezes Zarzgdu




		2023-03-18T20:34:07+0100




