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Dynamiczna Spétka na szybko rozwijajgcym sie rynku , Difates

Koncentracja wytacznie
na grach VR

Ekspozycja na najszybciej rosnacy
rynek gier

Inwestycje w projekty szybko
zwracajace zainwestowany kapitat

Doswiadczony zespét
PunkPirates

Spétka samowystarczalna

finansowo

Posiadamy prosty model biznesowy oparty na produkc;ji i wydawaniu gier wytacznie
na platformy wirtualnej rzeczywistosci.

Dzieki wprowadzeniu samodzielnych urzadzen VR w 2019 r., rozrywka w ramach wirtualnej
rzeczywistosci jest w koricu przystepna cenowo a zarazem spetnia wymagania graczy pod
wzgledem funkcjonalnos$ci.Jednoczesnie rynek gier VR ros$nie w tempie 67% rocznie.

Inwestujemy w zwalidowane biznesowo projekty, ktérych cykl produkc;ji nie przekracza
12 miesiecy a budzet produkcyjny nie przekracza 0,5 min zi.

Nasz kluczowy zesp6t posiada bogate doswiadczenie w marketingu gier. PozyskaliSmy
2 miliony graczy dla globalnych klientéw z sektora gier komputerowych.

Spétka finansuje dziatalno$¢ z monetyzaciji istniejacego portfela wydawniczego oraz
z dezinwestycji portfela inwestycyjnego 1Q Partners.
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Nasze doswiadczenie




Doswiadczony zespot zarzadzajacy

Leszek Krajewski
Cztonek Zarzadu ds. Rozwoju

Zarzgdzanie procesem produkcji i monetyzacji
gier wirtualnej rzeczywistosci

Business Development

Zarzadzanie 8-osobowym zespotem
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Maciej Hazubski Wojciech Przytecki

Prezes Zarzadu Wiceprezes Zarzadu

Nadzor nad realizacjg strategii PunkPirates S.A.

Business Development

Realizacje dezinwestyciji z portfela 1Q Partners



Nasza historia

2011-2012

Zatozenie agencji marketingowej dla
branzy gier komputerowych EvilPort.

Inwestycja 1Q Partners w EvilPort
Leszek Krajewski petnit funkcje

Prezesa Zarzadu oraz Wspélnika
Spotki.

2016

Wydanie przez EvilPort pierwszej gry
na wirtualng rzeczywistosé - Escape
Room VR.

Q32019

Powotanie PunkPirates Sp. z 0.0. oraz
przeniesienie praw do gier Escape
Room VR oraz Escape Room VR:
Stories.

Leszek Krajewski petnit funkcje
Prezesa Zarzadu oraz Wspolnika
Spotki.
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Q2 2020

Rejestracja potgczenia PunkPirates
Sp. z0.0.z1Q Partners S.A.

Zmiana nazwy spétki po potaczeniu
na PunkPirates S.A.

Powotanie Leszka Krajewskiego do
Zarzadu



Nasze doswiadczenie

Sprzedaz gier VR

Ponad 90 000

dotychczas sprzedanych egzemplarzy gier na platformy VR

© oculus A\ VIVE @ STEAMVR"
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Marketing gier

Cztonkowie naszego kluczowego zespotu prowadzili udane kampanie
marketingowe dla globalnych wydawcow gier komputerowych

© o G iRrez

UBISOFT  WARGAMINGNET — BIGPOINT
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Nasze doswiadczenie w VR P pirates

Ponad 90 000

dotychczas sprzedanych egzemplarzy na platformy VR

ESCAPE ESCAPE

OoOoM RODOM R | Toom
DUR ST {sTowiEs ‘

Nasze gry zbierajg uznanie na zagranicznych serwisach branzowych

\,h FOCUS V R ruecanmers GAMING NEXUS|

“There’s plenty to like in Escape Room VR: Stories, with lots “I tried the game using a Vive and found it to be one of the “The puzzles are not easy, but they are credible — that's
to find and a reasonable amount of puzzles to solve in each more polished VR escape the room titles out there with a pretty much the best you can hope for in a room escape
level, and the visuals are some of the best you'll see in any nice variety of puzzles and excellent environmental design.” game.”

virtual reality (VR) title.”
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Nasze doswiadczenie w marketingu gier , pirates

Na przestrzeni lat pozyskalismy klientéw sposrod najwiekszych producentéw oraz wydawcow gier na swiecie.
Zdobyte doswiadczenie i umiejetnosci sg doskonatym wsparciem dla marketingu wtasnych gier VR.

Wybrane gry przez nas wspierane

th
Seﬁ?tﬂ@rs'

T @
MgRogsiONLmE
——0nline——

Efekty naszych dziatan

50 min wyswietlen za posrednictwem
influenceréw YouTube / Twitch

2 000 000 pozyskanych graczy
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Rynek gier VR




Rynek VR

Standalone

Samodzielne urzadzenia
wykorzystujgce podzespoty
wytacznie stanowigce czes¢

gogli VR

Oculus Quest Pico Neo 2
ca. 2.500 PLN ca. 700 USD

PC VR

Urzadzenia wymagajace
podtaczenia ich do komputera
osobistego

Oculus Rift S HTC Vive
ca. 2.500 PLN ca. 2.700 PLN

W komercjalizacji

PS VR

Urzadzenia wymagajace
podtaczenia ich do konsoli
PlayStation

-~

PlayStation VR
ca. 1.400 PLN

, punk
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Mobile VR

Urzadzenia wymagajace
podtaczenia ich do smartfona

Samsung Gear VR
ca. 200-300 PLN

Planowane zaprzestanie
komercjalizacji



Rynek VR , Difates

Dotychczasowe bolaczki urzadzen VR

Koniecznosé podtaczenia gogli do komputera osobistego o mocnych podzespotach
lub innych urzadzen wspomagajgcych. W efekcie korzystanie z VR wigzato sie z duzym
kosztem poczatkowym.

Ograniczona funkcjonalnos$¢ niektérych, przestarzatych juz rozwigzan np. konieczno$é korzystania
z zewnetrznych stacji bazowych do $ledzenia ruchéw uzytkownika.

Szybkie zuzywanie baterii w smartfonie wykorzystywanym w mobilnych urzadzeniach VR.

Rozwigzaniem sa samodzielnie urzadzenia VR, ktére zapewniaja maksymalna

swobode ruchu i immersyjnoscé.

1



Rynek VR , Difates
Rodzaje urzadzen VR - chronologia

0d 2018 roku nastepuje ,przemiana” pokoleniowa gogli VR. Producenci urzadzen VR stawiaja na rozwigzania samodzielne wprowadzajac dla nich
coraz to bardziej funkcjonalne rozwiazania.

@ i @ N R ootlus a
OculusRift @ @ HTCVive : © OculusGo @ XiaomiVR QuL;:t Pico Neo 2

2016 2017
Q4
PS VR
Google VR wy jace podta Google VR samodzielne z ograniczong )
Legenda . do zewnetrznego urzadzenia funkcjonalnoscia Google VR samodzielne

12



Rynek VR

Standalone

W petni bezprzewodowe dziatanie

Jako samodzielne urzadzenie jest
platforma stosunkowo niedroga
(ok. 2 000 PLN)

brak

Rodzaje urzadzen VR

PC VR

Najbogatsza biblioteka gier
na obecng chwile

Podtaczenie do komputera wptywa
na swobode ruchéw gracza

Wymaga mocy obliczeniowej, tj.
dobrej karty graficznej i procesora
komputera podtagczonego do gogli..
Najdrozsze rozwigzanie.

- wady i zalety

PS VR

Stosunkowo tanie rozwigzanie.

Razem z konsolg koszt
ok. 2500 PLN

Ograniczona funkcjonalnos¢
wynikajaca z kamery Sony Move

punk
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Mobile VR

Najtarisze rozwigzanie VR sposréd
dostepnych (ok. kilkaset ztotych)

Ograniczona biblioteka gier
Szybko zuzywajaca sig bateria
smartfona.



Rynek VR

, punk
pirates

Mtody rynek o duzym potencjale

Wedtug szacunkow Statista rok 2019 dla urzadzen VR charakteryzowat
sie systematycznym przyrostem bazy sprzetowej.

W 2019 r. samodzielne gogle VR stanowity ok. 50% wszystkich
sprzedanych urzadzen VR

Urzadzenia VR ktére jeszcze w 2018 r. generowaty najwigksza
sprzedaz wolumenowo (konsolowe VR i VR urzadzen mobilnych)
odnotowaty w 2019 spadek przyrostu bazy sprzetowe;j.

Urzadzenia PC VR generujg przyrost bazy sprzetowej na poziomie
zblizonym do sprzedazy w roku 2018.

Samodzielne urzadzenia VR w naszej ocenie sg kamieniem
milowym w rozwoju rynku VR oraz gier na te platformy.

Sprzedaz (w min egzemplarzy) urzadzen VR wg ich rodzaju
w latach 2018-2019

................ 5.5 57
: : 1.6 1.6
. 28
: 1.6 18

+-0 . : .
D12 : 1.2

09 09 : . : 0.8

PCVR : Samodzielne Konsolowe VR do Razem VR

: VR : VR urzadzen
: mobilnych

. 2018 2019
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Rynek VR , Difates

Mtody rynek o duzym potencjale

° Rynek gier VR dynamicznie rosnie. W 2019 r. warto$¢ sprzedanych
gier VR na wszystkich platformach wzrést z 0,3 mid USD do 0,5 mid Przychody z gier VR
USD.

° W 2020 r. miata miejsce premiera wysokobudzetowej gry Half-Life: Alyx

wydawanej wytgcznie na urzadzenia VR. Na samym Steam zostata
sprzedana w ponad 1 min egzemplarzy.

° Przewidujemy, ze rozwéj sprzedazy samodzielnych urzadzen VR, ktére
rozwigzujg dotychczasowe bariery uzytkowania bedzie istotnym

katalizatorem dalszego wzrostu sprzedazy gier VR.
0.5 mid

° Istnieje dopiero 3 500 gier na wirtualng rzeczywisto$¢. Jest to idealny usp

kierunek rozwoju dla producentéw gier z segmentu Premium Indie.

Ten czynnik facznie z systematycznym wzrostem bazy sprzetowej skutkuje
znacznie dtuzszym cyklem zycia (monetyzacji) gry w poréwnaniu do gier
na PC, konsole oraz urzagdzenia mobilne.

. Rozwdj technologii i rynku VR bedzie stymulowany réwniez przez inne
dziedziny, np. medycyna, biotechnologia, nieruchomosci, szkolenia. 2018 2019
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Nasz model biznesowy i plan wydawniczy




Nasz model biznesowy

Produkcja

4

zewnetrzne zespoty produkcyjne

0.5 min zt
maksymalny budzet produkcyjny

(finansujemy sie¢ samodzielnie, m.in. z
dezinwesytcji portfela 1Q Partners)

do 12 miesiecy

dtugosé cyklu produkcyjnego

Marketing

Walidacja projektow

Trailer gry umieszczony
na YouTube

Biezaca analiza rynkowa

Budowanie spotecznosci
na platformie Discord

Wspétpraca z influencerami
z catego $wiata

Kampanie promocyjne
w social media

Targi gier komputerowych

Platformy urzadzen VR

punk
pirates

Dystrybucja
(obecna i planowana)

& oculus
O VIVE

9 STEAMVR’

L

PlayStation.VR

SPico
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Nasz obecny i planowany portfel wydawniczy , gﬂ'ra'{(es

Istniejace portfolio
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Minimum 4 gry rocznie z premierg co kwartat
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CovID-19

DANGER! COVID-19

Wydawca: PunkPirates

Platforma: Steam, Viveport, Oculus Store
Gatunek: Logiczne

Planowana data premiery: Q3 2020

Planowana jednostkowa cena gry ($ USD): $7,99

Planowana sprzedaz: 25 tys. egzemplarzy

Misja DANGER! COVID-19 jest wciagniecie gracza w fabule oparta na teorii spiskowej
dotyczacej biezacych wydarzen na catym $wiecie.

Gracz wchodzi w posta¢ naukowca, ktéry jako pierwszy odkrywa zagrozenie wycieku groZznego
wirusa COVID-19 poza mury laboratorium. Aby unikng¢ pandemii na skale globalng, nalezy, jak
najszybciej powstrzymac narastajgce niebezpieczenstwo. W rekach naukowca lezg losy catego
Swiata. Zréb wszystko co w Twojej mocy, zeby nie pozwoli¢ na wyciek wirusa, ktory sparalizuje
caty $wiat i pochtonie setki tysiecy istnien.

Elementy unikalne:
Mozliwos$¢ wcielenia sie w naukowca (element symulatora)

Nawigzanie tematyczne gry do biezacych wydarzen globalnych
Postawienie hipotetycznej i kontrowersyjnej tezy powigzanej z teorig spiskowa
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DANGER! COVID-19 - Analiza konkurencji

|EXPECT[1/ THE EXPERIMENT

_YouTa .

Tytut: | Expect You To Die Tytut: The Experiment: Escape Room Tytut: VR: Vacate the Room
Platforma: Steam, Oculus, PlayStation, Viveport Platforma: Steam Platforma: Steam
Gatunek: Logiczne Gatunek: Logiczne Gatunek: Logiczne

Cena gry: $24,99 Cena gry: $3,99 Cena gry: $3,99

Opis: Gracz wciela sie w role szpiega, ktorego zadaniem jest Opis: Odwiedzajac znanego lekarza, gracz zauwaza, ze w jego Opis: Gra korzystajaca z popularnej formy rozrywki, polegajace

vydostanie sie cato z petnych putapek pomies Rozgrywka gabinecie jest cos nie tak. Lekarz przeprowadza eksperymenty na a wydostaniu sie z zamknietego po ia po
sprowadza sie do rozwigzywania licznych tamigtowek zwierz i ludziach, a ty jestes jego kolejng probka rozwigzanie zagadek

450 000 egzemplarzy 20 000 egzemplarzy 50 000 egzemplarzy

szacowana sprzedaz szacowana sprzedaz szacowana sprzedaz



Wild Shooter VR

Wydawca: PunkPirates

Platforma: Steam, Viveport, Oculus Store
Gatunek: Strzelanka

Planowana data premiery: Q4 2020
Planowana jednostkowa cena gry: $14,99

Planowana sprzedaz: 50 tys. egzemplarzy

Misjag Wild Shooter VR jest dostarczenie uzalezniajacej gry typu FPS, ktora dostarczy
graczom VR niezapomnianych emocji, zanurzajac ich w strzelanie na dzikim zachodzie.

Wild Shooter VR to dynamiczna strzelanka VR w pierwszej osobie, ktora zanurza graczy w
atmosferze dzikiego zachodu. Gracz ma mozliwos¢ wejscia w posta¢ szeryfa chronigcego
porzadku w matym miasteczku w gorgcej Kalifornii lub rabusia, prébujacego okras¢ bank.
Gtownym zadaniem gracza jest pozbycie sie wszystkich przeciwnikéw i osigganie kolejnego
poziomu, ktéry przektada sie na dostepno$¢ nowych broni oraz map.

Elementy unikalne:

petna emociji i wciggajgca mechanika strzelania
unikalna stylistyka dzikiego zachodu




Wild shooter VR - Analiza konkurencji

QNS $TORzp

RULLETPRODF

punk
pirates

ONWARD

Tytut: Guns'n'Stories: Bulletproof VR
Platforma:
Gatunek:

Cena:

Opis:

50 000 egzemplarzy

szacowana sprzedaz

Tytut: Paviov VR Tytut: Onward
Platforma: Platforma:
Gatunek: Gatunek:
Cena: Cena:
Opis: Opis:
1100 000 egzemplarzy 800 000 egzemplarzy

. szacowana sprzedaz
szacowana sprzedaz
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MANAGER

Death Manager VR

Wydawca: PunkPirates

Platforma: Steam, Viveport, Oculus Store
Gatunek: Symulacje, Przygodowe, Fantasy
Planowana data premiery: Q1 2021
Planowana jednostkowa cena gry: $24,99

Planowana sprzedaz: 100 tys. egzemplarzy

To nie jest zwykla gra w zarzadzanie cmentarzem. Death Manager to przesycony czarnym
humorem mariaz dwéch z pozoru niepasujacych do siebie gatunkéw - gry typu Tycoon z
przygodowka akcji z duza iloscia klimatycznych tamigtéwek.

Gracz wciela sie w bohatera przejmujacego po ciezko chorym dziadku rodzinny biznes w postaci
cmentarza. W segmencie dziennym trzeba rozwija¢ nieustannie dom pogrzebowy, aby spetnia¢
wymogi klientéw. Nalezy inwestowac¢ w nowe trumny, nagrobki, znicze i kwiaty. W nocy zas
otwierajg sie groby, z ktorych wypetzajg przebudzone zombie. Pod cmentarzem znajdujg sie
petne demondw katakumby, ktére prowadza prawdopodobnie do rozwigzania zagadki starej
przekletej ziemi.

Elementy unikalne:
Wciggajaca fabuta

Dynamiczna rozgrywka
Klimatyczne tamigtowki




Death Manager VR - Analiza konkurencji
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Tytut: Arizona Sunshine

Platforma: Steam, Oculus, PlayStation, Viveport
Gatunek: Przygodowe, Akcja, Survival

Cena: $39,99

Opis: Gracz trafia do postapokaliptycznych okolic Wielkiego
Kanionu Kolorado, a zadaniem, jakie na niego czeka, jest

stawienie czota hordom krwiozerczych zombie

1 000 000 egzemplarzy

szacowana sprzedaz

Tytut: Graveyard Keeper

Platforma: Steam

Gatunek: Symulacje, Przygodowe, Fantasy
Cena: $19,99

Opis: Graveyard Keeper to najbardziej niedoktadna symu

zarzadzania cmentarzem Sredniowiecznym wszech czasow..

800 000 egzemplarzy

szacowana sprzedaz

acja

Tytut: In Death

Platforma: Steam, Oculus, PlayStation
Gatunek: Akcja, Strzelanka
Cena: $29,99

Opis: Gracz bierze udziat w bitwach o powrét harmonii w zyciu
pozagrobowym w $redniowiecznym swiecie dryfujgcych ruin, w
ktorym zagubione dusze, hordy aniotéw i demondw wpadty w

amok.

130 000 egzemplarzy

szacowana sprzedaz
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Titans VR

Wydawca: PunkPirates

Platforma: Steam, Viveport, Oculus Store
Gatunek: Strategia, Symulacje

Planowana data premiery: Q2 2021
Planowana jednostkowa cena gry: $24,99

Planowana sprzedaz: 50 tys.egzemplarzy

Nadrzednym celem gracza jest wygrywanie kolejnych bitew w celu przejecia wtadzy nad cata
Europa. Aby wygraé bitwe, gracz musi umiejetnie lokowaé oddziatly swoich Zzotnierzy
przeciwko wrogowi, niszczy¢ wojska nieprzyjaciela (za pomoca dostepnej broni lub mocy).

Wielkie bitwy przetomu XVI i XVII wieku zbierajg $miertelne zniwo na Starym Kontynencie.
Europejskie mocarstwa po raz kolejny zaciggajg ludzi do armii w wojnie o dominacje, ktéra zdaje
sie nie mie¢ korca. Zbierajg sie czarne chmury nad kontynentem i wiara w narodach podupada.
W grze Tytani gracz wciela sie w poteznego Tytana i prowadzi swojg armie do zwyciestwa z
innymi narodami.

Elementy unikalne:

° Unikalna stylistyka
° Marketingowe powigzanie z grg Tytani, ktdra osiggneta sukces na Kickstarterze
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Titans VR - Analiza konkurencji

KLAUS TEUBER

CATAN
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Tytut: Catan VR

Platforma: Steam, Oculus Store
Gatunek: Planszéwka, Strategiczna
Cena: $14,99

Opis: Adaptacja popularnej gry planszowej, w ktorg teraz
mozemy zagra¢ w wirtualnej rzeczywistosci. Osadnicy z Catanu

to planszéwka przeznaczona dla maksimum 4 graczy

50 000 egzemplarzy

szacowana sprzedaz

Tytutk: Deisim

Platforma: Steam, Oculus Store, Viveport
Gatunek: Symulacje, Strategiczna

Cena: $7,99

Opis: Gracz wciela sie w posta¢ poteznego Boga. Tworzy $wiat,
dokonuje cudéw, pomaga ludziom ewoluowac oraz gdy jest to

konieczne - kara¢ ich za grzechy.

40 000 egzemplarzy

szacowana sprzedaz

Tytut: Tethered

Platforma: Steam, Oculus Store, PlayStation
Gatunek: Strategiczna, Symulacje

Cena: $24,99

Opis: Gracz prowadzi swoich podopiecznych przez trzynascie
wyjatkowych wysp w pieknej i wciggajacej grze strategicznej,

ktora oferuje niezrownane przezycia.

80 000 egzemplarzy

szacowana sprzedaz
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