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Pi1sMO ZARZADU

Szanowni Akcjonariusze i Obligatariusze,

Ponizej prezentujemy raport za Il kwartat 2017 roku. W tym okresie nasze portfolio produktéw zrealizowato

przychody w wysokosci 2,5 min PLN a koszty operacyjne pozostaty na poziomie zblizonym do Il kwartatu.

Naszym celem jest produkcja gier mobilnych free-to-play o wysokiej jakoscii duzym potencjale komercyjnym. Plan
wydawniczy na 2018 rok wyglada niezwykle atrakcyjnie. Tytuty nad ktérymi pracujemy, m.in. gry Space Pioneer,
Metal Fist oraz, pozyskany w ramach programu wydawniczego w lipcu, Gravity Rider charakteryzuja sie wysokim
potencjatem sprzedazowym. Aby w petni go wykorzystaé, niezbedna jest wystarczajaca ilos¢czasu na
dopracowanie ich w istotnych dla wysokiej monetyzacji aspektach. Przesuniecie terminéw premier Metal Fist i
Space Pioneer byto dla nas decyzja trudng, ale z biznesowego punktu widzenia racjonalna i w petni uzasadniona.
Jestesmy przekonani, ze dodatkowy czas poswiecony tym dwém produkcjom wptynie wymiernie na

wartos$é Spéfiki.

Istotnym aspektem naszej dziatalnosci pozostaje rozwaéj autorskich technologii, ktére wspieraja funkcjonalnosci
gier, oraz przyczyniaja siedo ich lepszej monetyzacji. W pazdzierniku przyznano Spétce po raz kolejny
dofinansowanie w ramach programu sektorowego Gamelnn na dwa projekty o tacznej wartosci niemal 9,0 min

PLN, ktére beda realizowane od 2018 roku.

Dla wielu z Panstwa istotnym moze by¢ réwniez fakt, ze w raportowanym okresie rozpoczeliSmy przygotowania
do zakonczenia tematu opcji posiadanych przez naszego wczesnego Inwestora - Fundusz GPV, ktéry wyrazit wole

skorzystania z opcji bezgotéwkowej (tzw. Opcji wniesienia).

Dziekujemy za zaufanie, ktérym nas Panstwo obdarzyliscie i zachecamy do zapoznania sie z wynikami oraz

raportem za lll kwartat 2017 roku.

Remigiusz Koscielny Jarostaw Wojczakowski Roy Huppert

Prezes Zarzadu Wiceprezes Zarzadu Cztonek Zarzadu
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WYBRANE DANE FINANSOWE GRUPY KAPITALOWEJ VIVID GAMES W PRZELICZENIU NA EUR
DANE W TYS. PLN 1 TYS. EUR

WYBRANE SKONSOLIDOWANE DANE

FINANSOWE 30.09.2017 31.12.2016 30.09.2017 31.12.2016
Aktywa trwate 34 658,14 33051,39 8043,01 7 470,93
Aktywa obrotowe 13 385,32 8 385,37 3 106,29 1895,43
Aktywa razem 4804346 41436,76 11149,30 9 366,36
Kapitat wtasny 23980,39 24586,64 5565,06 5557,56
Kapitat podstawowy 2 826,87 2794,55 656,02 631,68
Zobowiagzania dtugoterminowe 15232,88 6 396,84 3535,05 1445,94
Dtuzne papiery wartos$ciowe 10137,20 0,00 2352,51 0,00
Zobowiazania krétkoterminowe 8830,19 10453,28 2049,20 2 362,86
Instrumenty pochodne 3902,80 5287,02 905,71 1195,08
WYBRANE SKONSOLIDOWANE DANE 01.01.2017 01.01.2016 01.01.2017 01.01.2016
FINANSOWE 30.09.2017 30.09.2016 30.09.2017 30.09.2016
Przychody ze sprzedazy ogdtem i zréwnane z nimi: 13837,92 18892,20 3250,93 4 324,35
Przychody ze sprzedazy 7 474,50 10464,53 1755,98 2 395,29
Koszt wytworzenia na wtasne potrzeby 6 363,42 8427,67 1494,95 1929,06
Koszty dziatalnos$ci operacyjnej -14 825,68 -18656,58 -3482,99 -4 270,41
Zysk (-strata) na dziatalnosci operacyjnej 938,71 3006,49 220,53 688,17
Catkowite dochody ogétem -1707,81 1150,71 -401,21 263,39
EBITDA 4069,83 6 667,76 956,12 1526,22
Wynik na jedng akcje - podstawowy (w PLN/EUR) -0,06 0,04 -0,01 0,01
Wynik na jedng akcje - rozwodniony (w PLN/EUR) -0,06 0,04 -0,01 0,01
Srednia wazona liczba akcji zwyktych (w tys) 28139,95 2653921 28139,95 2653921
Srednia wazona rozwodniona liczba akcji zwyktych (w
tys) 29639,95 28071,70 29639,95 28071,70
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Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci
inwestycyjnej

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej

Stan $rodkéw pienieznych na koniec okresu

WYBRANE JEDNOSTKOWE DANE FINANSOWE
Aktywa trwate
Aktywa obrotowe
Aktywa razem
Kapitat wtasny
Kapitat podstawowy
Zobowiazania dtugoterminowe
Dtuzne papiery wartosciowe
Zobowiazania krotkoterminowe

Instrumenty pochodne

WYBRANE JEDNOSTKOWE DANE FINANSOWE
Przychody ze sprzedazy ogétem i zréwnane z nimi:
Przychody ze sprzedazy
Koszt wytworzenia na wtasne potrzeby
Koszty dziatalnosci operacyjnej
Zysk (-strata) na dziatalnosci operacyjnej
Catkowite dochody ogétem
EBITDA
Whynik na jedng akcje - podstawowy (w PLN/EUR)
Wynik na jedng akcje - rozwodniony (w PLN/EUR)

Srednia wazona liczba akcji zwyktych (w tys)

355491

-6 365,18
8 320,89

11095,26

30.09.2017
61286,98
13372,66
74 659,64
50891,84

2826,87
15217,95
10137,20
8 549,85

3 902,80

01.01.2017
30.09.2017

13 932,29
7 568,87

6 363,42
-21432,86
-5732,01
-5019,11
-2 646,14
-0,18
-0,17

28 139,95
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2948,57

-8 560,53
-724,30

3855,58

31.12.2016
62913,44
8379,97
7129341
54 809,40
2794,55
6381,91
0,00
10102,10

5287,02

01.01.2016
30.09.2016

5416,2
2986,84
2429,36

-9056,94
-3522,72
-2868,31
-2587,97
-0,17
-0,17

26 537,27

835,15

-1495,37
1954,82

2 606,60

30.09.2017
14 222,69
3103,35
17 326,04
11810,32
656,02
3531,58
235251
1984,14

905,71

01.01.2017
30.09.2017

3273,10
1778,15
1494,95
-5035,21
-1346,62
-1179,14
-621,66
-0,04
-0,04

28 139,95

674,92

-1959,47
-165,79

882,53

31.12.2016
14 220,94
1894,21
16 115,15
12 389,10
631,68
1442,57
0,00
2283,48

1195,08

01.01.2016
30.09.2016

1239,75
683,68
556,07

-2073,10
-806,34
-656,54
-592,38

-0,04
-0,04

26 537,27
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Srednia wazona rozwodniona liczba akcji zwyktych (w

tys) 29639,95 26569,76 2963995 26569,76
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej 3561,96 10363,58 836,81 2372,18
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci

inwestycyjnej -6 375,22 -8589,48 -1497,73 -1966,10
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej 8319,44 -613,53 1954,48 -140,43
Stan srodkéw pienieznych na koniec okresu 11051,34 3785,82 2596,28 866,56

DO PRZELICZENIA WYBRANYCH DANYCH FINANSOWYCH NA EUR ZASTOSOWANO NASTEPUJACE KURSY:
1. Dlapozycji sprawozdania z sytuacji finansowej - kurs NBP z dnia:
30 wrzesnia 2017 roku - 1 EUR = 4,3091 PLN
30 wrzesnia 2016 roku - 1 EUR = 4,3120 PLN

31 grudnia 2016 roku - 1 EUR = 4,4240 PLN

2. Dlapozycji sprawozdania z catkowitych dochodéw

- kurs wyliczony jako srednia kurséw NBP, obowigzujacych na ostatni dzien kazdego z dziewieciu miesiecy
danego roku.

2017 roku 1 EUR = 4,2566 PLN

2016 roku 1 EUR = 4,3688 PLN
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PREZENTACJA SPOLKI
Vivid Games jest jednym z najlepszych polskich developeréw gier mobilnych. Od ponad dekady tworzymy i

dostarczamy na globalny rynek najwyzszej klasy produkty. Naszym najwiekszym sukcesem jest Real Boxing, ktéry
jest najlepsza serig bokserska dostepna na platformach mobilnych. Jako studio zostaliSmy nagrodzeni za swoje
osiggniecia tytutem ,Best Indie Developer”, otrzymaliSmy nagrode ,Best Polish Game of the Year”, oraz

prestizowe wyrdznienie Apple Editors’ Choice.

Jeste$my studiem, w ktorym 80 osdéb z zaangazowaniem koncentruje sie na misji tworzenia szalenie
wciagajacych, wizualnie wybitnych gier mobilnych, ktére tacza graczy w chwilach rozrywki. Aby tworzy¢ takie
gry podejmujemy kreatywne wyzwania, celujemy wysoko i dagzymy do perfekcji. Nasza wizja jest bycie Swiatowej

klasy studiem developerskim z docenionymi i odnoszacymi komercyjne sukcesy tytutami.

Nasz3a strategia jest budowa portfolio wysoko dochodowych gier mobilnych, ktére bedziemy dostarcza¢ na
Swiatowy rynek; praca z wyjatkowymi zespotami, wykorzystanie dogtebnej wiedzy rynkowej i najlepszych

technologii.

JesteSmy innowacyjni i dynamiczni. Pracujemy w matych, zwinnych zespotach, dbamy o kulture firmy i
jakos¢ sSrodowiska pracy. Gry ktore wydajemy sg produkowane przez wewnetrzne zespoty oraz pozyskiwane za
pomoca programu wydawniczego od zewnetrznych producentéw. Wyjatkowe technologie ktére tworzymy i na

ktérych pracujemy zapewniajg wysoka konkurencyjnos¢ naszych gier.

Od 2012 roku Spdétka byta notowana na rynku NewConnect (NC30 index), a we wrzes$niu 2016 roku notowania
przeniesione zostaty na gtéwny parkiet Gietdy Papierow Wartosciowych w Warszawie. Wyemitowane w maju
2017 r. obligacje na okaziciela serii A sg od 31.08.2017 roku notowane na rynku Catalyst prowadzonym przez
GPW.

Kapitat zaktadowy wynosi obecnie 2 826 871,50 PLN i dzieli sie na 28 268 715 akcji zwyktych na okaziciela
o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda akcja. W dniu 29 sierpnia 2017 Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie podjeto
uchwate o warunkowym podwyzszeniu kapitatu zaktadowego o kwote nie wiekszg niz 150 000,00 PLN i emisji
akgji serii G w celu umozliwienia wykonania praw z warrantéw subskrypcyjnych wyemitowanych tego samego

dnia. W dniu 16 listopada br. Zarzad Spétki ztozyt Inwestorowi oferte objecia warrantow wazng do 15 grudnia br.

Grupe kapitatowa Vivid Games S.A. tworza oprécz Emitenta trzy Spoétki zalezne, ktérych dziatalnos¢ petni funkcje

wspierajace. Vivid Games posiada dwa biura - siedzibe gtéwna w Bydgoszczy, oraz filie w Warszawie.
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PODSTAWOWE DANE O EMITENCIE

Nazwa (firma):
Forma prawna:
Kraj siedziby:
Siedziba:

Adres siedziby:

Adres do korespondencji:

Telefon:

Fax:

Adres e-mail:
Adres WWW:
REGON:

NIP:

Numer KRS:

ORGANY SPOLKI
ZARZAD

Imie i Nazwisko

VIVID GAMES S.A.

Spoétka Akcyjna

Rzeczpospolita Polska

Bydgoszcz

Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz, Polska
Nowogrodzka 50/54 lok. 449, 00-695 Warszawa, Polska

info@vividgames.com www.vividgames.pl

ul. Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz

ul. Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz

+48(52) 32157 28
+48(52) 5222130

ir@vividgames.com

www.vividgames.pl

340873302
9671338848

0000411156

Funkcja

Datarozpoczecia
obecnej kadencji

Data zakonczenia
obecnej kadencji

Remigiusz Koscielny
Jarostaw Wojczakowski

Roy Huppert

Prezes Zarzadu
Wiceprezes Zarzadu

Cztonek Zarzadu

Tabela 1. Sktad Zarzadu na dziern 23.11.2017r.

19 kwietnia 2017 r.

19 kwietnia 2017 r.

12 wrzes$nia 2014 r.

18 kwietnia 2022r.

18 kwietnia 2022 r.

11 wrzesnia 2019 r.
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RADA NADZORCZA

Imie i Nazwisko

Funkcja
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Datarozpoczecia
obecnej kadencji

Data zakonczenia
obecnej kadencji

Marcin Duszynski

Piotr Szczeszek

Paul Bragiel

Tomasz Muchalski

Szymon Skiendzielewski

Tabela 2. Sktad Rady Nadzorczej nadziehr 23.11.2017 r.

Przewodniczacy Rady
Nadzorczej

Wiceprzewodniczacy
Rady Nadzorczej

Cztonek Rady
Nadzorczej

Cztonek Rady
Nadzorczej

Cztonek Rady
Nadzorczej

12.04.2017r.

12.04.2017r.

12.04.2017r.

12.04.2017r.

15 kwietnia 2015r.

11.04.2022r.

11.04.2022r.

11.04.2022r.

11.04.2022r.

14 kwietnia 2020r.
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PREZENTACJA GRUPY KAPITALOWE)J

INFORMACIJE O GRUPIE KAPITALOWEJ VIVID GAMES S.A.
Grupe kapitatowa Vivid Games poza Jednostka dominujaca - Vivid Games S.A. tworza trzy podmioty zalezne:

e Vivid Games Spétka akcyjna Spétka Komandytowo-Akcyjna z siedzibg w Bydgoszczy (dalej jako: Vivid
Games s.k.a.), wyceniana metoda praw wtasnosci,

e Vivid Games Spétka z ograniczong odpowiedzialnoscia. z siedziba w Bydgoszczy (dalej jako: Vivid Games
Sp. z 0.0.), konsolidowana metodg petng od Il kw. 2015 r.,

e Bote Spdtka z ograniczona odpowiedzialnos$cia z siedzibg w Warszawie (dalej jako: Bote Sp. z 0.0.),
konsolidowana metodg petng od 1l kw. 2015,

Poszczegdblne Spotki z grupy posiadajg prawa do dystrybuowanych i zarzadzania grami marki Vivid Games.

STRUKTURA GRUPY KAPITALtOWE)J

VIVID GAMES S.A.

32.28% 100% 100%

Vivid Games S.A. Vivid Games BOTE
S.K.A. Sp.zo.0. Sp.zo.o.

PRZEDMIOT DZIALALNOSCI GRUPY

Podstawowym przedmiotem dziatalnosci Grupy Kapitatowej Vivid Games S.A. jest wedtug PKD: — pozostata
dziatalnos¢ ustugowa w zakresie technologii informatycznych i komputerowych. Segmentami sprawozdawczymi
wedtug MSSF 8 Segmenty operacyjne s3 nastepujace segmenty: — wytacznie jeden segment dziatalnosci ktérym
jest produkcja programow komputerowych (gier).

ROK OBROTOWY
Rokiem obrotowym Grupy jest rok kalendarzowy.

ZGODNOSC SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO Z MIEDZYNARODOWYMI STANDARDAMI RACHUNKOWOSC
WALUCIE SPRAWOZDAWCZEJ ORAZ ZASTOSOWANYM POZIOMIE ZAOKRAGLEN

Niniejsze skrécone kwartalne skonsolidowane sprawozdanie finansowe Vivid Games S.A. za okres kwartalny
zakonczony 30 wrzesnia 2017 r. zostato sporzadzone zgodnie z MSR 34 Srédroczna sprawozdawczoéé finansowa
Waluta sprawozdawcza i prezentacji niniejszych danych roku jest ztoty polski, a wszystkie kwoty wyrazone sg w
tysigcach ztotych oile nie wskazano inaczej.
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KONTYNUACJA DZIALALNOSCI PRZEZ GRUPE

Dane finansowe zostaty sporzadzone przy zatozeniu kontynuowania dziatalnosci gospodarczej Grupy w dajacej
sie przewidzie¢ przysztosci. Na dzied zatwierdzenia do publikacji kwartalnego skréconego sprawozdania
finansowego nie stwierdza sie istnienia okolicznosci wskazujacych na zagrozenie kontynuowania dziatalnosci
przez Grupe.

ZATWIERDZENIE SKONSOLIDOWANEGO SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO DO PUBLIKACJI
Skonsolidowane sprawozdanie finansowe zostato zatwierdzone do publikacji przez Zarzad Vivid Games S.A.
w dniu 23 listopada 2017 roku.
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KOMENTARZ ZARZADU NA TEMAT CZYNNIKOW | ZDARZEN, KTORE MIALY WPLYW NA OSIAGNIETE WYNIKI

FINANSOWE

Wyniki Grupy sg bezposrednio zwigzane z przychodami generowanymi ze sprzedazy gier.

PRZYCHODY ZE SPRZEDAZY | ZROWNANE Z NIMI

Przychody ze sprzedazy i zréwnane z nimi sktadaja sie z dwaéch pozycji Przychodéw ze sprzedazy oraz Kosztéw

wytworzenia na potrzeby wtasne.

Narastajaco za trzy kwartaty
Skonsolidowane Przychody ze sprzedazy i
zréwnane z nimi

Skonsolidowane Przychody ze sprzedazy

Koszty wytworzenia na potrzeby witasne

Zasam lll kwartat

Skonsolidowane Przychody ze sprzedazy i
zréwnane z nimi

Skonsolidowane Przychody ze sprzedazy

Koszty wytworzenia na potrzeby wtasne

2017

13837,92tys. PLN

7 474,50 tys. PLN

6 363,42 tys. PLN

2017

4 375,75 tys. PLN
2 508,15 tys. PLN

1867,60tys. PLN

2016

18 892,20 tys. PLN
10464,53 tys. PLN

8427,67 tys. PLN

2016

5416,20 tys. PLN
2 986,84 tys. PLN

2429,36 tys. PLN

Zmiana %

-27%

-29%

-25%

Zmiana %

-19%

-16%

-23%

Spadek ogdlnej sumy przychodéw wynika m.in. z braku premier nowych produktéw w raportowanym okresie.
Zwracamy uwage, ze pomimo braku nowych produktéw, wykorzystujagc aktualne portfolio udato sie
zmaksymalizowac przychody z poszczegdlnych tytutéw. Spadek liczby pobran w stosunku do Il kwartatu 2016
roku nie wptynat na przychody z dystrybucji | czeéci Real Boxing, ktére wzrosty o 34% R-d-R. Implementacja
odpowiednich mechanizmdw monetyzacyjnych pozwolita na ponad dwukrotne zwiekszenie ARPU*.

Reorganizacja proceséw produkcyjnych i weryfikacja metodologii zarzadzania pozwolity na ograniczenie kosztéw
zatrudnienia oraz kosztéw ustug zewnetrznych bedacych gtéwnymi sktadowymi pozycji Koszty wytworzenia na

potrzeby wtasne.
POBRANIA ARPU*

Il kwartat 2017 Il kwartat 2016 | Ill kwartat 2017  1ll kwartat 2016
Real Boxing 1 1,2 min 1,6 min 0,24 USD 0,10 USD
Real Boxing 2 0,7min 1,7 min 0,28 USD 0,25 USD

Real Boxing Manny Pacquiao
0,8 min - 0,12 USD -
Bty e 0,5min - 0,08 USD -

*ARPU - Sredni przychéd brutto z uzytkownika w danym okresie (dla platform iOS i Android)

15278



Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz, Polska
VIVID GAMES Nowogrodzka 50/54 lok. 449,00-695 Warszawa, Polska

info@vividgames.com www.vividgames.pl

Woykres 1. Skonsolidowane Przychody ze sprzedazy i zréwnane z nimi narastajqco za okres Il kw. 2014-2017
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WYNIK ZE SPRZEDAZY

Skonsolidowany wynik ze sprzedazy narastajaco za Il kwartaty 2017 roku wynidst -1,0 min PLN w poréwnaniu do
0,2 min PLN w analogicznym okresie 2016 roku. Wynik ze sprzedazy za Ill kwartat wynosit -0,5 min PLN w
poréwnaniu z poziomem -0,5 mIn PLN w analogicznym okresie 2016 roku. Ujemny wynik jest konsekwencjg m.in.
inwestycji ponoszonych na przyszte projekty, ktére zapewnig nam oczekiwang jakosc i pozwolg zmaksymalizowadé
sukces komercyjny kolejnych tytutéw.

Woykres 2. Skonsolidowane wyniki ze sprzedazy narastajqco za lll kw. 2014-2017
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EBITDA

Skonsolidowany wynik EBITDA narastajaco za Il kwartaty 2017 roku wynosi 4,1 min PLN w poréwnaniu z 6,7 min
PLN w odpowiadajgcym okresie 2016 roku. Skonsolidowany wynik EBITDA za Il kwartat 2017 roku wynosi 1,3
min PLN w poréwnaniu do 0,8 min PLN w Ill kwartale 2016 r. Na wynik EBITDA ma wptyw miedzy innymi
jednorazowe zdarzenie uwzglednione w wartosci Pozostatych przychodéw operacyjnych w kwocie 1,3 min PLN tj.
aktualizacja wyceny wartosci opcji na akcje Spotki ktore znajduja sie w rekach Funduszy GPV (patrz Nota Nr 12
Sprawozdania Finansowego)

Woykres 3. Skonsolidowany wynik EBITDA narastajgco za lll kw. w latach 2014-2017
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ZYSKNETTO

Skonsolidowany wynik netto narastajgco za Il kwartaty 2017 roku wynosit -1,7 min PLN, w poréwnaniu do
1,2 min PLN za lll kwartaty 2016 roku. Wynik netto za sam Il kwartat 2017 roku wyniést 0,8 min PLN w
porownaniu do 0,9 min PLN w Il kwartale 2016 roku. Na wynik miaty wptyw m.in. aktualizacja wyceny opcji na
akcje posiadanych przez Fundusz GPV, o ktérej mowa w Nocie nr [12] do SSF oraz koszty operacyjne ponoszone
w zwigzku z intensywng rozbudowa portfolio Grupy (3 premiery zapowiedziane na | potowe 2018 roku) i
rozbudowag autorskich technologii.

Woykres 3. Skonsolidowany zysk netto za okres Il kw. 2014-2017
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BILANS
Suma bilansowa na dzien 31 wrzes$nia 2017 roku wynosita 48 min PLN i w poréwnaniu z analogicznym okresem
2016 roku jej wartos¢ wzrosta o 32%, z poziomu 36,5 min PLN.

Suma aktywéw trwatych na dziern 31 wrzesnia 2017 roku wynosita 34,7 min PLN, a aktywéw obrotowych 13,4 min
PLN. W poréwnaniu do stanu na dzien 31 wrzesnia 2016 roku nastgpit wzrost o 17% z poziomu 29,7 min PLN dla
aktywoéw trwatych oraz o0 96% z poziomu 6,8 min PLN dla aktywéw obrotowych wg. stanu na dzien 31 wrzeénia
2016 roku.

Wzrost wartosci aktywéw trwatych wynika gtéwnie ze wzrostu w pozycji wartosci niematerialne w trakcie
realizacji, gdzie ksieguje sie m.in. naktady na rozwdj gier i technologii . Natomiast wzrost wartosci aktywoéw
obrotowych spowodowany zostat gtéwnie przez wzrost stanu srodkéw pienieznych z przeprowadzonej przez
Spoétke emisje obligaciji.

Wykres 4. Struktura gtéwnych pozycji aktywdw i pasywoéw za okres Il kw. 2014-2017
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SRODKI PIENIEZNE

Srodki pieniezne na koniec Ill kwartatu 2017 roku ksztattowaty sie na poziomie 11,1 mln PLN. W poréwnaniu z
analogicznym okresem 2016 roku nastapit wzrost o ponad 188%, z poziomu 3,9 min PLN. Wzrost stanu srodkow
pienieznych jest wynikiem emisji obligacji o wartosci ok. 10,5 miIn PLN ktéra miata miejsce w maju 2017 roku.
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OPISISTOTNYCH ZDARZEN W RAPORTOWANYM OKRESIE
SPACE PIONEER

Pozyskany w ramach programu wydawniczego, nalezacy w catosci do Vivid Games Space Pioneer jest
strategiczna gra akcji osadzona w unikalnym stylu graficznym Sci-Fi .

Projekt charakteryzuje sieintensywnarozgrywks, oferujacg graczom nieskonczong liczbe poziomow
dostosowanych do umiejetnosci kazdego z nich w trybie jednoosobowym oraz warstwe rozgrywek
wieloosobowych. W grze dostepne sg bogate mozliwosci rozwoju postaci, uzbrojenia i wyposazenia.

Tytut jest w petni grywalny, dostepny od kilku miesiecy w fazie tzw. soft-launch w ramach ktérego zbierane s3
dane uzytkowe. W raportowanym okresie prace nad projektem przebiegaty wg. planu, a gra rozbudowywana
byta o liczne nowe funkcjonalnosci, m.in. zwigzane z warstwa strategiczng oraz trybami rozgrywek.

Identyfikujac wysoki potencjat komercyjny Zarzad zdecydowat o przeniesieniu premiery nal pétrocze 2018 roku
(ESPI nr 48/2017). W najblizszych miesigcach zespdt pracujacy nad Space Pioneer skupi sie na zwiekszaniu
zaangazowania graczy, balansie trudnosci i ekonomii gry oraz wprowadzeniu kolejnych niezbednych
funkcjonalnosci.

REPAIRING.

FLAMETHROWER ROCKET LAUNCHER
[ B

s
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METAL FisT

Metal Fist to najbardziej innowacyjny projekt w portfolio Grupy. Jest to gra akcji z gatunku ,brawler” taczaca w
sobie nowatorska rozrywke z zaawansowanym technologicznie systemem rozgrywek wieloosobowych. Realizacja
tak ambitnej produkcji wymaga czasu, niekiedy takze przebudowy wstepnych zatozen. W trakcie ostatnich
miesiecy w Metal Fist wprowadzony zostat nowy tryb jednoosobowy, dopracowane zostato sterowanie oraz
uproszczonastrukturaizasady rozgrywek. Rozszerzeniu ulegta réwniez meta-grai tryb rozgrywki wieloosobowej.
Zaimplementowano rozwigzania typowe dla modelu monetyzacji gacha oraz zoptymalizowano rozmiar pliku.

Gra znajduje sie w fazie soft-launch, a ostatnie wyniki pokazuja, ze podjete dziatania byty wtasciwe. Rosnace
metryki udowadniajg wysoki potencjat komercyjny gry, ktéra mimo, ze jest juz w petni grywalna trafi do sprzedazy
w | potowie 2018 roku (ESPI nr 48/2017). Dla zmaksymalizowania przychodéw z gry kluczowe jest bowiem
dopracowanie elementéw decydujagcych o zaangazowaniu graczy. Mechanizmy monetyzacyjne zostang
rozbudowane a poziom trudnosci dostosowany do umiejetnosci poszczegdélnych uzytkownikow.
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GRAVITY RIDER (MOTO: HOT TRACKS)

Gravity Rider (Moto: Hot Tracks) to wyscigowa gra akcji w oryginalnej nowoczesnej oprawie wizualnej. Zostata
pozyskana do portfolio wydawniczego w lipcu br. dzieki zawarciu umowy z krakowskim studiem Fontes Play (ESPI
nr 40/2017). Vivid Games poza wydaniem gry zajmuje sie przygotowaniem kreacji artystycznej, wsparciem w
zakresie designu i monetyzacji.

Tytut cechuje sie dopracowang rozgrywka, zaawansowanym modelem fizyki i juz w chwili obecnej oferuje ponad
100 tras o indywidualnych kryteriach przejscia.

W pazdzierniku br. projekt trafit do fazy soft launch, ktorej wyniki spetnity zatozenia, a tytut potwierdzit swoj
potencjat w zwigzku z czym bedzie dalej rozwijany.

W najblizszych miesigcach tytut zostanie rozbudowany o nowe tryby gry, otrzyma wszystkie niezbedne
mechanizmy oraz wiekszg ilos¢ tresci, zapewniajacg odpowiedni poziom retencji i wydajng monetyzacje .

Premiere zaplanowana jest na | pétrocze 2018 roku.

i
m\‘ #Y0 \,&%‘ﬁauw TRAPS!

@ 0.7m RENATO COSTA W
N 03K
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MARKA REAL BOXING

REAL
DUAILIINGU

BOXING' -

MANNY PACQUIAO

Gry marki sg dystrybuowane juz od 5 lat. W tym okresie trafity do 53 mIn uzytkownikéw generujac przy tym
przychody na poziomie niemal 45 min PLN. W Ill kwartale br. pobranych zostato 2,7 min kopii gier z serii, ktére
wygenerowaty ponad 2,15 min PLN przychodéw, co stanowi wzrost wobec wynikéw osiggnietych przez marke w
Il kwartale, gdzie przychody siegnety putapu ok. 2 min przy ponad 3,2 min pobran.

Produkty z serii stanowig dobry przyktad wykorzystania potencjatu oferowanego przez model free-to-play,
pozwalajacy generowac przychody nawet przez kilka lat od premiery.

W raportowanym okresie wszystkie gry: Real Boxing i Real Boxing Manny Pacquiao i Real Boxing Rocky otrzymaty
aktualizacje, ktére zwiekszyty ARPU.
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ROZBUDOWA PORTFOLIO

Celem dla Vivid Games portfolio 10 gier free-to-play na koniec 2018 roku. Spétka prowadzi proces weryfikacji
projektéw w ramach programu wydawniczego oraz pracuje nad rozwojem wtasnych gier. Priorytetem pozostaje
jakos¢ oraz potencjat komercyjny. Gry aktualnie produkowane cechuje szeroko dostepna tematyka, wysoka jakos¢
wizualna, tatwe sterowanie, gteboka meta-gra oraz orientacja na rywalizacje graczy.

Na | pétrocze 2018 roku zaplanowano premiery trzech gier: Metal Fist, Space Pioneer oraz Gravity Rider.

METALFIST SPACE PIONEER GRAVITY RIDER

1H 2018 1H 2018 1H 2018

DZIALALNOSC W ZAKRESIE BADAN | ROZWOJU

Grupa realizuje strategiczne projekty technologiczne, zapewniajgce innowacyjnos¢ produkowanych gier i
niezaleznos$¢ Spétki. Kluczowe zadania badawczo - rozwojowe s3 aktualnie realizowane przede wszystkim z
wykorzystaniem wsparcia unijnego w ramach programu sektorowego Game INN.

Realizacja dwéch pierwszych projektéw rozpoczeta sie w 2017 roku. Pierwszy z nich - Game Content
Personalization System (GCPS) polega na opracowaniu systemu personalizacji wgrze zmechanizmami
rozgtaszania (broadcastem) w ekosystemie (ESPI nr 15/2016). W ramach kolejnego powstaje tzw. GTF (Game Test
Framework), ktory stuzy¢ bedzie opracowaniu systemu do testow funkcjonalnosci na srodowiskach serwerowych
(ESPI nr 25/2017).

Kolejne dwa projekty bedga realizowane poczawszy od 2018 roku. W ich ramach dedykowane zespoty opracuja
prototyp gry wykorzystujacy model rzeczywistego wspdtoddziatywania $Srodowiska i pojazdéw kotowych w czasie
rzeczywistym na platformach mobilnych bazujac na algorytmach symulacji fizycznych oraz innowacyjny system
informatyczny umozliwiajgcy adaptacyjne dostosowywanie poziomu trudnosci w czasie rzeczywistym, w wielu
wymiarach przestrzeni cech gracza i dla réznych gatunkoéw gier.

W celu rozbudowy i ulepszania trybéw rozgrywek wieloosobowych Spétka kontynuuje prace nad dalszym
rozwojem systemu SWIM.

DZIALALNOSC NA RYNKU KAPITALOWYM

Decyzja Zarzadu Gietdy Papierow Wartosciowych w Warszawie 10 500 obligacji serii A Spotki zostato
wprowadzonych do obrotu na rynku Catalyst i oznaczonych kodem VVDO0520. Pierwszym dniem notowan byt 31
sierpnia 2017 r. W zwigzku z notowaniem akcji Vivid Games S.A. na rynku podstawowym GPW raporty dotyczace
Spotki i Grupy przekazywane sg poprzez dotychczas wykorzystywany kanat ESPI.

Z mysla o obligatariuszach i akcjonariuszach Spétki i w celu usprawniania komunikacji z nimi uruchomiono w
pazdzierniku br.forum inwestorskie dostepne na stronie internetowej www.vividgames.com/forums.
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CZYNNIKI MAJACE WPLYW NA WYNIKI GRUPY W PRZYSZ+OSCI
Na przyszty potencjat wynikéw Grupy ma wptyw wiele czynnikow zwigzanych z otoczeniem rynkowym,
wypracowanym wizerunkiem, wzrostem jakosci produkowanych gier, rozbudows portfolio produktow,

zapewnieniem odpowiedniego finansowania i wiele innych. Najwazniejsze z nich zostaty przedstawione ponize;j:

e dziatalnos$¢ w sektorze gier mobilnych (wzrost 13,9% CAGR 2016-2020), ktory jest najszybciej rozwijajacym
sie w catej branzy gier komputerowych (wzrost 6,2% CAGR 2016-2020). Jego prognozowana na 2020 rok
wartos¢ toaz USD128,5 mld,

e wysoki potencjat komercyjny modelu biznesowego free-to-play, umozliwiajagcy generowanie wysokich
przychodow w dtugiej perspektywie,

e S$wiatowa rozpoznawalno$¢ marki Real Boxing, pozostajacej liderem segmentu gier bokserskich na
platformach mobilnych przyczyniajgca sie do pozytywnego wizerunku Grupy,

e rozwdj portfolio gier, zwiekszajacy potencjat przychodéw, dywersyfikujacy ryzyko niepowodzenia
poszczegdlnych tytutdw, oraz umozliwiajacy czerpanie korzysci z efektu skali,

e wysoki poziom jakosci gier w zakresie angazujacej rozgrywki, oprawy wizualnej, monetyzacji oraz
niezawodnosci umozliwiajgcy osigganie wysokich metryk uzytkowych i monetyzacyjnych,

e ugruntowane relacje biznesowe ze sklepami Apple App Store i Google Play, oraz udana historia premier
zapewniajgce mozliwos¢ premiery nowych gier na $wiatowym poziomie,

e rozwdj projektéw technologicznych wspierajacych kluczowe funkcjonalnosci produkowanych gier,
zapewniajacych ich niezawodnos$¢ oraz zwiekszajgcych ich potencjat monetyzacyjny,

e wysoki poziom wiedzy z zakresu analityki oraz monetyzacji, umozliwiajgcy odpowiednie zaprojektowanie,
wykonanie i zarzadzanie grami free-to-play,

e pozyskanie, utrzymanie oraz motywacja pracownikéw z odpowiednimi umiejetnosciami i doswiadczeniem w
zakresie wszystkich niezbednych obszaréw dziatalnosci grupy,

e atrakcyjny program wydawniczy umozliwiajacy partnerom korzystanie z know-how, technologii i sity
marketingowej, utatwiajacy pozyskiwanie wartosciowych produktéw od zewnetrznych producentéw,

e  zapewnienie wydajnego systemu zarzadzania oraz efektywnosci produkcji, dzieki ktérej mozliwa jest praca
nad kilkoma projektami w tym samym czasie, oraz czesta weryfikacja ich jakosci w trakcie fazy tzw. soft-

launch,

e utrzymanie odpowiedniego poziomu finansowania, umozliwiajacego realizacje zatozonej strategii.
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INFORMACJE DOTYCZACE SEZONOWOSCI LUB CYKLICZNOSCI DZIALALNOSCI

Wykorzystywany przez Spétke model biznesowy free-to-play pozwala na ograniczenie zjawiska sezonowosci
generowanych przychodéw. Darmowa dystrybucja i monetyzacja dzieki mikroptatnosciom oraz wyswietlaniu
reklam w grach zapewnia stosunkowsa stabilnos¢ przychodéw w dituzszych okresach czasu. Wysokosc¢ osigganych
przychodéw jest okresowo zmienna i uzalezniona m.in. od pozycjonowania w kanatach sprzedazy oraz
zastosowanych promaogji.

PROGNOZY FINANSOWE
Emitent nie publikowat prognoz finansowych.
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STOSOWANE ZASADY RACHUNKOWOSCI

1.1. ZASADY RACHUNKOWOSCI

Skonsolidowane sprawozdanie finansowe za okres od 1 stycznia do 30 wrzes$nia 2017 r. zostato sporzadzone
zgodnie z koncepcjg kosztu historycznego, za wyjatkiem wyceny niektorych aktywdw trwatych (nieruchomosci
inwestycyjnych) oraz aktywow finansowych, ktére zgodnie z MSSF wyceniane sg wedtug wartosci godziwej.

Grupa stosuje MSSF zgodnie z uchwata nr 4 Zgromadzenia Akcjonariuszy z dnia 28 wrze$nia 2015 roku
Jednostki Dominujace;j.

1.2. KONSOLIDACJA

1.2.1. Jednostki zalezne

Jednostki zalezne to wszystkie jednostki gospodarcze (w tym jednostki strukturyzowane), nad ktérymi Grupa
sprawuje kontrole. Grupa sprawuje kontrole nad jednostka, woéwczas gdy jest narazona, lub ma prawo do
zmiennych zwrotéw ze swojego zaangazowania w te jednostke oraz ma mozliwo$¢ wywierania wptywu na te
zwroty poprzez sprawowanie wtadzy nad ta jednostka. Jednostki zalezne podlegaja petnej konsolidacji od dnia
przeniesienia kontroli do grupy. Konsolidacji zaprzestaje sie od dnia zaprzestania sprawowania kontroli.

Grupa ujmuje potaczenia przedsiewzie¢ metodg nabycia. Zaptata przekazana za nabycie jednostki zaleznej
stanowi wartos$¢ godziwg przekazanych aktywoéw, zobowigzan zaciggnietych wobec poprzednich wtascicieli
jednostki przejmowanej oraz udziatéw kapitatowych wyemitowanych przez grupe. Przekazana zaptata
obejmuje wartos¢ godziwg sktadnika aktywéw lub zobowigzania wynikajacych z ustaler dotyczacych zaptaty
warunkowej. Mozliwe do zidentyfikowania nabyte aktywa i zobowigzania oraz zobowigzania warunkowe
przejete w ramach potaczenia przedsiewzie¢ wycenia sie w ujeciu poczatkowym w ich wartosciach godziwych
na dzien przejecia. Grupa ujmuje na dzien przejecia wszelkie udziaty niedajgce kontroli w jednostce
przejmowanej albo wedtug wartosci godziwej, albo wedtug wartosci proporcjonalnego udziatu
(odpowiadajacego udziatowi niedajacemu kontroli) w mozliwych do zidentyfikowania ujetych aktywach netto
jednostki przejmowane;.

Koszty powigzane z przejeciem jednostki gospodarczej ujmowane sg jako koszty okresu.

W przypadku potaczenia przedsiewziec realizowanego etapami, jednostka przejmujgca ponownie wycenia
wartos¢ bilansowa wykazang na dzien przejecia uprzednio nalezacych do niej udziatow kapitatowych w
jednostce przejmowanej do wartosci godziwej na dzien przejecia i ujmuje powstaty zysk lub strate w wyniku.

Ewentualng zaptate warunkowa, ktéra ma by¢ przekazana przez grupe, ujmuje sie w wartosci godziwej na dzien
przejecia. PdZniejsze zmiany wartosci godziwej zaptaty warunkowej, ktéra jest sklasyfikowana jako sktadnik
aktywoéw lub zobowiazanie, ujmuje sie zgodnie z MSR 39, albo w wyniku, albo w pozostatych catkowitych
dochodach. Zaptata warunkowa, ktéra klasyfikuje sie jako cze$¢ kapitatu wtasnego, nie podlega ponownej
wycenie, a jej pézniejsze uregulowanie rozlicza sie w ramach kapitatu wtasnego.

Wewnatrzgrupowe transakcje i rozrachunki oraz niezrealizowane zyski na transakcjach miedzy jednostkami
grupy s3 eliminowane. Niezrealizowane straty réwniez sg eliminowane. Tam gdzie byto to konieczne, kwoty
zaraportowane przez jednostki zalezne zostang dostosowane tak, aby byty zgodne z zasadami rachunkowosci

grupy.

1.2.2. Zmiany w strukturze Grupy nieskutkujace utrata kontroli

Transakcje z udziatowcami niekontrolujagcymi, ktére nie powodujg utraty kontroli, wykazuje sie jako transakcje
kapitatowe - tj. jako transakcje z wtascicielami, dziatajagcymi w ramach uprawnien wtascicieli kapitatu. Réznice
pomiedzy wartoscig godziwa przekazanej zaptaty a nabytym udziatem w wartosci bilansowej aktywéw netto
jednostki zaleznej wykazuje sie w kapitale wtasnym. Zyski lub straty ze zbycia udziatéw niekontrolujacych
rowniez wykazuje sie w kapitale wtasnym.
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1.2.3. Zbycie jednostek zaleznych

W momencie utraty kontroli przez grupe ewentualny zachowany udziat w jednostce podlega wycenie do
wartosci godziwej na dzien utraty kontroli, przy czym zmiana wartosci bilansowej jest ujmowana w wyniku
finansowym. Wartos¢ godziwa stanowi poczatkowg wartos$é bilansowga dla potrzeb pézniejszego wykazywania
zatrzymanego udziatu jako jednostki stowarzyszonej, wspélnego przedsiewziecia lub sktadnika aktywow
finansowych. Dodatkowo, wszelkie kwoty uprzednio ujmowane w pozostatych catkowitych dochodach w
odniesieniu do danej jednostki wykazuje sie tak, jak gdyby grupa bezposrednio zbyta odnosne aktywa lub
zobowigzania. Moze to oznaczaé, ze kwoty uprzednio ujmowane w pozostatych catkowitych dochodach
przeklasyfikowuje sie do wyniku finansowego.

1.3. WSPOLNE POROZUMIENIA UMOWNE

Inwestycje we wspdlne porozumienia umowne sg klasyfikowane albo jako wspdlna dziatalnos$¢ albo jako
wspdlne przedsiewziecia w zaleznosci od praw i obowigzkéw umownych kazdego inwestora. Grupa ocenita
charakter swoich wspdélnych porozumie umownych i ustalita, ze s to wspdlne przedsiewziecia. Wspélne
przedsiewziecia sg wyceniane metodg praw wtasnosci.

Zgodnie z metodg praw wtasnosci, udziaty we wspdlnych przedsiewzieciach sg poczagtkowo ujmowane wg
kosztu i nastepnie korygowane, tak aby uja¢ udziat Grupy w wyniku oraz w zmianach pozostatych catkowitych
dochodéw, dotyczacych okresu po nabyciu. Gdy udziat Grupy w stratach wspdélnego przedsiewziecia jest
rowny albo przekracza jej udziaty we wspdlnym przedsiewzieciu (zawierajace wszystkie dtugoterminowe
udziaty, ktére, w istocie, tworzg czesc¢ inwestycji netto Grupy we wspdlnych przedsiewzieciach), Grupa nie
ujmuje kolejnych strat, chyba ze zaciggneta zobowigzania lub dokonata ptatnosci w imieniu wspdélnych
przedsiewziec.

Niezrealizowane zyski na transakcjach pomiedzy Grupa oraz jej wspdlnymi przedsiewzieciami sg eliminowane
w stopniu odzwierciedlajagcym udziaty Grupy we wspdlnych przedsiewzieciach. Niezrealizowane straty sa
rowniez eliminowane, chyba ze transakcja dostarcza dowoddéw na wystapienie utraty wartosci przeniesionego
sktadnika aktywdéw. Tam gdzie byto to konieczne, zasady rachunkowosci stosowane przez wspdlne
przedsiewziecia zostaty zmienione dla zapewnienia zgodnosci z zasadami rachunkowosci stosowanymi przez
Grupe.

1.4. WARTOSCINIEMATERIALNE

1.4.1. Nabyte Wartosci Niematerialne

W dacie przyjecia aktywa do uzywania Grupa ujmuje wartosci niematerialne w ewidencji wedtug cen nabycia.

Jako wycene nastepujacg po poczatkowym ujeciu przyjmuje sie kosztowy model wyceny wartosci
niematerialnych - MSR 38.74.

1.4.2 Wytworzone we wtasnym zakresie aktywa niematerialne - koszty prac badawczychii
rozwojowych
Koszty na prace badawcze sg ujmowane w wynik w momencie ich poniesienia.

Aktywa niematerialne powstate na skutek prowadzenia prac rozwojowych, ujmowane sg w sprawozdaniu z
sytuacji finansowej jedynie po spetnieniu nastepujgcych warunkow:

a) ztechnicznego punktu widzenia istnieje mozliwos$¢ ukonczenia sktadnika aktywoéw niematerialnych, tak
aby nadawat sie do sprzedazy lub uzytkowania,

b) istnieje mozliwos¢ udowodnienia zamiaru ukonczenia sktadnika oraz jego uzytkowania i sprzedazy,

(g

sktadnik bedzie zdolny do uzytkowania lub sprzedazy,

o

)
) znany jest sposéb w jaki sktadnik bedzie wytwarzat przyszte korzysci ekonomiczne,
)

zapewnione zostang srodki techniczne oraz finansowe konieczne do ukonczenia prac rozwojowych oraz
jego uzytkowania i sprzedazy,

D

f)  istnieje mozliwos¢ wiarygodnego ustalenia naktadéw poniesionych w czasie prac rozwojowych.
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Woartos¢ poczatkowg aktywdw niematerialnych wytworzonych we wtasnym zakresie stanowi suma wydatkéw
poniesionych od dnia, gdy sktadnik aktywéw niematerialnych po raz pierwszy spetnia kryteria ujmowania ich
w bilansie zgodnie z MSR 38 Wartosci niematerialne. W przypadku gdy nie mozna ujgé¢ w bilansie kosztéw prac
rozwojowych wytworzonych we wtasnym zakresie, koszty te sg ujmowane w wynik okresu, w ktérym zostaty
poniesione.

Aktywa niematerialne wytworzone we wtasnym zakresie po poczagtkowym ujeciu sg wykazywane wedtug ceny
nabycia pomniejszonej o umorzenia i tgczne odpisy na utrate wartosci, na takiej samej zasadzie jak nabyte
wartosci niematerialne.

Ujete w sprawozdaniu aktywa niematerialne wytwarzane we wtasnym zakresie s wytwarzane przez zespét
doswiadczonych specjalistow zapewniajacych ukoriczenie prac rozwojowych. Specjalisci majg dostep do
szerokiego zakresu swiatowych technologiach produkcji gier. Grupa na biezaco pracuje nad udoskonaleniem
kolejnych wdrozen, optymalizacjg proceséw i wielkos$cig osigganych przychodéw. Efekty prac rozwojowych po
przekazaniu do uzytkowania sg dystrybuowane np. poprzez globalne platformy sprzedazy. Stosowany przez
spotki Grupy Plan kont umozliwia ewidencjonowanie poniesionych naktadéw na poszczegdlne prace
rozwojowe.

Grupa generuje przychody gtéwnie ze sprzedazy gier, mikroptatnosci oraz reklam - wynikajace z podpisanych
i planowanych umoéw z najwiekszymi dystrybutorami oraz platformami reklamowymi na $wiecie.

Polityka finansowa Spétki zapewnia odpowiednie sSrodki finansowe na sfinalizowanie naktadéw na rozpoczete
prace rozwojowe (prace rozwojowe w toku realizacji). Prace rozwojowe s3 finansowane ze srodkéw wtasnych
jak réwniez zewnetrznych np. z dtugu, leasingu oraz sSrodkéw pozyskanych z Unii Europejskiej.

Grupa zawiera umowy z dostawcami nowoczesnych rozwigzan technologicznych do produkcji gier na
urzadzenia mobilne.

1.4.3. Amortyzacja aktywow niematerialnych

Aktywa niematerialne powstate na skutek prowadzenia prac rozwojowych dzieli sie na zakoriczone i prace
rozwojowe w toku realizacji.

Zakonczone prace rozwojowe zwigzane z wytworzeniem oprogramowania dla gier komputerowych podlegaja
amortyzacji liniowej przez okres 12-60 miesiecy na podstawie oszacowan Zarzaddéw spétek Grupy co do
mozliwosci czerpania korzysci ekonomicznych ze skapitalizowanych kosztéw i mozliwosci generowania
przychodoéw.

Prace rozwoje w toku realizacji, jako nieamortyzowane wartosci niematerialne podlegaja nie rzadziej niz
rocznie testowaniu pod katem utraty wartosci.

1.5. RZECZOWE AKTYWA TRWALE

W dacie przyjecia aktywa do uzywania Grupa. wycenia rzeczowy majatek trwaty w cenach nabycia lub kosztach
wytworzenia.

Jako wycene nastepujaca po poczatkowym ujeciu przyjmuje sie kosztowy model wyceny srodkow trwatych -
MSR 16.30.

Srodki trwate w budowie powstajace dla celéw produkcyjnych, wynajmu lub administracyjnych, prezentowane
sa w bilansie wg kosztu wytworzenia pomniejszonego o odpisy z tytutu utraty wartosci. Koszt wytworzenia
zwiekszany jest o optaty oraz dla okreslonych aktywéw o koszty finansowania zewnetrznego skapitalizowane
zgodnie z zasadami okreslonymi w zasadach rachunkowosci Grupy. Amortyzacja dotyczaca tych srodkéw
trwatych rozpoczyna sie w momencie rozpoczecia ich uzytkowania, zgodnie z zasadami dotyczacymi wtasnych
aktywoéw trwatych.

Amortyzacja rzeczowych aktywow trwatych ujmowana jest w rachunku zyskow i strat.

Amortyzacje wylicza sie dla wszystkich srodkéw trwatych, z pominieciem gruntéw oraz sSrodkéw trwatych w
budowie, przez oszacowany okres ekonomicznej przydatnosci tych $rodkéw, uzywajac metody liniowej, z
uwzglednieniem wartosci rezydualnych, przy zastosowaniu nastepujacych rocznych stawek amortyzacji:

- budynki i budowle 2,5-10,0%,
- maszyny i urzadzenia, srodki transportu oraz pozostate 4,5-30,0%,
- Srodki transportu oraz pozostate 4,5-30,0%.

30278



Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz, Polska
VIVID GAMES Nowogrodzka 50/54 lok. 449,00-695 Warszawa, Polska

info@vividgames.com www.vividgames.pl

Aktywa utrzymywane na podstawie umowy leasingu finansowego amortyzuje sie przez okres ich
przewidywanego uzytkowania ekonomicznego na takich samych zasadach jak aktywa wtasne. W sytuaciji, gdy
nie ma wystarczajacej pewnosci, ze wtasnos$¢ zostanie przeniesiona na koniec okresu leasingu, aktywa sg
amortyzowane przez krétszy z dwéch okreséw: przez okres leasingu lub ich ekonomicznej uzytecznosci.

Zyski lub straty wynikte ze sprzedazy/likwidacji lub zaprzestania uzytkowania srodkéw trwatych sg okreslane
jako réznica pomiedzy przychodami ze sprzedazy a wartoscig netto tych srodkéw trwatych i s3 ujmowane
w rachunku zyskéw i strat.

1.6. UTRATA WARTOSCI RZECZOWYCH AKTYWOW TRWALYCH | WARTOSCI NIEMATERIALNYCH

Na kazdy dzien bilansowy Grupa dokonuje przegladu wartosci bilansowych posiadanego majatku trwatego i
wartosci niematerialnych w celu stwierdzenia, czy nie wystepuja przestanki wskazujace na utrate ich wartosci.
Jezeli stwierdzono istnienie takich przestanek, szacowana jest wartos¢ odzyskiwalna danego sktadnika
aktywéw w celu ustalenia potencjalnego odpisu z tego tytutu. W sytuacji, gdy sktadnik aktywdw nie generuje
przeptywow pienieznych, ktére sg w znacznym stopniu niezalezne od przeptywow generowanych przez inne
aktywa, analize przeprowadza sie dla grupy aktywéw generujacych przeptywy pieniezne, do ktérej nalezy dany
sktadnik aktywow. Jesli mozliwe jest wskazanie wiarygodnej i jednolitej podstawy alokacji, sktadniki majatku
trwatego Grupy sa alokowane do poszczegélnych jednostek generujacych przeptywy pieniezne lub do
najmniejszych grup jednostek generujacych takie przeptywy, przy czym za najmniejsza jednostke generujaca
takie przeptywy uwaza sie segment operacyjny.

Wartos$¢ odzyskiwalna jest ustalana jako wyzsza sposréd dwoch wartodci: wartosé godziwa pomniejszona o
koszty sprzedazy lub wartos¢ uzytkowa. Ta ostatnia wartos¢ odpowiada wartosci biezacej szacunku przysztych
przeptywéw pienieznych zdyskontowanych przy uzyciu stopy dyskonta przed opodatkowaniem
uwzgledniajacej aktualng rynkowa wartos¢ pienigdza w czasie oraz ryzyko specyficzne dla danego sktadnika
aktywow.

Jezeli warto$¢ odzyskiwalna jest nizsza od wartosci bilansowej aktywow lub jednostki generujacej przeptywy
pieniezne, wartos¢ bilansowa tego sktadnika lub jednostki pomniejsza sie do wartosci odzyskiwalnej. Strate z
tytutu utraty wartosci ujmuje sie niezwtocznie jako koszt okresu. Jezeli strata z tytutu utraty wartosci ulega
odwrdceniu, wartosé netto sktadnika aktywow lub jednostki generujacej przeptywy pieniezne jest zwiekszana
do nowej oszacowanej wartosci odzyskiwalnej, nie przekraczajacej jednak wartosci bilansowej tego sktadnika
aktywoéw jaka bytaby ustalona, gdyby w poprzednich latach nie ujeto straty z tytutu utraty wartosci sktadnika
aktywoéw lub jednostki generujacej przeptywy pieniezne. Odwrdcenie straty z tytutu utraty wartosci ujmuje sie
niezwtocznie w rachunku zyskoéw i strat.

1.7. ZAPASY

Zapasy sg wykazywane wedtug ceny nabycia lub kosztéw wytworzenia nie wyzszych, niz cena sprzedazy netto.

Na koszty wytworzenia sktadajg sie koszty materiatow bezposrednich oraz w stosownych przypadkach koszty
wynagrodzen bezposrednich oraz uzasadniona cze$¢ kosztéw posrednich. Zapasy materiatow i towardw sa
wyceniane przy wykorzystaniu metody Sredniej wazonej. Cena sprzedazy netto odpowiada oszacowanej cenie
sprzedazy pomniejszonej o wszelkie koszty konieczne do zakonczenia produkcji oraz koszty doprowadzenia
zapasow do sprzedazy lub znalezienia nabywcy (tj. koszty sprzedazy, marketingu itp.).

1.8. KOSZTY FINANSOWANIA ZEWNETRZNEGO

Koszty finansowania zewnetrznego bezposrednio zwigzanego z nabyciem Ilub wytworzeniem
dostosowywanych sktadnikéw majatku, sg doliczane do kosztéow wytworzenia takich sSrodkéw trwatych, az do
momentu oddania tych srodkéw trwatych do uzytkowania. Koszty te s pomniejszane o przychody uzyskane z
tymczasowego inwestowania sSrodkow pozyskanych na wytworzenie danego sktadnika aktywoéw.

Wszelkie pozostate koszty finansowania zewnetrznego sg odnoszone bezposrednio w ciezar rachunku zyskéw
i strat w okresie, w ktérym zostaty poniesione.

1.9. INSTRUMENTY FINANSOWE

Jako instrument finansowe kwalifikuje sie kazdy kontrakt, ktéry skutkuje jednocze$nie powstaniem sktadnika
aktywow finansowych u jednej ze stron i zobowigzania finansowego lub instrumentu kapitatowego u drugiej ze
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stron, pod warunkiem, ze z kontraktu zawartego miedzy dwiema lub wiecej stronami jednoznacznie wynikaja
skutki gospodarcze.

Grupa klasyfikuje instrumenty finansowe z podziatem na:

a) sktadniki aktywow finansowych lub zobowigzan finansowych wyceniane wedtug wartosci godziwej
poprzez rachunek zyskéw i strat - aktywa i zobowigzania nabyte lub zaciaggniete gtéwnie w celu sprzedazy lub
odkupienia w bliskim terminie lub s3 czescig portfela okreslonych instrumentéw finansowych, ktérymi
zarzadza sie tacznie, i dla ktérych istnieje potwierdzenie aktualnego faktycznego wzoru generowania
krétkoterminowych zyskéw, oraz instrumenty pochodne;

b) inwestycje utrzymywane do terminu wymagalnosci - aktywa finansowe niebedace instrumentami
pochodnymi, z ustalonymi lub mozliwymi do okreslenia ptatnosciami oraz o ustalonym terminie wymagalnosci,
wzgledem ktérych Spétka ma stanowczy zamiar i jest w stanie utrzymaé w posiadaniu do uptywu terminu
wymagalnosci;

c) pozyczki i naleznosci - aktywa finansowe niebedace instrumentami pochodnymi, z ustalonymi lub
mozliwymi do okreslenia ptatnosciami, ktére nie sg kwotowane na aktywnym rynku;

d) aktywa finansowe dostepne do sprzedazy - aktywa finansowe niebedace instrumentami pochodnymi,
ktore zostaty wyznaczone jako dostepne do sprzedazy lub niebedace (a) pozyczkami i naleznosciami, (b)
inwestycjami utrzymywanymi do uptywu terminu wymagalnosci, ani (c) aktywami finansowymi wycenianymi
w wartosci godziwej przez wynik finansowy;

e) pozostate zobowigzania finansowe - zobowigzania finansowe nie nalezace do kategorii zobowigzania
finansowe wyceniane do wartosci godziwej przez rachunek zyskéw i strat.

1.9.1. Ujecie i wytaczenie sktadnika aktywoéw finansowych oraz zobowigzania finansowego

Sktadnik aktywow finansowych lub zobowigzanie finansowe jest wykazywany w bilansie, gdy Grupa staje sie
strong umowy tego instrumentu.

Sktadnik aktywoéw finansowych wytacza sie z bilansu w przypadku, gdy wynikajgce z zawartej umowy prawa do
korzysci ekonomicznych i ryzyka z niej wynikajgce zostaty zrealizowane, wygasty lub Grupa sie ich zrzekta.
Grupa wytacza z bilansu zobowigzanie finansowe wtedy, gdy zobowigzanie wygasto, to znaczy, kiedy
obowigzek okreslony w umowie zostat wypetniony, umorzony lub wygast.

1.9.2. Wycena instrumentéw finansowych na dzien powstania

Na dzien nabycia aktywa i zobowigzania finansowe Grupa wycenia w wartosci godziwej, czyli najczesciej
wedtug wartosci godziwej uiszczonej zaptaty w przypadku sktadnika aktywéw lub otrzymanej kwoty w
przypadku zobowigzania. Koszty transakcji Grupa wtacza do wartosci poczatkowej wyceny wszystkich
aktywow i zobowigzanh finansowych, poza kategorig aktywéw i zobowigzan wycenianych w wartosci godziwej
poprzez rachunek zyskéw i strat.

1.9.3. Wycena instrumentéw finansowych na dzien bilansowy

Grupa wycenia:

- wedtug zamortyzowanego kosztu, z uwzglednieniem efektywnej stopy procentowej: inwestycje
utrzymywane do terminu wymagalnosci, pozyczki i naleznosci oraz pozostate zobowigzania finansowe.
Wycena moze odbywac sie takze w wartosci wymagajacej zaptaty, jesli efekty dyskonta nie sg znaczace,

- wedtug wartosci godziwej: aktywa i zobowigzania finansowe z kategorii wycenianych w wartosci godziwe;j
poprzez rachunek zyskow i strat oraz kategorii aktywa finansowe dostepne do sprzedazy.

Skutki wyceny aktywéw finansowych dostepnych do sprzedazy ujmuje sie w kapitale wtasnym. Jezeli
wystepuja obiektywne dowody, ze nastapita utrata wartosci sktadnika aktywoéw finansowych dostepnych do
sprzedazy, to ujete dotychczas skutki wyceny odniesione na kapitat wtasny wyksiegowuje sie z kapitatu
wtasnego i ujmuje w rachunku zyskéw i strat.

Skutki wyceny aktywow i zobowigzan finansowych zakwalifikowanych do pozostatych kategorii ujmuje sie w
rachunku zyskéw i strat.
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1.9.4. Rachunkowos¢ zabezpieczen

Grupa nie stosuje rachunkowosci zabezpieczen.

1.10. NALEZNOSCIZ TYTULU DOSTAW | USLUG

Naleznosci z tytutu dostaw i ustug ujmowane s i wykazywane w kwotach pierwotnie zafakturowanych, z
uwzglednieniem odpiséw aktualizujgcych wartos¢ naleznosci. Odpisy na naleznosci watpliwe szacowane sa w
momencie, gdy $ciagniecie petnej kwoty naleznosci przestato by¢ prawdopodobne.

Po poczatkowym ujeciu naleznosci wycenia sie, co do zasady, w skorygowanej cenie nabycia, stosujgc metode
efektywnej stopy procentowej. Jednakze w przypadku naleznosci o terminie wymagalnosci nie dtuzszymniz 12
miesiecy od dnia bilansowego, analizowane s3 przestanki majace wptyw na wartos¢ wyceny takich naleznosci
w skorygowanej cenie nabycia (zmiany stopy procentowej, ewentualne dodatkowe przeptywy pieniezneiinne).
Na podstawie wynikéw przeprowadzonej analizy, naleznosci wycenia sie w kwocie wymaganej zaptaty
wowczas, gdy réznica pomiedzy wartoscig w skorygowanej cenie nabycia i wartoscig w kwocie wymaganej
zaptaty nie wywiera istotnego wptywu na cechy jako$ciowe sprawozdania finansowego.

W przypadku naleznosci o terminie wymagalnosci dtuzszym niz 12 miesiecy od dnia bilansowego dokonuje sie
wyceny takich naleznosci w skorygowanej cenie nabycia (dyskontuje sie przy wykorzystaniu rentownosci 2-
letnich krajowych obligacji skarbowych dla naleznosci krajowych oraz rentownosci 2-letnich niemieckich
obligacji skarbowych dla naleznosci w walucie euro).

1.11. INSTRUMENTY KAPITALOWE

Instrument kapitatowy to umowa dajaca prawo do udziatu w aktywach Grupy pomniejszonych o wszystkie
zobowigzania.

1.12. KREDYTY BANKOWE

Oprocentowane kredyty bankowe ujmowane s wedtug ceny nabycia odpowiadajgcej wartosci godziwej
uzyskanych $rodkéw pienieznych, pomniejszonych o koszty bezposrednie zwigzane z uzyskaniem kredytu. W
nastepnych okresach kredyty s wyceniane wedtug zamortyzowanej ceny nabycia, przy zastosowaniu
efektywnej stopy procentowe;j.

1.13. ZOBOWIAZANIAZTYTULU DOSTAW | UStUG

Po poczatkowym ujeciu wszystkie zobowigzania, z wyjatkiem zobowigzan wycenianych wg wartosci godziwej
na podstawie rachunku zyskéw i strat wycenia sie, co do zasady, w zamortyzowanej cenie nabycia, stosujac
metode efektywnej stopy procentowe]. Jednakze w przypadku zobowigzan o terminie wymagalnosci nie
dtuzszym niz 12 miesiecy od dnia bilansowego, analizowane s przestanki majagce wptyw na wartos¢ wyceny
takich zobowigzan w skorygowanej cenie nabycia (zmiany stopy procentowej, ewentualne dodatkowe
przeptywy pieniezne i inne). Na podstawie wynikéw przeprowadzonej analizy zobowigzania wycenia sie w
kwocie wymaganej zaptaty woéwczas, gdy réznica pomiedzy wartosciag w skorygowanej cenie nabycia i
wartosciag w kwocie wymaganej zaptaty nie wywiera istotnego wptywu na cechy jakosciowe sprawozdania
finansowego.

W przypadku zobowigzan o terminie zapadalnosci dtuzszym niz 12 miesiecy od dnia bilansowego dokonuje sie
wyceny takich zobowigzan w skorygowanej cenie nabycia (dyskontuje sie przy wykorzystaniu rentownosci 2-
letnich krajowych obligacji skarbowych dla naleznosci krajowych oraz rentownosci 2-letnich niemieckich
obligacji skarbowych dla naleznosci w walucie euro).

1.14. REZERWY

Rezerwy tworzone sg wéwczas, gdy na Grupie cigzy istniejacy obowigzek (prawny lub zwyczajowy) wynikajacy
ze zdarzen przesztych i gdy prawdopodobne jest, ze wypetnienie tego obowigzku spowoduje koniecznos¢
wyptywu Srodkéw oraz mozna dokonac wiarygodnego szacunku kwoty tego zobowigzania.

Rezerwy na zobowigzania obejmuja:

- rezerwe na odroczony podatek dochodowy,

- pozostate rezerwy na zobowigzania.
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1.15. ZOBOWIAZANIA Z TYTULU SWIADCZEN PRACOWNICZYCH

Zobowiazania z tytutu swiadczen pracowniczych obejmuja:

- niewykorzystane urlopy,

- program okreslonych swiadczen,

Podstawa do wyliczenia zobowiazan z tytutu niewykorzystanych urlopéw jest zestawienie niewykorzystanych
dni urlopu na dany dzien bilansowy w podziale na poszczegélnych pracownikéw oraz ich dzienne
wynagrodzenie brutto powiekszone o narzuty ZUS Pracodawcy. Zobowigzanie liczy sie jako sume iloczynu tych
dwu wielkosci dla kazdego pracownika. Zobowigzania z tytutu niewykorzystanych urlopéw jest liczone dla
wszystkich pracownikéw jednostki dominujgcej na koniec danego pétrocza oraz na koniec danego roku
obrotowego.

Pozostate zobowigzania Grupa uznaje za nieistotne.

1.16. LEASING

Leasing klasyfikuje sie jako leasing finansowy, gdy w ramach zawartej umowy zasadniczo cate potencjalne
korzysci oraz ryzyko wynikajace z posiadania przedmiotu leasingu przenoszone jest na leasingobiorce.
Wszelkie pozostate rodzaje leasingu traktowane sg jako leasing operacyjny.

1.17. PRZYCHODY ZE SPRZEDAZY

Przychody ze sprzedazy ujmowane sg w wartosci godziwej zaptat otrzymanych lub naleznych i reprezentuja
naleznos$ci za produkty, towary i ustugi dostarczone w ramach normalnej dziatalno$ci gospodarczej, po
pomniejszeniu o rabaty, podatek od towaréw i ustug.

Sprzedaz produktéw i towardw jest ujmowana w momencie dostarczenia produktéw i przekazania prawa
wtasnosci.

Przychody z tytutu odsetek ujmowane sg sukcesywnie w miare ich narastania, w odniesieniu do gtéwnej kwoty
naleznej, zgodnie z metoda efektywnej stopy procentowe;j.

1.18. TRANSAKCJEW WALUTACH OBCYCH

Transakcje w walucie obcej przelicza sie wedtug kursu obowiazujacego na dzier dokonania transakcji. Na dzien
bilansowy aktywa i pasywa pieniezne przelicza sie wedtug kursu obowigzujacego na dzien bilansowy. Zyski i
straty wynikte z przeliczenia walut s3 odnoszone bezposrednio w rachunek zyskéw i strat, za wyjatkiem
przypadkéw, gdy powstaty one wskutek wyceny aktywoéw i pasywoéw niepienieznych, w przypadku ktérych
zmiany wartosci godziwej odnosi sie bezposrednio na kapitat.

1.19. PODATKI

Na obowigzkowe obcigzenia wyniku finansowego sktadaja sie: podatek biezacy oraz podatek odroczony.

Biezace obcigzenie podatkowe jest obliczane na podstawie wyniku podatkowego (podstawy opodatkowania)
danego roku obrotowego. Zysk (strata) podatkowa rézni sie od ksiegowego zysku (straty) netto w zwigzku z
wytaczeniem przychodéw podlegajgcych opodatkowaniu i kosztéw stanowigcych koszty uzyskania
przychodéw w latach nastepnych oraz pozycji kosztow i przychodéw, ktére nigdy nie bedg podlegaty
opodatkowaniu. Obcigzenia podatkowe sg wyliczane w oparciu o stawki podatkowe obowigzujagce w danym
roku obrotowym.

Podatek odroczony jest wyliczany metoda bilansowg jako podatek podlegajacy zaptaceniu lub zwrotowi w
przysztosci na réznicach pomiedzy warto$ciami bilansowymi aktywéw i pasywéw a odpowiadajacymi im
wartosciami podatkowymi wykorzystywanymi do wyliczenia podstawy opodatkowania.

Rezerwa na podatek odroczony jest tworzona od wszystkich dodatnich réznic przejsciowych podlegajacych
opodatkowaniu, natomiast sktadnik aktywow z tytutu podatku odroczonego jest rozpoznawany do wysokosci
w jakiej jest prawdopodobne, ze bedzie mozna pomniejszy¢ przyszte zyski podatkowe o rozpoznane ujemne
réznice przejsciowe. Pozycja aktywéw lub zobowigzanie podatkowe nie powstaje, jesli réznica przejsciowa
powstaje z tytutu wartosci firmy lub z tytutu pierwotnego ujecia innego sktadnika aktywéw lub zobowiazania
w transakcji, ktora nie ma wptywu ani na wynik podatkowy ani na wynik ksiegowy.
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Wartos$¢ sktadnika aktywow z tytutu podatku odroczonego podlega analizie na kazdy dzien bilansowy, a
w przypadku, gdy spodziewane przyszte zyski podatkowe nie bedg wystarczajace dla realizacji sktadnika aktywéw
lub jego czesci, nastepuje jego odpis.

Podatek odroczony jest wyliczany przy uzyciu stawek podatkowych, ktére bedg obowigzywac¢ w momencie, gdy
pozycja aktywéw zostanie zrealizowana lub zobowigzanie stanie sie wymagalne. Podatek odroczony jest
ujmowany w rachunku zyskow i strat, poza przypadkiem, gdy dotyczy on pozycji ujetych bezposrednio w kapitale
wtasnym. W tym ostatnim wypadku podatek odroczony jest réwniez rozliczany bezposrednio w kapitaty wtasne.

BADANIE PRZEZ BIEGLEGO REWIDENTA

Niniejsze srodroczne skrécone skonsolidowane sprawozdanie finansowe wraz z wybranymi elementami
$rédrocznego skréconego jednostkowego sprawozdania finansowego nie podlegato badaniu przez niezaleznego
biegtego rewidenta.
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SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE Z SYTUACJI FINANSOWE)

AKTYWA

AKTYWA TRWALE

Rzeczowe aktywa trwate

Wartosci niematerialne i prace rozwojowe, w tym:

- Koszty zakoriczonych prac rozwojowych

- Pozostate wartosci niematerialne

- Wartosci niematerialne w realizacji

Wspdlne przedsiewziecie, w tym:

- Inwestycje rozliczane metoda praw wtasnosci
Naleznosci dtugoterminowe

Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego
Rozliczenia miedzyokresowe

AKTYWA OBROTOWE

Zapasy

Naleznosci z tytutu dostaw i ustug

Naleznosci z tytutu biezgcego podatku dochodowego
Pozostate naleznosci

Udzielone pozyczki

Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty

Rozliczenia miedzyokresowe

AKTYWA RAZEM:
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Nota 30.09.2017 31.12.2016 30.09.2016

34 658,14

1 613,55
2 25864,68
9240,53
3129,82
13494,33

60,48

60,48

58,06

8061,37

0,00

13 385,32

79,18

832,13

0,00

692,89

0,00

11095,26
685,86

48 043,46

33051,39
915,06
22 300,22
8711,21
4191,59
9397,42
319,59
319,59
60,06
9456,46
0,00

8 385,37
0,00
277,73
675,33
1013,50
0,00
5584,64
834,17

41436,76

29 652,49
1025,00
20110,46
8572,24
4202,75
7 335,47
249,08
249,08
99,16

8 168,79
0,00
6817,10
19,65
766,27
467,41
1041,18
0,00
3855,58
667,01

36 469,59
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PASYWA Nota 30.09.2017 31.12.2016 30.09.2016
KAPITAL (FUNDUSZ) WEASNY 23 980,39 24 586,64 22 425,58
Kapitat podstawowy 3 2826,87 2794,55 2794,55
Akcje wtasne 5 -8,24 -6,94 -6,17
Kapitat zapasowy z emis;ji akcji 4 11049,89 11049,89 11049,89
Kapitat zapasowy 4 9808,01 3683,40 3683,40
Kapitat z wyceny programu motywacyjnego 4 2 365,09 129455 977,97
Niepodzielony wynik z lat ubiegtych -353,42 2775,23 2775,23
Zysk (-strata) netto roku obrotowego -1707,81 2 995,96 1150,71
ZOBOWIAZANIA DEUGOTERMINOWE 15232,88 6 396,84 4829,53
Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 15,36 38,81 102,51
Zobowigzania z tyt. Swiadczen pracowniczych 0,00 0,00 0,00
Pozostate rezerwy 277,13 220,26 237,18
Kredyty i pozyczki 8 1680,35 3835,20 1 600,00
Dtuzne papiery wartos$ciowe 6 10 137,20 0,00

Zobowiagzania z tyt. leasingu finansowego 9 426,86 731,85 673,68
Pozostate zobowigzania dtugoterminowe 2 695,98 1570,72 2216,16
ZOBOWIAZANIA KROTKOTERMINOWE 8830,19 10453,28 9214,48
Kredyty i pozyczki 8 2789,80 2706,47 848,08
Dtuzne papiery wartos$ciowe 126,75 0,00

Zobowigzania z tyt. leasingu finansowego 9 429,76 445,08 357,35
Instrumenty pochodne 7 3902,80 5287,02 6 496,98
Zobowiagzania z tytutu dostaw i ustug 727,96 628,37 372,87
Zobowiazania z tytutu biezacego podatku dochodowego 0,00 0,00 3,34
Zobowiagzania z tyt. Swiadczen pracowniczych 0,10 0,35 0,30
Pozostate rezerwy kréotkoterminowe 461,81 331,24 601,09
Pozostate zobowigzania kréotkoterminowe 391,21 1054,75 534,47
PASYWA RAZEM: 48 043,46 41436,76 36469,59
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SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE Z CALKOWITYCH DOCHODOW

Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz, Polska
Nowogrodzka 50/54 lok. 449, 00-695 Warszawa, Polska

info@vividgames.com www.vividgames.pl

01.07.2017 01.01.2017 01.07.2016 01.01.2016
Nota 30.09.2017 30.09.2017 30.09.2016 30.09.2016

Dziatalnos¢ kontynuowana
Przychody ze sprzedazy i zréwnane z nimi 4 375,75 13837,92 5416,20 18892,20
Przychody ze sprzedazy 2508,15 7474,50 2986,84 10464,53
Koszt wytworzenia na wtasne potrzeby 1867,60 6 363,42 2429,36 8427,67
Koszty dziatalnosci operacyjnej -4893,81 -14825,68 -5942,06 -18656,58
Amortyzacja -1091,63 -3131,12 -1112,78 -3661,27
Zuzycie surowcéw i materiatéw -24,08 -81,96 -43,02 -199,60
Ustugi obce -2055,49  -6364,67 -3231,42 -9048,30
Koszt $wiadczen pracowniczych -1687,74 -5162,88 -1486,87 -5496,18
Podatki i optaty -2,18 -6,12 -5,95 -9,26
Pozostate koszty -32,69 -78,93 -62,02 -241,97
ZYSK (-STRATA) ZE SPRZEDAZY -518,06 -987,76 -525,86 235,62
Pozostate przychody operacyjne 667,58 2015,98 138,90 2917,37
Pozostate koszty operacyjne 22,00 -89,51 -20,88 -146,50
éﬁi‘;&iﬂjﬁ;’f‘) NADZIALALNOSCI 171,52 938,71 -407,84 3006,49
Przychody finansowe 9,01 18,90 -2,53 101,61
Koszty finansowe -416,34 -1137,23 -42,82 -186,45
\L/Jvfazsii’;\;vc\i/vyniku jednostek wycenionych metodg praw 86,25 125910 002 387,46
ZYSK (-STRATA) PRZED OPODATKOWANIEM -322,06 -438,72 -453,21 2534,19
Podatek dochodowy -523,79 -1 269,09 -416,82 -1383,48

ZYSK (-STRATA) NETTO Z DZIALALNOSCI
KONTYNUOWANEJ

Zysk (-strata) netto z dziatalnosci zaniechanej - - - -

-845,85 -1707,81 -870,03 1150,71

ZYSK (-STRATA) NETTO -84585 -1707,81 -870,03 1150,71
Inne catkowite dochody tgcznie - - - -
CALKOWITE DOCHODY OGOLEM: -84585 -1707,81 -870,03 1150,71
EBITDA 1263,15 4069,83 704,94 6 667,76
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ZYSK NA JEDNA AKCJE

Zysk na jedna akcje podstawowy w PLN
Zysk na jednga akcje rozwodniony w PLN
Srednia wazona liczba akcji zwyktych w tys szt

Srednia wazona rozwodniona liczba akcji zwyktych w tys szt
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01.01.2017
30.09.2017

-0,06
-0,06
28 139,95

29 639,95

01.01.2016
30.09.2016

0,04
0,04
26539,21

28071,70
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PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI OPERACYJNE) ~ 01.01.2017  01.01.2016
30.09.2017 30.09.2016
Zysk (-strata) netto -1707,81 1150,71
Korekty razem 5262,72 1797,86
Amortyzacja 3131,12 3661,27
Zaptacony podatek dochodowy 0,00 -467,41
Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 414,55 140,42
Zysk (-strata) z dziatalnosci inwestycyjnej -1384,22 -2489,73
Zysk (-strata) z wyceny metodg praw wiasnosci 259,11 387,94
Zmiany w kapitale obrotowym 3557,31 565,37
- Zmiana stanu rezerw 961,74 981,82
- Zmiana stanu zapasow -79,18 13,69
- Zmiana stanu naleznosci 443,54 866,86
- Zmiana stanu zobowigzan krétkoterminowych, z wyjatkiem zobowigzan fin. 687,81 -2161,00
- Zmiana stanu rozliczen miedzyokresowych 1543,40 864,00
Inne korekty -715,15 0,00
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej 3554,91 2948,57
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIAEALNOSCI
INWESTYCYJNE)J
Wydatki na nabycie wartos$ci niematerialnych -6 362,31 -8 199,07
Woydatki na nabycie rzeczowych aktywéw trwatych -34,12 -487,87
Wptywy ze sprzedazy rzeczowych aktywow trwatych 12,40 0,00
Otrzymane odsetki 18,85 0,00
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej -6 365,18 -8560,53
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI FINANSOWE)
Whptywy netto z tytutu emisji akcji 32,33 0,00
Nabycie/Sprzedaz akcji wtasnych 0,13 -1,32
Wptywy z tytutu emisji dtuznych papieréw wartosciowych 10119,29 0,00
Wykup dtuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00
Wptywy z tytutu zaciggniecia kredytow i pozyczek 0,00 0,00
Sptaty kredytéw i pozyczek -2071,52 -700,00
Sptata zobowigzan z tytutu leasingu finansowego -320,31 117,45
Otrzymane dotacje 994,37 0,00
Odsetki zaptacone -433,40 -140,43
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej 8 320,89 -724,30
PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO RAZEM 5510,62 -6 336,26
BILANSOWA ZMIANA STANU SRODKOW PIENIEZNYCH, w tym: 5510,62 -6 336,26
- zmiana stanu srodkoéw pienieznych z tytutu réznic kursowych 0,00 0,00
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SRODKI PIENIEZNE NA POCZATEK OKRESU 5584,64 10191,84
SRODKI PIENIEZNE NA KONIEC OKRESU 11 095,26 3855,58

SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W KAPITALE WEASNYM

SKONSOLIDOWANE Sﬁ'\llzilfl'; KAPITAL
SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W KAPITAt (-)AKCJE KAPITAE WYNIKZ NETTO Wi
KAPITALE WEASNYM ZA PODST. W&LASNE ZAPAS. LAT UB. DANEGO R AZEIVi
OKRES 01.01.2017 - 30.09.2017

ROKU
SALDONA DZIEN 01.01.2017 2794,55 -6,94 16027,83 5771,19 0,00 24586,63
ROKU
Zmiany zasad (polityki) i ) i i ) )
rachunkowosci
Korekta btedu - - - - - -
SALDO PO ZMIANACH 2794,55 -6,94 16027,83 5771,19 - 24586,63
Emisja akcji 32,32 - - - - 32,32
Zakup (-) /Sprzedaz akgji i 13 i i ) 13
wtasnych (+)
Program ptatnosci akcjami - i ~ 107055 i 107055
wycena
Przekazanie wyniku finansowego i ) i i ) )
na kapitat
RAZEM TRANSAKCIJE Z
WEASCICIELAMI 2826,87 -8,24 17098,38 5771,19 - 25688,20
Zysk (strata) netto w okresie: - - - - -1707,81 -1707,81
Inne catkowite dochody: - - - - - -
RAZEM CALKOWITE
DOCHODY 2826,87 -8,24 17098,38 5771,19 -1707,81 23980,39
Korekta w zakresie miejsca
prezentacji wyniku z konsolidacji 6124,61 -6124,61
SALDONA DZIEN 30.09.2017 2826,87 -8,24 2322299 -353,42 -1707,81 23980,39

ROKU
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ZYSK
SKONSOLIDOWANE (STRATA)

SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN KAPITAt (-)AKCJE KAPITAL WYNIKZ NETTO KAPITAL
WKAPITALE WEASNYM ZA PODST. WEASNE ZAPAS LATUB ROKU WE.
OKRES: 01.01.2016 - ’ ) ) OBROTO RAZEM
31.12.2016

WEGO

SALDO NA DZIEN 01.01.2016

ROKU 2794,55 -4,85 1525220 2775,23 0,00 20817,14

Zmiany zasad (polityki)
rachunkowosci

Korekta btedu - - - - - -
SALDO PO ZMIANACH 2794,55 -4,85 1525220 2775,23 - 20817,14
Emisja akcji - - - - - -

Zakup (-) /Sprzedaz akcji

wtasnych (+) i -2.09 ) ) i -2.09

Program ptatnosci akcjami -
wycena

- - 775,63 - - 775,63
Przekazanie wyniku
finansowego na kapitat

RAZEM TRANSAKCIJE Z

WEASCICIELAMI 2794,55 -6,94 16027,83 2775,23 - 21590,68

Zysk (strata) netto w okresie: - - -

299596 299596
Inne catkowite dochody: - - - - - -

SALDO NA DZIEN 31.12.2016

ROKU 2794,55 -6,94 1602783 2775,23 2995,96 24586,64
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SKONSOLIDOWANE
SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W

KAPITALE WEASNYM ZA OKRES:

01.01.2016 - 30.09.2016

SALDO NA DZIEN 01.01.2016
ROKU

Zmiany zasad (polityki)
rachunkowosci

Korekta btedu
SALDO PO ZMIANACH
Emisja akcji

Zakup (-) /Sprzedaz akcji wtasnych
(+)

Program ptatnosci akcjami -
wycena

Przekazanie wyniku finansowego
na kapitat

RAZEM TRANSAKCIJE Z
WtASCICIELAMI

Zysk (strata) netto w okresie:
Inne catkowite dochody:

RAZEM CAtKOWITE DOCHODY

KAPITAL
PODST.

2794,55

2794,55

2794,55

Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz, Polska

Nowogrodzka 50/54 lok. 449, 00-695 Warszawa, Polska

(-)AKCJE KAPITAL
WELASNE  ZAPAS.

-4,85 15252,20

-4,85 15252,20

-1,32 -

-6,17 15711,26

-6,17 15711,26

info@vividgames.com www.vividgames.pl

ZYSK
(STRATA)

WYNIK Z NETTO KAPI-I\;:/A:
LAT UB. ROKU RAZEIVi
OBROTO

WEGO
2775,23 0,00 20817,13
2775,23 - 20817,13
- - -1,32
- - 459,06
2775,23 - 2127487

1150,71 1150,71

277523 1150,71 22425,58
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NOTY OBJASNIAJACE DO SPRAWOZDANIA

NOTANR 1.
RZECZOWE AKTYWA TRWALE

RZECZOWE AKTYWA TRWALE
Budynki i budowle

Urzadzenia techniczne i maszyny
Srodki transportu

Pozostate srodki trwate

Srodki trwate w budowie

Zaliczki na srodki trwate

RZECZOWE AKTYWA TRWALE RAZEM:

RZECZOWE AKTYWA TRWALEW
OKRESIE SPRAWOZDAWCZYM OD
01.01.2017 DO 30.09.2017

Wartos¢ bilansowa brutto na poczatek
okresu

Przyjecia ze sSrodkow trwatych w budowie
Nabycia bezposrednie

Zmniejszenia z tytutu sprzedazy
Zmniejszenia z tytutu likwidacji

Wartos¢ bilansowa brutto na koniec
okresu

Wartos$¢ umorzenia na poczatek okresu
Zwiekszenie amortyzacji za okres
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy
Zmniejszenia z tytutu likwidacji
Wartos¢ umorzenia na koniec okresu

WARTOSC BILANSOWA NETTO NA
POCZATEK OKRESU

WARTOSC NETTO NA KONIEC OKRESU

Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz, Polska
Nowogrodzka 50/54 lok. 449, 00-695 Warszawa, Polska
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30.09.2017

571,06

2,43

40,06

613,55
BUDYNKI | Tlé'f:f.ﬁgﬂ'ﬁ SRODKI
BUDOWLE AT TRANSPORTU
62,56 2253,38 3,98
- 36,40 -
-62,56 -11,60 0,00
0,00 0,00 0,00
0,00 2278,18 3,98
-32,46 -1426,44 -1,01
-23,46 -292,18 -0,54
55,92 11,50 0,00
0,00 0,00 0,00
0,00 -1707,12 -1,55
30,10 826,94 2,96
- 571,06 2,43

31.12.2016
30,10
826,94
2,96

55,06

915,06

POZOSTALE
SRODKI
TRWALE

151,85

1,00
0,00

0,00

152,85
-96,79
-16,00
0,00
0,00

-112,79

55,05

40,06
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RZECZOWE AKTYWA TRWALEW
OKRESIE SPRAWOZDAWCZYM OD
01.01.2016 DO 31.12.2016

Reklasyfikacja

Wartos¢ bilansowa brutto na poczatek
okresu po korekcie

Przyjecia ze Srodkéw trwatych w
budowie

Nabycia bezposrednie
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy
Zmniejszenia z tytutu likwidacji

Wartos¢ bilansowa brutto na koniec
okresu

Wartos¢ umorzenia na poczatek
okresu

Zwiekszenie amortyzacji za okres
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy
Zmniejszenia z tytutu likwidacji

Wartos¢ umorzenia na koniec okresu

WARTOSC BILANSOWA NETTO NA
POCZATEK OKRESU

WARTOSC NETTO NA KONIEC
OKRESU

BUDYNKI |
BUDOWLE

48,42

62,56

0,00

0,00

62,56

0,00

-1,18
-31,28
0,00
0,00

-32,46

61,38

30,10

Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz, Polska
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URZADZENIA
TECHNICZNE |
MASZYNY

-5,32

1909,99

456,57
-24,51

-88,66

2253,39

0,00

-1063,05
-464,55
24,51
76,64

-1426,45

846,94

826,94

SRODKI
TRANSPORTU

3,98

0,00

0,00

3,98

0,00

-0,30
-0,72
0,00
0,00

-1,02

3,68

2,96

POZOSTALE
SRODKI
TRWALE

-43,10

105,56

46,86
0,00

-0,57

151,85

0,00

-70,33
-27,03
0,00
0,57

-96,79

35,23

55,06

461278
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NOTANR 2.

WARTOSCI NIEMATERIALNE | PRACE ROZWOJOWE

WARTOSCI NIEMATERIALNE
Koszty prac rozwojowych
Pozostate wartosci niematerialne

Wartosci niematerialne w realizacji

WARTOSCI NIEMATERIALNE RAZEM:

WARTOSCI NIEMATERIALNE W
OKRESIE SPRAWOZDAWCZYM OD
01.01.2017 DO 30.09.2017

WARTOSC BILANSOWA BRUTTO
NA POCZATEK OKRESU
Zmiana miejsca prezentacji

Wartos¢ bilansowa brutto na
poczatek okresu

Nabycie / wytworzenie
Oddanie do uzytkowania
Zmniejszenia z tytutu zbycia
Zmniejszenia z tytutu likwidacji

Wartos¢ bilansowa brutto na koniec
okresu

Wartos¢ umorzenia na poczatek
okresu

Zwiekszenie amortyzacji za okres

Wartos¢ umorzenia brutto na koniec
okresu

WARTOSC NETTO NA POCZATEK
OKRESU

WARTOSC NETTO NA KONIEC
OKRESU

KOSZTY PRAC
ROZWOJOWYCH

15881,76

296,65

1617841
0,00
2266,51
0,00

0,00

18 444,92

-7 170,55

-2033,84

-9204,39

9 007,86

9240,53

Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz, Polska
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30.09.2017
9240,53
3129,82

13494,33

25 864,68

POZOSTALE
WARTOSCI
NIEMATERIALNE

5089,01

-296,65

4792,36
0,00
0,00
0,00

0,00

4792,36

-897,41

-765,13

-1662,54

3894,95

3129,82

31.12.2016
8711,21
419159
9397,42

22 300,22

WARTOSCI
NIEMATERIALNE W
REALIZACJI

9397,42

0,00

9397,42
6 363,42
-2266,51
0,00

0,00

13494,33

0,00

0,00

0,00

9397,42

13494,33
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WARTOSCI NIEMATERIALNE W KOSZTY PRAC POZOSTALE WARTOSCI
OKRESIE SPRAWOZDAWCZYM ROZWOJOWYCH WARTOSCI NIEMATERIALNE
OD 01.01.2016 DO 31.12.2016 NIEMATERIALNE W REALIZACIJI
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO

NA POCZATEK OKRESU 12011,22 4 814,84 3502,16
Odpis z2015 roku -73,25 0,00 0,00
Wartos¢ bilansowa brutto na

poczatek okresu 11 937,97 4814,84 3502,16
Nabycie / wytworzenie 0,00 274,70 10357,30
Oddanie do uzytkowania 4 462,04 0,00 -4 462,04
Zmniejszenia z tytutu zbycia -518,25 0,00 0,00
Zmniejszenia z tytutu likwidacji 0,00 -0,54 0,00
Wartos¢ bilansowa brutto na

koniec okresu 15881,76 5089,01 9 397,42
Wartos¢ umorzenia na poczatek

okresu -5189,35 -204,74 0,00
Zwiekszenie amortyzacji za okres -2531,78 -693,21 0,00
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy 550,58 0,00 0,00
Zmniejszenia z tytutu likwidacji 0,00 0,54 0,00
Wartos$¢ umorzenia brutto na

koniec okresu -7 170,55 -897,41 0,00
WARTOSC NETTO NA POCZATEK

OKRESU 6748,62 4 610,10 3502,16
WARTOSC NETTO NA KONIEC

OKRESU 8711,21 4 191,60 9 397,42

Wartosci niematerialne w realizacji obejmuja prace rozwojowe w toku realizacji, jakimi sg naktady na programy
komputerowe (gry), ktore sg w trakcie produkcji i spetniajg warunki kapitalizacji (aktywowania) okreslone w MSR
38 pkt 57.

W 2017 roku, jak rowniez w roku 2016 nie wystapity koszty prac badawczych.
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NOTANR 3.
KAPITAL PODSTAWOWY
ILOSC W SZTUKACH ILOSC W SZTUKACH
KAPITAL WYEMITOWANYCH AKCJI STANNA  WYEMITOWANYCH AKCJI STAN NA
PODSTAWOWY
30.09.2017 31.12.2016
Ogotem 28268715 27 945 465

Kapitat podstawowy ulegt zmianie w okresie ostatnich dziewieciu miesiecy w zwigzku z rejestracjg emisji
serii F w wysokosci 323,25 tys. PLN.

NOTANR 4.

POZOSTALE KAPITALY
KAPITAL ZAPASOWY 30.09.2017 31.12.2016
Ze sprzedazy akcji powyzej ceny nominalnej 11 049,89 11 049,89
Niepodzielony wynik z lat ubiegtych 9808,01 3683,40
Kapitat z wyceny programu motywacyjnego 2 365,09 129455
KAPITAL ZAPASOWY NA KONIEC OKRESU 23222,99 16 027,84

NOTANR 5.

AKCJE WEASNE

Na dzien 30 wrzesnia 2017 roku Grupa posiadata akcje wtasne w ilo$ci 82 374 sztuk o wartosci w cenie nabycia
w kwocie 8,24 tys. PLN. Na dzien 31 grudnia 2016 roku Grupa posiadata akcje wtasne o wartosci 6,94 tys. PLN.

NOTA NR 6.
DEtUZNE PAPIERY WARTOSCIOWE

Dnia 5 maja 2017 roku Jednostka dominujaca wyemitowata 10 500 sztuk obligacji trzyletnich na okaziciela o
wartosci nominalnej 1 tys. PLN kazda. Na rachunek bankowy Jednostki dominujacej wptyneta 10 119,29 tys.
PLN. Kwota ta wynika z potracenia kosztéw emisji oraz uwzglednienia dyskonta zaoferowanego inwestorom
ktérzy zapisywali sie w pierwszym tygodniu zapisow.

Koszty finansowe zwigzane z emisjg rozliczane sg w czasie przez trzy lata do dnia wykupu obligacji.
Oprocentowanie dtugu wynosi WIBOR 3M plus 6% w skali roku. Odsetki wyptacane sg po zakoriczeniu kazdego
okresu odsetkowego ktéry wynosi trzy miesigce.

Zabezpieczeniem emisji jest zastaw rejestrowy na Prawach Autorskich do gry Space Pioneer, weksel in blanco z
deklaracja wekslowa oraz oswiadczenie Emitenta w formie aktu notarialnego o poddaniu sie egzekucji w trybie
art. 777 Par.1 pkt 5 ustawy kodeks postepowania cywilnego.

Jako przedmiot zastawu Emitent ustanowit zastaw rejestrowy na autorskich prawach majatkowych do gry

komputerowej na urzadzenia mobilne pt. Outer Pioneer. W pézniejszym terminie nazwa gry zostata zmieniona
na Space Pioneer.
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Obligacje w wartosci nominalnej wykazywane s3 jako zobowiazania dtugoterminowe. Odsetki naliczone na dzien
30.09.2017 w wysokosci 126,75 tys. PLN wykazane zostaty jako zobowigzania krétkoterminowe.

Zgodnie z zapisem w Warunkach emisji obligacji z dnia 14 kwietnia 2017 roku pkt 4.7.2.n) Jednostka
dominujaca jest zobowigzana do publikacji wielkosci wskaznika finansowego:

Zadtuzenie Finansowe Netto / Kapitat Wtasny = wskaznik ten nie moze osiggnac lub przekroczy¢ wartosci 3.

Zadtuzenie Finansowe Netto jest liczone jako Zadtuzenie Finansowe pomniejszone o posiadane $Srodki
pieniezne

i STAN NA
WSKAZNIK FINANSOWY
30.09.2017
Wartosc wskaznika 0,23
SPOSOB KALKULACJI WSKAZNIKA FINANSOWEGO POZ. WARTOSC
Zadtuzenie Finansowe (bez Instrumentéw pochodnych) 1 16 709,89
Srodki pieniezne 2 11 095,26
Zadtuzenie Finansowe Netto 3=1-2 5614,63
Kapitat Wtasny 4 23 980,39
Wskaznik Finansowy 5=3/4 0,23
NOTANR?7.
INSTRUMENTY POCHODNE
INSTRUMENTY POCHODNE 30.09.2017 31.12.2016
zobowiazanie z tytutu wyceny do wartosci godziwej 3902,80 5287,02
Razem - krétkoterminowe zobowigzanie 3902,80 5287,02

W roku 2013 Jednostka dominujaca podpisata umowa na mocy ktérej byta strong dwéch uméw opcji: wniesienia
oraz sprzedazy.

Na dzien zakonczenia roku obrotowego wycena opcji sprzedazy dokonywana jest przez niezaleznego aktuariusza.
Na dzien 30 wrzesnia 2017 r. ustalenie wartosci godziwej opcji - ktora wyniosta 3 902,80 tys. PLN dokonywane
jest w sposéb uproszony. Wartos¢ opcji zostata zaprezentowana w pozycji Instrumenty pochodne. Kwote
przychodu wynikajaca z aktualizacji wyceny réwng 1 384,22 tys. PLN ujeto w Sprawozdaniu z Sytuacji finansowej
w pozycji Pozostate przychody operacyjne. Zdarzenie zostato zaklasyfikowane jako krétkoterminowe w zwiazku
z mozliwa krétka data realizacji opcji sprzedazy.

Grupa rozpoznata powyzej opisang opcje jako czynnik rozwadniajacy przy ustalaniu wartosci wskaznika zysku
przypadajacego na jedng akcje.
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NOTANR 8.
KREDYTY | POZYCZKI

KREDYTY | POZYCZKI 30.09.2017 31.12.2016
O okresie sptaty do 12 miesiecy 1680,35 3835,20
O okresie sptaty powyzej 12 miesiecy 2789,80 2706,47
RAZEM 4 470,15 6541,67

W dziewieciu miesigcach 2017 Grupa nie zawarta zadnych nowych kredytéw i pozyczek.
Grupa nie posiada opdznien w optacaniu rat kredytu wraz z naleznymi odsetkami.

NOTANR 9.
ZOBOWIAZANIA Z TYTULU LEASINGU FINANSOWEGO

Grupa uzytkuje czes¢ sprzetu elektronicznego w ramach leasingu finansowego.

Sredni okres obowiazywania umowy leasingu wynosi 30 miesiecy. Spétka ma mozliwo$¢ zakupu wynajmowanego
sprzetu za kwote jego wartosci nominalnej na koniec obowigzywania umowy. Zobowigzania Spétki wynikajace z
umow leasingu finansowego s3 zabezpieczone wekslem in blanco wraz z deklaracjg wekslowa.

Oprocentowanie wszystkich zobowigzan z tytutu leasingu finansowego jest state na dzied zawarcia
poszczegdlnych uméw i wynosi od 1,64% do 2,61%.

MINIMALNE WARTOSC BIEZACA
OPLATY LEASINGOWE MINIMALNYCH

OPLAT LEASINGOWYCH

30.09.2017 31.12.2016 30.09.2017 31.12.2016
Nie dtuzej niz 1 rok 484,17 540,73 426,86 445,08
Dtuzej niz 1 rokido 5 lat 447,62 804,18 429,76 731,85
Powyzej 5 lat - - - -
RAZEM 931,79 1344,91 856,62 1176,93

NOTANR 10.
DOTACIJE

Jednostka dominujaca zawarta dwie umowy z Narodowym Centrum Badan i Rozwoju :

1. dnia 17 lutego 2017 r. na dofinansowanie projektu w ramach programu operacyjnego integralny rozwa;.
Umowa dotyczy projektu pt. ,Opracowanie systemu personalizacji w grze z mechanizmami rozgtaszania
w ekosystemie - Game Content Personalization System GCPS”. W ramach dotacji zostanie wykonana
praca rozwojowa dotyczaca funkcjonalnosci testowania gier.

2. dniu22sierpnia 2017 r. na dofinansowanie projektu ,,Opracowanie systemu do testow funkcjonalnosci na
$rodowiskach serwerowych - Systemu GTF (Game Test Framework).” Celem projektu jest stworzenie
Systemu GTF, ktory stuzyc bedzie do automatycznego testowania funkcjonalnosci gier mobilnych.

Na dzien 30 wrzesnia 2017 r. kwota otrzymanego dofinansowania wynosi 994,37 tys. PLN.
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NOTANR 11.
RYZYKO FINANSOWE | CELE ZARZADZANIA RYZYKIEM

Ryzyko finansowe jest w sposéb naturalny wpisane w dziatalnos¢ operacyjng Grupy. Ze wzgledu na to, ze istnieje
silna zaleznos$¢ miedzy ponoszonym ryzykiem a poziomem mozliwego do osiggniecia dochodu lub zwiekszenia
wartosci ekonomicznej firmy, intencjg zarzadzania ryzykiem finansowym przez Grupe Kapitatowg Vivid Games
S.A. nie jest catkowita eliminacja zagrozen wynikajagcych ze zmian czynnikéw ryzyka, ale ich ograniczenie do
bezpiecznych, akceptowalnych pozioméw.

Jednostka dominujaca zakoriczyta kolejny kwartat ze stratg operacyjng, w tym za trzy kwartaty 2017 roku.

Grupa stara sie unika¢ niepotrzebnego ryzyka finansowego, definiowanego jako zmiennos¢ przeptywow
pienieznych i ograniczaé je poprzez wtasciwie zarzadzanie. Podstawowym celem polityki zarzadzania ryzykiem
Grupy Kapitatowej VIVD GAMES S.A. jest ograniczenie zmiennosci przeptywéw pienieznych zwigzanych z
dziatalnoscig Grupy do akceptowalnych pozioméw w krotkim i $rednim horyzoncie czasowym oraz budowanie
wartosci firmy w dtugim okresie.

Gtéwnym zadaniem w procesie zarzadzania ryzykiem ptynnosci, rozumianym jako prawdopodobienstwo utraty
mozliwosci terminowego wywigzywania sie ze zobowigzan finansowych, jest biezagca kontrola i planowanie
poziomu ptynnosci.

W celu ograniczenia powyzszych zagrozen Grupa:

- analizuje i zarzadza pozycja ptynnosci krétko-, Srednio-, i dtugoterminowa,

- prognozuje spodziewane i potencjalne wptywy i wydatki,

- analizuje wptyw warunkoéw rynkowych na pozycje ptynnosci.

Narazanie sie na dodatkowe rodzaje ryzyka nie zwigzane z zaakceptowang dziatalnoscig biznesowa lub
przekroczenie dopuszczalnego poziomu ryzyka uwaza sie za niewtasciwe. Odpowiednia polityka, struktura
organizacyjna i procedury wspieraja dziatania zwigzane z zarzadzaniem ryzykiem finansowym w Grupie.

NOTANR 12.

RYZYKO STOPY PROCENTOWE)J

Grupa jest narazona naryzyko stép procentowych, poniewaz zaciggniete kredyty oraz pozyczki sg oprocentowane
wedtug zmiennych stép. Grupa nie widzi istotnego zagrozenia w zmiennosci stop procentowych w krétkim okresie,
w zwiazku z czym nie stosuje instrumentow zabezpieczajgcych zmiennosé stép procentowych. Status ryzyka stop
procentowych nie zmienit sie istotnie w poréwnaniu od ostatniego rocznego skonsolidowanego sprawozdania
finansowego.

Poziom zadtuzenia Grupy powiekszyt sie poprzez emisje dtuznych papieréw wartosciowych (Nota nr 6)

NOTANR 13.
RYZYKO KREDYTOWE

Ryzyko kredytowe oznacza ryzyko, ze kontrahent nie dopetni zobowigzan umownych, w wyniku czego Grupa
poniesie straty finansowe. Grupa stosuje zasade dokonywania transakcji wytacznie z kontrahentami o
sprawdzonej wiarygodnosci kredytowej, w razie potrzeby uzyskujac stosowne zabezpieczenie jako narzedzie
redukcji ryzyka strat finansowych z tytutu niedotrzymania warunkéw umowy. Przy ocenie wiarygodnosci
kredytowej Grupa korzysta z informacji dostepnych publicznie oraz z wtasnych danych wynikajacych z
dokonanych juz transakcji z danym kontrahentem. Narazenie Grupy na ryzyko wiarygodnosci kredytowej
kontrahentéw jest stale monitorowane. W przypadku wystapienia naleznosci przeterminowanych nastepuje
ograniczenie badz wstrzymanie sprzedazy zgodnie z obowigzujgcymi procedurami i indywidualnie rozpatrywana
jest procedura uruchomienia windykacji naleznosci.

Na dzien bilansowy Grupa naleznosci uznane za trudno $ciggalne objeta odpisem aktualizujgcym.

W zwigzku z tym, ze Spotka dokonuje sprzedazy wielu kontrahentom tak krajowym jak i zagranicznym, nie
wystepuje istotna koncentracja ryzyka kredytowego, ktéra zagrazataby zachowaniu przez nig ptynnosci
finansowej. W przychodach ogétem najwiekszych dwdch odbiorcéw stanowi ok 50% uzyskanych przychodéw.
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NOTANR 14.
RYZYKO PLYNNOSCI

Grupa monitoruje realizacje planéw rocznych, w tym biezacej sytuacji finansowej oraz ptynnosci. Wskazniki
ptynnosci utrzymywane sg na kontrolowanym poziomie.

W maju 2017 roku Jednostka dominujgca wyemitowata 10 500 sztuk obligacji trzyletnich o wartosci 10 500 tys.
PLN (Nota nr 6).

Na koniec wrzesnia 2017 roku Jednostka dominujaca korzystata z kilku kredytow o tacznej wartosci 4 470,15
tys. PLN.

Grupa na biezaco reguluje swoje zobowigzania. Udziat zobowigzan z tytutu wyemitowanych obligacji, kredytéw
ileasingu w pasywach ogétem na 30 wrzesnia 2017 roku wynosi 32,45% oraz odpowiednio 18,63 % na 31 grudnia
2016 roku. Grupa zarzadza ryzykiem ptynnosci utrzymujgc odpowiednig wielkos¢ kapitatéw, monitorujac
prognozowane rzeczywiste przeptywy pieniezne, dopasowujac profile wymagalnosci aktywéw i zobowigzanh
finansowych oraz wykorzystujac przyznane linie kredytowe.

NOTANR 15.
RYZYKO ZMIAN KURSU AKCJINA GPW

Grupa narazona jest na istotne ryzyko zwigzane ze zmiana kursu notowania akcji Jednostki dominujacej na GPW
w zwigzku z zawartg umowa (Nota nr 7). Ryzyko to przektada sie na wyniki Grupy wraz ze wzrostem lub spadkiem
kursu gietdowego Jednostki dominujacej i jego zmiennoscia.

NOTANR 16.
RYZYKO WALUTOWE

Znaczacy udziat sprzedazy w walucie euro w strukturze przychodéw Grupy sprawia, ze istotny wptyw na wyniki
finansowe oraz na poziom rentownosci kontraktéw wywiera ksztattowanie sie kursu ztotego wzgledem tej waluty.

Ekspozycje netto w walutach obcych na dzien bilansowy, na jaka narazona byta Grupa, przedstawia ponizsza
tabela.

RYZYKO WALUTOWE - EKSPOZYCJA NARAZONA NA RYZYKO WALUTOWE (dane w tys.)

30 wrzes$nia 2017 r. EUR GBP usD JPY
Zobowigzania handlowe -37,29 -0,10 -66,28 0,00
Naleznosci handlowe 112,74 6,68 159,21 10,09
Rachunek bankowy 383,88 1,00 540,51 0,00
Ekspozycja netto 459,33 7,58 633,44 10,09
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NOTANR 17.

ZARZADZANIE RYZYKIEM KAPITALtOWYM

Jednostka dominujaca zarzadza kapitatem by zagwarantowac, ze nalezace do niej jednostki bedg zdolne
kontynuowac dziatalnos¢ przy jednoczesnej optymalizacji relacji zadtuzenia do kapitatu wtasnego.

Struktura kapitatowa Grupy obejmuje zadtuzenie, na ktére sktadaja sie kredyty (zobowiazania), Srodki pieniezne i
ich ekwiwalenty oraz kapitat przypadajacy akcjonariuszom.

WSKAZNIK ZADLUZENIA NETTO DO KAPITALOW

WEASNYCH 30.09.2017 31.12.2016
Zobowiazania krétkoterminowe 8830,19 10453,28
Srodki pieniezne -11 095,26 -5584,64

ZADLUZENIE NETTO -2 265,07 4 868,64

KAPITAL WEASNY 23 980,39 24 586,64

STOSUNEK ZADEUZENIA NETTO DO KAPITALU WEASNEGO -9,44% 19,80%

NOTANR 18.

RYZYKO ZMIANY PRZEPISOW PODATKOWYCH

Grupa stosuje obowigzujace przepisy podatkowe. Nie jest wiadomym jak zakonczg sie trwajace prace legislacyjne
zZwigzane ze zmiang przepiséw w zakresie podatku dochodowego od oséb prawnych. Istnieje ryzyko, ze od roku
2018 wprowadzone zostang niekorzystne zmiany ograniczajgce wysokos$¢ ponoszonych kosztéw podatkowych,
w tym z tytutu licencji. W takim przypadku moze okaza¢ sie koniecznym rozpoznanie odpisu aktualizujgcego
aktywa na odroczony podatek, jezeli okaze sie, ze wykorzystanie utworzonych z tego tytutu aktywoéw bedzie
zagrozone.

NOTANR 19.
PODATEK DOCHODOWY

Biezace obcigzenie podatkowe jest obliczane na podstawie obowigzujacych przepiséw podatkowych.
Zastosowanie tych przepisow rdznicuje zysk (-strate) podatkowa od ksiegowego zysku (-straty) netto, w zwiagzku
z wytaczeniem przychodow nie podlegajacych opodatkowaniu i kosztéw nie stanowigcych kosztéw uzyskania
przychodéw oraz pozycji przychodéw i kosztéw, ktére nigdy nie beda podlegaty opodatkowaniu.

W zakresie podatku dochodowego Grupa podlega przepisom ogdlnym. Grupa nie wchodzi w sktad podatkowej
grupy kapitatowej, jak rowniez nie prowadzi dziatalnosci w Specjalnej Strefie Ekonomicznej, co réznicowatoby
zasady okreslania obcigzen podatkowych. Rok podatkowy i bilansowy pokrywaja sie z rokiem kalendarzowym.

Réznice pomiedzy nominalng a efektywna stawka podatkowa oraz aktywa i zobowiazania z tytutu biezacego
podatku dochodowego przedstawiono ponize;.
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PODATEK DOCHODOWY SKONSOLIDOWANY 30.09.2017 31.12.2016
BIEZACY PODATEK DOCHODOWY
Zobowiazanie z tytutu biezacego podatku dochodowego 0,00 16,11
ODROCZONY PODATEK DOCHODOWY
Rezerwa netto z tytutu podatku odroczonego 15,36 38,81
Aktywa netto z tytutu podatku odroczonego 8061,37 9538,61
NOTANR 20.
INFORMACJE NA TEMAT TRANSAKCJI POMIEDZY PODMIOTAMI POWIAZANYMI
PODMIOT POWIAZANY Z PRZYCHODY NALEZNOSCINA ZAKUPY W ZOBOW.NA
GRUPA W 2017R. 30.09.2017 2017 R. 30.09.2017
JEDNOSTKI WSPOLZALEZNE
Vivid Games S.A. SKA 0,00 0,00 46,80 5,85
PODMIOT POWIAZANY Z PRZYCHODY NALEZNOSCINA  ZAKUPYW ZOBOW.NA
GRUPA W 2016 R. 31.12.2016 2016 R. 31.12.2016
JEDNOSTKI WSPOLZALEZNE
Vivid Games S.A. SKA 0,00 0,00 118,36 20,02

W 2017 Grupa nie udzielita pozyczek dla Vivid Games S.A. SKA. Wszystkie pozyczki wraz z odsetkami zostaty

sptacone przez podmiot powigzany w 2016 roku.

ODSETKI OD POZYCZKI
POZYCZEK UDZIELONE NA
UDZIELONYCH 31.12.2016

PODMIOT POWIAZANY Z
GRUPA

JEDNOSTKI WSPOLZALEZNE

Vivid Games S.A. SKA 5,32 0,00

RAZEM 5,32 0,00

ODSETKI OD POZYCZKI
POZYCZEK  OTRZYMANE
OTRZYMANYCH NA31.12.2016
0,00 0,00

0,00 0,00

55278



Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz, Polska
VIVID GAMES Nowogrodzka 50/54 lok. 449,00-695 Warszawa, Polska

info@vividgames.com www.vividgames.pl

NOTANR 21.
ZDARZENIA PO DACIE BILANSU

1. Dnia 13 pazdziernika 2017 r. Sad Rejonowy w Bydgoszczy zarejestrowat zmiany w Statucie Jednostki
dominujacej w zakresie: emisji warrantow subskrypcyjnych, warunkowego podwyzszenia kapitatu
zaktadowego, wytaczenia w catosci prawa dotychczasowych akcjonariuszy poboru warrantéw
subskrypcyjnych oraz akcji nowej emisji oraz zmiany statutu.

2. Dnia 20 pazdziernika 2017 r. Jednostka dominujaca otrzymata informacje od Narodowego Centrum Badan
i Rozwoju o przyznaniu dofinansowania do dwéch nowych projektéw:

2.1. pt: ,Opracowanie innowacyjnego systemu informatycznego umozliwiajgcego adaptacyjne
dostosowywanie poziomu trudnosci w czasie rzeczywistym, w wielu wymiarach przestrzeni cech gracza
i dla réznych gatunkow gier”. W ramach projektu zostanie opracowany innowacyjny system
informatyczny w architekturze klient-serwer.

2.2. pt.: ,Opracowanie prototypu gry wykorzystujacego model rzeczywistego wspétoddziatywania
srodowiska i pojazdéw kotowych w czasie rzeczywistym na platformach mobilnych bazujac na
algorytmach symulacji fizycznych”. W ramach projektu zostanie opracowany grywalny prototyp
unikalnej gry skupiajacej sie na pojazdach kotowych o charakterze rywalizacyjnym.

NOTANR 22.
WYKAZ ISTOTNYCH ZDARZEN | TRANSAKCJI W GRUPIE

(a) odpis aktualizujagcy wartos¢ zapaséw do wartosci netto mozliwej do uzyskania i odwrdécenie takiego
odpisu: W Grupie Kapitatowej nie wystepujg odpisy aktualizujgce wartos¢ zapaséw.

(b) ujecie odpisu aktualizujgcego z tytutu utraty wartosci aktywéw finansowych, rzeczowych aktywoéw
trwatych, wartosci niematerialnych lub innych aktywoéw oraz odwrdcenie takiego odpisu:

Jednostka dominujgca dokonata odpisu w wysokosci 259,11 tys. PLN dotyczacej wartosci Vivid Games SA ska.
Wartos¢ ta wykazana zostata w Sprawozdaniu z Catkowitych Dochodéw i obcigzyta koszty finansowe okresu.

(c) rozwiazanie wszelkich rezerw na koszty restrukturyzacji; - nie dotyczy.

(d) nabycie i sprzedaz rzeczowych aktywéw trwatych; - opisano w Nocie Nr 1

(e) poczynione zobowigzania na rzecz dokonania zakupu rzeczowych aktywéw trwatych; -nie dotyczy
(f) rozliczenia z tytutu spraw sagdowych; - nie dotyczy

(g) korekty btedow poprzednich okresow; - nie dotyczy

(h) zmiany warunkow prowadzenia dziatalnoscii sytuacji gospodarczej, ktére majg wptyw na wartos¢ godziwag
aktywoéw finansowych i zobowigzan finansowych jednostki, niezaleznie od tego, czy te aktywa i zobowigzania sg
ujete w wartosci godziwej czy po koszcie zamortyzowanym; Jak informuje Grupa w Nocie Nr 7 Vivid Games S.A.
jest wystawca opcji wniesienia oraz opcji sprzedazy. Opcje te jako instrument pochodny podlegaja wycenie do
wartosci godziwej. Wycena opcji opiera sie danych obserwowalnych jak rowniez na danych nieobserwowalnych.
Obserwowalne dane to kurs akcji Spotki. Jego zmiana przektada sie na zmiane wyceny wartosci opcji.

(i) niesptacenie pozyczki lub naruszenie postanowien umowy pozyczki, w odniesieniu do ktérych nie podjeto
zadnych dziatan naprawczych do konca okresu sprawozdawczego; - nie dotyczy

(j) transakcje z podmiotami powigzanymi; - opisano w Nocie Nr 20
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(k) przesuniecia miedzy poszczegdlnymi poziomami hierarchii wartosci godziwej, ktéra jest stosowana na
potrzeby wyceny wartosci godziwej instrumentéw finansowych; - nie dotyczy

Nie dokonano przesunieé¢ pomiedzy poszczegdlnymi poziomami hierarchii wartosci godziwe;j.

(1 zmiany w klasyfikacji instrumentéw finansowych w wyniku zmiany celu lub wykorzystania tych aktywoéw;
- nie dotyczy

W okresie sprawozdawczym nie wystapity zdarzenia dotyczace zmiany celu lub wykorzystania aktywéw.
(m) zmiany zobowigzan warunkowych i aktywéw warunkowych.

Grupa nie posiada zobowigzan warunkowych.

(n) W zakresie dziatalnos$ci gospodarczej Grupy nie wystepuje cyklicznos¢ ani sezonowos$é w okresie
$rédrocznym.
(o) W okresie sprawozdawczym w Grupie wystapity emisje dtuznych (Nota Nr 6) i kapitatowych papieréw

wartosciowych (Nota Nr 3);

(p) Dywidendy nie byty wyptacane.
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SKROCONE SRODROCZNE JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE FINANSOWE ZA OKRES OD 1 STYCZNIA 2017
DO 30 WRZESNIA 2017 ROKU

JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE Z SYTUACJI FINANSOWE)J

AKTYWA Nota 30.09.2017 31.12.2016
AKTYWA TRWALE 61286,98 62913,44
Rzeczowe aktywa trwate 23 613,55 915,06
Wartosci niematerialne i prace rozwojowe, w tym: 24 25673,61 22 063,91
- Koszty zakonczonych prac rozwojowych 9049,46 877154
- Pozostate wartosci niematerialne 3129,82 3894,95
- Wartosci niematerialne w realizacji 13494,33 9397,42
Inwestycje w jednostki powigzane 26 74,48 333,59
Naleznosci dtugoterminowe 58,06 60,06
Pozostate dtugoterminowe aktywa finansowe 32447,00 37 323,00
Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 2420,28 2217,82
Rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
AKTYWA OBROTOWE 13372,66 8379,97
Zapasy 79,18 0,00
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug 828,81 277,63
Naleznosci z tytutu biezagcego podatku

dochodowego 0,00 675,33
Pozostate naleznosci 691,23 1013,27
Udzielone pozyczki 36,86 35,79
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 11051,34 5545,16
Rozliczenia miedzyokresowe 685,24 832,79
AKTYWA RAZEM 74 659,64 71293,41
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PASYWA

KAPITAL (FUNDUSZ) WEASNY

Kapitat podstawowy

Akcje wtasne

Kapitat zapasowy z emisji akgji

Kapitat zapasowy

Kapitat z wyceny programu motywacyjnego
Niepodzielony wynik z lat ubiegtych

Zysk (-strata) netto roku obrotowego
ZOBOWIAZANIA DEUGOTERMINOWE
Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego
Pozostate rezerwy

Kredyty i pozyczki

Dtuzne papiery wartosciowe

Zobowiagzania z tyt. leasingu finansowego
Pozostate zobowigzania dtugoterminowe
ZOBOWIAZANIA KROTKOTERMINOWE
Kredyty i pozyczki

Dtuzne papiery wartosciowe

Zobowigzania z tyt. leasingu finansowego
Instrumenty pochodne

Zobowiagzania z tytutu dostaw i ustug
Zobowiazania z tytutu biezagcego podatku dochodowego
Zobowiazania z tyt. Swiadczen pracowniczych
Pozostate rezerwy kréotkoterminowe
Pozostate zobowigzania kréotkoterminowe

PASYWA RAZEM
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Nota 30.09.2017
50891,84
2826,87
-8,24
11049,89
40 009,52
2 365,09
-332,18
-5019,11
15217,95
0,43
277,13
1680,35
27 10 137,20
426,86
2695,98
8 549,85
2789,80
126,75
429,76
3902,80
702,03
0,00

0,10
461,63
136,98

74 659,64

31.12.2016
54 809,40
2794,55
-6,93
11049,89
45576,79
1294,55
-332,18
-5567,27
638191
23,88
220,26
3835,20
0,00
731,85
1570,72
10 102,10
2706,47
0,00
445,08
5287,02
623,49
0,00
0,35
327,24
712,45

7129341
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JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE Z CALKOWITYCH DOCHODOW

01.07.2017 01.01.2017 01.07.2016 01.01.2016
30.09.2017 30.09.2017 30.09.2016 30.09.2016

Dziatalnos¢ kontynuowana

Przychody ze sprzedazy ogétem i zréwnane z nimi 4375,56 13932,29 5416,20 18892,20

Przychody ze sprzedazy 2 507,96 7 568,87 2 986,84 10464,53
Koszt wytworzenia na wtasne potrzeby 1867,60 6 363,42 2429,36 8427,67
Koszty dziatalnosci operacyjnej -7116,54 -21432,86 -9056,94 -28544,92
Amortyzacja -1076,55 -3085,87 -934,75  -2889,83
Zuzycie surowcéw i materiatéw -24,08 -80,32 -43,03 -199,57
Ustugi obce -4 306,29 -13033,92 -6557,53 -19889,54
Koszt $wiadczen pracowniczych -1687,67 -5162,81 -1486,87 -5496,18
Podatki i optaty -1,90 -5,84 -5,93 -8,87
Pozostate koszty -20,05 -64,10 -28,83 -60,93
ZYSK (-STRATA) ZE SPRZEDAZY -2740,98 -7500,57 -3640,74 -9652,72
Pozostate przychody operacyjne 667,51 2015,16 138,70 2 915,98
Pozostate koszty operacyjne -64,26 -246,60 -20,68 -146,10

ZYSK (-STRATA) NA DZIALALNOSCI 213773 -573201 -352272 -6882.84

OPERACYJNEJ

Przychody finansowe 526,30 1623,98 643,39 279124
Koszty finansowe -416,28 -1136,99 -42,82 -498,10
ZYSK (-STRATA) PRZED OPODATKOWANIEM -2027,71 -5245,02 -2922,15 -4 589,70
Podatek dochodowy -25,71 225,91 53,84 -22,66

ZYSK (-STRATA) NETTO Z DZIALALNOSCI
KONTYNUOWANEJ

Zysk (strata) netto z dziatalnosci zaniechanej - - - -

-2053,42 -5019,11  -2868,31 -4612,36

ZYSK (-STRATA) NETTO -2053,42 -5019,11 -2868,31 -4 612,36
CALKOWITE DOCHODY OGOtEM: -2053,42 -5019,11  -2868,31 -4612,36
EBITDA -1061,18 -2646,14  -2587,97 -3993,01
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JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE Z PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH

PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEzNYCH ZDZIALALNOSCI OPERACYJNE)
Zysk (strata) netto

Korekty razem
Amortyzacja
Zaptacony podatek dochodowy
Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy)
Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej
Zmiany w kapitale obrotowym
- Zmiana stanu rezerw
- Zmiana stanu zapaséw
- Zmiana stanu naleznosci
- Zmiana stanu zob. krétkot, z wyjatkiem zobowigzan fin.
- Zmiana stanu rozliczer miedzyokresowych
Inne korekty
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI INWESTYCYJNEJ
Wydatki na nabycie wartos$ci niematerialnych
Wptywy ze sprzedazy wartosci niematerialnych
Woydatki na nabycie rzeczowych aktywéw trwatych
Wptywy ze sprzedazy rzeczowych aktywow trwatych
Pozyczki udzielone
Otrzymane sptaty pozyczek udzielonych i innych akt.fin
Otrzymane odsetki
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej

PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI FINANSOWE)J
Wptywy netto z tytutu emisji akcji

Nabycie- (Sprzedaz+) akcji wtasnych

Wptywy z tytutu emisji dtuznych papieréw wartosciowych

Sptaty kredytéw i pozyczek

Sptata zobowigzan z tytutu leasingu finansowego

Otrzymane dotacje

Odsetki zaptacone

Przeptywy pienigzne netto z dziatalnosci finansowej
PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO RAZEM

Bilansowa zmiana stanu srodkéw pienieznych, w tym:

- zmiana stanu srodkoéw pienieznych z tytutu réznic kursowych
SRODKI PIENIEZNE NA POCZATEK OKRESU

SRODKI PIENIEZNE NA KONIEC OKRESU

01.01.2017
30.09.2017

-5019,11
8581,07
3085,87

414,53

-1384,22

5455,33
167,82
-79,18

4 648,87
772,73
-54,91

1009,56

3561,96

-6 363,42
0,00
-43,06
12,41

18,85
-6 375,22

32,33
-1,31

10119,29
-2071,52
-320,32
994,37

-433,40

8319,44
5506,18

5506,18

5545,16
11051,34
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01.01.2016
30.09.2016

-4 612,36
14 975,94
2889,83
-1109,10
140,42
-2489,73
-45 380,15
531,76
13,69
-39072,97
-6 371,64
-480,99

60 924,66
10 363,58

-8 199,07
0,00
-487,87
0,00
-28,60
109,74
16,32

-8 589,48

0,00
-0,81
0,00
-589,74
117,45
0,00
-140,43

-613,53
1160,57

1160,57

2 625,25
3785,82

61z78



Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz, Polska
VIVID GAMES Nowogrodzka 50/54 lok. 449,00-695 Warszawa, Polska

info@vividgames.com www.vividgames.pl

JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W KAPITALE WEASNYM

JEDNOSTKOWE ZYSK (-
\S/\I:iﬁ\;\:?:&Afostiw?aN KAPITAt (-)AKCJE KAPITAL WYNIKZ STNR:_I-_I-I_Ag KAPITAL
okres: 01.01.2017 - PODST. WEASNE ZAPAS. LATUB. ROKU WL. RAZEM
30.09.2017 OBROT.

SALDONA DZIEN 01.01.2017 2794,55 -6,93 57921,23 -5899,45 0,00 54 809,39
ROKU

Zmiany zasad (polityki) ) ) i ] i )
rachunkowosci

Korekta btedu - - - - - -
SALDO PO ZMIANACH 2794,55 -6,93 57921,23 -5899,45 0,00 54 809,39
Emisja akcji 32,32 - - - - 32,32
Zakup akcji wtasnych - -1,31 -5567,27 5567,27 - -1,31
Program ptatnosci akcjami - i . 107054 i i 1070,54
wycena

Przekazanie wyniku i i i i i i
finansowego na kapitat

RAZEM TRANSAKCJE Z

WEASCICIELAMI 2826,87 -8,24 53424,50 -332,18 0,00 55 910,95
Zysk (-strata) netto w okresie: - - - -5019,11 -5019,11
Inne catkowite dochody: - - - - - -
SALDO NA DZIEN 30.09.2017 2826,87 -8,24 53424,50 -332,18 -5019,11 50891,84

ROKU
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JEDNOSTKOWE ( STRin%
SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN KAPITAt (-)AKCJE KAPITAL WYNIKZ NETTO KAPITAL
W KAPITALE WEASNYM za PODST. W&tASNE ZAPAS. LAT UB. ROKU Wt.RAZEM
okres: 01.01.2016 - 31.12.2016 OBROT.

oL DR e e 2794,55 -4,85 15252,20 42107,80 0,00 60 149,70
ROKU

Zmiany zasad (polityki) i ) ) i i ]
rachunkowosci

Korekta btedu - - - - - -
SALDO PO ZMIANACH 2794,55 -4,85 15252,20 42107,80 - 60149,70
Zakup akcji wiasnych - -2,08 - - - -2,08
Program ptatnosci akcjami - i i 775,63 i i 775,63
wycena

Przekazanie wyniku - - 4189340 -42107,80 - 21440
finansowego na kapitat

RAZEM TRANSAKCIJE Z

WEASCICIELAMI 2794,55 -6,93 57921,23 0,00 - 60708,85
Zysk (-strata) netto w okresie: - - - -332,18 -5567,27 -5899,45
Inne catkowite dochody: - - - - - -
el 2794,55 -6,93 57921,23 -332,18 -5567,27 54809,40

ROKU
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ZYSK
JEDNOSTKOWE (STRATA)

\SICiﬁ\Ii\:?AZIIjEAVTIEAZSE\éI\I\//IIIfaN KAPITAL (-)AKCJE KAPITAt WYNIKZ NETTO KAPI'I\;:;\:
okres: 01.01.2016 - PODST. WtASNE ZAPAS. LAT UB. ROKU RAZEM

OBROTO
30.09.2016 WEGO

SALDO NA DZIEN 01.01.2016

ROKU 2794,55 -4,85 15252,20 4189340 0,00 59935,29

Zmiany zasad (polityki)
rachunkowosci

Korekta btedu - - - - - -
SALDO PO ZMIANACH 2794,55 -4,85 1525220 4189340 - 59935,29
Emisja akcji - - - - - -
Zakup akcji wtasnych - -0,81 - - - -0,81

Program ptatnosci akcjami -

- - 459,06 - - 459,06
wycena

Przekazanie wyniku

. . - - 4189340 -41893,40 - -
finansowego na kapitat

RAZEM TRANSAKCJE Z

WEASCICIELAMI 2794,55 -5,66 57 604,66 0,00 - 6039354

Zysk (-strata) netto w okresie: - - -332,18 -4612,36 -4944,54
Inne catkowite dochody: - - - - - -

SALDO NA DZIEN 30.09.2016

ROKU 2794,55 -5,66 57 604,66 -332,18 -4612,36 55449,00
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NOTANR 23.

RZECZOWE AKTYWA TRWALE
JEDNOSTKOWE RZECZOWE AKTYWA TRWALE 30.09.2017 31.12.2016
Budynki i budowle - 30,10
Urzadzenia techniczne i maszyny 571,06 826,94
Srodki transportu 2,43 2,96
Pozostate $rodki trwate 40,06 55,06

JEDNOSTKOWE RZECZOWE AKTYWA TRWALE
RAZEM: 613,55 915,06
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JEDNOSTKOWE RZECZOWE

AKTYWA TRWALE W OKRESIE BUDYNKI | Tlélzi?\l?czg:\\: IIEA; SRODKI POZSO:;ADT(EI
SPRAWOZDAWCZYM OD BUDOWLE MASZYNY TRANSPORTU TRWAELE
01.01.2017 DO 30.09.2017

Wartos¢ bilansowa brutto na

poczatek okresu 62,56 2 253,38 3,98 151,85
Przyjecia ze Srodkéw trwatych w

budowie - - - -
Nabycia bezposrednie - 36,40 - 1,00
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy -62,56 -11,60 0,00 0,00
Zmniejszenia z tytutu likwidacji 0,00 0,00 0,00 0,00
Wartos¢ bilansowa brutto na koniec

okresu 0,00 2278,18 3,98 152,85
Wartos$¢ umorzenia na poczatek

okresu -32,46 -1426,44 -1,01 -96,79
Zwiekszenie amortyzacji za okres -23,46 -292,18 -0,54 -16,00
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy 55,92 11,50 0,00 0,00
Zmniejszenia z tytutu likwidacji 0,00 0,00 0,00 0,00
Wartos¢ umorzenia na koniec okresu 0,00 -1707,12 -1,55 -112,79
WARTOSC BILANSOWA NETTO NA

POCZATEK OKRESU 30,10 826,94 2,96 55,05
WARTOSC NETTO NA KONIEC

OKRESU - 571,06 2,43 40,06
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JEDNOSTKOWE RZECZOWE AKTYWA
TRWALE W OKRESIE SPRAWOZDAWCZYM
OD 01.01.2016 DO 31.12.2016

Reklasyfikacja

Wartos¢é bilansowa brutto na poczatek okresu
po korekcie

Przyjecia ze Srodkéw trwatych w budowie
Nabycia bezposrednie

Zmniejszenia z tytutu sprzedazy
Zmniejszenia z tytutu likwidacji

Wartos¢ bilansowa brutto na koniec okresu

Wartos$¢ umorzenia na poczatek okresu
Zwiekszenie amortyzacji za okres
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy
Zmniejszenia z tytutu likwidacji

Wartos¢ umorzenia na koniec okresu

WARTOSC BILANSOWA NETTO NA
POCZATEK OKRESU

WARTOSC NETTO NA KONIEC OKRESU

BUDYNKI
| BUDOWLE

48,42

62,56

0,00
0,00
62,56
0,00
-1,18
-31,28
0,00
0,00

-32,46

61,38

30,10
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URZADZENIA
TECHNICZNE
I MASZYNY

-5,32

1 909,99

456,57
-24,51
-88,66

2253,39
0,00
-1063,05
-464,55
24,51
76,64

-1426,45

846,94

826,94

SRODKI
TRANS.

3,98

0,00
0,00
3,98
0,00
-0,30
-0,72
0,00
0,00

-1,02

3,68

2,96

POZOSTALE
SRODKI
TRWALE

-43,10

105,56

46,86
0,00
-0,57
151,85
0,00
-70,33
-27,03
0,00
0,57

-96,79

35,23

55,06
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NOTANR 24.

WARTOSCI NIEMATERIALNE

JEDNOSTKOWE WARTOSCI NIEMATERIALNE
Koszty prac rozwojowych

Pozostate wartosci niematerialne

Wartosci niematerialne w realizacji

WARTOSCI NIEMATERIALNE RAZEM:

Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz, Polska

Nowogrodzka 50/54 lok. 449, 00-695 Warszawa, Polska

info@vividgames.com www.vividgames.pl

30.09.2017
9049,46
3129,82

13494,33

25673,61

31.12.2016
877154
3894,95
9397,42

2206391
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WARTOSCI NIEMATERIALNE W OKRESIE KOSZTY PRAC POZOSTPtl:E WARTOSCI
SPRAWOZDAWCZYM OD 01.01.2017 DO ROZWOJOWYCH WARTOSCI NIEMATERIALNE
30.09.2017 NIEMATERIALNE W REALIZACJI
Woartos¢ bilansowa brutto na poczatek okresu 15881,76 5089,01 9397,42
Odpis z 2015 roku 0,00 0,00 0,00
Wartos¢ bilansowa brutto na poczatek okresu 15881,76 5089,01 9 397,42
Nabycie / wytworzenie 0,00 0,00 6 363,42
Oddanie do uzytkowania 2 266,51 0,00 -2266,51
Zmniejszenia z tytutu zbycia 0,00 0,00 0,00
Zmniejszenia z tytutu likwidacji 0,00 0,00 0,00
Wartosc bilansowa brutto na koniec okresu 18 148,27 5089,01 13494,33
Wartos¢ umorzenia na poczatek okresu -7 110,22 -1194,06 0,00
Zwiekszenie amortyzacji za okres -1988,59 -765,13 0,00
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy 0,00 0,00 0,00
Zmniejszenia z tytutu likwidacji 0,00 0,00 0,00
Wartos¢ umorzenia brutto na koniec okresu -9098,81 -1959,19 0,00
WARTOSC NETTO NA POCZATEK OKRESU 8771,54 3894,95 9 397,42
WARTOSC NETTO NA KONIEC OKRESU 9049,46 3129,82 13494,33
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WARTOSCI NIEMATERIALNE W KOSZTY PRAC POZOSTALE WARTOSCI
OKRESIE SPRAWOZDAWCZYM OD ROZWOJOWYCH WARTOSCI  NIEMATERIALNE
01.01.2016 DO 31.12.2016 NIEMATERIALNE W REALIZACIJI
Wartos¢ bilansowa brutto na poczatek

okresu 12011,22 4814,84 3502,16
Odpis z 2015 roku -73,25 0,00 0,00
Wartos¢ bilansowa brutto na poczatek

okresu 11 937,97 4814,84 3502,16
Nabycie / wytworzenie 0,00 274,70 10357,30
Oddanie do uzytkowania 4 462,04 0,00 -4 462,04
Zmniejszenia z tytutu zbycia -518,25 0,00 0,00
Zmniejszenia z tytutu likwidacji 0,00 -0,54 0,00
Warto$¢ bilansowa brutto na koniec

okresu 15881,76 5089,01 9 397,42
Wartos$¢ umorzenia na poczatek okresu -5257,57 -204,74 0,00
Zwiekszenie amortyzacji za okres -2403,24 -989,85 0,00
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy 550,58 0,00 0,00
Zmniejszenia z tytutu likwidacji 0,00 0,54 0,00
Wartos¢ umorzenia brutto na koniec

okresu -7 110,22 -1194,06 0,00
WARTOSC NETTO NA POCZATEK

OKRESU 6 753,65 4 610,10 3502,16
WARTOSC NETTO NA KONIEC OKRESU 8771,54 3894,95 9 397,42

Wartosci niematerialne w realizacji obejmuja prace rozwojowe w toku realizacji, jakimi s naktady na programy
komputerowe (gry), ktore sa w trakcie produkcji i spetniajg warunki kapitalizacji (aktywowania) okreslone
w MSR 38 pkt 57.

W dziewieciu miesigcach 2017 roku, jak réwniez odpowiednio w roku 2016 nie wystgpity koszty prac
badawczych.
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NOTANR 25.

TRANSAKCJE Z JEDNOSTKAMI POWIAZANYMI
PODMIOT POWIAZANY PRZYCHODY KOSZTY NALEZNOSCI ZOBOWIAZANIA

DO 30.09.2017 DO 30.09.2017 NA 30.09.2017 NA 30.09.2017
Jednostki zalezne
Vivid Games Sp z o.0. 1707,93 6 880,82 32447,00 -

Bote Sp.zo.0. - - 36,86 -

PRZYCHODY KOSZTY NALEZNOSCI ZOBOWIAZANIA

PODMIOT POWIAZANY DO 31.12.2016 DO 31.12.2016 NA31.12.2016 NA 31.12.2016

Jednostki zalezne
Vivid Games Sp z o.0. - 14 239,70 - -

Bote Sp.zo.0. - - - -

Naleznosci z tytutu pozyczek i objetych obligacji na dzieh 30 wrzeénia 2017 r. sktadaja sie z:

PODMIOT POZYCZKI POZYCZKI OBJETE OBJETE
POWIAZANY UDZIELONE UDZIELONE OBLIGACIJE OBLIGACIJE
KAPITAL ODSTKI KAPITAL ODSTKI

Jednostki zalezne
Vivid Games Sp z o.0. - - 32447,00 -

Bote Sp zo.0. 34,60 2,26 - -

Naleznosci z tytutu pozyczek i objetych obligacji na dzier 31 grudnia 2016 r. sktadaja sie z:

PODMIOT POZYCZKI POZYCZKI OBJETE OBJETE
POWIAZANY UDZIELONE UDZIELONE OBLIGACJE OBLIGACIJE
KAPITAL ODSETKI KAPITAL ODSETKI

Jednostki zalezne
Vivid Games Sp z o.0. 0,00 0,34 37 323,00 0,00
Bote Spzo.o. 34,60 1,15 0,00 0,00
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PODMIOT PRZYCHODY NALEZNOSCI ZAKUPY ZOBOWIAZANIA NA
POWIAZANY W 2017 R. NA 30.09.2017 W 2017R. 30.09.2017

JEDNOSTKI WSPOtZALEZNE

Vivid Games S.A. SKA 0,00 0,00 46,80 5,24
PODMIOT PRZYCHODY NALEZNOSCI ZAKUPY ZOBOWIAZANIA NA
POWIAZANY W 2016 R. NA31.12.2016 W 2016R. 31.12.2016

JEDNOSTKI WSPOtZALEZNE

Vivid Games S.A.

SKA 0,00 0,00 63,79 312,89

NOTANR 26.

INWESTYCJE W JEDNOSTKI POWIAZANE

Spotka dokonata aktualizacji wartosci inwestycji w Vivid Games S.A. SKA do wysokosci 60,48 tys. PLN w
zwiazku z tym dokonano odpisu w wysokosci 259,11 tys. PLN. Wartos$¢ ta wykazana zostata w Sprawozdaniu z
Catkowitych Dochodéw i obcigzyta koszty finansowe okresu.

INWESTYCJE W JEDNOSTKI ZALEZNE | UDZIAL 30.09.2017 31.12.2016
WSPOLNE PRZEDSIEWZIECIA

Vivid Games S.A. SKA Wspolne
przedsigwzigcie 32,28% 60,48 319,59
Vivid Games Sp. z o.0. Jednostka zalezna 100% 5,60 5,60
Bote Sp. z o.0.
Jednostka zalezna 100% 8,40 8,40
RAZEM 74,48 333,59
NOTA NR 27.
INSTRUMENTY DEUZNE

Dnia 5 maja 2017 roku Spoétka wyemitowata 10 500 sztuk obligacji trzyletnich na okaziciela o wartosci
nominalnej 1 tys. PLN kazda. Na rachunek bankowy Spétki wptyneta kwota 10 119,29 tys. PLN po potraceniu
kosztéw emisji oraz przy uwzglednieniu dyskonta zaoferowanego inwestorom ktérzy zapisali sie w pierwszym
tygodniu zapisow.

Koszty finansowe zwigzane z emisjg rozliczane sg w czasie przez trzy lata do dnia wykupu obligacji.
Oprocentowanie dtugu wynosi WIBOR 3M plus 6% w skali roku. Odsetki wyptacane sg po zakonczeniu kazdego
okresu odsetkowego ktéry wynosi trzy miesiace.
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Zabezpieczeniem emisji jest zastaw rejestrowy na Prawach Autorskich, weksel in blanco z deklaracjg wekslowg
oraz os$wiadczenie Emitenta w formie aktu notarialnego o poddaniu sie egzekucji w trybie art. 777 Par.1 pkt 5
ustawy kodeks postepowania cywilnego.

Jako przedmiot zastawu Emitent ustanowit zastaw rejestrowy na autorskich prawach majatkowych do gry
komputerowej na urzadzenia mobilne pt. Outer Pioneer. W pdZniejszym terminie nazwa gry zostata zmieniona
na ,Space Pioneer”.

Obligacje w wartosci nominalnej wykazywane s3 jako zobowigzania dtugoterminowe. Odsetki naliczone na
dzien 30 wrzednia 2017 r. w wysokosci 126,75 tys. PLN wykazane zostaty jako zobowigzania
krétkoterminowe.

Zgodnie z zapisem w Warunkach emisji obligacji z dnia 14 kwietnia 2017 roku pkt 4.7.2.n) Spétka jest
zobowigzana do publikacji wielkosci wskaznika finansowego:

Zadtuzenie Finansowe Netto / Kapitat Wtasny = wskaznik ten nie moze osiggnac lub przekroczy¢ wartosci 3.
Zadtuzenie Finansowe Netto jest liczone jako Zadtuzenie Finansowe pomniejszone o posiadane srodki

pieniezne

STAN NA DZIEN
WSKAZNIK FINANSOWY DOTYCZACY EMISJI OBLIGACII

30.09.2017

Wartos¢ wskaznika 0,23

NOTANR 28.

ZDARZENIA PO DACIE BILANSU

1. Dnia 30 pazdziernika 2017 r. Sad Rejonowy w Bydgoszczy zarejestrowat zmiany w Statucie Jednostki
dominujacej w zakresie: emisji warrantéw subskrypcyjnych, warunkowego podwyzszenia kapitatu
zaktadowego, wytaczenia w catosci prawa dotychczasowych akcjonariuszy poboru warrantéow
subskrypcyjnych oraz akcji nowej emisji oraz zmiany statutu.

2. Dnia 20 pazdziernika 2017 r. Sp6tka otrzymata informacje od Narodowego Centrum Badan i Rozwoju o
przyznaniu dofinansowania do dwéch nowych projektéw:

2.1. pt.. ,Opracowanie innowacyjnego systemu informatycznego umozliwiajgcego adaptacyjne
dostosowywanie poziomu trudnosci w czasie rzeczywistym, w wielu wymiarach przestrzeni cech gracza i dla
réoznych gatunkéw gier”. W ramach projektu zostanie opracowany innowacyjny system informatyczny w
architekturze klient-serwer.

2.2. pt.: ,Opracowanie prototypu gry wykorzystujacego model rzeczywistego wspétoddziatywania Srodowiska
i pojazdéw kotowych w czasie rzeczywistym na platformach mobilnych bazujgc na algorytmach symulacji
fizycznych”. W ramach projektu zostanie opracowany grywalny prototyp unikalnej gry skupiajacej sie na
pojazdach kotowych o charakterze rywalizacyjnym.
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NOTANR 29.

WYKAZ ISTOTNYCH ZDARZEN | TRANSAKCJI W SPOLCE

(a)

(b)

(i)

()

(k)

()

(m)

(n)

odpis aktualizujacy wartos¢ zapaséw do wartosci netto mozliwej do uzyskania i odwrdécenie takiego
odpisu: W Spétce nie wystepuja odpisy aktualizujgce wartosé zapasow.

ujecie odpisu aktualizujgcego z tytutu utraty wartosci aktywéw finansowych, rzeczowych aktywéw
trwatych, wartosci niematerialnych lub innych aktywoéw oraz odwrdécenie takiego odpisu;

Zgodnie z opisem zawartym w Nocie Nr 26 Spétka dokonata odpisu w wysokosci 259,11 tys. PLN. Wartos¢
ta wykazana zostata w Sprawozdaniu z Catkowitych Dochodéw i obcigzyta koszty finansowe okresu.
rozwiazanie wszelkich rezerw na koszty restrukturyzacji; - nie dotyczy.

nabycie i sprzedaz rzeczowych aktywéw trwatych; - opisano w Nocie Nr 23

poczynione zobowigzania na rzecz dokonania zakupu rzeczowych aktywéw trwatych; -nie dotyczy
rozliczenia z tytutu spraw sadowych; - nie dotyczy

korekty btedéw poprzednich okreséw; - nie dotyczy

zmiany warunkéw prowadzenia dziatalnosci i sytuacji gospodarczej, ktére majg wptyw na wartosc godziwag
aktywoéw finansowych i zobowigzan finansowych jednostki, niezaleznie od tego, czy te aktywa i
zobowigzania sg ujete w wartosci godziwej czy po koszcie zamortyzowanym: Jak informuje Grupaw Nocie
Nr 7 Vivid Games S.A. jest wystawca opcji wniesienia oraz opcji sprzedazy. Opcje te jako instrument
pochodny podlegajg wycenie do wartosci godziwej. Wycena opcji opiera sie na danych obserwowalnych
jak réwniez na danych nieobserwowalnych. Obserwowalne dane to kurs akcji Spoétki. Jego zmiana

przektada sie na zmiane wyceny wartosci opcji.

niesptacenie pozyczki lub naruszenie postanowien umowy pozyczki, w odniesieniu do ktérych nie podjeto
zadnych dziatan naprawczych do konca okresu sprawozdawczego; - nie dotyczy

transakcje z podmiotami powigzanymi; - opisano w Nocie nr 25

przesuniecia miedzy poszczegdlnymi poziomami hierarchii wartosci godziwej, ktéra jest stosowana na
potrzeby wyceny wartosci godziwej instrumentéw finansowych; - nie dotyczy

Nie dokonano przesunie¢ pomiedzy poszczegdlnymi poziomami hierarchii wartosci godziwe;j.

zmiany w klasyfikacji instrumentow finansowych w wyniku zmiany celu lub wykorzystania tych aktywéw;
- nie dotyczy

W okresie sprawozdawczym nie wystapity zdarzenia dotyczace zmiany celu lub wykorzystania aktywow.
zmiany zobowigzan warunkowych i aktywow warunkowych.
Spoétka nie posiada zobowigzan warunkowych.

W zakresie dziatalnosci gospodarczej Spotki nie wystepuje cykliczno$¢ ani sezonowos$¢ w okresie
$rédrocznym.

W okresie sprawozdawczym w Spotce wystapita emisja dtuznych (Nota Nr 27) i kapitatowych papieréw
wartosciowych (Nota Nr 3).
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Nastapit rowniez wykup obligacji komercyjnych wyemitowanych przez Vivid Games Sp. z 0.0. ogétem w
wysokosci 4 876,00 tys. PLN . Emitent wykupit od Spoétki obligacje w trzech transzach: 1 562,00 tys. PLN

dnia 31 marca 2017, 1 580,00 tys. PLN dnia 30 czerwca 2017 r oraz 1 734,00 tys. PLN dnia 30 wrzesnia
2017 roku.

(p) Dywidenda przez Spoétke nie byta wyptacana.
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W okresie do konca Ill kwartatu br., jak réwniez do dnia przekazania raportu okresowego, nie toczyty sie, ani nie
tocza sie przed sadem, organem wtasciwym dla postepowania arbitrazowego lub organem administracji zadne
postepowania sagdowe, administracyjne i arbitrazowe.

AKCJONARIAT SPOLKI DOMINUJACEJ NA DZIEN PUBLIKACJI RAPORTU KWARTALNEGO

26,80% 26,80%

Remigiusz Jarostaw

Koscielny Wojczakowski

46,40%

Pozostali

Akcjonariusz Liczba akcji Procent akcji Liczba gtosow Procent gtoséw
Remigiusz Koscielny 7576250 26,80% 7576 250 26,80%
Jarostaw 7576250 26,80% 7576250 26,80%
Wojczakowski

Pozostali 13116215 46,40% 13116215 46,40%
Razem 28268715 100% 28268715 100%
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AKCJE SPOLKI W POSIADANIU OSOB ZARZADZAJACYCH | NADZORUJACYCH

Imie i nazwisko Stanowisko >tanna >tanna >tanna

1.01.2017 30.09.2017 23.11.2017

Remigiusz Koscielny Prezes Zarzadu 7576 250 7576 250 7576 250

Jarostaw Wojczakowski Wiceprezes Zarzadu 7576250 7576250 7576 250

Roy Huppert Cztonek Zarzadu 30000 180000 180000

Marcin Duszynski Przewodniczacy Rady - - -
Nadzorczej

Piotr Szczeszek Wiceprzewodniczacy Rady - - -
Nadzorczej

Paul Bragiel Cztonek Rady Nadzorczej 247 500 247 500 247 500

Tomasz Muchalski Cztonek Rady Nadzorczej - - -

Szymon Skiendzielewski Cztonek Rady Nadzorczej - - -

INFORMACJE DOTYCZACE LICZBY OSOB ZATRUDNIONYCH
Na 30 wrzesénia 2017 r. zatrudnienie w przeliczeniu na petne etaty wynosito 80 oséb.

OSWIADCZENIE ZARZADU JEDNOSTKI DOMINUJACE)J
W sprawie rzetelnosci sporzadzenia srédrocznego skréconego skonsolidowanego i Srodrocznego skréconego
jednostkowego sprawozdania finansowego

Zgodnie z wymogami rozporzadzenia Ministra Finanséow z dnia 19 lutego 2009 roku w sprawie informacji
biezacych i okresowych przekazywanych przez emitentéw papieréw wartosciowych, Zarzad Spétki dominujacej
oswiadcza, ze wedle swojej najlepszej wiedzy, niniejsze Srédroczne skrécone skonsolidowane sprawozdanie
finansowe i dane poréwnywalne oraz srédroczne skrécone jednostkowe sprawozdanie finansowe i dane
poréwnywalne sporzadzone zostaty zgodnie z obowigzujagcymi Grupe Kapitatowg Vivid Games zasadami
rachunkowosci oraz ze odzwierciedlajg w sposdb prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje majatkows i finansowa
Grupy Kapitatowej oraz jej wynik finansowy.

ZATWIERDZENIE SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO
Niniejszy raport za okres od 1 stycznia do 30 wrzes$nia 2017 roku zostat podpisany i zatwierdzony do publikacji
przez Zarzad Vivid Games S.A. w dniu 23 listopada 2017 r.

Bydgoszcz, 23 listopada 2017 r.

Remigiusz Koscielny Jarostaw Wojczakowski Roy Huppert

Prezes Zarzadu Wiceprezes Zarzadu Cztonek Zarzadu
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