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Plan wydawniczy Emitenta

Emitent prezentuje ponizej plan wydawniczy na okres pazdziernik 2020 r. - marzec 2021 r.

IV kwartat 2020

Tytut gry Platforma Data premiery Rola Emitenta Wiasciciel praw
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Tytut gry

Body of Evidence

Inner Voices

REKT! High Octane
Stunts

Alder’s Blood
Exorder
Destropolis

Connection
Haunted 2

Reversi pro +
Mindsweeper +
Four in a row + Tic-

Master Spy

Tanuki Justice
Okinawa Rush
Golden Force
Gravity Maze

Space Shift
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Platforma Data premiery

PC
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Xbox
Switch

Xbox

Xbox
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Xbox
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PC
PC
PC

PC

Rola Emitenta

Wydawca
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Wydawca

Wydawca
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Wiasciciel praw
majatkowych do
gry

Deweloper
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Deweloper
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Wyijasnienia dotyczace gier, ktdre nie znalazty sie w harmonogramie

Synther — gra wymaga dalszej pracy, ale w zwigzku z konfliktem z deweloperem, rozwdj gry zostat
zawieszony. Tytut ma potencjat, ale wymaga uregulowania sytuacji prawnej. Emitent nie rezygnuje z
niego, ale na obecnym etapie nie mozna podaé nawet przyblizonego terminu premiery.



Offroad Transport Simulator - Trwajg dalej prace nad rozwojem gry, ale w efekcie pandemii COVID-
19, rynek gier pudetkowych praktycznie przestat funkcjonowaé, a dla symulatoréw samochodowych,
jest to wazna czes¢ dystrybucji. Data premiery zostanie ogtoszona w stosownym czasie.

Departure — po analizie, Emitent zdecydowat o czasowym zawieszeniu prac nad tytutem, co pozwoli
skupic¢ sie nad pozostatymi tytutami.

Sand is the Soul — Emitent planuje wydac gre w wersji pudetkowej jednoczesnie z wersjg cyfrowa.
Termin premiery zostanie ogtoszony w stosownym czasie, gra jest gotowa, ale wymaga jeszcze
dodatkowych prac nad optymalizacja.

The Chronicles of Nyanya — w zwigzku z technicznymi i organizacyjnymi problemami przy porcie gry
na platforme Switch, Emitent podjat decyzje o zatrzymaniu prac. Projekt ma potencjat sprzedazowy
na konsole i Emitent nie rezygnuje z niego, ale na obecnym etapie nie mozna podaé¢ nawet
przyblizonego terminu premiery.

Dodatkowe wyjasnienia

Emitent przypomina, ze daty premier nie sg zalezne wytgcznie od Emitenta, dlatego doprecyzowanie
planowanych dat premier nastepuje zwyczajowo w momencie, kiedy gra przejdzie proces certyfikacji
i jest gotowa do dystrybucji. Przesuniecia dat premier w wiekszosci przypadkdw zwigzane s3 z
dopracowywaniem gier, badz przygotowywaniem ich do wprowadzenia na rynek. Emitenta z zasady
nie wprowadza na rynek tytutéw, ktére nie sg gotowe jako produkt i dla ktérych nie zrealizowano
odpowiedniej kampanii marketingowej. Nalezy takze zaznaczy¢, ze w przypadku premier, ktére nie
spetnig oczekiwan Emitenta, premiery pozostatych wersji (na inne platformy dystrybucji) mogg zostac
opo6znione badz uznane za nieoptacalne.

Emitent wyjasnia, ze prezentowany plan wydawniczy zostat przygotowany przy uwzglednieniu (1) stale
zmieniajacej sie sytuacji na rynku gier, (2) wynikow testéw gier przygotowywanych do premiery i
koniecznosci wprowadzenia poprawek w wyniku przeprowadzonych testéw oraz (3) przebiegu i
zaawansowania kampanii promocyjnych poszczegdlnych gier, (4) dynamicznie zmieniajgcej sie sytuacji
pandemiczne;j.



