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1. JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE FINANSOWE MOVIE GAMES S.A. 

1.1. Jednostkowy rachunek zysków i strat 

 Wyszczególnienie 
01.04.2019 
30.06.2019 

01.01.2019 
30.06.2019 

01.04.2020 
30.06.2020 

01.01.2020 
30.06.2020 

A Przychody netto ze sprzedaży i zrównane z nimi, 1 059 273,18 2 446 076,68 6 140 674,94 6 960 548,11 

    w tym: od jednostek powiązanych 0,00 0,00 1 000 000,00 1 000 000,00 

  I. Przychody netto ze sprzedaży produktów 799 109,69 1 783 898,70 7 000 599,34 7 886 197,75 

  II.  
Zmiana stanu produktów (zwiększenie - wartość dodatnia, 
zmniejszenie - wartość ujemna) 

260 163,49 662 177,98 -859 924,40 -925 649,64 

  III. Koszt wytworzenia produktów na własne potrzeby jednostki 0,00 0,00 0,00 0,00 

  IV. Przychody netto ze sprzedaży towarów i materiałów 0,00 0,00 0,00 0,00 

B. Koszty działalności operacyjnej 791 607,30 1 706 801,51 1 196 628,10 1 880 114,10 

  I. Amortyzacja 4 125,48 8 250,95 4 373,41 8 498,88 

  II.  Zużycie materiałów i energii 3 484,61 12 015,90 11 175,93 19 302,54 

  III. Usługi obce 464 638,26 1 169 724,81 568 644,92 980 084,60 

  IV. Podatki i opłaty, w tym:  115,00 2 305,00 1 444,00 2 394,00 

     - podatek akcyzowy 0,00 0,00 0,00 0,00 

  V. Wynagrodzenia 317 520,35 511 919,45 606 759,17 865 442,33 

  VI. Ubezpieczenia społeczne i inne świadczenia 1 723,60 2 585,40 4 230,67 4 391,75 

  VII. Pozostałe koszty rodzajowe 0,00 0,00 0,00 0,00 

  VIII. Wartość sprzedanych towarów i materiałów 0,00 0,00 0,00 0,00 

C. Wynik ze sprzedaży (A-B) 267 665,88 739 275,17 4 944 046,84 5 080 434,01 

D. Pozostałe przychody operacyjne 353,53 354,31 221,47 224,12 

  I. Zysk z tytułu rozchodu niefinansowych aktywów trwałych 0,00 0,00 0,00 0,00 

  II.  Dotacje 0,00 0,00 0,00 0,00 

  III. Aktualizacja wartości aktywów niefinansowych 0,00 0,00 0,00 0,00 

  IV. Inne przychody operacyjne 353,53 354,31 221,47 224,12 

E. Pozostałe koszty operacyjne 2 058,78 2 059,52 14 036,84 14 047,21 

  I. Strata ze zbycia niefinansowych aktywów trwałych 0,00 0,00 0,00 0,00 

  II.  Aktualizacja wartości aktywów niefinansowych 0,00 0,00 0,00 0,00 

  III. Inne koszty operacyjne 2 058,78 2 059,52 14 036,84 14 047,21 

F. Wynik z działalności operacyjnej (C+D-E) 265 960,63 737 569,96 4 930 231,47 5 066 610,92 

G. Przychody finansowe 796,64 4 693,24 7 756,22 19 846,82 

  I. Dywidendy i udziały w zyskach, w tym: 0,00 0,00 0,00 0,00 

  II. Odsetki, w tym: 0,00 0,00 0,00 0,00 

  III. Zysk z tytułu rozchodu aktywów finansowych, w tym: 0,00 0,00 0,00 1 000,00 

  IV. Aktualizacja wartości inwestycji 0,00 0,00 0,00 0,00 

  V. Inne 796,64 4 693,24 7 756,22 18 846,82 

H. Koszty finansowe 8 609,34 14 693,92 105 268,67 109 432,64 

  I. Odsetki, w tym: 0,00 114,04 25,74 25,74 

  II.  Strata z tytułu rozchodu aktywów finansowych, w tym: 0,00 0,00 0,00 0,00 

  III. Aktualizacja wartości inwestycji 0,00 0,00 0,00 0,00 

  IV. Inne   8 609,34 14 579,88 105 242,93 109 406,90 

I. Wynik brutto (I+/-J) 258 147,93 727 569,28 4 832 719,02 4 977 025,10 

J. Podatek dochodowy 31 648,00 49 446,00 935 843,00 948 976,00 

K. Pozostałe obowiązkowe zmniejszenia zysku (zwiększenia straty) 0,00 0,00 0,00 0,00 

L. Wynik netto (K-L-M) 226 499,93 678 123,28 3 896 876,02 4 028 049,10 
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1.2. Jednostkowy bilans 

 AKTYWA Stan na 30.06.2019 Stan na 30.06.2020 

A.  AKTYWA TRWAŁE 567 694,16 741 748,20 

I.  Wartości niematerialne i prawne 0,00 0,00 

1.  Koszty zakończonych prac rozwojowych 0,00 0,00 

2.  Wartość firmy 0,00 0,00 

3.  Inne wartości niematerialne i prawne 0,00 0,00 

4.  Zaliczki na wartości niematerialne i prawne 0,00 0,00 

II.  Rzeczowe aktywa trwałe 40 681,16 21 148,20 

1.  Środki trwałe  28 306,16 21 148,20 

2. Środki trwałe w budowie 0,00 0,00 

3. Zaliczki na środki trwałe w budowie 12 375,00 0,00 

III.  Należności długoterminowe 0,00 0,00 

1.  Od jednostek powiązanych 0,00 0,00 

2.  Od pozostałych jednostek, w których jednostka posiada zaangażowanie w kapitale 0,00 0,00 

3.  Od pozostałych jednostek 0,00 0,00 

IV.  Inwestycje długoterminowe 502 500,00 720 600,00 

1.  Nieruchomości 0,00 0,00 

2.  Wartości niematerialne i prawne 0,00 0,00 

3.  Długoterminowe aktywa finansowe 502 500,00 720 600,00 

4.  Inne inwestycje długoterminowe 0,00 0,00 

V.  Długoterminowe rozliczenia międzyokresowe 24 513,00 0,00 

1.  Aktywa z tytułu odroczonego podatku dochodowego 24 513,00 0,00 

2.  Inne rozliczenia międzyokresowe 0,00 0,00 

B.  AKTYWA OBROTOWE 6 957 441,06 11 601 132,68 

I.  Zapasy 5 401 144,49 4 115 441,84 

1.  Materiały 0,00 0,00 

2.  Półprodukty i produkty w toku 5 092 384,80 3 091 539,13 

3.  Produkty gotowe 204 419,69 1 023 902,71 

4.  Towary 0,00 0,00 

5.  Zaliczki na dostawy 104 340,00 0,00 

II.  Należności krótkoterminowe 1 051 027,84 2 624 079,53 

1.  Należności od jednostek powiązanych 0,00 1 230 000,00 

2. Należności od pozostałych jednostek, w których jednostka posiada zaangażowanie w 
kapitale 

0,00 0,00 

3. Należności od pozostałych jednostek 1 051 027,84 1 394 079,53 

III.  Inwestycje krótkoterminowe 154 889,94 4 373 940,91 

1. Krótkoterminowe aktywa finansowe 154 889,94 4 373 940,91 

 środki pieniężne i inne aktywa pieniężne 154 889,94 4 373 940,91 

2. Inne inwestycje krótkoterminowe 0,00 0,00 

IV.  Krótkoterminowe rozliczenia międzyokresowe 350 378,79 487 670,40 

C.  NALEŻNE WPŁATY NA KAPITAŁ PODSTAWOWY 0,00 0,00 

D. UDZIAŁY (AKCJE) WŁASNE 0,00 0,00 

AKTYWA RAZEM: 7 525 135,22 12 342 880,88 
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1.3. Jednostkowy rachunek przepływów pieniężnych 

Wyszczególnienie 
01.04.2019 
30.06.2019 

01.01.2019 
30.06.2019 

01.04.2020 
30.06.2020 

01.01.2020  
30.06.2020 

A. PRZEPŁYWY ŚRODKÓW PIENIĘŻNYCH Z DZIAŁALNOŚCI OPERACYJNEJ    

I. Zysk (strata) netto 226 499,93  678 123,28  3 896 876,02  4 028 049,10  

II. Korekty razem -555 267,54  -737 132,35  -120 567,40  -195 229,34  

1. Amortyzacja 4 125,48  8 250,95  4 373,41  8 498,88  

2. Zyski (straty) z tytułu różnic kursowych 0,00  0,00  0,00  0,00  

3. Odsetki i udziały w zyskach (dywidendy) 0,00  0,00  0,00  0,00  

4. Zysk (strata) z działalności inwestycyjnej 0,00  0,00  -1 000,00  -1 000,00  

5. Zmiana stanu rezerw 10 953,00  10 953,00  0,00  0,00  

6. Zmiana stanu zapasów -274 038,18  -676 052,67  859 924,40  925 649,64  

7. Zmiana stanu należności -433 613,15  -92 115,70  -1 989 745,16  -2 057 777,92  

8. Zmiana stanu zobowiązań krótkoterminowych, z wyjątkiem pożyczek i 
kredytów 

27 295,32  -56 245,48  1 144 779,95  1 075 039,06  

9. Zmiana stanu rozliczeń międzyokresowych 110 009,99  68 077,55  -138 900,00  -145 639,00  

10. Inne korekty 0,00  0,00  0,00  0,00  

III. Przepływy pieniężne netto z działalności operacyjnej (I +/-II) -328 767,61  -59 009,07  3 776 308,62  3 832 819,76  

B. PRZEPŁYWY ŚRODKÓW PIENIĘŻNYCH Z DZIAŁALNOŚCI INWESTYCYJNEJ  

I. Wpływy 0,00  0,00  3 200,00  3 200,00  

1. Zbycie wartości niematerialnych i prawnych oraz rzeczowych aktywów 
trwałych 

0,00  0,00  0,00  0,00  

2. Zbycie inwestycji w nieruchomości oraz wartości niematerialne i prawne 0,00  0,00  0,00  0,00  

3. Z aktywów finansowych 0,00  0,00  3 200,00  3 200,00  

4. Inne wpływy inwestycyjne 0,00  0,00  0,00  0,00  

II. Wydatki 0,00  0,00  114 591,87  114 591,87  

1. Nabycie wartości niematerialnych i prawnych oraz rzeczowych aktywów 
trwałych 

0,00  0,00  9 591,87  9 591,87  

2. Inwestycje w nieruchomości oraz wartości niematerialne i prawne 0,00  0,00  0,00  0,00  

3. Na aktywa finansowe 0,00  0,00  105 000,00  105 000,00  

4. Inne wydatki inwestycyjne 0,00  0,00  0,00  0,00  

III. Przepływy pieniężne netto z działalności inwestycyjnej (I-II) 0,00  0,00  -111 391,87  -111 391,87  

C. PRZEPŁYWY ŚRODKÓW PIENIĘŻNYCH Z DZIAŁALNOŚCI FINANSOWEJ  

I. Wpływy 0,00  0,00  0,00  0,00  

1. Wpływy netto z wydania udziałów (emisji akcji) i innych instrumentów 
kapitałowych 

0,00  0,00  0,00  0,00  

2. Kredyty i pożyczki 0,00  0,00  0,00  0,00  

3. Emisja dłużnych papierów wartościowych 0,00  0,00  0,00  0,00  

4. Inne wpływy finansowe 0,00  0,00  0,00  0,00  

II. Wydatki 0,00  0,00  0,00  0,00  

1. Nabycie udziałów (akcji) własnych 0,00  0,00  0,00  0,00  

2. Dywidendy i inne wypłaty na rzecz włascicieli 0,00  0,00  0,00  0,00  

3. Inne, niż wypłaty na rzecz właścicieli, wydatki z tytułu podziału zysku 0,00  0,00  0,00  0,00  

4. Spłaty kredytów i pożyczek 0,00  0,00  0,00  0,00  

5. Wykup dłużnych papierów wartościowych 0,00  0,00  0,00  0,00  

6. Z tytułu innych zobowiązań finansowych 0,00  0,00  0,00  0,00  

7. Płatności zobowiązań z tytułu umów leasingu finansowego 0,00  0,00  0,00  0,00  

8. Odsetki 0,00  0,00  0,00  0,00  

9. Inne wydatki finansowe 0,00  0,00  0,00  0,00  

III. Przepływy pieniężne netto z działalności finansowej (I-II) 0,00  0,00  0,00  0,00  

D. PRZEPŁYWY PIENIĘŻNE NETTO, RAZEM (A.III+/-B.III+/-C.III) -328 767,61  -59 009,07  3 664 916,75  3 721 427,89  

E. BILANSOWA ZMIANA ŚRODKÓW PIENIĘŻNYCH, W TYM -328 767,61  -59 009,07  3 664 916,75  3 721 427,89  

 - zmiana stanu środków pieniężnych z tytułu różnic kursowych 0,00  0,00  0,00  0,00  

F. ŚRODKI PIENIĘŻNE NA POCZĄTEK OKRESU 483 657,55  213 899,01  709 024,16  652 513,02  

G. ŚRODKI PIENIĘŻNE NA KONIEC OKRESU (F+/-D), W TYM 154 889,94  154 889,94  4 373 940,91  4 373 940,91  

 - o ograniczonej możliwości dysponowania         
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1.4. Jednostkowe zestawienie zmian w kapitale własnym 

Wyszczególnienie 
01.04.2019 
30.06.2019 

01.01.2019 
30.06.2019 

01.04.2020 
30.06.2020 

01.01.2020  
30.06.2020 

I.a. Kapitał własny na początek okresu (BO)   6 573 970,36       6 122 347,01        7 090 198,88         6 959 025,80     

   a) zmiany przyjętych zasad (polityki) rachunkowości                     -                           -                            -                             -       

   b) korekty błędów podstawowych                     -                           -                            -                             -       

I.a. Kapitał własny na początek okresu (BO), po korektach   6 573 970,36       6 122 347,01        7 090 198,88         6 959 025,80     

   1. Kapitał podstawowy na początek okresu   2 573 132,00       2 573 132,00        2 573 132,00         2 573 132,00     

      1.1. Zmiany kapitału podstawowego                     -                           -                            -                             -       

      1.2. Kapitał podstawowy na koniec okresu    2 573 132,00        2 573 132,00          2 573 132,00           2 573 132,00     

   2. Kapitał zapasowy na początek okresu   3 549 215,01       3 420 981,47        3 549 215,01         3 549 215,01     

      2.1. Zmiany kapitału zapasowego                     -             128 233,54                         -                           -       

         a) zwiększenia (z tytułu)                     -             528 754,15                         -                           -       

            - podziału zysku (ustawowo)                     -             528 754,15                         -                           -       

         b) zmniejszenia (z tytułu)                     -             400 520,61                         -                           -       

            - pokrycia straty                     -             400 520,61                         -                           -       

      2.2. Stan kapitału (funduszu) zapasowego na koniec okresu    3 549 215,01        3 549 215,01          3 549 215,01           3 549 215,01     

   3. Kapitał z aktualizacji wyceny na początek okresu         

      3.1. Zmiany kapitału z aktualizacji wyceny                     -                           -                            -                             -       

      3.2. Kapitał z aktualizacji wyceny na koniec okresu                     -                           -                            -                             -       

   4. Pozostałe kapitały rezerwowe na początek okresu                    -                           -                            -                             -       

      4.1. Zmiany pozostałych kapitałów rezerwowych                     -                           -                            -                             -       

      4.2. Pozostałe kapitały rezerwowe na koniec okresu                     -                           -                            -                             -       

   5. Zysk (strata) z lat ubiegłych na początek okresu                    -                              -         

      5.1. Zysk z lat ubiegłych na początek okresu                     -                           -                            -                             -       

      5.2. Zysk z lat ubiegłych na początek okresu, po korektach       451 623,35           528 754,15            836 678,79      - 

         a) zwiększenia (z tytułu)       451 623,35                         -              131 173,08              836 678,79     

            - podziału zysku z lat ubiegłych -   - -          836 678,79     

            - …       451 623,35      -        131 173,08      - 

         b) zmniejszenia (z tytułu)                     -             528 754,15                          -                             -       

            - przeniesienie w celu zniejszenia straty         528 754,15     -  - 

      5.3. Zysk z lat ubiegłych na koniec okresu       451 623,35                         -              967 851,87              836 678,79     

      5.4. Strata z lat ubiegłych na początek okresu                     -             400 520,61     -  - 

      5.5 Strata z lat ubiegłych na początek okresu, po korektach                     -             400 520,61                          -                             -       

         a) zwiększenia (z tytułu)                     -                           -                            -                             -       

         b) zmniejszenia (z tytułu)                     -             400 520,61                          -                             -       

            - inne                     -             400 520,61                          -         

      5.6. Strata z lat ubiegłych na koniec okresu                     -                           -                            -                             -       

      5.7. Zysk (strata) z lat ubiegłych na koniec okresu       451 623,35                         -              967 851,87              836 678,79     

   6. Wynik netto      226 499,93          678 123,28        3 896 876,02         4 028 049,10     

   a) zysk netto       226 499,93           678 123,28          3 896 876,02           4 028 049,10     

   b) strata netto                     -                           -                            -         

   c) odpisy z zysku                     -                           -                            -                             -       

II. Kapitał własny na koniec okresu (BZ)   6 800 470,29       6 800 470,29      10 987 074,90       10 987 074,90     

III. Kapitał własny po uwzględnieniu proponowanego podziału zysku 
(pokrycia straty) 

  6 800 470,29       6 800 470,29      10 987 074,90       10 987 074,90     
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2. INFORMACJE O ZASADACH PRZYJĘTYCH PRZY SPORZĄDZANIU RAPORTU 

Niniejszy raport kwartalny Movie Games S.A. („Spółka”, „Emitent”) za okres od 01.04.2020 r. – 30.06.2020 r. został 

sporządzony zgodnie z przepisami Załącznika nr 3 do Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu „Informacje 

bieżące i okresowe przekazywane w alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect”.  

Spółka prowadzi księgi rachunkowe zgodnie z wymogami Ustawy z dnia 29 września 1994 r. (z późni. zmian.)  

o rachunkowości obowiązującymi jednostki kontynuujące działalność. Spółka sporządza rachunek zysków i strat  

w układzie porównawczym. Rachunek przepływów pieniężnych jest sporządzany metodą pośrednią. Walutą 

sprawozdawczą jest złoty polski (PLN). W sprawozdaniu finansowym Spółka wykazuje zdarzenia gospodarcze 

zgodnie z ich treścią ekonomiczną. Wynik finansowy Spółki za dany rok obrotowy obejmuje wszystkie osiągnięte  

i przypadające na jej rzecz przychody oraz związane z tymi przychodami koszty zgodnie z zasadami memoriału, 

współmierności przychodów i kosztów oraz ostrożnej wyceny. Poszczególne składniki aktywów i pasywów wycenia 

się stosując rzeczywiście poniesione na ich nabycie ceny, z zachowaniem zasady ostrożności. 

W bieżącym okresie sprawozdawczym Spółka nie dokonywała zmian zasad (polityki) rachunkowości. Skrócone 

jednostkowe sprawozdanie finansowe Movie Games S.A. za okres od 01.04.2020 r. – 30.06.2020 r. nie podlegało 

badaniu ani przeglądowi przez podmiot uprawiony do badań sprawozdań finansowych. 

W skład Movie Games S.A. nie wchodzą wewnętrzne jednostki organizacyjne sporządzające samodzielne 

sprawozdania finansowe. 

3. OKOLICZNOŚCI I ZDARZENIA ISTOTNIE WPŁYWAJĄCE NA DZIAŁALNOŚĆ 
EMITENTA, JEGO SYTUACJĘ FINANSOWĄ I WYNIKI OSIĄGNIĘTE W II 
KWARTALE 2020 – KOMENTARZ 

Spółka w dniu 16 kwietnia br. przeprowadziła premierę gry Drug Dealer Simulator („DDS”). Sprzedaż DDS już po 

niespełna 40 minutach pozwoliła na pokrycie wszystkich kosztów jej produkcji, natomiast w 72 godzinie sprzedaży 

uzyskała poziom 55.000 sztuk. W jedenaście dni po premierze tj. 27 kwietnia 2020 r. sprzedaż DDS przekroczyła 

100.000 sztuk. Obecnie Spółka skupia się na dodawaniu nowych mechanik jak i nowego contentu do gry co może 

znacząco przełożyć się na długą sprzedaż tytułu. Analizowana jest możliwość poszerzenia DDS o tryb kooperacji. 

Spółka 7 maja 2020r. zawarła umowę na wykonanie portu do gry na urządzenia HTC VIVE, OCULUS oraz inne 

urządzenia VR ze spółką Punch Punk Games S.A. W dniu 11 maja 2020r. Movie Games S.A. wraz ze spółką 

powiązaną kapitałowo: MD Games sp. z o.o. zawarła umowę na wykonanie portów na konsole Play Station i Xbox. 

DDS na Nintendo Switch portować będzie UF Games S.A. 

6 maja Spółka zawiązała spółkę True Games S.A. w organizacji („True Games”), w której objęła akcje stanowiące 

79% kapitału zakładowego. Celem True Games jest produkcja tytułów o charakterze ulicznych związanych z rapem 

oraz działalnością gangsterską. Pozostałymi akcjonariuszami w True Games zostali: Michał „Małolat” Kapliński ( 

który objął również funkcję prezesa spółki ) oraz Wojciech „Sokół” Sosnowski. Plany spółki dotyczą realizacji około 

3 tytułów rocznie. 

Movie Games S.A. w dniu 2 czerwca zapowiedziała swój nowy tytuł: ER Pandemic Simulator dotykający tematyki 

działania szpitala w okresie pandemii. Spółka przeznaczy część zysków ze sprzedaży tytułu na wsparcie polskiego 

szpitala jak również wesprze organizację WHO. 

Emitent wraz z INC S.A. zawiązał także spółkę Mill Games S.A. w organizacji, której celem będzie 

wyselekcjonowanie liderów rynku rumuńskiego w produkcji gier komputerowych, a następnie wsparcie ich know-

how oraz finansowaniem. Celem rozwoju będzie wprowadzenie tych podmiotów na GPW w Bukareszcie. 

Spółka zbyła prawa do tytułu Plastic Rebelion na rzecz Detalion Games S.A. 

Emitent wraz z Maciejem Nowakiem zawiązał spółkę Road Studio S.A. Nowy podmiot ma na celu produkcje gier 

związanych z drogą oraz podróżowaniem. Jedną z pierwszych produkcji jakie trafi do Road Studio S.A. będzie 

Alaskan Truck Simulator.  
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W dniu 29 czerwca Spółka zakomunikowała zwrot kosztów produkcji najdroższego ze swoich dotychczasowych 

tytułów: The Beast Inside. 

Movie Games z dniem 25 czerwca zmieniło siedzibę swojego biura. Pomimo braku konieczności podniesienia 

kosztów biura, w chwili obecnej Spółka dysponuje o 25% większą powierzchnią umożliwiającą rozbudowę działu 

testerskiego oraz działu marketingu. 

4. ISTOTNE WYDARZENIE, KTÓRE NASTĄPIŁY PO OKRESIE, KTÓREGO DOTYCZY 
RAPORT. 

Podpisanie przez Movie Games S.A. i IronVR S.A. listu intencyjnego w przedmiocie przenoszenia biblioteki gier 

Spółki do świata VR. 

Zawarcie umowy inwestycyjnej z Robertem Lewandowskim, której celem jest powstanie spółki zajmującej się 

produkcją tytułów o charakterystyce sportowej.  

 

5. OPIS STANU REALIZACJI DZIAŁAŃ I INWESTYCJI EMITENTA ORAZ 
HARMONOGRAM ICH REALIZACJI 

Nie dotyczy. Emitent nie przekazywał do publicznej wiadomości prognozy wyników finansowych. 

6. STANOWISKO ZARZĄDU ODNOŚNIE MOŻLIWOŚCI ZREALIZOWANIA 
PROGNOZ 

 

Nie dotyczy. Emitent nie przekazywał do publicznej wiadomości prognozy wyników finansowych. 

7. PODEJMOWANE PRZEZ EMITENTA W OKRESIE OBJĘTYM RAPORTEM 
INICJATYWY NASTAWIONE NA WPROWADZENIE INNOWACYJNYCH 
ROZWIĄZAŃ 

Nie dotyczy. Emitent w okresie objętym niniejszym raportem nie podejmował inicjatyw nastawionych na 

wprowadzenie innowacyjnych rozwiązań. 

8. OPIS ORGANIZACJI GRUPY KAPITAŁOWEJ  

Struktura Grupy Kapitałowej Emitenta na dzień 14.08.2020 r. została przedstawiona w poniższej tabeli: 

Nazwa Siedziba Przedmiot działalności 
% udziałów w kapitale 

zakładowym i w głosach  

Drago Entertainment sp. 
z o. o. 

Kraków Produkcja gier komputerowych 19% 

MD Games sp. z o. o. Warszawa Portowanie tytułów 40% 

True Games S.A. w 
organizacji 

Warszawa 
Produkcja i wydawanie gier 
komputerowych 

79% 

Road Studio S.A. Warszawa 
Produkcja i wydawanie gier 
komputerowych 

87% 

Mill Games S.A. w 
organizacji 

Warszawa 
Produkcja i wydawanie gier 
komputerowych 

50% 
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Vanhalten Investments 
sp. z o. o. 

Warszawa Podmiot techniczny 100% 

Pixel Crow sp. z o. o. Warszawa 
Produkcja i wydawanie gier 
komputerowych 

Pośrednio przez Vanhalten 
Investments sp. z o. o.: 58% 

 

W dniu 3 lipca 2020r. Spółka dokonała sprzedaży posiadanych udziałów w Pixel Crow sp. z o.o. do spółki zależnej 

tj. Vanhalten Investments sp. z o. o. będącej spółką celową. Movie Games S.A. posiada 100% udziału w kapitale 

zakładowym Vanhalten Investments sp. z o. o., w związku z czym przeprowadzona transakcja w dalszym ciągu 

umożliwia sprawowanie pośredniej kontroli nad spółką Pixel Crow sp. z o.o. 

 

9. PRZYCZYNY NIESPORZĄDZANIA SPRAWOZDAŃ SKONSOLIDOWANYCH PRZEZ 
EMITENTA 

Emitent nie sporządza sprawozdania skonsolidowanego gdyż spółki tworzące grupę kapitałową Movie Games 

stanowią niedawno zawiązane podmioty. W przypadku True Games S.A. oraz Mill Games S.A. mamy do czynienia 

ze spółkami w organizacji, które nie zostały jeszcze zarejestrowane przez KRS w związku z czym nie prowadzą 

jeszcze działalności generującej przychody ze sprzedaży. 

Spółki Drago Entertainment sp. z o.o. i MD Games Sp. z o.o. są natomiast spółkami stowarzyszonymi. 

 

10. STRUKTURA AKCJONARIATU EMITENTA 

W tabeli poniżej zamieszczono (w ujęciu liczbowym i procentowym) informacje dotyczące struktury kapitału 

zakładowego Spółki na datę 14.08.2020 r.  

Akcjonariusz  Liczba akcji % akcji 
Liczba głosów  

na WZA 
% liczby głosów  

na WZA 

PlayWay S.A. 860 152 33,43% 860 152 33,43% 

Mateusz Wcześniak 447 220 17,38% 447 220 17,38% 

Jakub Trzebiński 197 175 7,66% 197 175 7,66% 

Fundusz Stabilnego Rozwoju sp. z o.o.  149 246 5,80% 149 246 5,80% 

Pozostali 919 339 35,73% 919 339 35,73% 

Razem 2 573 132 100,00% 2 573 132 100,00% 
 

11. INFORMACJE O ZATRUDNIENIU 
 

Emitent zatrudnia jednego pracownika w rozumieniu Ustawy z dnia 26 czerwca 1974 r. Kodeks pracy. Według 

stanu na dzień 31 czerwca 2020 r. Spółka na stałe współpracowała także z 37 osobami, które świadczyły na rzecz 

Movie Games S.A. usługi na podstawie umów cywilnoprawnych. 

Jednocześnie Emitent posiada umowy z innymi podmiotami prowadzącymi działalność w formie spółek prawa 

handlowego bądź jednoosobowej działalności gospodarczej, z którymi współpracuje przy produkcji gier. W związku 

z powyższym łączna liczba osób współpracujących przy realizacji projektów Spółki na dzień 31 czerwca 2020 r. 

wynosiła 95 osób.  

 



RAPORT KWARTALNY MOVIE GAMES S.A. ZA OKRES 01.04.2020 – 30.06.2020 R. 
 

 

12. WYBRANE DANE FINANSOWE SPÓŁEK ZALEŻNYCH NIEOBJĘTYCH 
KONSOLIDACJĄ 

 

PIXEL CROW SP. Z O.O. 

WYBRANE DANE FINANSOWE 
 01.01.2020  

31.03.2020 
01.01.2019  
31.03.2019 

   PLN PLN 

Przychody netto ze sprzedaży 
 
 

 

VANHALTEN INVESTMENTS SP. Z O.O. 
 

 

- - 

WYBRANE DANE FINANSOWE 
 01.01.2020  

31.03.2020 
01.01.2019  
31.03.2019 

   PLN PLN 

Kapitał zakładowy 

 

 

 

- - 

ROAD STUDIO S.A. 

WYBRANE DANE FINANSOWE 
 01.01.2020  

31.03.2020 
01.01.2019  
31.03.2019 

   PLN PLN 

Przychody netto ze sprzedaży  - - 

Kapitał zakładowy  - - 

 

MILL GAMES S.A. w organizacji 

WYBRANE DANE FINANSOWE 
 01.01.2020  

31.03.2020 
01.01.2019  
31.03.2019 

   PLN PLN 

Przychody netto ze sprzedaży  - - 

Kapitał zakładowy 
 

 
- - 

 

TRUE GAMES S.A. w organizacji  

WYBRANE DANE FINANSOWE 
 01.01.2020  

31.03.2020 
01.01.2019  
31.03.2019 

   PLN PLN 

Przychody netto ze sprzedaży  - - 

Kapitał zakładowy  - - 
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ul. Marszałkowska 45/49 lok 44 

00-648  Warszawa 

mail: kontakt@moviegames.pl 

http://moviegames.pl 


