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1. LIST DO AKCJONARIUSZY
Warszawa, 20 marca 2020 r.

Szanowni Panstwo,

Zapraszam do zapoznania sig z raportem rocznym za rok 2019 r. bedacym dla naszej spétki drugim
petnym rokiem dziatalnosci. Byt to dla nas rok dynamicznego rozwoju, budowania pozycji rynkowej,
nawigzywania kontaktéw handlowych i budowania coraz efektywniejszego procesu wydawniczego.
Na szczeg6lne wyréznienie zastuguje fakt, ze w 2019 roku wydalismy 17 gier, gtéwnie na platforme
Nintendo Switch.

Dodatkowo w 2019 roku udato sie pozytywnie przejsé caty proces dopuszczenia Spétki do obrotu w
Alternatywnym Systemie Obrotu na rynku NewConnect, gdzie spétka zadebiutowata 17 stycznia
2020 roku.

W obecnym roku oprécz dalszego rozbudowywania oferty na Nintendo Switch (w samym 1 kwartale
wydajemy 4 produkty) chcemy wprowadzi¢ pierwsze gry do sprzedazy na nowych dla nas
platformach — PS4 i Xbox.

Majgc na uwadze zblizajace si¢ ciekawe premiery, nowe platformy, mozemy pozwoli¢ sobie na
patrzenie z optymizmem w przysztosé.

Z powazaniem

tukasz Mitan Prez7 Zarzadu Drageus Games S.A.

/|
I~
/’
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2. WYBRANE DANE FINANSOWE EMITENTA

Wyszczegolnienie 2019 2018 2019 2018

PLN PLN EUR EUR
Przychody netto ze sprzedazy 1.097.130,65 541.462,67 255.039,90 126.898,37
Przychody netto ze sprzedazy produktéw 770.406,08 218.595,03 179.089,24 51.230,41
Zysk (strata) ze sprzedazy (154.592,98) (163.417,14) (35.936,81) (38.298,80)
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej (156.202,62) (163.255,92) (36.310,99) (38.261,01)
Zysk (strata) przed opodatkowania (158.897,89) (162.040,20) (36.937,54) (37.976,10)
Zysk (strata) netto (145.010,89) (151.424,20) (33.709,35) (35.488,11)
Aktywa/Pasywa razem 1.452.030,39 1.531.759,65 340.972,26 356.223,17
Aktywa trwate 66.091,00 32.154,00 15.519,78 7.477,67
Aktywa obrotowe 1.385.939,39 1.499.605,65 325.452,48 348.745,50
Kapitat wiasny 1.344.148,36 1.482.816,75 315.638,92 344.841,10
Zobowigzania razem 55.932,75 45.017,90 13.134,38 10.469,28
Zobowigzania dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Zobowigzania krétkoterminowe 55.932,75 45.017,90 13.134,38 10.469,28

Srednie kursy wymiany zlotego w okresach objetych sprawozdaniem finansowym i poréwnywalnymi danymi
finansowymi w stosunku do EUR ustalanych przez NBP w szczegélnosci:

—  kursu obowigzujgcego na ostatni dzien kazdego okresu (31.12.2019 r. - kurs ogtoszony przez NBP —
tabela kurséw srednich NBP nr 251/A/NBP/2019 z dnia 31.12.2019 tj. 4,2585 zt; 31.12.2018 r. - kurs
ogtoszony przez NBP — tabela kurséw srednich NBP nr 252/A/NBP/2018 z dnia 31.12.2018 tj. 4,3000
zt),

—  kurs $redni w kazdym okresie, obliczony jako Srednia arytmetyczna kurséw obowigzujgcych na ostatni
dzien kazdego miesigca w danym okresie (2019 r. - 4,3018 zt, 2018 r. - 4,2669 zt).
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3. INFORMACJA NA TEMAT WYBRANYCH DANYCH FINANSOWYCH SPOtKI ZALEZNEJ EMITENTA

NIEOBJETEJ KONSOLIDACIA

W spoétce eHeroes Sp. z 0.0. Emitent posiada 100% udziatéw.

Odstgpiono od konsolidacji na podstawie art. 56 uor. oraz art. 58 uor.

Bilans eHeroes sp. z 0.0.

Wyszczegolnienie

A. Aktywa trwate

B. Aktywa obrotowe

C. Nalezne wptaty na kapitat (fundusz) podstawowy
D. Udzialy (akcje) witasne

AKTYWA RAZEM

A. Kapitat (fundusz) wiasny
B. Zobowiagzania i rezerwy na zobowigzania
PASYWA RAZEM

Zrédio: eHeroes sp. z 0.0.

Rachunek zyskow i strat eHeroes sp. z o.0.

Wyszczegélnienie

A. Przychody netto ze sprzedazy i zrbwnane z nimi,
w tym:

B. Koszty dziatalnosci operacyjnej

C. Zysk (strata) ze sprzedazy (A-B)

D. Pozostate przychody operacyjne

E. Pozostate koszty operacyjne

F. Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej (C+D-E)
G. Przychody finansowe

H. Koszty finansowe

I. Zysk (strata) brutto (F+G+H)

J. Podatek dochodowy

K. Pozostate obowigzkowe zmniejszenia zysku
(zwiekszenia straty)

L. Zysk (strata) netto (I-J-K)

Na dzien
31.12.2019
(w zf)
0,00
54.956,92
0,00
0,00
54.956,92

(7.347,92)
62.304,84
54.956,92

Za okres
od 1.01.2019
do 31.12.2019
(w zf)

34.417,30

44.378,46
(9.961,16)
3.323,24
804,07
(7.441,99)
0,00
1.489,81
(8.931,80)
0,00

(8.931,80)

Na dzien
31.12.2018
(w zt)
0,00
27.233,19
0,00
0,00
27.233,19

1.583,88
25.649,31
27.233,19

Za okres
od 9.10.2018
do 31.12.2018
(w z4)

179.891,78

187.542,63
(7.650,85)
28,18

0,00
(7.622,67)
0,00
793,45
(8.416,12)
0,00

(8.416,12)
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4. SPRAWOZDANIE ZARZADU Z DZIALALNOSCI EMITENTA W 2019 R.

Drageus Games Spoétka Akcyjna (Spoétka, Emitent) powstata w 2017 roku i w dniu 22.05.2017 roku zostata
zarejestrowana w Krajowym Rejestrze Sgdowym dla m.st. Warszawy, Xll Wydziatlu Gospodarczego Krajowego
Rejestru Sadowego pod numerem 0000678459.

Wysokos¢ kapitatu zaktadowego Spoétki wynosi 210.000 PLN.
Gtéwnym przedmiotem dziatalnosci Spotki jest:

1.  Dziatalno$¢ zwigzana z oprogramowaniem,
2.  Dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych,

3. Dziatalnos¢ wydawnicza w zakresie pozostatego oprogramowania.
Emitent posiada jeden podmiot zalezny:

. eHeroes Spodtka z ograniczona odpowiedzialnoscig z siedzibg Warszawie, ul. Nowogrodzka 42 lok 15,
00-695 Warszawa, zarejestrowany w Krajowym Rejestrze Sgdowym dla m.st. Warszawy, XIl Wydziatu
Gospodarczego Krajowego Rejestru Sadowego dla M.ST. pod numerem KRS 0000700064, z kapitatem
zaktadowym w wysokosci 10.000,00 PLN. (od 20.10.2017)

Emitent posiada 100% udziatbw w kapitale zaktadowym spdiki, co daje 100% gloséw na zgromadzeniu
wspolnikow.

Emitent posiada 40% udziatdw w MD Games Spotka z ograniczong odpowiedzialnoscig z siedzibg
w Warszawie, ul. Nowogrodzka 42 lok 15, 00-695 Warszawa, zarejestrowany w Sagdzie Rejonowym dla
m. ST. Warszawy, Xll Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego, numer KRS: 0000800480,
wysokos$¢ kapitatu zaktadowego 50.000.000 PLN.

Emitent posiada 40% udziatéw w kapitale zaktadowym spétki, co daje 40% gtoséw na zgromadzeniu wspolnikow.

MD Games Sp. z 0.0. zostata wpisana do Krajowego Rejestru Sgdowego w dniu 22.08.2019r.

Informacje dotyczace sktadu osobowego Zarzadu oraz Rady Nadzorczej Spotki
W okresie obrotowym czionkami Zarzadu Spotki byli:
° tukasz Mitan — Prezes Zarzgdu

° Radostaw Mrowinski — Wiceprezes Zarzgdu

W okresie obrotowym cztonkami Rady Nadzorczej Spétki byli:

° Wojciech Mojzuk - Przewodniczacy Rady Nadzorczej
° Artur Zetubowski - Cztonek Rady Nadzorczej

° Michat Wiodarski — Cztonek Rady Nadzorczej

° Ewa Mitan - Cztonek Rady Nadzorczej

° Zaneta Bujalska — Cztonek Rady Nadzorczej
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Informacje dotyczace akcjonariuszy jednostki - emitenta

Wyszczegdlnienie akcjonariuszy posiadajacych co najmniej 5% udziatu w kapitale zakfadowym oraz w
gfosach na walnym zgromadzeniu na dzien sporzgdzenia raportu

Udziat Liczba Udziat
Akcjonariusz Liczba akcji w kapitale ) w ogolnej liczbie
glosow )
zakladowym gtosow
Radostaw Mrowinski 349.425 16,64% 349.425 16,64%
tukasz Mitan 215.000 10,24% 215.000 10,24%
Gaming Factory S.A. 201.150 9,58% 201.150 9,58%
HBI Ventures sp. z 0.0. 200.000 9,52% 200.000 9,52%
QubicGames S.A. 150.000 7,14% 150.000 7,14%
Pozostali 984.425 46,88% 984.425 46,88%
Suma 2.100.000 100,00% 2.100.000 100,00%

Ponadto Prezes Zarzadu tukasz Mitan jest czlonkiem zarzadu i wspotwlascicielem spétki Drageus Publishing
House sp. z 0.0., ktéra posiada 50.000 akcji Emitenta.

Dodatkowo Prezes Zarzadu jest czionkiem zarzgdu oraz wspoétwitascicielem firmy HBI Ventures sp. z 0.0., ktéra
posiada 200.000 akcji Emitenta.

Wszystkie wyemitowane przez podmiot dominujgcy akcje sg akcjami zwyktymi bez Zzadnego uprzywilejowania,
co do uczestnictwa w podziale zysku.

Zarzad na dzien sporzadzenia raportu nie posiada zadnych informacji o znanych emitentowi umowach (w tym
réwniez zawartych po dniu bilansowym), w wyniku ktérych mogg w przysztosci nastapi¢ zmiany w proporcjach
posiadanych akcji przez dotychczasowych akcjonariuszy i obligatariuszy.

Zestawienie stanu posiadania akcji emitenta przez osoby zarzadzajace i nadzorujace na dzien
31.12.2019 r. oraz sporzadzenia raportu.

e Prezes Zarzadu — tukasz Mitan 215.000 akcji

e Vice Prezes Zarzadu — Radostaw Mrowinski 349.425 akcji

Ponadto Prezes Zarzadu tukasz Mitan oraz Cztonek Rady Nadzorczej Ewa Mitan sg czionkami zarzadu i
wspotwiascicielami spétki Drageus Publishing House sp. z 0.0., ktéra posiada 50.000 akcji Emitenta.

Dodatkowo Prezes Zarzadu jest czionkiem zarzgdu oraz wspétwitascicielem firmy HBI Ventures sp. z 0.0., ktdra
posiada 200.000 akcji Emitenta.
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4.1. ZDARZENIA ISTONIE WPtYWAJACE NA DZIAtALNOSC EMITENTA, KTORE NASTAPItY W ROKU
OBROTOWYM

DZIALANOSC PRODUCKYJNA | WYDAWNICZA

Produkty przeznaczone do sprzedazy wprowadzone w 2019 roku

Termin _ Zrédto przychodéw
Lp. Gra Platforma . Emitent :
wydania dla Emitenta
Nintendo Switch, .
1. Tardy pC 03.2019r.  wydawca Nintendo, Steam
2.  Event Horizon Nintendo Switch, 03.2019r.  wydawca Nintendo
3. Dead Dungeon Nintendo Switch  06.2019r. wydawca Nintendo
4. Sweet Witches Nintendo Switch  07.2019r.  wydawca Nintendo
5. Swaps and Traps Nintendo Switch  07.2019r. Wydawca Nintendo
6. Atomic Heist Nintendo Switch  09.2019r. Wydawca Nintendo
Nintendo Switch, 09.2019r. Wiasciciel praw, )
7. Island Maze ] Nintendo, Steam
PC Nintendo Wydawca
8 Pixel Gladiator Nintendo Switch  10.2019r. Wydawca Nintendo
. Nintendo Switch  10.2019 )
9  Spirit Roots Wydawca Nintendo, Steam
PC 12.2019
10 One Person Story Nintendo Switch  11.2019 Wydawca Nintendo
. . . ) Producent, ]
11 Tactical Mind 2 Nintendo Switch  11.2019 Nintendo
wydawca
12 Breathing Fear Nintendo Switch  11.2019 Wydawca Nintendo
Event Horizon: . ) .
13 Nintendo Switch  12.2019 Wydawca Nintendo
Space Defense
14 Farabel Nintendo Switch  12.2019 Wydawca Nintendo
Funny Bunny ) ] ]
15 Nintendo Switch  12.2019 Wydawca Nintendo
Adventures
Drawngeon:
16 Dungeon of Ink and  Nintendo Switch  12.2019 Wydawca Nintendo
Paper
17 Mushroom Quest Nintendo Switch  12.2019r. Wydawca Nintendo
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Ponadto Emitent caty czas sprzedaje gry wydane w poprzednim okresie.

Produkty przeznaczone do sprzedazy z okreséw poprzednich

Termin _ Zrédto przychodéw
Lp. Gra Platforma ; Emitent i
wydania dla Emitenta
) ) Nintendo Switch, Producent, )
1. Tactical Mind 12.2017r. Nintendo, Steam,
PC wydawca
Nintendo Switch, Producent, )
2. Mad Carnage 02.2018 . Nintendo, Steam,
PC wydawca

Fun Box Party (3 . , )
3. . Nintendo Switch  08.2018r. wydawca Nintendo
gry zrecznosciowe)

. _ Producent, )
4. Mech Rage Nintendo Switch  12.2018 r. Nintendo, Steam
wydawca

PRZYGOTOWANIE SPOtKI DO DEBIUTU NA NEWCONNECT

W grudniu 2019 roku zostat zatwierdzony Dokument informacyjny Emitenta, a debiut Emitenta w
Alternatywnym Systemie Obrotu na rynku NewConnect miat miejsce 17 stycznia 2020 roku.

INWESTYCJA W MD GAMES SP. Z 0. O.

W zwigzku z checig dynamicznego rozwoju Emitent aktywnie poszukuje na rynku perspektywicznych
zespotow deweloperskich, nowych mozliwosci zarabiania pieniedzy, nowych kontaktéw biznesowych.
Majac to na uwadze, Drageus Games S.A. w sierpniu 2019 r. objat 40% udziatéw w nowopowstatej
spotce MD Games Sp. z 0. 0., gdzie drugim wiodgcym udziatowcem jest firma Movie Games S.A.

Spétka zostata utworzona jako wydawca, ktéry do swojego portfolio szuka ciekawych, duzych tytutéw
— gtéwna platforma dystrybucyjng ma by¢ Nintendo Switch.

Spétka pracuje obecnie nad swoim pierwszym projektem wydawniczym — przygotowuje do wydania
na platforme Nintendo Switch znang gre Postal Redux (wtascicielem praw jest studio Running With
Scissors)

4.2. ZDARZENIA ISTONIE WPtYWAJACE NA DZIAtALNOSC JEDNOSTKI PO ZAKONCZENIU ROKU
OBROTOWEGO

Po zakonczeniu roku 2019, nie wystgpity istotne zdarzenia, ktére miatyby istotny wptyw na jego
dziatalnosé.
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4.3. PRZEWIDYWANY ROZWOJ JEDNOSTKI

W 2020 r. Emitent planuje kontynuacje dziatan sprzedazowych aktualnie wyprodukowanych i
wydanych tytutéw, kontynuacje produkcji niezakoriczonych gier oraz wydanie nowych gier na
platformy Nintendo Switch, Play Station oraz Xboxa.

Aktualny plan wydawniczy gier wydanych w pierwszym kwartale oraz planowanych gier na najblizsze
dwa kwartaty przedstawiajg sie nastepujaco:

Gry wydane w roku 2020
Data wydania/
Lp. Gra Platforma planowana data Emitent
wydania
Aborigenus Nintendo styczen 2020 Portowanie, wydawanie
Switch Wihasciciel praw:
Developer z Uzbekistanu
1. :"; \
ABGRiGENUS
T4
4
f
Skull Rogue Nintendo luty 2020 Portowanie, wydawanie
Switch Wiasciciel praw:
S‘h_u'“ ﬁngue Developer z Rosji
) |
2. b

‘i -
4 | |
Swordbreaker The Game Nintendo marzec 2020 Portowanie, wydawanie
N Switch Whtasciciel praw:
5“’0RD§'35’*‘KER»§ ), Developer z Rosji

Y

3 \ '.‘ ‘ ‘j n&\\/é:' )

Nintendo marzec 2020 Portowanie, wydawanie
Switch Wihasciciel praw:
DAR B Developer z Rosji

SN
/ U"&J’ '\ }\Ll- A
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Gry planowane w najblizszych kwartatach:

Lp.

Data wydania/
Gra Platforma planowana data Emitent
wydania
Archaica: The Path of Light Nintendo 2Q 2020 Portowanie, wydawanie
Switch, PS4, Wiasciciel praw:

/\—\) C H /\ | C/\ Xbox Developer z Polski

THE PATH OF LIGHT §

Archaica to utrzymana w niezwyktym klimacie gra logiczna z laserami i lustrami, ktéra otwiera przed
graczem peten wymagajgcych zagadek tajemniczy $wiat pradawnej cywilizac;ji.

Genetic Disaster Nintendo 2Q 2020 Portowanie, wydawanie
Switch, PS4, Wiasciciel praw:
Xbox Developer z Francji

Genetic Disasaster to twin stick shooter z proceduralnie generowanymi levelami. Doskonata dawka
rodzinnej rozrywki opartej na absurdalnych pistoletach, przedziwnych postaciach i nieograniczonej
zabawie.
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Bridge Strike Nintendo 2Q 2020 Portowanie, wydawanie
Switch Wiasciciel praw:
Developer z Polski

3.
Bridge Strike to wzorowana na klasykach gra zrecznosciowa typu shoot'em up. Misja gracza jest
prosta - lecie¢ wzdtuz kanionu nad rzeka, niszczy¢ mosty i strzela¢ do wrogow.
Dark Burial Nintendo 2Q 2020 Portowanie, wydawanie
Switch Wiasciciel praw:
Developer z Rosji
4,
Dark Burial to platformowa gra 2D zrealizowana w stylu pixel art.
Debtor Nintendo 2Q 2020 Portowanie, wydawanie
Switch Wiasciciel praw:
Developer z Rosji
5.
Nintendo 30Q 2020 Portowanie, wydawanie
Switch, PS4, Wiasciciel praw:
Xbox Developer z Hiszpanii
6.

~

THE GREAT PERMAFS
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The Great Perhaps to gra logiczna o podrézowaniu w czasie i astronaucie, ktéry powraca na
wyniszczong kleskami Ziemie. Posréd ruin znajduje niezwykly artefakt — starg latarnie, w $wietle
ktérej mozna zajrze¢ w przesztos$¢ i przeniesc sie w czasie.

Grood Nintendo 3Q 2020 Portowanie, wydawanie
Switch, PS4, Wiasciciel praw:
Xbox Developer z Wioch

Grood to zrecznosciowa gra typu Shoot 'em up. Gra jest potgczeniem klasycznej mechaniki,
nowoczesnej grafiki low poly oraz znakomitych efektow.

Don't Be Afraid Nintendo 3Q/4Q 2020 Portowanie, wydawanie
Switch, PS4, Wiasciciel praw:
Xbox Developer z Polski

Don't Be Afraid to gra przygodowa z elementami horroru, w ktoérej wcielisz sie w role chiopca
porwanego przez psychopate. Przemierzajgc wielki, tajemniczy, nieznany Ci dom, poznasz, jaki
sekret skrywajg jego wnetrza...

Przesuniecie planowanych dat premier: Archaica: The Path of Light i Genetic Disaster wynika ze

zmiany strategii marketingowej - obecnie spétka chce wydaé te gry jednocze$nie na trzy platformy
(Nintendo Swich, PS4 i Xbox)

Gry planowane w okresie p6zniejszym:

1.

Wolly The Amazing ) . W okresie Producent, wydawca
Nintendo Switch, PC L
Adventure pbézniejszym
The Excalibur ] ) W okresie Producent, wydawca
Nintendo Switch, PC Lo
Defense pozniejszym
] ) W okresie Producent, wydawca
Nuketown Nintendo Switch, PC

pozniejszym
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] ) W okresie Producent, wydawca
4. Impact Nintendo Switch, PC L
poézniejszym
) ] W okresie Wydawca
5. Fun Box Party 2 Nintendo Switch

pozniejszym

Spotka zwraca uwage, ze planowane daty premier mogg ulegaé zmianom 2z powoddw
marketingowych, produkcyjnych, otoczenia rynkowego itp.

4.4. WAZNIEJSZE OSIAGNIECIA W DZIEDZINIE BADAN | ROZWOJU

W roku obrotowym zakonczony 31 grudnia 2019 r. Emitent nie prowadzit dziatan w dziedzinie badan
i rozwoju.

4.5. AKTUALNA | PRZEWIDYWANA SYTUACJA FINANSOWA

W 2019 r. Emitent osiggnat przychody ze sprzedazy i zréwnanie z nimi 1.097.130,65 zt. Przychody ze
sprzedazy produktow na poziomie 770.406,08 zt. W pordéwnaniu z analogicznym okresem roku
poprzedniego oznacza to wzrost wartosci przychoddéw ze sprzedazy produktdw na poziomie 252% w
ujeciu rok do roku. Przychody ze sprzedazy produktéw w 2019 r. wyniosty 770.406,08 tys. zt i zostaty
osiggniete przede wszystkim w rezultacie sprzedazy gier: Tactical Mind, Mad Carnage, FunBox Party,
Mech Rage, Tardy, Event Horizon, Dead Dungeon, Sweet Witches, Swaps and Traps, Atomic Heist,
Island Maze, Pixel Gladiator, One Person Story, Spirit Roots, Breathing Fear, Tactical Mind 2, Event
Horizon Space Defense, Farabel, Funny Bunny Adventures, Mushroom Quest, Drawgeon: Dungeon
Ink and Papers . Jednoczes$nie poniesione przez Spétke w tym okresie koszty dziatalnosci operacyjnej
wyniosty 1.251.723,63 zt, w wyniku czego Emitent odnotowat strate ze sprzedazy na poziomie
154.592,98 zt, natomiast strata netto osiggneta wartos¢ 145.010,89 zt. Dodatkowy negatywny wptyw
na wynik w 2019 roku miaty poniesione koszty na przygotowanie spotki na ,, wejscie” na NewConnect,
oraz wydatki na niezbedne wyposazenie techniczne Spoéfki.

Na dzien 31.12.2019 r. suma bilansowa Emitenta wyniosta 1.452.030,39 zt i byfa nizsza niz na dzien
31.12.2018 r. o 5%. Najistotniejszg kategorie w poréwnywanych okresach po stronie aktywoéw
stanowity zapasy, ktérych warto$¢ wyniosta odpowiednio 957.911,50 zt (31.12.2019 r.) oraz
633.514,13 zt (31.12.2018 r.). Jednoczesnie istotnie wzrdst poziom naleznosci krétkoterminowych,
ktérych poziom na koniec 2018 r. wynosit 109.373,47 zt, natomiast na koniec 2019 r. wzrést do
208.552,75 zt. W zwigzku poniesionymi naktadami inwestycyjnymi (udziaty w MD GAMES SP. Z 0. 0.)
oraz naktadami na biezacga dziatalnos$¢ operacyjng zmniejszeniu o 79% ulegt stan Srodkéw pienieznych
na rachunku i w kasie, tj. z kwoty 744.440,57 zt do 159.968,87 zt. W odniesieniu do 31.12.2018r.
nalezy rowniez odnotowaé¢ zmniejszenie kapitatéw wtasnych z 1.482.816,75 zt do 1.344.148,36 zt
(31.12.2019 r.) co jest pochodng poniesionej straty na koniec 2019 r. W danym okresie zwiekszeniu o
24% ulegly zobowigzania krétkoterminowe. Zaréwno w ciggu 2018 r. jak i catego 2019 r. Spétka nie
posiadata zobowigzan oprocentowanych.
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W 2020 roku Emitent zamierza wydac co najmniej kilkanascie gier na konsole Nintendo Switch, z
czego czes¢ gier bedzie wydana dodatkowo na konsole Play Station 4 oraz konsole Xbox, co powinno
mieé pozytywny wptyw na przychody ze sprzedazy gier w 2020 roku.

W zwigzku z debiutem Emitenta w 1 kwartale 2020 roku w Alternatywnym Systemie Obrotu na rynku
NewConnect, Spétka poniosta dodatkowe koszty, ktére beda miaty negatywny wptyw na wynik
pierwszego kwartatu 2020 roku.

KORONAWIRUS — Pod koniec 2019 r. po raz pierwszy pojawity sie wiadomosci z Chin dotyczace
koronawirusa. W pierwszych miesigcach 2020 r. wirus rozprzestrzenit sie na catym Swiecie, a jego
negatywny wptyw nabrat dynamiki. Kierownictwo uwaza taka sytuacje za zdarzenie nie powodujace
korekt w sprawozdaniu finansowym za rok 2019, lecz za zdarzenie po dacie bilansu wymagajace
dodatkowych ujawnien. Chociaz w chwili publikacji niniejszego sprawozdania finansowego sytuacja
ta wciaz sie zmienia, do tej pory kierownictwo jednostki nie odnotowato zauwazalnego negatywnego
wptywu na sprzedaz lub fancuch dostaw jednostki, jednak nie mozna przewidzie¢ przysztych skutkéw.
Kierownictwo bedzie nadal monitorowac¢ potencjalny wptyw i podejmie wszelkie mozliwe kroki, aby
ztagodzié¢ wszelkie negatywne skutki dla jednostki.

4.6. AKCJE WEASNE

W roku obrotowym zakoriczonym w dniu 31 grudnia 2019 r., ani po jego zakonczeniu Spétka nie
nabywata akcji (udziatow) wtasnych.

4.7. POSIADANE PRZEZ JEDNOSTKE ODDZIALY (ZAKLADY)

W roku obrotowym zakoriczonym w dniu 31 grudnia 2019 r., ani po jego zakonczeniu Emitent nie
posiadat oddziatow.

4.8. INFORMACIJA O RYZYKACH Z TYTULU POSIADANYCH INSTRUMENTOW FINANSOWYCH

W roku obrotowym zakoriczonym 31 grudnia 2019 roku Spdtka nie stosowata rachunkowosci
zabezpieczen oraz nie wykorzystywata instrumentéw finansowych w zakresie ryzyka: zmiany cen,
kredytowego, istotnych zaktdcen przeptywow srodkdéw pienieznych oraz utraty ptynnosci finansowej,
na jakie jest ona narazona.

Dziatalnos¢ Spoétki narazona jest na nastepujace ryzyka:
- ryzyko walutowe
- ryzyko rynkowe

- ryzyko ptynnosciowe
Zarzad caty czas monitoruje powyzsze ryzyka.
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Ryzyko walutowe ma wptyw na wysoko$¢ przychodu osigganego przez spoétke, wszystkie gry sg
sprzedawane za granicg w walucie obcej. Kurs wymiany walut ma wptyw na wielkos¢ przychodu,
czym ztoty jest stabszy, tym przychdd jest wiekszy.

Ryzyko ptynnosciowe - Emitent monitoruje ryzyko braku funduszy przy pomocy narzedzia
okresowego planowania ptynnosci. Narzedzie to uwzglednia terminy zapadalnosci, zaréwno
inwestycji, jak i aktywdéw finansowych (np. konta naleznosci, pozostatych aktywéw finansowych) oraz
prognozowane przeptywy pieniezne z dziatalnosci operacyjne;j.

Zarzad caty czas monitoruje rynek oraz ptynnosé finansowa Spoéfki.

Poza ryzykami dotyczacymi sytuacji makroekonomicznej oraz ryzyk zwigzanych z  rynkiem
finansowym do najistotniejszych czynnikdw ryzyka, zwigzanych z dziatalnoscia Emitenta, mogacych
mieé wptyw na osiggane wyniki finansowe nalezy:

- ryzyko wystgpienia zdarzen losowych, ktére narazi¢c mogg na zmniejszenie przychodow lub
poniesienie dodatkowych kosztéw, a takze emitent moze byé zobowigzany do zaptaty kar umownych
z tytutu niewykonania badz nienalezytego wykonania umowy z klientem. W celu zminimalizowania
ryzyka Zarzad na biezgco analizuje sytuacje rynkowa.

- ryzyko zwigzane z utratg kluczowych cztonkdéw zespotu — ryzyko odejscia kluczowych oséb, wiezgce
sie z utratg ich wiedzy oraz doswiadczenia w zakresie profesjonalnego projektowania gier, aby nie
wplyneto na jakos¢ gry, termin jej wydania, na wynik sprzedazy produktu i wyniki finansowe Spéfki,
Zarzad stara sie minimalizowac¢ poprzez kreowanie satysfakcjonujgcych systemoéw ptacowych,
adekwatnych do stopnia doswiadczenia i poziomu kwalifikacji osdéb.

- ryzyko zwigzane z opdznieniem w produkcji gier - Niedotrzymanie zatozonego harmonogramu
produkcji moze spowodowac opdznienie premiery gry, co moze mieé¢ negatywny wptyw na poziom
sprzedazy okreslonego produktu oraz sytuacje finansowg Emitenta.

- ryzyko zwigzane z nieukoriczonymi projektami - ryzyko wystgpienia opdznien poszczegdlnych jego
faz moze przetozyé sie na termin realizacji catego projektu, a nawet podjecie decyzji o rezygnacji z
danego projektu

- ryzyko zwigzane z wprowadzaniem nowych gier - Nie mozna wykluczy¢ ryzyka, iz nowo
wyprodukowana gra nie otrzyma akceptacji jednego z systemdéw certyfikacji, otrzyma inng niz
zaktadano kategorie wiekowg, promocja gry okaze sie nietrafiona, nie przyniesie odpowiedniego
efektu czy tez budzet na promocje bedzie zdecydowanie mniejszy od optymalnego na danym rynku.

- ryzyko nieosiggniecia przez gre sukcesu rynkowego - nowe gry Spétki ze wzgledu na czynniki,
ktorych Spotka nie mogta przewidzie¢, mogg nie odnies¢ sukcesu rynkowego, pozwalajgcego na zwrot
kosztdw poniesionych na produkcje gry lub na dobry wynik finansowy nowego tytutu. W celu
minimalizacji przedmiotowego czynnika ryzyka Spétka zaktada produkcje i dystrybucje kilku gier
rocznie. Dywersyfikacja produkcji i dystrybucji jest jednym z gtéwnych zatozern modelu biznesowego
Emitenta.

- ryzyko zwigzane ze strukturg przychoddéw - produkty oferowane przez Spétke charakteryzujg sie
specyficznym cyklem zycia, tzn. przychody rosng wraz ze wzrostem popularnosci, a ta uzyskiwana jest
stopniowo po wprowadzeniu danej gry do obrotu. Istniejg  znaczne wahania pomiedzy
poszczegdlnymi okresami w réznych grach.
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- ryzyko roszczen z tytutu praw autorskich — Spdtka zabezpiecza sie w umowach stosownymi
klauzulami nabycia praw autorskich, ale ze wzgledu na duzg liczcbe umodw, istnieje ryzyko
kwestionowania skutecznosci nabycia tych praw.

- ryzyko czynnika ludzkiego- sukces dziatalnosci Emitenta jest uzalezniony od wspdtpracujgcych z nim
ludzi, co rodzi ryzyko niebezpieczeristwa zmniejszenia wydajnosci produkcji oraz powstania btedéw
spowodowanych nienalezytym wykonywaniem obowigzkow.

- ryzyko podlegania uméw prawu obcemu - W ramach swojej dziatalnos$ci Spdétka zawiera umowy z
podmiotami zagranicznymi, co wigze sie czesto z podleganiem okreslonej umowy obcej jurysdykcji.

- ryzyko wystgpienia nieprzewidzianych trendéw - Istnieje ryzyko pojawienia sie nowych,
niespodziewanych trendéw, w ktdre produkty Spotki nie beda sie wpisywad.

4.9. KLUCZOWE WSKAZNIKI ORAZ ZAGADNIENIA PRACOWNICZE

Wartos¢ wskaznika
2019 2018

Wskaznik Formuta obliczeniowa

(inwestycje krotkoterminowe + naleznosci
Wskaznik ptynnosci szybkiej krétkoterminowe)/ zobowigzania 7,65

. : 19,24
krétkoterminowe
(aktywa obrotowe - krétkoterminowe
Wskaznik ptynno$ci biezacej rozliczenia miedzyokresowe)/ 24,78 3331

zobowigzania krétkoterminowe

Emitent w 2019 roku wydat kilkanascie gier, co w poréwnaniu do roku 2018 byto wzrostem o kilkaset
procent.

Emitent nie zatrudnia pracownikdw na podstawie umowy o prace.

Dziatalnos¢ Emitenta nie ma negatywnego skutku na srodowisko naturalne.

5. SPRAWOZDANIE FINANSOWE ZA ROK OBROTOWY ZAKONCZONY W DNIU 31 GRUDNIA 2019 R.

Sprawozdanie finansowe za okres od 01.01.2019 r. do 31.12.2019 r. stanowi zatgcznik nr 1 do
niniejszego raportu.

6. SPRAWOZDANIE Z BADANIA ROCZNEGO SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO ZA ROK OBRTOWY
ZAKONCZONY W DNIU 31 GRUDNIA 2019 R.

Sprawozdania z badania rocznego sprawozdania finansowego za rok obrotowy zakoriczony w dniu 31
grudnia 2019 r. wraz z opinig biegtego rewidenta stanowi zatgcznik nr 2 do niniejszego raportu.

Strona 17 z 25



RAPORT ROCZNY DRAGEUS GAMES S.A. ZA 2019 R.

7. OSWIADCZENIE ZARZADU O SPOSOBIE SPORZADZENIA SPRAWOZDANIA ROCZNEGO

Warszawa, dnia 20 marca 2020 r.

Niniejszym Zarzagd DRAGEUS GAMES S.A. z siedzibg w Warszawie o$wiadcza, ze wedle jego najlepszej
wiedzy, roczne sprawozdanie finansowe Emitenta za okres od 01.01.2019 do 31.12.2019 i dane
poréwnywalne sporzadzone zostaty zgodnie z przepisami obowigzujagcymi Emitenta oraz ze
odzwierciedlajg w sposéb prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje majatkowa i finansowa Emitenta oraz
jego wynik finansowy, oraz ze sprawozdanie z dziatalnosci Emitenta zawiera prawdziwy obraz sytuacji
emitenta, w tym o7is podstawowych zagrozen i ryzyk.

tukasz Mitan — Prezes Zérzadu Radostaw Mrowin

Prexas Zarzady' Wi m.!l/?!r’zqdu

~ Wiceprezes Zarzgdu

8. OSWIADCZENIE ZARZADU DOTYCZACE WYBORU PODMIOTU DOKONUJACEGO BADANIA
SPRAWOZDANIA ROCZNEGO

Warszawa, dnia 20 marca 2020 r.

Niniejszym Zarzad DRAGEUS GAMES S.A. z siedzibg w Warszawie niniejszym oswiadcza, iz wybér
firmy audytorskiej przeprowadzajgcej badanie rocznego sprawozdania finansowego Emitenta za
okres od 01.01.2019 do 31.12.2019 r. przeprowadzony zostatf zgodnie z przepisami, w tym
dotyczacymi wyboru i procedury wyboru firmy audytorskiej, a takze, iz firma audytorska oraz
cztonkowie zespotu wykonujgcego badanie spetniali warunki do sporzgdzenia bezstronnego i
niezaleznego sprawozdania z badania rocznego sprawozdania finansowego zgodnie z obowigzujgcymi
przepisami, standardami wykonywania zawodu i zasad etyki zawodowej.

tukasz Mitan — Prezes Zarzadu Radostaw Mrowiniski — Wiceprezes Zarzgdu
./"
l".gi(asz Mitan

F‘lf/hu(.qrzqdu

v
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9. INFORMACJA NA TEMAT STOSOWANIA ZASAD tADU KORPORACYINEGO

PKT ZASADA DOBREJ PRAKTYKI

OSWIADCZENIE O STOSOWANIU DOBREJ PRAKTYKI TAK/NIE/NIE DOTYCZY

Zarzad Drageus Games S.A. oswiadcza, ze stosuje zasady fadu korporacyjnego, o ktérych mowa
w dokumencie ,Dobre Praktyki Spotek Notowanych na NewConnect”, uchwalonego uchwalg Zarzadu
Gietdy Papieréw Wartosciowych nr 795/2008 z dnia 31 pazdziernika 2008 roku, zmieniong nastepnie
uchwatg Zarzadu Gietdy Papierow Wartosciowych nr 293/2010 z dnia 31 marca 2010 roku, zgodnie
Z ponizszg tabela.

TAK/NIE/ NIE 4
ZASADA DOTYCZY WYJASNIENIE

1 | Spotka powinna prowadzié¢ Ze wzgledu na koszty spétka nie
przejrzystg i efektywng polityke bedzie transmitowaé obrad walnego
informacyjna, zaréwno z zgromadzenia i upublicznia¢ go na
wykorzystaniem tradycyjnych TAK. 7 stronie  internetowej. W  ocenie
metod, jak i z uzyciem o Zarzadu koszty zwigzane z

- wytgczeniem . -
nowoczesnych technologii, techniczng obstugg transmisji oraz
o . | transmisji obrad ) . o
zapewniajgcych szybkosc¢, rejestracji przebiegi obrad walnego

walnego
zgromadzenia z
wykorzystaniem
sieci Internet,
rejestracji
przebiegu obrad
i upublicznienia
go na stronie
internetowe.

bezpieczenstwo oraz  szeroki
dostep do informacji. Spodtka
korzystajgc w jak najszerszym
stopniu  ztych metod, powinna
zapewni¢ odpowiednig
komunikacje z inwestorami
i analitykami, umozliwiaé
transmitowanie obrad walnego
zgromadzenia z wykorzystaniem
sieci Internet, rejestrowaé przebieg
obrad i upublicznia¢ go na stronie
internetowe;.

zgromadzenia sg niewspétmierne do
potencjalnych korzysci.

W  przysztosci spdtka rozwazy
transmitowanie obrad walnego
zgromadzenia.

2 | Spotka powinna zapewnic
efektywny dostep do informac;ji
niezbednych do oceny sytuacji i TAK
perspektyw spofki oraz sposobu jej
funkcjonowania.

3 | Spotka prowadzi korporacyjng
strone internetowg i zamieszcza TAK
na niej:

3.1 | podstawowe informacje o spotce i

jej dziatalnosci (strona startowa). TAK

3.2 | opis dziatalnosci emitenta ze
wskazaniem rodzaju dziatalnosci,
z ktérej emitent uzyskuje najwiecej

TAK
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przychodoéw

3.3

opis rynku, na ktéorym dziata
emitent, wraz z okresleniem
pozycji emitenta na tym rynku.

TAK

3.4

zyciorysy zawodowe cztonkow
organéw spofki.

TAK

3.5

powziete przez zarzad, na
podstawie oswiadczenia czionka
rady nadzorczej, informacje o
powigzaniach czionka rady
nadzorczej z  akcjonariuszem
dysponujgcym akcjami
reprezentujgcymi nie mniej niz 5%
ogolnej liczby gtoséw na walnym
zgromadzeniu spotki.

TAK

3.6

dokumenty korporacyjne spétki.

TAK

3.7

zarys planéw  strategicznych
spofki.

NIE

Spotka jest w trakcie opracowywania
takich planéw.

3.8

opublikowane prognozy wynikéw
finansowych na biezgcy rok
obrotowy, wraz z zatozeniami do
tych prognoz (w przypadku gdy
emitent takie publikuje)

NIE

Spotka nie zamierza w najblizszym
czasie publikowac prognoz
finansowych

3.9

strukture akcjonariatu Emitenta, ze
wskazaniem gtownych
akcjonariuszy oraz akcji
znajdujgcych sie  w  wolnym
obrocie

TAK

3.10

dane oraz kontakt do osoby, ktéra
jest odpowiedzialna w spétce za
relacje inwestorskie oraz kontakty
Z mediami

TAK

A1

skreslony

3.12

opublikowane raporty biezagce i
okresowe.

TAK

3.13

kalendarz  zaplanowanych dat
publikacji finansowych raportéw
okresowych, dat walnych
zgromadzen, a takze spotkan z
inwestorami i analitykami oraz
konferencji prasowych.

TAK

3.14

informacije na temat zdarzen
korporacyjnych, takich jak wyptata
dywidendy, oraz innych zdarzen
skutkujgcych nabyciem lub
ograniczeniem praw po stronie
akcjonariusza, z uwzglednieniem
termindéw oraz zasad
przeprowadzania tych operacji.
Informacje te powinny  by¢
zamieszczane w terminie

TAK
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umozliwiajgcym podjecie przez
inwestoréw decyzji
inwestycyjnych.

3.15

skreslony

3.16

pytania akcjonariuszy dotyczace
spraw objetych porzgdkiem obrad,
zadawane przed i w trakcie
walnego zgromadzenia, wraz z
odpowiedziami na  zadawane

pytania.

TAK

3.17

informacje na temat informacje na
temat powodow odwotania
walnego zgromadzenia, zmiany
terminu lub porzadku obrad wraz z
uzasadnieniem.

TAK

3.18

informacje o przerwie w obradach
walnego zgromadzenia [
powodach zarzadzenia przerwy.

TAK

3.19

informacje na temat podmiotu, z
ktérym spétka podpisata umowe o
Swiadczenie ustug
Autoryzowanego Doradcy ze
wskazaniem nazwy, adresu strony
internetowej, numerow
telefonicznych oraz adresu poczty
elektronicznej Doradcy.

TAK

3.20

informacje na temat podmiotu,
ktory petni funkcje animatora akgji
emitenta

TAK

3.21

dokument informacyjny (prospekt
emisyjny) spofki, opublikowany w
ciggu ostatnich 12 miesiecy.

TAK

3.22

skreslony

Informacje zawarte na stronie
internetowe;j powinny by¢
zamieszczane w sposoéb
umozliwiajgcy fatwy dostep do
tych informacji. Emitent powinien
dokonywac¢ aktualizacji informac;ji
umieszczanych na stronie
internetowej. W przypadku
pojawienia sie nowych, istotnych
informacji lub wystgpienia istotne;j
zmiany informacji umieszczanych
na stronie internetowe;,
aktualizacja powinna zostac
przeprowadzona niezwiocznie

TAK

Spotka prowadzi  korporacyjng
strone internetowa, wedtug wyboru
emitenta, w jezyku polskim lub
angielskim. Raporty biezgce i
okresowe powinny by¢

TAK
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Zamieszczane na stronie
internetowej co najmniej w tym
samym jezyku, w ktérym
nastepuje ich publikacja zgodnie z

przepisami obowigzujgcymi
emitenta.

5 | Spotka powinna prowadzi¢ Emitent nie wykorzystuje
polityke informacyjng ze indywidualnej sekgciji relacji
szczegollnym uwzglednieniem inwestorskich znajdujgcych sie na
potrzeb inwestoréw www.GPWInfoStrefa.pl
indywidualnych. W tym celu o ] ]
Spotka, poza swojg  strong NIE W przy_szio;m spp’rka rozwazy
korporacyjna powinna stosowanie tej praktyki.
wykorzystywaé indywidualng dla
danej spotki  sekcje  relacji
inwestorskich ~ znajdujgcg  na
stronie www.GPW InfoStrefa.pl

6 Emitent powinien utrzymywac
biezace kontakty z
przedstawicielami
Autoryzowanego Doradcy, celem
umozliwienia mu prawidlowego

; . N TAK
wykonywania swoich obowigzkéw
wobec emitenta. Spotka powinna
wyznaczy¢ osobe odpowiedzialng
za kontakty z Autoryzowanym
Doradca.

7 W przypadku, gdy w spoice
nastgpi zdarzenie, ktére w ocenie
emitenta ma istotne znaczenie dla
wykonywania przez TAK
Autoryzowanego Doradce swoich
obowigzkdéw, emitent niezwtocznie
powiadamia o tym  fakcie
Autoryzowanego Doradce

8 Emitent powinien zapewnic
Autoryzowanemu Doradcy dostep
do wszelkich dokumentow i
. " . TAK
informacji niezbednych do
wykonywania obowigzkow
Autoryzowanego Doradcy

9 Emitent przekazuje w raporcie
rocznym:

9.1 | informacje na temat t3cznej
wysokosci wynagrodzen

. ] . TAK
wszystkich cztonkéw zarzadu i
rady nadzorczej.

9.2 | informacje na temat Ze wzgledu na koniecznos¢
wynagrodzenia  Autoryzowanego zachowania tajemnicy handlowej i
Doradcy otrzymywanego od NIE poufnosci zawartej umowy, Emitent

emitenta z tytulu Swiadczenia
wobec emitenta ustug w kazdym
zakresie

nie bedzie stosowat powyzszej
praktyki w sposéb ciggty.
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10

Cztonkowie  zarzadu i rady
nadzorczej powinni uczestniczyé w
obradach walnego zgromadzenia
w sktadzie umozliwiajgcym
udzielenie merytorycznej
odpowiedzi na pytania zadawane
w trakcie walnego zgromadzenia

11

Przynajmniej 2 razy w roku
emitent, przy wspoipracy
Autoryzowanego Doradcy,
powinien organizowa¢ publicznie
dostepne spotkanie z inwestorami,
analitykami i mediami

12

Uchwata walnego zgromadzenia w
sprawie emisji akcji z prawem
poboru powinna precyzowac cene
emisyjng albo mechanizm jej
ustalenia lub zobowigza¢ organ do
tego upowazniony do ustalenia jej
przed dniem ustalenia prawa
poboru, w terminie
umozliwiajgcym podjecie decyzji
inwestycyjnej

13

Uchwaty walnego zgromadzenia
powinny zapewni¢ zachowanie
niezbednego odstepu czasowego
pomiedzy decyzjami
powodujgcymi okreslone
zdarzenia korporacyjne a datami,
w ktérych ustalane sg prawa
akcjonariuszy wynikajgce z tych
zdarzen korporacyjnych

13a

W przypadku otrzymania przez
zarzgd emitenta od akcjonariusza
posiadajgcego co najmniej potowe
kapitatu zaktadowego lub co
najmniej potowe ogoétu gtoséow w
spofce, informaciji o zwotaniu przez
niego nadzwyczajnego walnego
zgromadzenia w trybie okreslonym
w art. 399 § 3 Kodeksu spotek
handlowych, zarzad emitenta
niezwtocznie dokonuje czynnosci,
do ktérych jest zobowigzany w
zwigzku z organizacjg i
przeprowadzeniem walnego
zgromadzenia.

Zasada ta ma zastosowanie

réowniez w przypadku
upowaznienia przez sad
rejestrowy akcjonariuszy do
zwofania nadzwyczajnego
walnego zgromadzenia na

podstawie art. 400 § 3 Kodeksu
spoétek handlowych.

TAK
W przysztosci rozwazy stosowanie tej
praktyki.

NIE

TAK

TAK

TAK
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14

Dzieh ustalenia praw do
dywidendy oraz dzien wyptaty
dywidendy powinny byé tak
ustalone, aby czas przypadajgcy
pomiedzy nimi byt mozliwie
najkrotszy, a w kazdym przypadku
nie dluzszy niz 15 dni roboczych.
Ustalenie dtuzszego okresu
pomiedzy tymi terminami wymaga
szczego6towego uzasadnienia.

TAK

15

Uchwata walnego zgromadzenia w
sprawie wyptaty dywidendy
warunkowej moze zawieral tylko
takie warunki, ktérych ewentualne
ziszczenie nastgpi przed dniem
ustalenia prawa do dywidendy.

TAK

16

Emitent publikuje raporty
miesieczne, w terminie 14 dni od
zakonczenia miesigca. Raport
miesieczny powinien zawiera¢ co
najmniej:

+ informacje na temat wystgpienia
tendencji i zdarzen w otoczeniu
rynkowym  emitenta, ktére w
ocenie emitenta mogg mie¢ w
przysztosci istotne skutki dla
kondycji finansowej oraz wynikow
finansowych emitenta,

» zestawienie wszystkich informacji
opublikowanych przez emitenta w
trybie raportu biezgcego w okresie
objetym raportem, ¢ informacje na
temat realizacji celéw emisji, jezeli
taka realizacja, cho¢by w czeéci,
miata miejsce w okresie objetym
raportem,

 kalendarz inwestora, obejmujgcy
wydarzenia majgce mie¢ miejsce
w nadchodzgcym miesigcu, ktére
dotyczg emitenta i sg istotne z
punktu widzenia interesow
inwestoréw, w szczegodlnosci daty
publikacji raportéw okresowych,
planowanych walnych
zgromadzen, otwarcia subskrypciji,
spotkan z  inwestorami  lub
analitykami, oraz oczekiwany
termin publikacji raportu
analitycznego.

NIE

Emitent nie widzi potrzeby publikaciji
raportbw miesiecznych z uwagi na
specyfike branzy.

Emitent stoi na stanowisku, ze
raporty okresowe [ biezgce
dostarczajg  wystarczajgco  duzo
informacji dla akcjonariuszy.

16A

W przypadku naruszenia przez
emitenta obowigzku
informacyjnego  okreslonego w
Zatgczniku nr 3 do Regulaminu
Alternatywnego Systemu Obrotu
(,Informacje biezgce i okresowe
przekazywane w alternatywnym
systemie  obrotu na  rynku
,NewConnect”) emitent powinien

TAK
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niezwiocznie opublikowaé, w trybie
wilasciwym dla przekazywania
raportow biezgcych na rynku
NewConnect, informacje
wyjasniajgca zaistniatg sytuacje.

17

skreslony

"Lqi(asz Mitan
F‘;&!L{rzqdu

v

tukasz Mitan — Prezes Zarzadu

Radostaw Mrowinski — Wiceprezes Zarzadu
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