Piotr Babieno

Studiowat na Politechnice Krakowskiej, w Warszawskiej Szkole Filmowej i Polish Open University
w Krakowie. Z branzg gier zwigzany od kilkunastu lat. Funkcje Prezesa Zarzadu w Bloober Team
S.A. (,Spotka”) objat w 2008 r. Od 2006 r. sprawowat funkcje zarzadcze w spoétkach
deweloperskich tworzacych gry. Byt wyktadowca, a takze wspoéttworca programu i ksztattu
studiow podyplomowych ,Europejska Akademia Gier” organizowanych przez Uniwersytet
Jagiellonski we wspétpracy z Akademig Godrniczo-Hutnicza. Byt rowniez cztonkiem Rady
Programowej Europejskiej Akademii Gier. Na zaproszenie rzadu Kanady byt wyktadowca na Jaloo
Festival of Animation and Gaming. W 2009 r., dzieki bogatemu doswiadczeniu i znajomosci
nowych technologii, zostat wybrany ekspertem ,Perspektywy Technologicznej Krakéw -
Matopolska 2020" - Foresight. Uczestnik wielu miedzynarodowych i krajowych imprez z branzy
gier zardwno jako wyktadoweca jak i panelista. Laureat wielu nagréd branzowych - w tym miedzy
innymi w 2021 r. zostat nagrodzony statuetka w kategorii Outstanding Original Adventure Game w
plebiscycie NAVGTR (Akademii Recenzentéow Branzy Gier Wideo) oraz w 2022 r. prestizowag
miedzynarodowg nagrodg biznesowg CEO Today Global Awards.

Nie wykonuje innej dziatalnosci poza Bloober Team S.A., ktéra jest dziatalnosciag konkurencyjng
do dziatalnosci Bloober Team S.A. Nie uczestniczy w spoétce konkurencyjnej jako wspoélnik spotki
cywilnej, spotki osobowej lub jako cztonek organu spétki kapitatowej badz w innej konkurencyjnej
osobie prawnej jako cztonek jej organu.

Nie figuruje w Krajowym Rejestrze Dtuznikéw Niewyptacalnych, prowadzonym na podstawie
ustawy z dnia 20 sierpnia 1997 r. o Krajowym Rejestrze Sagdowym.

Karolina Nowak

Studiowata w Szkole Gtéwnej Handlowejw Warszawie (ukoriczyta studia magisterskie z kierunkéw
Metody Ilosciowe w Ekonomii i Systemy Informacyjne, specjalnosc¢ ,,Ekonometria” oraz Stosunki
Miedzynarodowe, specjalnosc¢ ,Media i komunikowanie”) oraz na Akademii Leona Kozminskiego
w Warszawie (Executive MBA oraz studia podyplomowe - kierunek: Zarzadzanie finansami).
Posiada doswiadczenie zawodowe w zakresie zarzadzania finansami przedsiebiorstw,
budzetowania/analiz, konsolidacji sprawozdan finansowych (UoR i MSR/MSSF), a takze
doswiadczenie w procesie IPO. Pracowata w branzy nieruchomosci komercyjnych i IT, w tym na
stanowisku dyrektora finansowego w spoétce gietdowej notowanej na GPW. Obecnie petni w
Spétce funkcje chief operating officer oraz chief financial officer (dyrektor operacyjny oraz
dyrektor finansowy).

Nie wykonuje innej dziatalnosci poza Bloober Team S.A., ktéra jest dziatalnosciag konkurencyjng
do dziatalnosci Bloober Team S.A. Nie uczestniczy w spétce konkurencyjnej jako wspolnik spotki
cywilnej, spo6tki osobowej lub jako cztonek organu spoétki kapitatowej bgdz w innej konkurencyjnej
osobie prawnej jako cztonek jej organu.

Nie figuruje w Krajowym Rejestrze Dtuznikéw Niewyptacalnych, prowadzonym na podstawie
ustawy z dnia 20 sierpnia 1997 r. o Krajowym Rejestrze Sgdowym.



Mateusz Lenart

Absolwent Wydziatu Grafiki na Akademii Sztuk Pieknych w Krakowie, gdzie otrzymat Stypendium
Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego. Od 2007 r. profesjonalnie zwigzany z branza gier
wideo. Doswiadczenie zawodowe zdobywat pracujgc w najwiekszych studiach deweloperskich w
Polsce, tworca licznych ilustracji do gier planszowych, filmow i reklamy. Wspottworzyt jako
dyrektor kreatywny i artystyczny najwazniejsze produkcje Spétki, w tym ,Layers of Fear”,
»Observer: System Redux”, ,,Blair Witch” oraz ,The Medium”. Poza pracg w branzy aktywnie
uczestniczyt w konkursach artystycznych, w ktérych m. in. zdobyt pierwsze miejsca w Triennale
Rysunku w Lubaczowie oraz odnidst zwyciestwo w konkursie ,,Mtoda animacja” organizowanym
przez Studio Munka (debiut rezyserski krétkometrazowego filmu animowanego Re-cycle).
Obecnie petni rowniez funkcje creative director (dyrektor kreatywny) w Spoétce.

Nie wykonuje innej dziatalnosci poza Bloober Team S.A., ktéra jest dziatalnoscig konkurencyjna
do dziatalnosci Bloober Team S.A. Nie uczestniczy w spotce konkurencyjnej jako wspolnik spotki
cywilnej, spoétki osobowej lub jako cztonek organu spotki kapitatowej bgdz w innej konkurencyjnej
osobie prawnej jako cztonek jej organu.

Nie figuruje w Krajowym Rejestrze Dtuznikdw Niewyptacalnych, prowadzonym na podstawie
ustawy z dnia 20 sierpnia 1997 r. o Krajowym Rejestrze Sgdowym.

Konrad Rekieé

Studiowat na Akademii Gdrniczo-Hutniczej w Krakowie na kierunku Informatyka Stosowana.
Zwigzany ze Spotka od poczatku jej istnienia — programowat, kierowat zespotem programistow i
byt team leaderem licznych projektow. Petnit role dyrektora technicznego oraz szefa produkciji.
Prowadzit liczne warsztaty o tematyce zwigzanej z tworzeniem gier wideo. Aktualnie jest
zaangazowany od strony techniczno-produkcyjnej w biezgce projekty Spoétki oraz petni funkcje
kierownika dziatu zajmujgcego sie pracami badawczo-rozwojowymi (B+R) w Spétce.

Nie wykonuje innej dziatalnosci poza Bloober Team S.A., ktéra jest dziatalnoscig konkurencyjng
do dziatalnosci Bloober Team S.A. Nie uczestniczy w spétce konkurencyjnej jako wspolnik spotki
cywilnej, spotki osobowej lub jako cztonek organu spétki kapitatowej badz w innej konkurencyjnej
osobie prawnej jako cztonek jej organu.

Nie figuruje w Krajowym Rejestrze Dtuznikéw Niewyptacalnych, prowadzonym na podstawie
ustawy z dnia 20 sierpnia 1997 r. o Krajowym Rejestrze Sagdowym.



