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l. INFORMACIJE O EMITENCIE

a. DANE REJESTROWE

Firma: Longterm Games Spétka Akcyjna

Kraj siedziby: Polska

Siedziba i adres: ul. Foksal 16/417, 00-372 Warszawa

Adres poczty elektronicznej: biuro@longtermgames.pl

Strona internetowa: https://longtermgames.pl

Sad rejestrowy Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, XIl Wydziat Gospodarczy

Krajowego Rejestru Sagdowego

KRS 0000851331
Regon 386607734
NIP 5252830011

b. OPIS DZIAtALNOSCI

Longterm Games S.A. to niezalezne studio deweloperskie specjalizujgce sie w tworzeniu autorskich gier przeznaczonych na
komputery osobiste oraz konsole do gier starszej i nowszej generacji, tj. PlayStation, Xbox oraz Nintendo Switch. Strategia
Spotki obejmuje inwestycje nadwyzek finansowych w podmioty z branzy gamedev znajdujace sie na wczesnym etapie rozwoju
(startupy) o wysokim potencjale wzrostu wartosci, pracujgce nad wyrdzniajagcymi sie projektami oraz posiadajace
doswiadczong w produkcji gier kadre kierowniczg. W dtugim terminie celem Emitenta jest realizacja ponadprzecietnych stép
zwrotu z inwestycji.

Spotka zostata zatozona w czerwcu 2020 roku z inicjatywy Alberta Rokickiego, Roberta Ogtodzinskiego i Adriana Przybylskiego.
Pierwszy z nich znany jest m.in. jako zatozyciel portalu dla inwestoréw gietdowych longterm.pl. Ponadto, Albert Rokicki jest
inwestorem z ponad 23-letnim doswiadczeniem specjalizujgcym sie w branzy gamingowej. Drugi z zatozycieli — Robert
Ogtodzinski posiada wieloletnie doswiadczenie w branzy gier video, ktére zdobywat w studiu CD Projekt jako Narrative
Designer przy takich produkcjach jak ,,WiedZmin 3” oraz ,,Cyberpunk 2077”.

Spotka zostata zawigzana pod obecng nazwg w dniu 9 czerwca 2020 r., natomiast jej rejestracja w KRS miata miejsce w dniu
24 lipca 2020 roku. Od rozpoczecia dziatalnosci, Spétce udato sie pozyska¢ do wspotpracy niezwykle utalentowanych oraz
doswiadczonych w branzy pracownikéw. W ramach dwdch ofert publicznych Spétka pozyskata od inwestoréw zewnetrznych
tacznie ok. 4,5 min zt w ciagu dwdch pierwszych lat dziatalnosci. Srodki te zostaty przeznaczone w pierwszej kolejnosci na
produkcje i wydanie pierwszej gry pt. ,Space Tail: Every Journey Leads Home” oraz kolejno na inwestycje kapitatowe w spotki
Enjoy Studio S.A., Rune Powered S.A. oraz Covenant.dev S.A.

Pierwsza autorska produkcja Emitenta pt. ,Space Tail: Every Journey Leads Home” jest gra platformowa
z gatunku science-fiction, przeznaczong dla graczy typu mid-core, cenigcych sobie dobrg zabawe i wciggajaca, wymagajaca
rozgrywke. Gra miata premiere w dniu 3 listopada 2022 r. w wersjach przeznaczonych na komputery osobiste (PC) na
platformach Steam i GOG oraz na konsole Nintendo Switch w sklepie Nintendo eShop. 9 marca 2023 r. odbyta sie premiera
wersji konsolowych przeznaczonych na urzadzenia Microsoft Xbox oraz Sony PlayStation.

W dniu 10 pazdziernika 2022 r. Spdtka zadebiutowata na rynku NewConnect prowadzonym przez Gietde Papieréow
Wartosciowych w Warszawie S.A.
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Cc. ZARzAD | RADA NADZORCZA

Na date niniejszego Raportu Zarzad Spétki sktada sie z nastepujgcych oséb:

= Albert Rokicki — Prezes Zarzadu
= Adrian Przybylski — Wiceprezes Zarzadu

Na date niniejszego Raportu Rada Nadzorcza Spotki sktada sie z nastepujacych oséb:

=  Marek tubiarz — Przewodniczacy Rady Nadzorczej
=  Barttomiej Cegtowski - Cztonek Rady Nadzorczej

= Adrian Gawlikowski — Cztonek Rady Nadzorczej

=  Andrzej Sotoguba - Cztonek Rady Nadzorczej

= Jacek Harwacki - Cztonek Rady Nadzorczej.

d. INFORMACIA O UMOWACH LOCK-UP

Albert Rokicki, Robert Ogtodzinski oraz Adrian Przybylski w dniu 16 pazdziernika 2023 r. zawarli ze Spdétka umowy
ograniczajace zbywalnos¢ posiadanych przez siebie akcji Spétki (umowy typu lock-up). Stosownymi umowami zostato objete
68,44% akcji Spotki, a zobowigzanie typu lock-up obowigzywato do 10 kwietnia 2024 r.

Ponizsza tabela przedstawia strukture wtasnosciowg akcji, ktére byty objete zobowigzaniami lock-up z okresleniem okresu
obowigzywania zawartych umoéw.

Data obowigzywania ) X . . % udziat w kapitale
Akcjonariusz Liczba akgji
lock-up zaktadowym
Albert Rokicki — Prezes Zarzadu 605 603 47,08%
10 kwietnia 2024 r. Robert Ogtodzinski 235 000 18,27%
Adrian Przybylski — Wiceprezes Zarzadu 39 800 3,09%
RAZEM 880 403 68,44%

. INFORMACIE O ZASADACH PRZYJETYCH PRZY SPORZADZENIU RAPORTU

Niniejszy raport kwartalny Longterm Games S.A. za okres od 01.01.2024 r. do 31.03.2024 r. zostat sporzadzony zgodnie z
przepisami Zatgcznika nr 3 Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu “Informacje biezace i okresowe przekazywane w
alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect”.

Spotka prowadzi ksiegi rachunkowe zgodnie z wymogami Ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 r. (Dz.U. 2023 poz. 120z pdzn. zm.)
o rachunkowosci obowigzujacymi jednostki kontynuujace dziatalnosé. Spdtka sporzadza rachunek zyskéw i strat w uktadzie
poréwnawczym. Rachunek przeptywodw pienieznych jest sporzgdzany metoda posrednia. Walutg sprawozdawczg jest ztoty
polski (PLN). W sprawozdaniu finansowym Spétka wykazuje zdarzenia gospodarcze zgodnie z ich trescig ekonomiczng. Wynik
finansowy Spotki za dany rok obrotowy obejmuje wszystkie osiggniete i przypadajace na jej rzecz przychody oraz zwigzane z
tymi przychodami koszty zgodnie z zasadami memoriatu, wspdtmiernosci przychoddéw i kosztéw oraz ostroznej wyceny.
Poszczegdlne sktadniki aktywow i pasywdw wycenia sie stosujgc rzeczywiscie poniesione na ich nabycie ceny, z zachowaniem
zasady ostroznosci.

W biezgcym okresie sprawozdawczym spotka nie dokonywata zmian zasad (polityki) rachunkowosci. Skrocone jednostkowe
sprawozdanie finansowe Longterm Games S.A. za okres od 01.01.2024 r. do 31.03.2024 r. nie podlegato badaniu ani
przegladowi przez podmiot uprawiony do badan sprawozdan finansowych. W sktad Longterm Games S.A. nie wchodza
wewnetrzne jednostki organizacyjne sporzgdzajace samodzielne sprawozdania finansowe.
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lll.  RACHUNEK ZYSKOW | STRAT

01.01.2024 01.01.2023
Rachunek zyskéw i strat (wariant poréwnawczy) — dane w PLN
31.03.2024 31.03.2023

Przychody netto ze sprzedazy i zréwnane z nimi 77 650,24 87 967,00
Przychody netto ze sprzedazy produktéw 5788,30 13 423,79
Zmiana stanu produktéow 71861,94 74 543,21
Koszt wytworzenia produktow na wtasne potrzeby jednostki - -
Przychody netto ze sprzedazy towardw i materiatow - -

Koszty dziatalnosci operacyjnej 129 436,57 132 192,92
Amortyzacja 2397,75 14 699,61
Zuzycie materiatow i energii 439,64 -
Ustugi obce 46 497,80 32249,33
Podatki i optaty - 367,00
Wynagrodzenia 75 051,00 84 467,00
Ubezpieczenia spoteczne i inne $wiadczenia 3 146,40 406,50
Pozostate koszty rodzajowe 1903,98 3,48
Wartos¢ sprzedanych towaréw i materiatow - -

Zysk (strata) ze sprzedazy 51 786,33 44 225,92

Pozostate przychody operacyjne 4596,14 10 424,70
Zysk z tytutu rozchodu niefinansowych aktywdw trwatych - -
Dotacje - -
Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowych 4 588,30 10423,79
Inne przychody operacyjne 7,84 0,91

Pozostate koszty operacyjne 0,20 1 000,45
Strata z tytutu rozchodu niefinansowych aktywoéw trwatych - -
Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowych - -
Inne koszty operacyjne 0,20 1 000,45

Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej 47 190,39 34 801,67

Przychody finansowe - 566,21
Dywidendy i udziaty w zyskach - -
Odsetki - 566,21
Zysk z tytutu rozchodu aktywow finansowych - -
Aktualizacja wartosci aktywdw finansowych - -
Inne - -

Koszty finansowe 24791,17 21951,53
Odsetki - -
Strata z tytutu rozchodu aktywdw finansowych 23984,37 20 596,00
Aktualizacja wartosci aktywow finansowych - -
Inne 806,80 1355,53

2Zysk (strata) brutto 71981,56 56 186,99

Podatek dochodowy 47,69 - 907,26

Pozostate obowigzkowe zmniejszenie zysku (zwigkszenia straty) - -

Zysk (strata) netto 72 029,25 55279,73
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AKTYWA — dane w PLN 31.03.2024 31.12.2023 31.03.2023
Aktywa trwate 107 364,29 68 331,46 929 670,29
Wartosci niematerialne i prawne - - 16 402,40
Koszty zakoriczonych prac rozwojowych - - -
Wartos¢ firmy - - -
Inne wartosci niematerialne i prawne - - 16 402,40
Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne - - -
Rzeczowe aktywa trwate 22 378,91 24 776,66 31 969,86
Srodki trwate 22378,91 24 776,66 31969,86
Srodki trwate w budowie - - -
Zaliczki na $rodki trwate w budowie - - R
Naleznosci dtugoterminowe - - -
0Od jednostek powigzanych - - -
Od pozostatych jednostek, w ktdrych jednostka posiada . . .
zaangazowanie w kapitale
Od pozostatych jednostek - - -
Inwestycje dtugoterminowe 83 247,87 42 015,80 879 692,03
Nieruchomosci - - -
Wartosci niematerialne i prawne - - -
Dtugoterminowe aktywa finansowe 83 247,87 42 015,80 879 692,03
Inne inwestycje dtugoterminowe - - -
Dtugoterminowe rozliczenia migdzyokresowe 1737,51 1539,00 1 606,00
Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 1539,00 1539,00 1 606,00
Inne rozliczenia migdzyokresowe 198,51 -
Aktywa obrotowe 776 656,40 898 176,03 483 365,54
Zapasy 337 724,00 262 673,00 84 967,00
Materiaty - - -
Pétprodukty | produkty w toku 337 724,00 262 673,00 84 967,00
Produkty gotowe - - -
Towary - - -
Zaliczki na dostawy i ustugi - - -
Naleznosci krétkoterminowe 29 813,32 321 883,25 71225,46
Naleznosci od jednostek powigzanych 492,00 3690,00 3690,00
Naleznosci od pozostatych jednostek, w ktdérych jednostka posiada . . .
zaangazowanie w kapitale
Naleznosci od pozostatych jednostek 29321,32 318 193,25 67 535,46
Inwestycje krétkoterminowe 403 704,52 308 246,24 313115,42
Krétkoterminowe aktywa finansowe 403 704,52 308 246,24 313 115,42
Inne inwestycje krétkoterminowe - - -
Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 5414,56 5373,54 14 057,66
Nalezne wptaty na kapitat (fundusz) podstawowy - - -
Udziaty (akcje) wiasne - - -
AKTYWA RAZEM 884 020,69 966 507,49 1413 035,83
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PASYWA — dane w PLN 31.03.2024 31.12.2023 31.03.2023
Kapitat wiasny 869 137,65 941 166,90 1389 045,01
Kapitat (fundusz) podstawowy 128 630,00 128 630,00 128 630,00

Kapitat (fundusz) zapasowy

4169 020,84

4169 020,84

4169 020,84

Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny

Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe

Zysk (strata) z lat ubiegtych

3356483,94

2853 326,10

2853 326,10

Zysk (strata) netto

72 029,25

503 157,84

55 279,73

Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego

Zobowiazania i rezerwy na zobowigzania razem

14 883,04

25 340,59

23 990,82

Rezerwy na zobowiazania

4721,00

17 521,00

18 315,47

Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego

421,00

421,00

477,00

Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne

Pozostate rezerwy

4300,00

17 100,00

17 838,47

Zobowigzania dtugoterminowe

Wobec jednostek powigzanych

Wobec pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada
zaangazowanie w kapitale

Wobec pozostatych jednostek

Zobowiazania krétkoterminowe

10 162,04

5675,35

Zobowigzania wobec jednostek powigzanych

2 460,00

Zobowigzania wobec pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada
zaangazowanie w kapitale

Zobowigzania wobec pozostatych jednostek

10 162,04

7 819,59

3215,35

inne zobowigzania finansowe

z tytutu dostaw i ustug

5367,10

492,00

615,00

z tytutu podatkow, cet, ubezpieczen spotecznych i zdrowotnych oraz
innych tytutéw publicznoprawnych

4794,94

4 577,59

2600,35

z tytutu wynagrodzen

inne

2750,00

Fundusze specjalne

Rozliczenia miedzyokresowe

Ujemna wartos¢ firmy

Inne rozliczenia miedzyokresowe

PASYWA RAZEM

884 020,69

966 507,49

1413 035,83
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V. RACHUNEK PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH
01.01.2024 01.01.2023
Rachunek przeptywoéw pienieznych (metoda posrednia) — dane w PLN
31.03.2024 31.03.2023
Przeptywy srodkow pienieznych z dziatalnosci operacyjnej
Zysk (strata) netto 72 029,25 55279,73

Korekty razem 67 296,03 34 349,28
Amortyzacja 2397,75 14 699,61
Zyski (straty) z tytutu réznic kursowych - -
Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) - - 566,21
Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej 23984,37 20 596,00
Zmiana stanu rezerw 12 800,00 1 149,00
Zmiana stanu zapasow 75 051,00 84 967,00
Zmiana stanu naleznosci 7 930,07 52 963,28
Zmiana stanu zobowigzan krétkoterminowych, z wyjatkiem pozyczek i kredytow 2342,45 37 695,17
Zmiana stanu rozliczen miedzyokresowych - 239,53 1769,21
Inne korekty - -
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej 139 325,28 89 629,01
Przeptywy srodkéw pienigznych z dziatalnosci inwestycyjnej
Wplywy 387 003,80 63 765,65
Zbycie wartosci niematerialnych i prawnych oraz rzeczowych aktywdw trwatych - -
Zbycie inwestycji w nieruchomosci oraz wartosci niematerialne i prawne - -
Z aktywow finansowych 387 003,80 63 765,65
Inne wptywy inwestycyjne - -
Wydatki 152 220,24 62 500,00
Nabycie wartosci niematerialnych i prawnych oraz rzeczowych aktywdw trwatych - -
Inwestycje w nieruchomosci oraz warto$ci niematerialne i prawne - -
Na aktywa finansowe 152 220,24 62 500,00
Inne wydatki inwestycyjne - -
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej 234 783,56 1 265,65
Przeptywy srodkow pienieznych z dziatalnosci finansowej
Wptywy - -
Wptywy netto z wydania udziatéw (emisji akcji) i innych instrumentdéw kapitatowych oraz : .
doptat do kapitatu
Kredyty i pozyczki - -
Emisja dtuznych papieréw wartos$ciowych - -
Inne wptywy finansowe - -
Wydatki - -
Nabycie udziatéw (akcji) wtasnych - -
Dywidendy i inne wyptaty na rzecz wiascicieli - -
Inne, niz wyptaty na rzecz wtascicieli, wydatki z tytutu podziatu zysku - -
Sptaty kredytéw i pozyczek - -
Wykup dtuznych papieréw wartosciowych - -
Z tytutu innych zobowigzan finansowych - -
Ptatnosci zobowigzan z tytutu umoéw leasingu finansowego - -
Odsetki - -
Inne wydatki finansowe - -
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej - -
Przeptywy pienigzne netto 95 458,28 88 363,36
Bilansowa zmiana stanu srodkéw pienigznych 95 458,28 88 363,36
- zmiana standw Srodkéw pienieznych z tytutu réznic kursowych - -
$rodki pieniezne na poczatek okresu 244 767,64 343 181,68
$rodki pieniezne na koniec okresu 340 225,92 254 818,32

- 0 ograniczonej mozliwosci dysponowania
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VI.  ZESTAWIENIE ZMIAN W KAPITALE WtASNYM
01.01.2024 01.01.2023
Zestawienie zmian w kapitale (funduszu) wtasnym — dane w PLN
31.03.2024 31.03.2023
Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek okresu (BO) 941 166,90 1444 324,74
Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek okresu (BO), po korektach 941 166,90 1444 324,74
Kapitat (fundusz) podstawowy na poczatek okresu 128 630,00 128 630,00
Kapitat (fundusz) zapasowy na poczatek okresu 4169 020,84 4169 020,84
Kapitat (fundusz) zapasowy na poczatek okresu po korektach 4169 020,84 4169 020,84
Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny na poczatek okresu - -
Pozostate kapitaty rezerwowe na poczatek okresu - -
Zysk (strata) z lat ubiegtych na poczatek okresu 3356 483,94 2 853 326,10
Wynik netto 72 029,25 55279,73
Kapitat (fundusz) wtasny na koniec okresu (BZ) 869 137,65 1389 045,01
Kapitat (fundusz) wtasny, po uwzglednieniu proponowanego podziatu zysku (pokrycia straty) 869 137,65 1389 045,01
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VIl. KOMENTARZ EMITENTA NA TEMAT OKOLICZNOSCI | ZDARZEN ISTOTNIE WPLYWAJACYCH
NA DZIAtALNOSC EMITENTA, JEGO SYTUACJE FINANSOWA | WYNIKI OSIAGNIETE W
DANYM KWARTALE

Komentarz dot. danych finansowych za | kwartat 2024 r.

Spotka wygenerowata przychody ze sprzedazy na poziomie 5,8 tys. zt. Gtéwnym Zrédtem przychoddw byta sprzedaz gry ,,Space
Tail: Every Journey Leads Home”, ktérej premiera w wersji PC na platformach Steam i GOG oraz w wersji przeznaczonej na
konsole Nintendo Switch odbyta sie w dniu 3 listopada 2022 r., a w wersji na konsole Play Station 4 i Play Station 5 oraz Xbox
One i Xbox Series S/X w dniu 9 marca 2023 r.

Koszty dziatalnosci operacyjnej na poziomie 129,4 tys. zt zwigzane byly przede wszystkim z poniesionymi wydatkami na
preprodukcje kolejnej gry. Preprodukcja gry ,Star Keeper” zostata wystana do wydawcow i spdtka czeka na odpowiedz
zwrotna.

Wynik ze sprzedazy wynidst -51,8 tys. zt, EBIT (wynik z dziatalnosci operacyjnej) -47,2 tys. zt. Koszty finansowe zostaty
obcigzone stratg wygenerowang na sprzedazy pakietu akcji Rune Powered S.A. Wynik brutto wynidst -72,0 tys. zt, wynik netto
-72,0 tys. zt. EBITDA (wynik z dziatalnosci operacyjnej powiekszony o amortyzacje) wyniosta -44,8 tys. zt.

Suma bilansowa na dzier 31.03.2024 r. wyniosta 884,0 tys. zt.

Najwieksze pozycje aktywow to zapasy 337,7 tys. zt (wydatki poniesione na preprodukcje nowej gry) oraz krétkoterminowe
aktywa finansowe 403,7 tys. zt (gtdwnym sktadnikiem tej pozycji jest gotdwka). Saldo gotdwki na dzierr 31.03.2024 r. wyniosto
340,2 tys. zt.

Najwiekszg pozycjg pasywow sg kapitaty wtasne, ktére na dzien 31.03.2024 r. miaty saldo 869,1 tys. zt. Zobowigzania i rezerwy
na zobowigzania miaty poziom 14,9 tys. zt. Spotka od momentu powstania nie posiadata i nie posiada zobowigzan
oprocentowanych (kredytéw, leasingow itp.).

W | kwartale 2024 r. przeptywy netto z dziatalnosci operacyjnej wyniosty -139,3 tys. zt. Gtéwng sktadowa wydatkow
operacyjnych byty koszty przygotowania preprodukcji gry.

Przeptywy netto z dziatalnosci inwestycyjnej wyniosty 234,8 tys. zt. Dodanie saldo wynikato z otrzymania drugiej i trzeciej
transzy ptatnosci za sprzedane akcje Covenant.dev S.A.

Przeptywy z dziatalnosci finansowej nie wystapity.

Saldo gotéwki na dzier 31.03.2024 r. wyniosto 340,2 tys. zt.

Akcje Covenant.dev S.A. zostaty nabyte we wrzesniu 2020 r. Cze$¢ akcji zostata sprzedana w marcu 2022 r., cze$¢ w grudniu
2022 r., a cze$¢ w listopadzie 2023 r. Zysk na catosci pakietu to 46%, a po uwzglednieniu zaptaty podatku od zyskéw
kapitatowych 33%. Ptatnosc za pakiet akcji Covenant.dev S.A. sprzedany w listopadzie 2023 r. zostata podzielona na trzy czesci.
Pierwsza czes¢ wptyneta w listopadzie 2023 r., druga w styczniu 2024 r, a trzecia w lutym 2024 r.

VIIl. PROGNOzY WYNIKOW FINANSOWYCH

Nie dotyczy. Spétka nie publikuje prognoz wynikéw finansowych.

IX. OPIS STANU REALIZACJI DZIAtAN | INWESTYCJI SPOtKI ORAZ HARMONOGRAM ICH

REALIZACII
nam | o
Wydatki inwestycyjne 152 220,24 62 500,00
Nabycie wartosci niematerialnych i prawnych oraz rzeczowych aktywéw trwatych
Inwestycje w nieruchomosci oraz wartosci niematerialne i prawne
Na aktywa finansowe 152 220,24 62 500,00
Inne wydatki inwestycyjne
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Wszelkiego rodzaju wydatki zwigzane z przygotowaniem preprodukcji zostaty ujete w przeptywach operacyjnych.

W | kwartale 2023 r. oraz w | kwartale 2024 r. zostaty poniesione wydatki na aktywa finansowe w wysokosci odpowiednio

62 500,00 zt oraz 152 220,24 zt.

X. PODEJIMOWANE PRZEZ SPOLKE W OKRESIE OBJETYM RAPORTEM INICJATYWY
NASTAWIONE NA WPROWADZENIE INNOWACYJNYCH ROZWIAZAN

Nie dotyczy. W okresie objetym niniejszym raportem Spdtka nie podejmowata inicjatyw nastawionych na wprowadzenie
rozwigzan innowacyjnych w przedsiebiorstwie. Wszelkie inicjatywy podejmowane przez Spdtke zwigzane byty z

przygotowaniem preprodukcji gier.

XI. OPIS ORGANIZAC)I GRUPY KAPITALOWEJ ZE WSKAZANIEM JEDNOSTEK PODLEGAJACYCH

KONSOLIDACII

Nie dotyczy. Emitent nie tworzy Grupy Kapitatowej niemniej jednak posiada udziaty w innych jednostkach, ktére ze wzgledu

na stopien zaangazowania Emitenta w kapitale zaktadowym tych podmiotdw, nie podlegajg konsolidacji. Wartos¢ bilansowa

podmiotow zostata zagregowana i wykazana w pozycji Inwestycje dtugoterminowe.

Szczegoty dotyczace ww. podmiotdw na dzier 31.03.2024 zostaty przedstawione w ponizszych tabelach.

Firma: RUNE POWERED S.A.

Kraj siedziby: Polska

Siedziba i adres: ul. Modliriska 219A, 03-120 Warszawa
KRS 0000885402

NIP 6751745873

REGON 388263492

Data nabycia akcji

28 pazdziernika 2020 r. (rejestracja w KRS 26 lutego 2021 r.)

Liczba posiadanych akcji

575 200 sztuk

Wartos¢ posiadanych akcji

0,00 zt (46,24% kapitatu zaktadowego)

Opis dziatalnosci spotki

Spotka przygotowata preprodukcje gry "The Tales of Southern Rim". Firma nie prowadzi dziatalnosci
operacyjnej.

Charakter powigzania

Emitent znajduje sie w posiadaniu 46,24% akcji spotki

Charakter wspoétpracy z Emitentem

Emitent nie wspodtpracuje z Rune Powered S.A. na innych ptaszczyznach zwigzanych z produkcja
gier.

Emitent na dziert 30.09.2023 r. posiadat 45,02% akcji Rune Powered S.A. Na dziern 31.12.2023 r. udziat Emitenta krétkotrwale
zwiekszyt sie do 60,24%, a nastepnie zmalat do poziomu 46,24% na dzien 12.02.2024 r. (dzien publikacji raportu kwartalnego
za IV kwartat 2023) i od tego czasu sie nie zmienit. Emitent nie planuje dalszych ruchéw na akcjach Rune Powered S.A.

Firma: ENJOY STUDIO S.A.

Kraj siedziby: Polska

Siedziba i adres: ul. Modlinska 219A, 03-120 Warszawa

KRS 0000870633

NIP 7011006636

REGON 387620270

Data nabycia akcji 17 wrzesnia 2020 r. (rejestracja w KRS 27 listopada 2020 r.)
Liczba posiadanych akgji 296 804 sztuki

Wartos¢ posiadanych akcji

29.680,40 zt (23,49% kapitatu zaktadowego)

Opis dziatalnosci spotki

Misjg przedsiebiorstwa jest tworzenie niepowtarzalnych, wybitnych gier wideo, w ktdre gracze
chcieliby gra¢ bez konca. Model biznesowy spétki zaktada produkowanie gier, ktére ma
charakteryzowa¢ bardzo dtugi okres monetyzacji, przez co uzyska¢ majg status typowych "long
selleréw", generujacych przychody przez wiele lat zaréwno ze sprzedazy podstawowej wersji, jak
réwniez dodatkdw, pakietéw wraz z dostepem do wszystkich dodatkéw (tzw. "season pass") oraz
kolejnych czesci (sequels).

W dniu 01.05.2023 miata miejsce premiera gry ,, The Witch of Fern Island” w formule wczesnego
dostepu (tzw. ,Early Access”), ktorej wydawcg byt Freedom Games. 27.02.2024 miata miejsce
premiera petnej wersji gry.

Charakter powigzania

Emitent znajduje sie w posiadaniu 23,49% akcji spotki
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Charakter wspétpracy z Emitentem

Emitent wspodtpracowat z Enjoy Studio S.A. na zasadzie outsourcingu niektérych ustug zwigzanych z
produkcja pierwszej gry ,,Space Tail: Every Journey Leads Home”.

Emitent na dzier 31.12.2023 posiadat 31,88% akcji Enjoy Studio S.A. Na dzieri 31.03.2024 r. udziat zmalat do 23,49% i od tego
czasu sie nie zmienit. Emitent nie planuje dalszych ruchéw na akcjach Enjoy Studio S.A.

Firma: COVENANT.DEV S.A.

Kraj siedziby: Polska

Siedziba i adres: ul. Chmielna 73, 00-801 Warszawa
KRS 0000827764

NIP 5252815862

REGON 385562142

Data nabycia akcji 18 wrzesnia 2020 .

Liczba posiadanych akgji 0 sztuk

Wartos¢ posiadanych akcji

0,00 zt (0,00% kapitatu zaktadowego)

Opis dziatalnosci spotki

Niezalezne polskie studio z branzy GameDev, ktére wyprodukowato gre Gord.

Charakter powigzania

Brak

Charakter wspotpracy z Emitentem

Emitent nie wspdtpracuje z Covenant.dev S.A. na innych ptaszczyznach zwigzanych z produkcjg gier.

W listopadzie 2023 r. zostata zawarta umowa sprzedazy 47 759 akcji Covenant.dev S.A. Ptatno$¢ zostata podzielona na trzy
czesci. Pierwsza czes¢ wptyneta w listopadzie 2023 r., druga w styczniu 2024 r, a trzecia w lutym 2024 r. Przeksiegowanie akcji
na nabywce nastgpito w marcu 2024 r., w zwigzku z powyzszym Emitent nie posiadat na dziert 31.03.2024 oraz na dzien

publikacji niniejszego raportu zadnych akcji Covenant.dev S.A.

XIll. STRUKTURA AKCJONARIATU

Struktura akcjonariatu na dziert 31.03.2024 r. oraz na dzien publikacji raportu okresowego 15.05.2024 r.:

LP. AKCJONARIUSZ LICZBA AKCJI % AKCJI LICZBA GLOSOW % GLOSOW
1 Albert Rokicki* 615135 47,82% 615135 47,82%
2 Robert Ogtodziriski 235000 18,27% 235000 18,27%
3 Adrian Przybylski* 39 800 3,09% 39 800 3,09%
4 Pozostali akcjonariusze 396 365 30,82% 396 365 30,82%
RAZEM 1286 300 100,00% 1286 300 100,00%

*Prezes, Wiceprezes Zarzqdu

XIIl. INFORMACIE DOTYCZACE LICZBY OSOB ZATRUDNIONYCH PRZEZ EMITENTA, W

PRZELICZENIU NA PELNE ETATY.

Liczba oséb zatrudnionych przez Emitenta, w przeliczeniu na petne etaty rozumieniu Ustawy Kodeks Pracy wedtug stanu na

dzien 31 marca 2024 r. wynosita 0 osdéb.

Jednoczesnie Spotka na state wspdtpracuje z osobami, ktéore swiadcza na rzecz Spétki ustugi na podstawie umoéw
cywilnoprawnych (umowy zlecenie i o dzieto) lub s3 na samozatrudnieniu.

Na dzient 31 marca 2024 r. Spétka wspotpracowata tacznie z 2 osobami.

12 | STRONA




