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PODSTAWOWE INFORMACIE O EMITENCIE

Spoétka VR Factory Games Spétka Akcyjna (wczesniej: Surfland Systemy Komputerowe Spétka
Akcyjna) powstata z przeksztatcenia Surfland - Systemy Komputerowe spétka z ograniczong
odpowiedzialnoscig z siedzibg we Wroctawiu. Spotka ta zostata zawigzana 12 grudnia 1997
roku i nastepnie wpisana do rejestru handlowego dziat B Ns Rej. H 7554 przez Sad Rejonowy
dla Wroctawia - Fabrycznej VI Wydziat Gospodarczy Rejestrowy w dniu 16 lutego 1998 roku. W
dniu 19 czerwca 2001 roku Nadzwyczajne Zgromadzenie Wspodlnikéw podjeto uchwate o
przeksztatceniu formy prawnej dziatalnosci w spdtke akcyjng, a nastepnie w dniu 13 sierpnia
2001 roku zostata wpisana do Krajowego Rejestru Sgdowego przez Sad Rejonowy dla
Wroctawia - Fabrycznej we Wroctawiu, VI Wydziat Gospodarczy KRS pod numerem
0000023205.

Spétka od 2011 roku jest spdtkg publiczng - pierwszym dniem notowania Spodtki w
alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect byt dzien 5 sierpnia 2011 roku.

Realizujgc proces wydzielenia dotychczasowej dziatalnosci Spdétki do nowo powotanego
podmiotu, Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki, dziatajgc na podstawie art. 393 pkt 3)
Kodeksu spétek handlowych podjeto w dniu 20 sierpnia 2020 r. Uchwate nr 4 o wyrazeniu
zgody na zbycie zorganizowanej czesSci przedsiebiorstwa, prowadzonego przez Spotke w
rozumieniu art. 551 Kodeksu cywilnego, w postaci ,Dziatu Realizacji Projektéw i Ustug IT”.
Zbycie zorganizowanej czesci przedsiebiorstwa nastgpito poprzez jej przeniesienie z dniem 01
wrzesnia 2020 r. na rzecz spoétki Surfland Systemy Komputerowe sp. z 0.0. z siedzibg we
Wroctawiu, wpisanej do Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS 0000849845, w
formie wktadu niepienieznego na pokrycie 4.950 (stownie: cztery tysigce dziewiecset
piec¢dziesigt) nowych udziatéw w kapitale zaktadowym Surfland Systemy Komputerowe sp. z
0.0. z siedzibg we Wroctawiu o wartosci nominalnej 100,00 zt (stownie: sto ztotych) kazdy
udziat i tgcznej wartosci nominalnej 495.000,00 zt (czterysta dziewiecdziesigt piec tysiecy
ztotych). Objecie przez Spétke wyzej wymienionych udziatdw nastgpito w dniu 31 sierpnia 2020
r. Przeniesione sktadniki majgtkowe sg od poczatku wrzesnia 2020 r. wykorzystywane przez
Surfland Systemy Komputerowe sp. z 0.0. do kontynuacji dziatalnosci gospodarczej zwigzanej
z oferowaniem, projektowaniem, dostawg rozwigzan i systemow IT, realizacjg projektéw oraz
Swiadczeniem szerokiego wachlarza ustug IT. Surfland Systemy Komputerowe sp. z 0.0. stata
sie wiec kontynuatorem dziatalnosci prowadzonej dotychczas w tym zakresie przez Surfland
Systemy Komputerowe SA.

Wobec powyzszego, na dzien 31 grudnia 2020 roku Spoétka tworzyta Grupe Kapitatows z
Surfland Systemy Komputerowe sp. z 0.0. z siedzibg we Wroctawiu. Emitent posiadat 5.000
udziatéw Spétki Surfland Systemy Komputerowe sp. z 0.0., ktdre stanowity 100% udziatu w
kapitale zaktadowym tego podmiotu. Wytgczng dziatalnoscig Surfland Systemy Komputerowe
sp. z 0.0. jest oferowanie, projektowanie, dostawa rozwigzan i systemow IT, realizacja
projektéw oraz $wiadczenie szerokiego wachlarza ustug IT.

W dniu 15 wrzesnia 2021 r. Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Surfland Systemy
Komputerowe S.A. oraz Nadzwyczajne Zgromadzenie Wspdlnikdéw VR Factory Games sp. z 0.0.
z siedzibg w Warszawie (VR Factory Games) podjety uchwaty, w sprawie potgczenia obu
podmiotéw, zgodnie z uzgodnionym i przyjetym przez Zarzady obu spétek w dniu 29 grudnia
2020 r. (aneksowanym 8 kwietnia 2021 r.) planem potgczenia. Nastepnie, w dniu 17 listopada
2021 r. Sad Rejonowy dla Wroctawia Fabrycznej we Wroctawiu, VI Wydziat Gospodarczy
Krajowego Rejestru Sgdowego postanowit zarejestrowac potgczenie. Potgczenie nastgpito w
trybie przewidzianym w art. 492 § 1 pkt 1 k.s.h. tj. przez przeniesienie catego majatku VR
Factory Games sp. z o.0. (jako spotki przejmowanej) na Spotke (jako spotke przejmujacy), w
zamian za nowo wyemitowane akcje zwykte na okaziciela serii L, ktdre Spdtka wydata
wspolnikom VR Factory Games sp. z 0.0. na zasadach okreslonych w planie potgczenia. W
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zwigzku z potgczeniem, zmieniona zostata firma na VR Factory Games Spotka Akcyjna, siedziba
na Warszawe oraz podwyzszona zostata wartos¢ kapitatu zaktadowego z kwoty 4.927.366,00
zt do kwoty 32.847.366,00 z1, tj. o kwote 27.920.000,00 zt w drodze emisji 27.920.000 sztuk
akcji zwyktych na okaziciela serii L, o wartosci nominalnej 1,00 zt kazda, wyemitowanych trybie
subskrypcji prywatnej na rzecz wspolnikbw VR Factory Games sp. z o.o0. (jako spotki
przejmowanej). Wspdlnikom VR Factory Games sp. z 0.0. (jako spétki przejmowanej) wydane
zostaty akcje serii L zgodnie ze stosunkiem wymiany akcji 1 : 2792 (tj. na jeden udziat VR Factory
Games sp. z 0.0. - jako spotki przejmowanej, przypada 2.792 akcji nowej emisji).

W dniach 2730 wrzes$nia 2021 r. Spétka zbyta pozostate posiadane przez siebie 100% udziatow
w spotce Surfland Systemy Komputerowe sp. z 0.0. z siedzibg we Wroctawiu.

W wyniku powyzszych dziatan, Spotka prowadzi dziatalno$¢ przede wszystkim w obszarze
dziatalnosci prowadzonej dotychczas przez VR Factory Games sp. z o0.0. (jako spotki
przejmowanej), zwigzanej z tworzeniem, promocjg oraz dystrybucjg gier rozrywkowych oraz
aplikacji marketingowych (B2C lub B2B) wykorzystujgcych technologie wirtualnej oraz
rozszerzonej rzeczywistosci.

Informacje o prowadzonej dziatalnosci

W wyniku potgczenia, obecnie prowadzona przez VR Factory Games S.A. dziatalnos¢ skupia sie
na projektowaniu, produkcji, wydawaniu i wsparciu sprzedazy gier i aplikacji na najbardziej
popularne platformy VR. Spétka posiada umowy z wiodgcymi globalnymi platformami
dystrybucyjnymi takimi jak Sony Corporation (wtasciciel PlayStaton VR), Meta Platforms, Inc.
(wczesniej Facebook, Inc. - wtasciciel Oculus Store i App Lab), Valve Corporation (wtasciciela
Steam), Vive Port (wtasciciel HTC) czy Pico VR (spdtka nabyta przez wtasciciela platformy Tik-
Tok). Spdétka podpisata rowniez umowe wyrazajgcg che¢ wspotpracy z producentem zestawow
VR Pimax, ktéry tworzy swdj whasny sklep z grami na wzor sklepdw Vive Port czy Oculus Store.
W dniu 10 marca 2022 r. VR Factory Games S.A. podpisata umowe posrednictwa
wydawniczego, ktéra umozliwia Spétce bezposrednie rozmowy z Meta Platforms, Inc. na temat
umieszczenia w sklepie gtéwnym Oculus Store w sekcji gier na platforme sprzetowg Quest,
dwach autorskich gier wyprodukowanych przez VR Factory Games — ,,Bartender VR Simulator”
i ,Horror Bar VR”. Podpisanie umowy na wydanie gier w gtéwnym sklepie Oculus Quest jest dla
Spoétki jednym ze strategicznych celéw na ten rok.

W portfolio Spotki na dzien sporzadzenia niniejszego Sprawozdania znajdujg sie gry juz
wydane, jak i te, ktore sg w fazie rozwoju, testowania gameplay czy fazie prototypowania.
tacznie takich gier Spétka w swoim portfolio posiada siedem. Do tej pory Spdtka wydata na
zasadach self publishingu nastepujace gry:

— ,Bartender VR Simulator” - na takie platformy jak: Steam, Vive Port, Oculus Store Rift,
PlayStation VR, Pico VR; gra uzyskata wiele miedzynarodowych nagréd, w tym na GDC czy
przyznawang przez VRARA; gra ta obecnie jest przygotowana rdwniez na platforme
Oculus Quest, ktorej pojawienie sie na tej platformie jest zalezne od rozméw z Meta
Platforms, Inc. wtascicielem platformy Oculus Store, gdzie w przypadku uzyskania
porozumienia, VR Factory Games wyda gre w gtéwnym sklepie Oculus lub w sklepie
alternatywnym, ale réwniez wspieranym przez Oculus na platformie App Lab;

— ,Horror Bar VR” - gra nominowana w zesztym roku do tytutu "VR Game of the Year"; gra
zostata wydana na takie platformy jak: Steam, Vive Port, Pico VR, Oculus Rift; gra jest w
ostatnie]j fazie certyfikacji na platforme PlayStation VR; gra jest gotowa do wydania na
platforme Oculus Quest, co jest zalezne od rozmoéw z Meta Platforms, Inc. wiascicielem
platformy Oculus Store, gdzie w przypadku uzyskania porozumienia, VR Factory Games
wyda gre w gtownym sklepie Oculus lub w sklepie alternatywnym, ale réowniez
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wspieranym przez Oculus na platformie App Lab, co pozwoli na jej publikacje w dowolnym
momencie;

— ,Guns and Notes” - gra wydana na Oculus Store Rift i Vive Port. Na ten moment gra jest
w koncowej fazie catkowitego redesignu gameplay, ktory inspirowany jest grg odnoszaca
bardzo duze sukcesy, tj. Fruit Ninja; ,,Guns and Notes” zostata zaakceptowana przez Sony
Corporation do wydania na platformie PlayStation VR; zmiana gameplay spowodowata,
Ze gra zostata réwniez zoptymalizowana pod katem mozliwosci wydania jej na platformie
Oculus Quest.

Spétka poza wydanymi wskazanymi powyzej trzema tytutami, ktdre na biezgco stara sie
rozwija¢ oraz portowaé na najbardziej popularne platformy sprzedazowe VR i wspieraé
marketingowo, jest rowniez autorem aplikacji do organizowania esportowych turniejéw
barmanskich ,Bartender VR League” i aplikacji eventowej ,,VR Bar”. Sprzedaz tych produktow
zostata wstrzymana pandemig COVID-19. Spétka wigze jednak duze nadzieje z tymi
produktami, gdyz przed pandemig COVID-19, tgczny przychdd z tych produktow oscylowat w
granicach jednego miliona ztotych.

W 2022 r. poza maksymalizacjg sprzedazy na najbardziej popularnych platformach
sprzedazowych VR wtasnych tytutéw oraz oczekiwaniu na mozliwo$¢ wykorzystania potencjatu
,Bartender VR League” i ,VR Bar”, Spotka bedzie rozwija¢ nowa gre, ktérg planuje
zaprezentowac w biezgcym roku. Obecnie trwajg poszukiwania wydawcy dla tej gry.

Dane podstawowe

VR FACTORY GAMES Spétka Akcyjna

adres siedziby | ul. Rakowiecka 34/5, 02-532 Warszawa
numer telefonu | +48 71 78 02 990
numer faksu | -------=--m--memeeuun

adres poczty elektronicznej | hello@vrfactory.pro
adres strony internetowej | www.vrfactory.pro

sqd rejestrowy | Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XIll Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Saqdowego
data rejestracji | 13 sierpnia 2001 r.

numer krs | 0000023205
regon | 931153964
nip | 8951592263
zarzqd | Stawomir Matul — Prezes Zarzadu

Organy

Zarzad:

W dniu 17 listopada 2021 r. Pan Artur Gorski ztozyt rezygnacje z petnienia funkcji Prezesa
Zarzadu Emitenta, ze skutkiem na koniec 17 listopada 2021 r. Jako powdd rezygnacji wskazano
zakonczenie procesu potgczenia Emitenta z VR Factory Games sp. z 0.0. Jednocze$nie w dniu
17 listopada 2021 r. Rada Nadzorcza Emitenta powotata od 18 listopada 2021 r. na stanowisko
Prezesa Zarzgdu Pana Stawomira Matul.

Wobec powyzszych zmian, na 31 marca 2022 r. oraz na dzien sporzadzenia niniejszego raportu,
sktad Zarzadu Spoétki przedstawia sie nastepujgco:

— Stawomir Matul — Prezes Zarzadu
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Rada Nadzorcza:

W dniu 15 wrzesnia 2021 r. Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie postanowito odwotac ze
sktadu Rady Nadzorczej panéw Stawomira Jarosza, Zbistawa Lasek, Romana Pudetko oraz
Dawida Sibilak oraz powotaé na piecioletnig kadencje (uptywajacg 15 wrzesnia 2026 r.) do
sktadu Rady Nadzorczej panig Anne Matul oraz panéw Dariusza Koreckiego, Amin Algawam
oraz tukasza Btazejczyka.

Wobec powyziszych zmian, na 31 marca 2022 r. oraz na dzien sporzadzenia niniejszego
Sprawozdania, sktad Rady Nadzorczej Spétki przedstawia sie nastepujgco:

— Dariusz Korecki - Przewodniczacy Rady Nadzorczej
— Robert Skolimowski - Sekretarz Rady Nadzorczej
— Anna Matul - Cztonek Rady Nadzorczej

— tukasz Bfazejczyk - Cztonek Rady Nadzorczej

— Amin Algawam - Cztonek Rady Nadzorczej

Akcjonariat

Na dzien 31 marca 2022 roku kapitat zaktadowy Spétki wynosit 32.847.366,00 zt i dzielit sie na:

a) 1.099.400 akcji zwyktych na okaziciela serii A, o wartosci nominalnej 1 ztotych kazda akcja,

b) 11.400 akcji zwyktych na okaziciela serii B, o wartosci nominalnej 1 ztoty kazda akcja,

c) 11.400 akcji zwyktych na okaziciela serii C, o wartosci nominalnej 1 ztoty kazda akcja,

d) 1.433.966 akcji zwyktych na okaziciela serii D, o wartosci nominalnej 1 ztoty kazda akcja,

e) 80.000 akcji zwyktych na okaziciela serii E, o wartosci nominalnej 1 ztoty kazda akcja,

f) 250.000 akcji zwyktych na okaziciela serii F, o wartosci nominalnej 1 ztoty kazda akcja,

g) 475.000 akcji zwyktych na okaziciela serii G, o wartosci nominalnej 1 ztoty kazda akcja,

h) 200.000 akcji zwyktych na okaziciela serii I, 0 wartosci nominalnej 1 ztotych kazda akcja,

) 566.200 akcji zwyktych na okaziciela serii J, o wartosci nominalnej 1 ztotych kazda akcja,

j) 800.000 akcji zwyktych na okaziciela serii K, o wartosci nominalnej 1 ztotych kazda akcja,

k) 27.920.000 akcji zwyktych na okaziciela serii L, o wartosci nominalnej 1 ztotych kazda
akcja.

W | kwartale 2022 r. oraz do dnia sporzgdzenia niniejszego raportu, do Spétki nie wptynety
zawiadomienia w sprawie zmiany udziatu w gtosach w oparciu o art. 69 ustawy o ofercie.
Wobec powyzszego, na dzien 31 marca 2022 r. oraz na dzien sporzgdzenia niniejszego raportu
sktad akcjonariatu powyzej 5% przedstawiat sie nastepujgco:

Akcjonariusze Liczba akcji E::ii:a{lg %) Liczba gtosow :{giiaa:hw(% )
Stawomir Matul 15.450.928 47,04% 15.450.928 47,04%
January Ciszewski 7.086.599 21,57% 7.086.599 21,57%
Pozostali 10.309.839 31,39% 10.309.839 | 31,39%
(rozproszeni)

Razem 32.847.366 100,00% 32.847.366 100,00%
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OSWIADCZENIE ZARZADU

Zarzad VR Factory Games SA przedstawia raport za okres od 01 stycznia 2022 roku do 31 marca
2022 roku, na ktory sktadaja sie:

e skrécone sprawozdanie finansowe zamykajace sie stratg netto w | kwartale 2022 roku w
wysokosci -699.311,08 zt,

e komentarz Zarzadu na temat czynnikow i zdarzen, ktére miaty wptyw na osiggniete wyniki
finansowe,

e informacja Zarzadu na temat aktywnosci w obszarze rozwoju prowadzonej dziatalnosci w
okresie objetym raportem.

Jednoczesnie dziatajac jako Zarzad VR Factory Games SA z siedzibg w Warszawie oswiadczam,
ze wedle mojej najlepszej wiedzy, informacje zaprezentowane w niniejszym raporcie,
sporzadzone zostaty zgodnie z obowigzujgcymi zasadami rachunkowosci i innymi przepisami
obowigzujgcymi Spétke oraz odzwierciedlajg w sposdb prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje
majatkowaq i finansowg Spotki oraz jej wyniki finansowe.

Warszawa, dnia 16 maja 2022 roku

Stawomir Matul
Prezes Zarzadu
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. SKROCONE SPRAWOZDANIE FINANSOWE
Przedstawione dane za okres poréwnywalny 2021 r. dotyczg dziatalnosci
prowadzonej przez Emitenta w zakresie, niezwigzanym z obecnie prowadzong
dziatalnoscig po potaczeniu z VR Factory Games sp. z 0.0. Dane 2021 r. nie nalezy

zatem traktowac stricte jako poréwnywalnych.

Za okres Za okres
Rachunek zyskow i strat
(wariant poréwnawczy) 01.01.2022- | 01.01.2021-
31.03.2022 31.03.2021

A. Przychody netto ze sprzedazy i zrownane z nimi, w tym: 155 959,67 0,00
- od jednostek powigzanych 0,00 0,00
I.  Przychody netto ze sprzedazy produktéw 155 959,67 0,00

I Zmiana stanu produktéw (zwiekszenie — wartos¢ dodatnia,
zmniejszenie — wartos$¢ ujemna) 0,00 0,00
Ill.  Koszt wytworzenia produktéw na wiasne potrzeby jednostki 0,00 0,00
IV. Przychody netto ze sprzedazy towardw i materiatéw 0,00 0,00
B. Koszty dziatalnosci operacyjnej 861 638,67 53 311,78
. Amortyzacja 533 095,89 0,00
Il. Zuzycie materiatéw i energii 1 286,94 0,00
Ill.  Ustugi obce 264 030,78 25 298,57
IV. Podatkii optaty, w tym: 0,00 19 475,00
— podatek akcyzowy 0,00 0,00
V. Wynagrodzenia 59 063,09 7 050,00
VI. Ubezpieczenia spoteczne i inne $wiadczenia, w tym: 41,97 0,00
VII. Pozostate koszty rodzajowe 4120,00 1488,21
VIIl.  Wartos¢ sprzedanych towardw i materiatéw 0,00 0,00
C. Zysk (strata) ze sprzedazy (A — B) -705 679,00 -53 311,78
D. Pozostate przychody operacyjne 90,00 1,00
I. Zysk z tytutu rozchodu niefinansowych aktywoéw trwatych 0,00 0,00
Il. Dotacje 0,00 0,00
IIl.  Aktualizacja wartosci aktywéw niefinansowych 0,00 0,00
IV. Inne przychody operacyjne 90,00 1,00
E. Pozostate koszty operacyjne 4 150,10 40,00
I. Strata z tytutu rozchodu niefinansowych aktywodw trwatych 0,00 0,00
Il. Aktualizacja wartosci aktywdw niefinansowych 0,00 0,00
Ill. Inne koszty operacyjne 4 150,10 40,00
F. Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej (C + D — E) -709 739,10 -53 350,78
G. Przychody finansowe 10 428,02 0,00
I. Dywidendy i udziaty w zyskach, w tym: 0,00 0,00
Il.  Odsetki, w tym: 0,00 0,00
—od jednostek powigzanych 0,00 0,00
M. Zysk z tytutu rozchodu aktywow finansowych, w tym: 0,00 0,00
IV. Aktualizacja wartosci aktywow finansowych 0,00 0,00
V. Inne 10 428,02 0,00
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H. Koszty finansowe 0,00 2 189,02
I. Odsetki, w tym: 0,00 2 189,02
—dla jednostek powigzanych 0,00 0,00

Il. Strata z tytutu rozchodu aktywéw finansowych, w tym: 0,00 0,00
—w jednostkach powigzanych 0,00 0,00

IIl.  Aktualizacja wartosci aktywow finansowych 0,00 0,00
IV. Inne 0,00 0,00
. Zysk (strata) brutto (F + G — H) -699 311,08 -55 539,80
J. Podatek dochodowy 0,00 0,00
K. Pozostate obowigzkowe zmniejszenia zysku (zwiekszenia straty) 0,00 0,00
L.  Zysk (strata) netto (I —J — K) -699 311,08 -55 539,80

Stan na dzien

Stan na dzien

AKTYWA
31.03.2022 31.03.2021

A. Aktywa trwate 33310732,67 564 097,00
I. Wartosci niematerialne i prawne 33301021,11 0,00
1. Koszty zakoniczonych prac rozwojowych 0,00 0,00
2. Wartos¢ firmy 492 903,77 0,00
3. Inne wartosci niematerialne i prawne 32808 117,34 0,00
4. Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
Il. Rzeczowe aktywa trwate 9 341,56 0,00
1. Srodki trwate 9341,56 0,00
a) grunty (w tym prawo uzytkowania wieczystego gruntu) 0,00 0,00
WOdnejb) budynki, lokale, prawa do lokali i obiekty inzynierii lgdowej i 0,00 0,00
c) urzadzenia techniczne i maszyny 9 341,56 0,00
d) $rodki transportu 0,00 0,00
e) inne srodki trwate 0,00 0,00
2. Srodki trwate w budowie 0,00 0,00
3. Zaliczki na srodki trwate w budowie 0,00 0,00
lll. Naleznosci diugoterminowe 0,00 0,00
IV. Inwestycje diugoterminowe 0,00 560 000,00
1. Nieruchomosci 0,00 0,00
2. Wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
3. Dtugoterminowe aktywa finansowe 0,00 560 000,00
a) w jednostkach powigzanych 0,00 500 000,00
- udziaty lub akcje 0,00 500 000,00
- inne papiery wartosciowe 0,00 0,00
- udzielone pozyczki 0,00 0,00
- inne dtugoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00

b) w pozostatych jednostkach, w ktérych jednostka posiada
zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00
¢) w pozostatych jednostkach 0,00 60 000,00
- udziaty lub akcje 0,00 60 000,00
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- inne papiery wartosciowe 0,00 0,00
- udzielone pozyczki 0,00 0,00
- inne dtugoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00
4. Inne inwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00
V. Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 370,00 4 097,00
1. Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 370,00 4 097,00
2. Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
B. Aktywa obrotowe 1239 842,45 75 988,52
l. Zapasy 0,00 0,00
1. Materiaty 0,00 0,00
2. Pétprodukty i produkty w toku 0,00 0,00
3. Produkty gotowe 0,00 0,00
4. Towary 0,00 0,00
5. Zaliczki na dostawy i ustugi 0,00 0,00
11. Naleznosci krétkoterminowe 322 338,85 16 151,50
1. Naleznosci od jednostek powigzanych 0,00 0,00
a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty: 0,00 0,00
b) inne 0,00 0,00

2. Naleznosci od pozostatych jednostek, w ktérych jednostka
posiada zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00
a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty: 0,00 0,00
- do 12 miesiecy 0,00 0,00
- powyzej 12 miesiecy 0,00 0,00
b) inne 0,00 0,00
3. Naleznosci od pozostatych jednostek 322 338,85 16 151,50
a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty: 238 610,50 2 640,00
- do 12 miesiecy 238 610,50 2 640,00
- powyzej 12 miesiecy 0,00 0,00
e e el
c) inne 2 840,82 64,50
d) dochodzone na drodze sadowej 0,00 0,00
lll. Inwestycje krétkoterminowe 910 900,86 55 706,63
1. Krétkoterminowe aktywa finansowe 910 900,86 55 706,63
a) w jednostkach powigzanych 0,00 42 000,00
- udziaty lub akcje 0,00 0,00
- inne papiery wartosciowe 0,00 0,00
- udzielone pozyczki 0,00 42 000,00
- inne krétkoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00
b) w pozostatych jednostkach 0,00 0,00
- udziaty lub akcje 0,00 0,00
- inne papiery wartosciowe 0,00 0,00
- udzielone pozyczki 0,00 0,00
- inne krétkoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00
c) srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne 910 900,86 13 706,63
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- Srodki pieniezne w kasie i na rachunkach 910 900,86 13 706,63

- inne Srodki pieniezne 0,00 0,00

- inne aktywa pieniezne 0,00 0,00

2. Inne inwestycje krétkoterminowe 0,00 0,00

IV. Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 6 602,74 4130,39
C. Nalezne wptaty na kapitat (fundusz) podstawowy 0,00 0,00
D. Udziaty (akcje) wtasne 0,00 0,00
AKTYWA RAZEM 34 550 575,12 640 085,52

Stan na dzien

Stan na dzien

PASYWA
31.03.2022 31.03.2021

A. Kapitat (fundusz) wiasny 34474 662,36 -85 390,20
I. Kapitat (fundusz) podstawowy 32 847 366,00 4 927 366,00
1. Kapitat (fundusz) zapasowy, w tym: 7 527 627,80 0,00
nomina]::i\évzygl:ngv(aarl'z;s;;:i sprzedazy (wartosci emisyjnej) nad wartoscig 7527 627,80 0,00
111. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny, w tym: 0,00 0,00
- z tytutu aktualizacji wartosci godziwe;j 0,00 0,00
IV. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe, w tym: 0,00 0,00
- tworzone zgodnie z umowg (statutem) spotki 0,00 0,00
- na udziaty (akcje) wtasne 0,00 0,00
V. Zysk (strata) z lat ubiegtych -5 201 020,36 -4 957 216,40
VI. Zysk (strata) netto -699 311,08 -55 539,80
VII. Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego (wielko$¢ ujemna) 0,00 0,00
B. Zobowiazania i rezerwy na zobowigzania 75912,76 725 475,72
l. Rezerwy na zobowigzania 0,00 0,00
1. Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 0,00 0,00
2. Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne 0,00 0,00
3. Pozostate rezerwy 0,00 0,00
- dtugoterminowe 0,00 0,00
- krotkoterminowe 0,00 0,00
Il. Zobowigzania dtugoterminowe 0,00 0,00
1. Wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00

2. Wobec pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada
zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00
3. Wobec pozostatych jednostek 0,00 0,00
a) kredyty i pozyczki 0,00 0,00
b) z tytutu emisji dtuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00
c) inne zobowigzania finansowe 0,00 0,00
d) zobowigzania wekslowe 0,00 0,00
e) inne 0,00 0,00
lll. Zobowigzania krétkoterminowe 75 912,76 725 475,72
1. Zobowigzania wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00
a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci: 0,00 0,00
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- do 12 miesiecy 0,00 0,00
- powyzej 12 miesiecy 0,00 0,00
b) inne 0,00 0,00

2. Zobowigzania wobec pozostatych jednostek, w ktérych jednostka
posiada zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00
a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci: 0,00 0,00
b) inne 0,00 0,00
3. Zobowigzania wobec pozostatych jednostek 75912,76 725 475,72
a) kredyty i pozyczki 25 061,64 670 949,60
b) z tytutu emisji dtuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00
c) inne zobowigzania finansowe 0,00 0,00
d) z tytutu dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci: 47 157,04 51877,12
- do 12 miesiecy 47 157,04 51877,12
- powyzej 12 miesiecy 0,00 0,00
e) zaliczki otrzymane na dostawy i ustugi 0,00 0,00
f) zobowigzania wekslowe 0,00 0,00
o g e e e TN | s 509
h) z tytutu wynagrodzen 0,00 2 052,00
i) inne 0,00 0,00
4. Fundusze specjalne 0,00 0,00
IV. Rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
1. Ujemna wartos¢ firmy 0,00 0,00
2. Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
- dtugoterminowe 0,00 0,00
- krotkoterminowe 0,00 0,00
PASYWA RAZEM 34 550 575,12 640 085,52

; . Za okres Za okres
RACHUNEK PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH
(metoda posrednia) 01.01.2022- 01.01.2021-
31.03.2022 31.03.2021
A. Przeptywy srodkéw pienieznych z dziatalnosci operacyjnej

I. Zysk (strata) netto -699 311,08 -55 539,80
Il. Korekty razem 617 962,98 1327,33
1. Amortyzacja 537 245,37 0,00
2. Zyski (straty) z tytutu rdznic kursowych 0,00 0,00
3. Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 0,00 63,02
4. Zyski (straty) z tytutu dziatalnosci inwestycyjnej 0,00 0,00
5. Zmiana stanu rezerw 0,00 0,00
6. Zmiana stanu zapaséw 0,00 0,00
7. Zmiana stanu naleznosci 81 681,18 -485,00
pOiyéZz.eZkr?i;\rr::hsltzrxj zobowigzan krétkoterminowych, z wyjgtkiem 6130,83 446110
9. Zmiana stanu rozliczerh miedzyokresowych 5167,26 -2711,79
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10. Inne korekty 0,00 0,00
11l. Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej(l+11) -81 348,10 -54 212,47
B. Przeptywy srodkéw pienieznych z dziatalnosci inwestycyjnej
1. Wptywy 0,00 5 000,00
1. Zbycie wartosci niematerialnych i prawnych oraz rzeczowych
aktywow trwatych 0,00 0,00
praWi.ezbycie inwestycji w nierucomosci oraz wartosci niematerialne i 0,00 0,00
3. Z aktywow finansowych, w tym: 0,00 0,00
a) w jednostkach powigzanych 0,00 0,00
- zbycie aktywow finansowych 0,00 0,00
- dywidendy i udziaty w zyskach 0,00 0,00
- sptata udzielonych pozyczek dtugoterminowych 0,00 0,00
- odsetki 0,00 0,00
- inne wptywy z aktywow finansowych 0,00 0,00
b) w pozostatych jednostkach 0,00 0,00
- zbycie aktywow finansowych 0,00 0,00
- dywidendy i udziaty w zyskach 0,00 0,00
- odsetki 0,00 0,00
- inne wptywy z aktywoéw finansowych 0,00 0,00
4. Inne wptywy inwestycyjne 0,00 5 000,00
1l. Wydatki 0,00 7 000,00
trWa,il.c:abycie wartosci niematerialnych oraz rzeczowych aktywoéw 0,00 0,00
pmmignweﬂyqewnmnmhomox|omzwanoxlmemamnaMel 0,00 0,00
3. Na aktywa finansowe, w tym: 0,00 0,00
a) w jednostkach powigzanych 0,00 0,00
- nabycie aktywdw finansowych 0,00 0,00
- udzielone pozyczki dtugoterminowe 0,00 0,00
b) w pozostatych jednostkach 0,00 0,00
- nabycie aktywdw finansowych 0,00 0,00
- udzielone pozyczki dtugoterminowe 0,00 0,00
4. Inne wydatki inwestycyjne 0,00 7 000,00
11l. Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej (I-11) 0,00 -2 000,00
C. Przeptywy srodkow pienieznych z dziatalnosci finansowej
1. Wptywy 0,00 110 000,00
1. Wptywy netto z emisji akcji (wydania udziatéw) i innych
instrumentdéw kapitatowych oraz doptat do kapitatu 0,00 0,00
2. Kredyty i pozyczki 0,00 110 000,00
3. Emisja dtuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00
4. Inne wptywy finansowe 0,00 0,00
1l. Wydatki 0,00 46 591,24
1. Nabycie akcji (udziatéw) wtasnych 0,00 0,00
2. Dywidendy i inne wyptaty na rzecz wtascicieli 0,00 0,00
3. Inne, niz wptaty na rzecz wtascicieli, wydatki z tytutu podziatu 0,00 0,00

zysku
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4. Sptaty kredytow i pozyczek 0,00 45 000,00

5. Wykup dtuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00

6. Z tytutu innych zobowiazan finansowych 0,00 0,00

7. Pfatnosci zobowigzan z tytutu umoéw leasingu finansowego 0,00 0,00

8. Odsetki 0,00 1591,24

9. Inne wydatki finansowe 0,00 0,00

11l. Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej (I-11) 0,00 63 408,76
D. Przeptywy pienigezne netto, razem (A.lII+/-B.IlI+/-C.11I) -81 348,10 7 196,29
E. Bilansowa zmiana stanu Srodkéw pienieznych -81 348,10 7 196,29
F. Srodki pieniezne na poczatek okresu 992 248,96 6 510,34
G. Srodki pieniezne na koniec okresu (F+/- D), w tym: 910 900,86 13 706,63
- 0 ograniczonej mozliwosci dysponowania 44 673,33 0,00

Zestawienie zmian w kapitale wiasnym

Stan na dzien

Stan na dzien

31.03.2022 31.03.2021
I. Kapitat wtasny na poczatek okresu (BO) 35173 973,44 -29 850,40
-zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci 0,00 0,00
- korekty btedéw 0,00 0,00
l.a. Kapitat wtasny na poczatek okresu (BO), po korektach 35173 973,44 -29 850,40
1. Kapitat podstawowy na poczatek okresu 32 847 366,00 4927 366,00
1.1. Zmiany kapitatu (funduszu) podstawowego 0,00 0,00
a) zwiekszenia (z tytutu) 0,00 0,00
- emisji akcji 0,00 0,00
b) zmniejszenia (z tytutu) 0,00 0,00
- umorzenia akgji 0,00 0,00
1.2. Kapitat podstawowy na koniec okresu 32 847 366,00 4927 366,00
2. Kapitat (fundusz) zapasowy na poczatek okresu 7527 627,80 0,00
2.1. Zmiany kapitatu (funduszu) zapasowego 0,00 0,00
a) zwiekszenie (z tytutu) 0,00 0,00
- emisji akcji powyzej wartosci nominalnej 0,00 0,00
- z podziatu zysku (ustawowo) 0,00 0,00
- z podziatu zysku (ponad wymagang ustawowo minimalng 0,00 0,00
wartosc)
-inne 0,00 0,00
b) zmniejszenie (z tytutu) 0,00 0,00
- pokrycia straty 0,00 0,00
-inne 0,00 0,00
2.2. Stan kapitatu (funduszu) zapasowego na koniec okresu 7527 627,80 0,00
3. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny na poczatek okresu - zmiany 0,00 0,00
przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci
3.1. Zmiany kapitatu (funduszu) z aktualizacji wyceny 0,00 0,00
3.2. Kapitat rezerwowy z aktualizacji wyceny na koniec okresu 0,00 0,00
4. Pozostate kapitaly (fundusze) rezerwowe na poczatek okresu 0,00 0,00
4.1. Zmiany pozostatych kapitatéw (funduszy) rezerwowych 0,00 0,00
a) zwiekszenie (z tytutu) 0,00 0,00
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- z tytutu emisji akcji 0,00 0,00

b) zmniejszenie (z tytutu) 0,00 0,00

- wydatki zgodnie z uchwatami 0,00 0,00

4.2. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe na koniec okresu 0,00 0,00

. Zysk (strata) z lat ubiegtych na poczatek okresu -4 957 216,40 -4 545 585,90

5.1. Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu 0,00 0,00

5.2. Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu, po korektach 0,00 0,00

5.3. Zysk z lat ubiegtych na koniec okresu 0,00 0,00

5.4 Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu -4 957 216,40 -4 545 585,90

- zmiany przyjetych zasad (poliyki) rachunkowosci 0,00 0,00

- korekty btedow 0,00 0,00

5.5 Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu, po korektach -4 957 216,40 -4 545 585,90

a) zwiekszenie (z tytutu) -243 803,96 -411 630,50

- przeniesienia straty z lat ubiegtych do pokrycia -243 803,96 -411 630,50

-inne 0,00 0,00

b) zmniejszenie (z tytutu) 0,00 0,00

5.6. Strata z lat ubiegtych na koniec okresu -5201 020,36 -4 957 216,40

5.7 Zysk (strata) z lat ubiegtych na koniec okresu -5201 020,36 -4 957 216,40

6. Wynik netto -699 311,08 -55 539,80

a) zysk netto 0,00 0,00

b) strata netto -699 311,08 -55 539,80

c) odpisy z zysku 0,00 0,00

Il. Kapitat (fundusz) wtasny na koniec okresu (BZ ) 34 474 662,36 -85 390,20
lll. Kapitat wtasny, po uwzglednieniu proponowanego

podziatu zysku ( pokrycia straty) 34 474 662,36 -85 390,20

KOMENTARZ NA TEMAT OKOLICZNOSCI | ZDARZEN ISTOTNIE WPLYWAJACYCH NA
DZIALALNOSC SPOtKI, JEJ SYTUACIJE FINANSOWA | WYNIKI OSIAGNIETE W
KWARTALE SPRAWOZDAWCZYM

W | kwartale 2022 r. Spotka uzyskata 155 959,67 zt przychoddw ze sprzedazy gier, przy stracie
na poziomie operacyjnym w wysokosci -709 739,10 zt oraz stracie netto -699 311,08 zt. Nalezy
zwrdci¢ uwage, iz wysokos¢ straty wynika przede wszystkim z kosztu amortyzacyjnego, ktory
w okresie sprawozdawczym wynidst 533 095,89 zi, a jest on konsekwencjg zrealizowanego
procesu potaczenia, tj. wyceny majgtku VR Favtory Games sp. z 0.0. jako spotki przejetej.
Wytaczajagc amortyzacje, strata na poziomie dziatalnosci operacyjnej mierzona wskaznikiem
EBITDA wynosi -176 643,21 zi.

W | kwartale 2022 roku obrotowego, koszty podstawowej dziatalnosci operacyjnej Spotki
wyniosty 861 638,67 zt. Struktura kosztow operacyjnych Spoéfki jest typowa dla podmiotéw
prowadzgcych dziatalnos$¢ w zakresie produkcji gier. Najistotniejszymi pozycjami sg ustugi obce
w kwocie 264 030,78 zt oraz wynagrodzenia wraz z narzutami, w kwocie 59 105,06 zt.

Suma bilansowa na 31 marca 2022 r. wyniosta 34 550 575,12 zt, przy czym po stronie majatku
zasadniczg warto$¢ stanowita zarachowana warto$¢ majatku spotki przejetej w procesie
potaczenia, tj. VR Factory Games sp. z 0.0., w kwocie 33 301 021,11 zt. Ponadto, Spétka na
koniec okresu sprawozdawczego posiadata s$rodki pieniezne w kwocie 910 900,86 zt.
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Zobowigzania wyniosty 75 912,76 zt, w tym handlowe 47 157,04 zt oraz pozyczkowe 25 061,64
zt.

VR Factory Games od poczatku 2022 roku skupia sie miedzy innymi na maksymalizacji
przychoddw z gier ,,Horror Bar VR” i ,,Bartender VR Simulator” jak i pracg nad nowym tytutem.
Aby zwiekszy¢ sprzedaz istniejgcych gier, Spétka podpisata umowe z partnerem handlowym,
ktory wspiera Spotke w procesie wydawniczym gier bezposrednio na oficjalnej platformie
sprzedazowej firmy Meta Platforms, Inc. (dawniej Facebook, Inc.), tj. Quest. Réwniez w celu
maksymalizacji przychoddéw z gier (zaréwno tych wydanych jak i premier na nowych
platformach), Spdtka podjeta wspdtprace z jedng z czotowych firm performance
marketingowych w Polsce. Po zakonczeniu pierwszego etapu, majacego na celu ustalenie
najbardziej efektywnych parametrow kampanii, Spotka przystapita do etapu drugiego, gdzie w
znacznym stopniu zwieksza wydatki na wsparcie reklamowe swoich gier.

Pierwszy kwartat 2022 roku to réwniez czas konczenia certyfikacji gry ,,Horror Bar VR” na
platforme PlayStation VR, prowadzong przez Sony Interactive Entertainment. Zakonczenie z
sukcesem certyfikacji na dwa najwieksze regiony sprzedazowe PlayStation, tj. SIEA (Sony
Interactive Entertainment of America) oraz SIEE (Sony Interactive Entertainment of Europe),
pozwolito na premiere tej gry na PlayStation VR w dniu 12 maja 2022 roku.

W tym samym dniu, premiere na urzgdzenia Oculus Quest za posrednictwem platformy
sprzedazowej App Lab nalezgcej do Meta Platforms, Inc. miata gra ,,Bartender VR Simulator”.
Gra ta, dystrybuowana poprzez inne platformy, od poczatku sprzedazy do tej premiery,
wygenerowata dla Spotki tgcznie (po odliczeniu prowizji dla platform sprzedazowych i
podatkéw posrednich) blisko 3 min zt przychodu. Ukonczenie certyfikacji na platforme Oculus
Quest, pozwolito we wtasnym zakresie na wydanie tej gry za posrednictwem platformy
sprzedazowej App Lab.

Pierwszy kwartat br. to rowniez rozpoczecie pracy nad wydaniem gry ,Horror Bar VR” na
urzadzenia Oculus Quest, tj. gtdwnej platformie sprzedazowej nalezgcej do firmy Meta.
Rozpoczete bezposrednie rozmowy, prowadzone sg dzieki skutecznej realizacji umowy z
partnerem handlowym, ktéra zostata podpisana w tym kwartale. Istotng zmiang od poczatku
roku, ktdra jest dla nas bardzo wartosciowa, jest podjecie wspdtpracy z trzema nowymi
cztonkami zespotu, posiadajgcymi bogate doswiadczenie w sferze produkcji gier VR, co - mamy
nadzieje — pozwoli nam na to, aby nasza nowa gra nad ktdérg pracujemy byta wyrdzniajgcym sie
tytutem wsréd nowych gier VR.

PROGNOZY FINANSOWE

Spédtka nie publikowata prognoz finansowych.

OPIS ORGANIZACJI GRUPY KAPITALtOWE)

Na dzien 31 marca 2022 roku VR Factory Games SA nie byta jednostkg zalezng wobec innego
podmiotu. Spoétka nie posiadata réwniez jednostek zaleznych od siebie.

INFORMACJE NA TEMAT AKTYWNOSCI W OBSZARZE ROZWIAZAN INNOWACYJNYCH
WPROWADZANYCH W PRZEDSIEBIORSTWIE

W okresie objetym niniejszym raportem, Spétka nie podejmowata dziatan w obszarze
rozwigzan innowacyjnych, poza realizacjg czynnosci w zakresie podstawowej dziatalnosci
operacyjne;j.
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INFORMACJA DOTYCZACA LICZBY OSOB ZATRUDNIONYCH PRZEZ EMITENTA, W
PRZELICZENIU NA PELNE ETATY

W okresie od 01 stycznia 2022 roku do 31 marca 2022 roku Spoétka nie zatrudniata oséb w
oparciu o umowy o prace. Wspotpraca realizowana jest na zasadach typowych dla branzy
gameingowej, tj. na zasadach umoéw zlecen, umdw o dzieto oraz statych wspoétprac B2B. W
okresie sprawozdawczym Spoétka wspdtpracowata tacznie z 11 osobami, w tym na zasadach:

- B2B-60s6b

- Umow cywilno-prawnych — 5 oséb.

INFORMACIE O ZASADACH PRZYJETYCH PRZY SPORZADZANIU RAPORTU

Rzeczowe aktywa trwate, wartosci niematerialne i prawne

Srodki trwate oraz wartoéci niematerialne i prawne wycenia sie wedtug cen nabycia lub
kosztéw wytworzenia /lub wartosci przeszacowanej (po aktualizacji wyceny $srodkéw trwatych
przeprowadzonej na podstawie odrebnych przepisdw), pomniejszonych o odpisy
amortyzacyjne lub umorzeniowe oraz odpisy z tytutu trwatej utraty wartosci.

Cena nabycia i koszt wytworzenia Srodkéw trwatych w budowie, srodkéw trwatych oraz
wartosci niematerialnych i prawnych obejmuje réwniez koszt obstugi zobowigzan
zaciggnietych w celu ich finansowania za okres budowy, montazu i przystosowania.

Cene nabycia lub koszt wytworzenia srodka trwatego powiekszajg koszty jego ulepszenia.

Koszty zakonczonych prac rozwojowych prowadzonych przez jednostke na wtasne potrzeby,
poniesione przed podjeciem produkcji lub zastosowaniem technologii, zaliczane sg do wartosci
niematerialnych i prawnych, jezeli spetnione sg warunki okreslone w Ustawie.

Srodki trwate w budowie wycenia sie w wysokoséci ogétu kosztéw pozostajacych
w bezposrednim zwigzku z ich nabyciem lub wytworzeniem, pomniejszonych o odpisy z tytutu
trwatej utraty wartosci.

W przypadku przeznaczenia do likwidacji, wycofania z uzywania lub innych przyczyn
powodujgcych trwatg utrate wartosci Srodka trwatego lub sktadnika wartosci niematerialnych
i prawnych dokonywany jest odpis aktualizujgcy ich warto$¢ w ciezar pozostatych kosztow
operacyjnych. Odpisy aktualizujgce dotyczace srodkéw trwatych, ktdrych wycena zostata
zaktualizowana na podstawie odrebnych przepiséw, zmniejszajg odniesione na kapitat z
aktualizacji wyceny rdznice spowodowane aktualizacjg wyceny, ewentualna nadwyzka odpisu
nad rdéznicami z aktualizacji wyceny zaliczana jest do pozostatych kosztdw operacyjnych.

W przypadku ustania przyczyny, dla ktorej dokonano odpisu z tytutu trwatej utraty wartosci
sktadnikow srodkow trwatych oraz wartosci niematerialnych i prawnych, réwnowartosc catosci
lub odpowiedniej czesci uprzednio dokonanego odpisu aktualizujgcego zwieksza wartosé
danego sktadnika aktywow i podlega zaliczeniu odpowiednio do pozostatych przychodéw
operacyjnych.

Amortyzacja dokonywana jest metodg liniowq. Przy ustalaniu okresu amortyzacji i rocznej
stawki amortyzacyjnej uwzglednia sie okres ekonomicznej uzytecznosci srodka trwatego oraz
sktadnikow wartosci niematerialnych i prawnych. Poprawnosé przyjetych okresdw oraz stawek
amortyzacyjnych podlega okresowej weryfikacji.

Spoétka stosuje nastepujgce roczne stawki amortyzacyjne dla podstawowych grup srodkéw
trwatych:

. budynki, lokale i obiekty inzynierii lgdowej i wodnej [25]%-[10]%
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° urzadzenia techniczne i maszyny [20]%-[30 1%
. Srodki transportu [17]%-[20 1%
° pozostate srodki trwate [10]%-[20]%

Roczne stawki amortyzacyjne dla wartosci niematerialnych i prawnych sg nastepujace:

e  autorskie prawa majatkowe, prawa pokrewne [3]1%-[501%
e licencje [20]1%-[50]%
e  koncesje [20]%-[50]1%
e  koszty prac rozwojowych [20]%-[50]%

Leasing operacyjny, najem lub dzierzawa

Umowa, w ktdrej znaczaca czes¢ ryzyka i pozytkéw z tytutu wtasnosSci pozostaje udziatem
leasingodawcy (finansujgcego), ujmowana jest jako leasing operacyjny, umowa najmu lub
dzierzawy. Optaty leasingowe uiszczane w ramach leasingu operacyjnego, najmu lub dzierzawy
po pomniejszeniu o ewentualne specjalne oferty promocyjne uzyskane od leasingodawcy
(finansujgcego), obcigzajg koszty metoda liniowg przez okres umowy leasingu, najmu lub
dzierzawy.

Inwestycje
Inwestycje dtugoterminowe w nieruchomosci oraz wartosci niematerialne i prawne

Nie rzadziej, niz na dzien bilansowy, Dtugoterminowe aktywa finansowe wycenia sie wedtug
wartosci godziwej, ktéra jest okreslona wedtug ostatniej ceny transakcyjnej, jesli jakas
transakcja byta zrealizowana badz wedtug ceny nabycia pomniejszonej o odpisy z tytutu trwatej
utraty wartosci.

Roznice bedace efektem aktualizacji wyceny do poziomu cen rynkowych lub inaczej okreslonej
wartosci godziwej odnoszone sg w ciezar rachunku zyskéw i strat, odpowiednio w pozostate
przychody i koszty operacyjne.

Inne inwestycje dtugoterminowe

Inwestycje dtugoterminowe, inne niz nieruchomosci, wartosci niematerialne i prawne oraz
aktywa finansowe, wycenia sie wedtug skorygowanej ceny nabycia.

Aktywa finansowe zaliczone do inwestycji diugoterminowych wyceniane sg w nastepujacy
sposdb (w zaleznosci od kategorii, do ktdrej zostaty zaliczone zgodnie z Rozporzadzeniem
o instrumentach finansowych):

a) ,pozyczki udzielone i naleznosci wtasne” — wycenia sie wedtug skorygowanej ceny
nabycia,

b) ,aktywa finansowe utrzymywane do terminu wymagalnosci” — wycenia sie wedtug
skorygowanej ceny nabycia,

c) ,aktywa finansowe dostepne do sprzedazy” — wycenia sie w wartosci godziwej. Jezeli nie
ma mozliwosci wiarygodnego ustalenia wartosci godziwej a aktywa te majg ustalony
termin wymagalnosci wowczas wyceny dokonuje sie wedtug skorygowanej ceny nabycia;
a jezeli aktywa te nie majg ustalonego terminu wymagalnosci wyceny dokonuje sie w
cenie nabycia.

Skutki okresowej wyceny aktywéw finansowych, w tym instrumentéw pochodnych
z wytaczeniem pozycji zabezpieczanych i instrumentéw zabezpieczajgcych, za wyjatkiem
aktywow finansowych dostepnych do sprzedazy, zalicza sie odpowiednio do przychoddéw lub
kosztow finansowych okresu sprawozdawczego, w ktdrym nastgpito przeszacowanie. Skutki
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przeszacowania aktywow finansowych zakwalifikowanych do kategorii dostepnych do
sprzedazy i wycenianych w wartosci godziwej, z wytgczeniem pozycji zabezpieczanych odnosi
sie na kapitat z aktualizacji wyceny/do przychoddw i kosztéw finansowych.

Inwestycje krotkoterminowe

Aktywa finansowe zaliczone do inwestycji krotkoterminowych wyceniane sg w nastepujacy
sposdb (w zaleznosci od kategorii, do ktdrej zostaty zaliczone zgodnie z Rozporzadzeniem
o instrumentach finansowych):

a) ,,aktywa finansowe przeznaczone do obrotu” — wycenia sie w wartosci godziwej,
b) ,, pozyczki udzielone i naleznosci wtasne”— wycenia sie wedtug skorygowanej ceny nabycia,

c) ,aktywa finansowe utrzymywane do terminu wymagalnosci” — wycenia sie wedtug
skorygowanej ceny nabycia,

d) aktywa finansowe dostepne do sprzedazy — wycenia sie w wartosci godziwej. Jezeli nie ma
mozliwosci wiarygodnego ustalenia wartosci godziwej, a aktywa te majg ustalony termin
wymagalnosci wowczas wyceny dokonuje sie wedtug skorygowanej ceny nabycia; a jezeli
aktywa te nie majg ustalonego terminu wymagalnosci wyceny dokonuje sie w cenie nabycia.

Naleznosci

Naleznosci wycenia sie w kwocie wymagajgcej zaptaty, z zachowaniem zasady ostroinej
wyceny i wykazuje w wartosci netto (po pomniejszeniu o odpisy aktualizujgce).

Warto$¢ naleznosci podlega aktualizacji wyceny przy uwzglednieniu stopnia
prawdopodobienistwa ich zaptaty poprzez dokonanie odpisu aktualizujgcego.

Zapasy

Zapasy sy wyceniane wedtug rzeczywistych cen zakupu lub rzeczywistych kosztéw ich
wytworzenia nie wyzszych jednak od cen sprzedazy netto.

Aktywa pienieine

Do aktywodw pienieznych zalicza sie aktywa w formie krajowych srodkdéw ptatniczych, walut
obcych i dewiz. Do aktywdéw pienieznych zaliczane sg takze naliczone odsetki od aktywoéw
finansowych.

Aktywa finansowe pfatne lub wymagalne w ciggu 3 miesiecy od dnia ich otrzymania,
wystawienia, nabycia lub zatozenia (lokaty) zaliczane sg do $rodkdw pienieznych dla potrzeb
rachunku przeptywéw srodkdw pienieznych.

Czynne rozliczenia miedzyokresowe kosztow

Czynne rozliczenia miedzyokresowe kosztéw dokonywane sg w odniesieniu do poniesionych
kosztow dotyczacych przysztych okresow sprawozdawczych. Odpisy czynnych rozliczen
miedzyokresowych kosztéw nastepujg stosownie do uptywu czasu . Czas i sposdb rozliczenia
jest uzasadniony charakterem rozliczanych kosztéw, z zachowaniem zasady ostroznej wyceny.

Koszty stanowigce rdznice pomiedzy nizszg wartoscig otrzymanych finansowych sktadnikow
aktywow, a wyzszg kwotg zobowigzania zaptaty za nie, w tym réwniez z tytutu emitowanych
przez jednostke papierow wartosciowych, odpisywane sg w koszty finansowe, w ciggu okresu,
na jaki zaciggnieto zobowigzanie.

Kapitat (fundusz) wtasny

Kapitat (fundusz) zaktadowy wykazywany jest w wysokosci okreslonej w statucie i wpisanej
w rejestrze sgdowym.
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Zadeklarowane, lecz nie wniesione wkiady kapitalowe ujmowane s3g jako nalezne wktady
na kapitat (fundusz) podstawowy i prezentowane w aktywach Spétki.

Rezerwy na zobowiqzania
Rezerwy na zobowigzania wycenia sie w uzasadnionej, wiarygodnie oszacowanej wartosci.
Rezerwy tworzone s3 na:

. pewne lub o duzym stopniu prawdopodobienstwa przyszte zobowigzania, ktdrych
kwote mozna w sposdb wiarygodny oszacowaé, a w szczegdlnosci na straty z transakcji
gospodarczych w toku, w tym z tytutu udzielonych gwarancji, poreczen, operacji kredytowych,
skutkow toczgcego sie postepowania sagdowego;

. przyszte zobowigzania spowodowane restrukturyzacja, jezeli na podstawie odrebnych
przepisdw jednostka jest zobowigzana do jej przeprowadzenia lub zawarto w tej sprawie
wigzgce umowy, a plany restrukturyzacji pozwalajg w sposéb wiarygodny oszacowac wartosé
tych przysztych zobowigzan;

. prawdopodobne zobowigzania przypadajgce na biezacy okres sprawozdawczy,
wynikajgce w szczegdlnosci z obowigzku wykonania, zwigzanych z biezgcy dziatalnoscig,
przysztych swiadczen wobec nieznanych osdb, ktérych kwote mozna oszacowaé, mimo ze data
powstania zobowigzania nie jest jeszcze znana, w tym z tytutu napraw gwarancyjnych i rekojmi
za sprzedane produkty dtugotrwatego uzytku.

Zobowiqzania

Zobowigzania finansowe (z wyjatkiem zobowigzan finansowych przeznaczonych do obrotu,
instrumentéw pochodnych o charakterze zobowigzan oraz pozycji zabezpieczanych) wycenia
sie nie pdzniej niz na koniec okresu sprawozdawczego, wedtug skorygowanej ceny nabycia.

Zobowigzania finansowe przeznaczone do obrotu oraz instrumenty pochodne o charakterze
zobowigzan wycenia sie w wartosci rynkowej lub inaczej okreslonej wartosci godziwe;.

Zobowigzania inne niz finansowe wykazywane sg w kwocie wymagajacej zaptaty.
Bierne rozliczenia miedzyokresowe kosztow

Bierne rozliczenia miedzyokresowe kosztéw dokonywane sg w wysokosci prawdopodobnych
zobowigzan przypadajgcych na biezgcy okres sprawozdawczy, wynikajgcych w szczegdlnosci ze
Swiadczenn wykonanych na rzecz jednostki przez kontrahentéw jednostki, gdy kwote
zobowigzania mozna oszacowac w sposdb wiarygodny.

Bierne rozliczenie miedzyokresowe kosztow, o ktérych jest mowa powyzej, sg prezentowane
w bilansie w pozycji zobowigzania z tytutu dostaw i ustug.

Rozliczenia miedzyokresowe przychodow

Rozliczenia miedzyokresowe przychodéw, dokonywane sg z zachowaniem zasady ostroznej
wyceny i obejmujg w szczegdlnosci:

e rownowartos¢ otrzymanych lub naleznych od kontrahentéw $rodkéw z tytutu Swiadczen,
ktorych wykonanie nastgpi w nastepnych okresach sprawozdawczych;

e Srodki pieniezne otrzymane na sfinansowanie nabycia lub wytworzenia srodkéw trwatych,
w tym takze srodkéw trwatych w budowie oraz prac rozwojowych, jezeli stosownie do innych
ustaw nie zwiekszajg one kapitatéw wtasnych. Zaliczone do rozliczen miedzyokresowych
przychodéw kwoty zwiekszajg stopniowo pozostate przychody operacyjne, rownolegle
do odpisdow amortyzacyjnych lub umorzeniowych od srodkéw trwatych lub kosztéow prac
rozwojowych sfinansowanych z tych zrédet;
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e wartos¢ przyjetych nieodptatnie, w tym takie w drodze darowizny, sSrodkéw trwatych
w budowie, s$rodkéw trwatych oraz wartosci niematerialnych i prawnych. Zaliczone
do rozliczen miedzyokresowych przychodéw kwoty zwiekszajg stopniowo pozostate przychody
operacyjne, réwnolegle do odpiséw amortyzacyjnych lub umorzeniowych od srodkéw
trwatych lub wartosci niematerialnych i prawnych;

e ujemng wartos¢ firmy.
Podatek dochodowy odroczony

W zwigzku z przejsciowymi réznicami miedzy wykazywang w ksiegach rachunkowych wartoscig
aktywow i pasywodw, a ich wartoscig podatkowa oraz stratg podatkowg mozliwg do odliczenia
w przysztosci, tworzona jest rezerwa i ustalane aktywo z tytutu odroczonego podatku
dochodowego.

Aktywo z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie w wysokosci kwoty
przewidzianej w przysztosci do odliczenia od podatku dochodowego, w zwigzku z ujemnymi
réznicami przejsciowymi, ktdre spowodujg w przysztosci zmniejszenie podstawy obliczenia
podatku dochodowego oraz straty podatkowej mozliwej do odliczenia, ustalonej przy
uwzglednieniu zasady ostroznosci.

Rezerwe z tytutu odroczonego podatku dochodowego tworzy sie w wysokosci kwoty podatku
dochodowego, wymagajacej w przysztosci zaptaty, w zwigzku z wystepowaniem dodatnich
réznic przejsciowych, to jest rdznic, ktére spowodujg zwiekszenie podstawy obliczenia podatku
dochodowego w przysztosci.

Wysokos¢ rezerwy i aktywow z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie przy
uwzglednieniu stawek podatku dochodowego obowigzujgcych w roku powstania obowigzku
podatkowego.

Roznica pomiedzy stanem rezerw i aktywdéw z tytutu podatku odroczonego na koniec i
poczatek okresu sprawozdawczego wptywa na wynik finansowy, przy czym rezerwy i aktywa z
tytutu odroczonego podatku dochodowego dotyczace operacji rozliczanych z kapitatem
wtasnym, odnoszone sg rowniez na kapitat wtasny.

Uznawanie przychodu

Przychody ze sprzedazy sg uznawane w momencie dostarczenia towaru, jezeli jednostka
przekazata znaczace ryzyko i korzysci wynikajgce z praw wiasnosci do towardw, lub
w momencie wykonania ustugi. Sprzedaz wykazuje sie w wartosci netto, tj. bez uwzglednienia
podatku od towaréw i ustug oraz po uwzglednieniu wszelkich udzielonych rabatow.

Powyisze sprawozdanie finansowe zostato sporzadzone zgodnie z przyjetg polityka
rachunkowosci Spotki. W okresach objetych sprawozdaniem finansowym nie zaszty zmiany w
stosowanych zasadach rachunkowosci.

Dane przedstawione zostaty w ztotych polskich.
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