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1. List Zarzadu do Akcjonariuszy

Szanowni Akcjonariusze,

oddajemy w Panstwa rece raport zamykajacy drugi kwartat 2022 roku, w ktérym staralismy
sie uchwyci¢ aktualna sytuacje Spotki oraz najwazniejsze wydarzenia, ktére miaty miejsce
w tym okresie, a takze wyniki finansowe Moonlit S.A.

W przedmiotowym okresie Zarzad Spotki kontynuowat wdrazanie wieloptaszczyznowego
planu naprawczego majacego nha celu poprawe sytuacji Spoétki. W pierwszej kolejnosci
skupiono sie pobudzaniu sprzedazy gry Model Builder poprzez produkcje dodatkowych
modeli oraz funkcjonalnosci. Ukoronowaniem tej pracy stato sie podpisanie umowy
licencyjnej ze Spodtka CD PROJEKT S.A., ktéra umozliwi wykorzystanie figurek z uniwersum
Wiedzmina i Cyberpunk 2077 w Model Builderze.

Kolejnym etapem dziatan Zarzadu byto zabezpieczenie finansowania pomostowego, ktdre
zostato udzielone Spdice przez GMG LABEL LTD. oraz stworzenie spdjnej koncepcji
kolejnego projektu studia, obejmujgcego prototyp. Pitch tego projektu wraz z okoto 15
minutowym fragmentem gry jest obecnie intensywnie prezentowany wydawcom.

Aby zapewni¢ Spoéice state zrédio przychodu Zarzad zdecydowat o podjeciu préby
zbudowania drugiego filara Spdtki, ktéry dziata¢é ma w formacie pracy na zlecenie,
polegajacej na wykonywaniu projektow dla studidw z catego Swiata. W ocenie Zarzadu
niedobdr wykwalifikowanych deweloperéw na rynku pracy, oraz rozlegte kompetencje w
tym zakresie deweloperéw studia stwarzajg okazje do reaktywacji dziatalnosci
softwarehouse'owej. W zatozeniu dziatalnos¢ ta ma nie by¢ konfliktujaca z praca nad
wihasnymi projektami Spotki. Ma natomiast uodporni¢ Spotke na ryzyka zwigzane z
tworzeniem gier wiasnych.

Celem jaki przyswieca Zarzadowi w powyzszych dziataniach jest wyprowadzenie Spoéitki ze
stanu w jakim zagrozone jest jej istnienie. Obecng sytuacje Zarzad odbiera w dalszym
ciggu jako trudna i podejmuje wszelkie mozliwe kroki aby wypracowac jej stabilizacje.

Najswiezsze informacje na temat rozwoju Spotki oraz jej projektéw znajda Panstwo na
naszych kanatach Social Media, na ktére serdecznie zapraszamy:

Facebook Model Builder:_https://www.facebook.com/modelbuildergame
Instagram Model Builder;_https://www.instagram.com/modelbuildergame
Twitter Model Builder:_https://twitter.com/modelbuildersim

Discord Model Builder: https://discord.ga/XUCDwej

Facebook Moonlit: https://Mmww.facebook.com/moonlit.games

Twitter Moonlit: https://twitter.com/moonlitgs

LinkedIn Moonlit: https:/Mww.linkedin.com/company/5192455

TikTok Model Builder: https://www.tiktok.com/@modelbuildergame

Z wyrazami szacunku

Michat Gardeta oraz Maciej Kowaléwka


https://www.facebook.com/modelbuildergame
https://www.instagram.com/modelbuildergame/
https://twitter.com/modelbuildersim
https://discord.gg/XUCDwej
https://www.facebook.com/moonlit.games
https://twitter.com/moonlitgs
https://www.linkedin.com/company/5192455/
https://www.tiktok.com/@modelbuildergame
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2. Informacje o zasadach przyjetych przy sporzadzaniu raportu

Niniejszy raport kwartalny Moonlit S.A. za okres od 1 kwietnia 2022 r. do 30 czerwca 2022 .
zostat sporzadzony zgodnie z przepisami Zatgcznika nr 3 do Regulaminu Alternatywnego
Systemu Obrotu ,Informacje biezgce i okresowe przekazywane w alternatywnym systemie
obrotu na rynku NewConnect”. Spoétka prowadzi ksiegi rachunkowe zgodnie z wymogami
Ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 r. o rachunkowosci (Dz. U. z 2021 r. poz. 217 z pdzn. zm.)
obowiazujacymi jednostki kontynuujgce dziatalnosc.

3. Podstawowe dane

3.1. Dane kontaktowe i rejestrowe

Firma: Moonlit Spétka Akcyjna

Kraj siedziby: Polska

Siedziba i adres: ul. tobzowska 16 lok. 9, 31-140 Krakdw, Polska
Adres poczty elektronicznej: contact@moonlit.games

Strona internetowa: www.moonlit.games

Sad Rejonowy dla Krakowa-Srédmiesécia w Krakowie, XI

S3d rejestrowy: Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego

KRS: 0000718186
Regon: 362001973
NIP: 9452185161

Moonlit S.A. (W niniejszym raporcie réwniez: “Spétka”, “Moonlit”) powstata na podstawie
aktu notarialnego z dnia 24 listopada 2017 r. (rep. A Nr 3365/2017), sporzadzonego przez
notariuszke Jadwige Zacharzewska.

Postanowieniem z dnia 14 lutego 2018 r. (sygn. akt KR.XI NS-REJ.KRS/4328/18/462)
wydanym przez Sad Rejonowy dla Krakowa-Srédmieécia w Krakowie, Spoétka zostata
zarejestrowana w rejestrze przedsiebiorcéw KRS pod numerem 0000718186.

Czas trwania Spotki jest nieoznaczony.

3.2. Podstawowe dane

Na dzien 30 czerwca 2022 r. oraz na dzien sporzadzenia niniejszego raportu sktad Zarzadu
byt nastepujacy:

- Michat Gardeta - Prezes Zarzadu

- Maciej Kowaléwka - Wiceprezes Zarzadu

Na dzien 30 czerwca 2022 r. sktad Rady Nadzorczej byt nastepujacy:
- Dawid Sekowski - Przewodniczacy Rady Nadzorczej
- Tomasz Muchalski - Wiceprzewodniczgcy Rady Nadzorczej
- Jacek Gtowacki - Cztonek Rady Nadzorczej
- Jakub Woéjcik - Cztonek Rady Nadzorczej
- Mateusz Grabowski - Cztonek Rady Nadzorczej
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Na dzien sporzadzenia niniejszego raportu sktad Rady Nadzorczej byt nastepujacy:
- Dawid Sekowski - Przewodniczacy Rady Nadzorczej
- Jacek Gltowacki - Cztonek Rady Nadzorczej
- Mateusz Grabowski - Cztonek Rady Nadzorczej

W dniu 5 lipca 2022 r. rezygnacje z zasiadania w Radzie Nadzorczej Spotki ztozyt Tomasz
Muchalski. Powodem rezygnacji zgodnie z informacja przekazana przez Tomasza
Muchalskiego s3 wzgledy osobiste, ktdre uniemozliwiaja mu dalsze petnienie funkgji
cztonka Rady Nadzorczej.

W dniu 6 lipca 2022 r. rezygnacje z zasiadania w Radzie Nadzorczej Spotki ztozyt Jakub
Wojcik. Powodem rezygnacji zgodnie z informacja przekazana przez Jakuba Wdjcika jest
zakonczenie prac koncepcyjnych w projekcie Model Builder, jak rowniez zobowigzania
zarzadcze wobec innej spotki.

Zarzad Moonlit chciatby podziekowac¢ Tomaszowi Muchalskiemu oraz Jakubowi Wojcikowi
za dotychczasowa wspotprace i wartos¢ wniesiong w realizowane projekty Spotki.

4. Komentarz emitenta na temat okolicznosci i zdarzen istotnie
wplywajacych na dziatalnos¢ emitenta, jego sytuacje finansows i
wyniki osiggniete w drugim kwartale 2022 roku

Kwiecien 2022 r.

e W dniach od 28 marca do 4 kwietnia 2022 r. gra Model Builder zostata
zaprezentowana na platformie Steam w ramach Simfest - festiwalu gier
symulacyjnych, podczas ktérego odbywa sie szereg rozmoéw i paneli dyskusyjnych, a
gracze maja mozliwos¢ obejrze¢ dema i transmisje na zywo producentdw gier oraz
zakupi¢ gry po obnizonych cenach. Z okazji udziatu w festiwalu gra Model Builder
sprzedawana byta z 10% rabatem.

e W dniu 20 kwietnia 2022 r. Zarzad Spdtki podat do publicznej wiadomosci kolejne
informacje dotyczace wolumenu sprzedazy gry Model Builder. taczna liczba
sprzedanych egzemplarzy gry do dnia 20 kwietnia 2022 r., do godz. 17:00, wyniosta
43 726 sztuk brutto. Ocena graczy na platformie Steam oparta na 673 recenzjach
wyniosta 78%.

e W dniu 29 kwietnia 2022 r. Zarzad Spdtki poinformowat o zidentyfikowaniu
niepewnosci dotyczacej kontynuacji dziatalnosci Moonlit S.A. Ryzyko zagrozenia
dalszego funkcjonowania Spdtki stwierdzono w trakcie prac nad raportem rocznym
zawierajacym sprawozdanie finansowe Spoétki oraz sprawozdanie Zarzadu Emitenta
z dziatalnosci Spoétki w roku obrotowym zakoriczonym w dniu 31 grudnia 2021 r.
Szczegobtowe informacje znajdujg sie w dalszej czesci dokumentu - Komentarzu
Spotki do danych finansowych objetych raportem.

e Takze w dniu 29 kwietnia 2022 r. Zarzad Moonlit poinformowat o podjeciu decyzji
dotyczacej zamkniecia projektdw: Playerless, Thief Simulator, The Final Frontier,
Crimson Rain oraz Deadliest Catch. W konsekwencji powyzszej decyzji Spdtka
dokonata odpisdéw aktualizacyjnych na wartosci zapaséw Spdtki tacznie w
wysokosci 283 498,89 zt.

Maj 2022 .



{MoonLIT

W dniu 2 maja 2022 r. Spdétka udostepnita graczom druga darmowa paczke
dodatkéw do gry Model Builder. DLC zawierajgce cztery nowe modele mozna
pobrac za posrednictwem platformy Steam.

W dniu 16 maja 2022 r. Model Builder zostat zaprezentowany podczas festiwalu
Digital Dragons odbywajacego sie w Krakowie, ktgﬁry stanowi obecnie najwieksze
wydarzenie branzy gier elektronicznych w Europie Srodkowej.

W dniu 18 maja 2022 r. odbylo sie Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie
Akcjonariuszy Spotki. W jego ramach podjeto miedzy innymi uchwate w sprawie
zmiany Statutu Spodtki oraz udzielenia Zarzadowi upowaznienia do podwyzszenia
kapitatu zaktadowego w granicach kapitatu docelowego o nie wiecej niz 55 000,10 zt
(piecdziesiat piec tysiecy ztotych 10/100), przewidujacego uprawnienie Zarzadu do
pozbawienia akcjonariuszy prawa poboru akcji w catosci lub w czesci za zgoda Rady
Nadzorczej i ustalenia tekstu jednolitego Statutu Spotki. Potrzeba podjecia uchwaty
w sprawie zmiany Statutu Spodtki w zwigzku z upowaznieniem Zarzadu do
podwyzszenia kapitatu zaktadowego w ramach Kapitatu Docelowego podyktowana
byta checig zapewnienia Spoitce elastycznego instrumentu, ktéry umozliwi sprawny
i szybki dostep do finansowania jej dziatalnosci, przede wszystkim jako narzedzie
umozliwiajace zabezpieczenie sptaty zobowigzania wobec podmiotu udzielajgcego
tzw. finansowania pomostowego poprzez udzielenie pozyczki.

W dniu 31 maja 2022 r. Spdtka poinformowata o uzyskaniu finansowania
pomostowego w kwocie do 142 000,00 euro poprzez zawarcie umowy pozyczki z
wydawca gry Model Builder, spdtka Green Man Gaming Limited. Celem wsparcia
jest zapewnienie Spodtce finansowania pomostowego do czasu stabilizacji jej
sytuacji finansowej. Szczegdtowe informacje znajduja sie w dalszej czesci
dokumentu - Komentarzu Spdétki do danych finansowych objetych raportem.

Czerwiec 2022 r.

Od dnia 3 czerwca 2022 r. w efekcie podjecia przez Spdtke wspodipracy z
krakowskim studiem Starward Industries, gracze maja mozliwos¢ pobrania przez
platforme Steam nowego, darmowego DLC do Model Builder, ktérym jest hetm
astronauty z gry The Invincible, bedacej w fazie produkgji.

W dniach od 23 czerwca do 7 lipca 2022 r. w ramach letniej wyprzedazy na
platformie Steam gre Model Builder mozna byto naby¢ z 25% rabatem. Takie
dziatanie, podobnie jak udostepnianie graczom atrakcyjnych, ale dotychczas
darmowych dodatkéw do gry, ma na celu zwiekszenie wolumenu sprzedazy i
maksymalne mozliwe nasycenie rynku tytutem, przed planowana przez Spodtke
zmiang polegajaca na pobieraniu optat od przysztych DLC do gry.

W dniu 23 czerwca 2022 r. Moonlit udostepnit za pomoca platformy Steam kolejny
darmowy dodatek do Model Builder, zawierajacy cztery figurki od Titan-Forge.
Ponadto wychodzac naprzeciw oczekiwaniom graczy, Spotka udostepnita duza
tatke do powyzszego tytutu, ktdra usprawnia rozgrywke osobom majacym dysleksje
oraz cierpigcym na daltonizm, inne problemy ze wzrokiem, czy drzenie dtoni.

Komentarz emitenta na temat okolicznosci i zdarzen istotnie
wplywajacych na dziatalnos¢ emitenta, jego sytuacje finansows i
wyniki osiggniete po zakonczeniu drugiego kwartatu 2022 roku

Lipiec 2022 r.


https://store.steampowered.com/app/1970360/Model_Builder_Expansion_Pack_no1/
https://store.steampowered.com/news/app/1164250/view/3337743487128414904
https://store.steampowered.com/news/app/1164250/view/3332115890286808120
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e W dniu 28 lipca 2022 r. Moonlit zawart odptatng umowe licencyjna z CD Projekt
S.A., ktorej przedmiotem jest udzielenie Spodice licencji przez CD Projekt na
wykorzystanie okreslonych utworéw w pftatnym dodatku do gry Model Builder.
Zgodnie z powyzszg umowa Moonlit bedzie uprawniony do wykorzystania logo CD
Projekt oraz figurek pochodzacych z gier “Wiedzmin 3: Dziki Gon” i ,Cyberpunk
2077". Licencja udzielona zostata w sposéb niewylaczny, bez ograniczen
terytorialnych.

6. Skrocone jednostkowe sprawozdanie finansowe Moonlit S.A.

6.1. Komentarz Spétki do danych finansowych objetych raportem

Na dzien 30 czerwca 2022 r. suma bilansowa Spotki wyniosta 2 649 817,08 zt, w tym 1 574
164,69 zt stanowity kapitaty wiasne, a 2 606 645,14 zt aktywa obrotowe. Jednoczesnie w
zakonczonym kwartale Spdtka poniosta koszty dziatalnosci operacyjnej w wysokosci 580
182,47 zt. Wynikaja one w gtdwnej mierze z wynagrodzen (218 445,02 zt) oraz kosztow
podwykonawstwa (ustugi obce: 306 698,13 zt), na ktére w drugim kwartale 2022 r. sktadaty
sie przede wszystkim ustugi marketingu, ustug programistycznych, podwykonawcdw
grafiki oraz testéw.

Zaznaczy¢ nalezy, ze podane koszty dziatalnosci operacyjnej skfadajg sie rowniez z
amortyzacji srodkdéw trwatych, wartosci niematerialnych i prawnych w kwocie 9 776,71 zt.

W rezultacie strata netto za drugi kwartat 2022 r. wyniosta 402 368,98 zt.

Spotka informuje, ze ze wzgledu na otrzymywanie raportow od wydawcy za uzyskany
przychdéd dwa miesigce podzniej, koszty produkcji oraz powigzany z nimi przychod,
ksiegowany jest na podstawie oszacowania. Wartos¢ oszacowanego przychodu za
czerwiec wynosi 30 374,73 zt. Przychody ze sprzedazy za kwiecien i maj sg znane i wynosza
odpowiednio 80 652,25 zt | 34 914,24 zi.

Od dnia premiery gry Model Builder, zaliczki zgodnie z zasadami ustawy o rachunkowosci
oraz podatku dochodowego od osdb prawnych sa ksiegowane do przychodéw spotki. W
Zwigzku z powyzszym inne rozliczenia miedzyokresowe wykazane w pasywach s3a
pomniegjszane, natomiast zwiekszane sg wartos¢ przychoddw netto oraz zmniegjszane sg
korespondujgce z nimi koszty prezentowane w zmianach stanu produktdw. Pozostate do
rozliczenia zaliczki na dzien 30 wrzesnia 2022 r. wynoszg 405 233,67 zt. Po zamknieciu
rozliczen wynikajacych z zaliczek spétka rozpocznie recoup.

Jak przytoczono we wczesniejszej czesci Raportu, w dniu 29 kwietnia 2022 r. Zarzad Spotki
poinformowat o zidentyfikowaniu niepewnosci dotyczacej kontynuacji dziatalnosci Moonlit
S.A. Ryzyko zagrozenia dalszego funkcjonowania Spdtki stwierdzono w trakcie prac nad
raportem rocznym, zawierajacym sprawozdanie finansowe Spotki oraz sprawozdanie
Zarzadu Emitenta z dziatalnosci Spotki w roku obrotowym zakonczonym w dniu 31 grudnia
2021 r. Przedmiotowe ryzyko stanowi nastepstwo kilku czynnikdw, do ktoérych nalezy
zaliczy¢ przede wszystkim opdznienie wzgledem pierwotnych zatozen w rozpoczeciu
sprzedazy gry Model Builder oraz jej komercjalizacji na poziomie pozwalajacym Spodtce
osigganie wptywow z tego tytutu, z uwzglednieniem zasad dystrybuowania Srodkdw
pochodzacych ze sprzedazy gry przyjetych w umowie wydawniczej, przedstawionych w
raporcie biezgcym Spdtki ESPI nr 11/2021 z dnia 13 lipca 2021 r. Dodatkowo negatywny
wptyw na sytuacje finansowa lub ksiegowa Spotki ma m.in. wydtuzenie prac nad gra Dog
Trainer, sprzedaz praw autorskich do tytutu Duels of Wizard ze stratg, o czym Spodtka
informowata raportem biezacym ESPI nr 8/2021 z dnia 7 czerwca 2021 r. oraz podjecie przez
Moonlit decyzji o zakonczeniu prac nad pobocznymi projektami, co skutkowato
koniecznoscig dokonania kolejnych odpiséw aktualizacyjnych, o ktérych Spdtka
poinformowata raportem biezgcym ESPI nr 6/2022 z dnia 29 kwietnia 2022 r.
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W  zwigzku z powyzsza sytuacja Zarzad Spotki podjat dziatania majace na celu
zapobiezenie przed zmaterializowaniem sie ryzyka zakonczenia dziatalnosci Spotki oraz
zapewnienie stabilnego jej funkcjonowania w okresie do osiggniecia punktu kluczowego
zZwigzanego z tzw. recoup gry Model Builder. Przede wszystkim Spdtka podjeta starania o
uzyskanie finansowania pomostowego u wydawcy gry Model Builder - firmy Green Man
Gaming Limited, w postaci pozyczki do kwoty 120 000,00 GBP, przewidujacej mozliwosc jej
konwersji na akcje Spotki, o czym Moonlit informowat raportem biezacym ESPI nr 4/2022 z
dnia 20 kwietnia 2022 r.

Ostatecznie w dniu 31 maja 2022 r. Spotka zawarta z Green Man Gaming Limited umowe
pozyczki w kwocie do 142 000,00 euro. Zgodnie z postanowieniami tej umowy, pierwsza
rata pozyczki w wysokosci nie mniejszej niz 50 000,00 euro wptyneta na rachunek bankowy
Spotki w ciggu 10 dni od zawarcia umowy. Spfata pozyczki nastepowac bedzie poprzez
comiesieczne potracenie z kwot naleznych Spdtce na mocy umowy wydawniczej, o ktérej
Spotka informowata raportem ESPI nr 11/2021 z dnia 13 lipca 2021 r. Do dnia 31 sierpnia
2022r. Green Man Gaming bedzie potragcat kwoty stanowigce nadwyzke ponad kwote
47 000,00 euro (przychoddéw ze sprzedazy gry Model Builder), zas w przypadku braku
takich nadwyzek — od 1 wrzesnia 2022 r. potrgcane beda nadwyzki ponad kwote 30 000,00
euro. Dodatkowo, Spdtka moze dokonywacd sptat dowolnych kwot, zgodnie ze swoim
uznaniem.

Termin catkowite] sptaty pozyczki ustalony zostat na dzien 31 marca 2023 r. (,Termin
zapadalnosci”). W przypadku braku sptaty catkowite] kwoty pozyczki w powyzszym
terminie, Green Man Gaming moze, wedle swojego uznania ustali¢ ze Spdtka plan dalszych
sptat na podstawie aneksu do umowy lub zazadac¢ od Spdtki emisji akcji, na podstawie
upowaznienia udzielonego Zarzadowi Spoétki uchwata nr 3/18/05/2022 Nadzwyczajnego
Walnego Zgromadzenia Spotki z dnia 18 maja 2022 r. Zadanie to moze zostac zgtoszone
przez Green Man Gaming w ciggu 6 miesiecy od Terminu zapadalnosci. W przypadku
zgtoszenia przez Green Man Gaming powyzszego zadania, Spdtka zobowigzata sie do
podwyzszenia kapitatu zakladowego w ramach kapitatu docelowego, zgodnie z uchwata nr
3/18/05/2022 Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki z dnia 18 maja 2022 .
Zgodnie z umowa, cena emisyjna akcji Spoétki bedzie rowna sredniej wazonej wolumenem
z okresu 6 tygodni przed dniem zgtoszenia zadania, natomiast akcje obejmowane przez
Green Man Gaming zostang optacone jego naleznosciami z tytutu umowy pozyczki.

Wedtug postanowien umowy pozyczka jest nieoprocentowana, jednakze brak catkowitej
sptaty pozyczki w Terminie zapadalnosci bedzie skutkowac naliczeniem przez Green Man
Gaming odsetek ustawowych (w mysl art. 359 Kodeksu cywilnego) od dnia jej otrzymania
przez Spoétke, zas po terminie catkowitej sptaty pozyczka bedzie oprocentowana w
wysokosci odsetek maksymalnych (w mysl art. 359 Kodeksu cywilnego). Postanowien
dotyczacych oprocentowania kwoty pozyczki nie stosuje sie w przypadku objecia akcji
przez Green Man Gaming zgodnie z postanowieniami umowy.

Na mocy umowy Moonlit zobowigzat sie réwniez do ztozenia w terminie 7 dni od zawarcia
tej umowy, oswiadczenia o ustanowieniu tytutu egzekucyjnego w trybie art. 777 § 1 pkt 5
Kodeksu postepowania cywilnego, do kwoty stanowigcej 150% kwoty pozyczki okreslonej
umowa (,Tytut egzekucyjny”). Oswiadczenie o ustanowieniu Tytutu egzekucyjnego stanowi
powszechnie stosowany rodzaj zabezpieczenia wykonania umowy. Tytut egzekucyjny
zostat dostarczony pozyczkodawcy zgodnie ze zobowigzaniem.

Jednoczesnie, Spodtka zobowigzata sie nie sktada¢ wniosku o nadanie Tytutowi
egzekucyjnemu klauzuli wykonalnosci przed uptywem 45 dni od dnia zgtoszenia zadania,
emisji akcji, co powoduje, ze w przypadku objecia przez Green Man Gaming akcji Spotki
zgodnie z umowa, Tytut egzekucyjny nie bedzie mdogt zostac uzyty.

Spotka zamierza przeznaczy¢ srodki pochodzace z przedmiotowej pozyczki w
szczegolnosci na prace zwigzane z dalszym rozwojem gry Model Builder oraz koszty
biezacego funkcjonowania. Dodatkowo, w czasie trwania ww. finansowania pomostowego,
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Moonlit zamierza kontynuowac¢ prace nad prototypem gry opartym o wykonane juz
elementy projektu Dog Trainer.

Kolejnym krokiem podjetym przez Zarzad w celu uzyskania rentownosci przez Spotke, jest
rozpoczecie budowy drugiego filara dziatalnosci, tj. realizowania prac na zlecenie dla
studidw gamingowych. Spdétka w przesztosci, z powodzeniem wspobtpracowata w tym
formacie z wieloma podmiotami z branzy, a obecnie dysponuje w tym zakresie
rozbudowanymi kompetencjami. Celem powyzszego dziatania jest zapewnienie Spdice

ptynnosci finansowej, nawet w przypadku braku
kolejnych produkcji wiasnych.

lub umiarkowanego powodzenia

6.2. Skrécony jednostkowy bilans
Aktywa (PLN) 30.06.2022 31.12.2021 30.06.2021
Aktywa trwate 43 171,94 38 017,25 55 087,62
Wartosci niematerialne i prawne 14 180,00 3 330,00 13 320,00
Koszty zakorhczonych prac rozwojowych 0,00 0,00 0,00
Wartosc firmy 0,00 3 330,00 0,00
Inne wartosci niematerialne i prawne 14180,00 0,00 13 320,00
Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00 0,00
Rzeczowe aktywa trwate 2899194 3392825 40 657,62
Srodki trwate 28 991,94 3392825 40 657,62
Srodki trwate w budowie 0,00 0,00 0,00
Zaliczki na $rodki trwate w budowie 0,00 0,00 0,00
Naleznosci dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00
Od jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00
\(/)vdk;);ztgféa}ych jednostek, w ktérych jednostka posiada zaangazowanie 0,00 0,00 0,00
Od pozostatych jednostek 0,00 0,00 0,00
Inwestycje diugoterminowe 0,00 000 0.00
Nieruchomosci 0,00 0,00 0,00
Wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00 0,00
Diugoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00 0,00
Inne inwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00
Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 0,00 759,00 1110,00
Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00 0,00
Aktywa obrotowe 2606 645,14 | 3350 603,88 | 3 418 320,54
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Zapasy 239068971 | 269558496 | 218560595
Materiaty 0,00 0,00 0,00
Pétprodukty i produkty w toku 580 746,07 | 269558496 2119 135,56
Produkty gotowe 1809 943,64 0,00 66 470,39
Towary 0,00 0,00 0,00
Zaliczki na dostawy i ustugi 0,00 0,00 0,00
Naleznosci od jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00
glaa;:Zgii%Lg:igsvzizts:éﬁzjednostek, w ktérych jednostka posiada 0,00 0,00 0,00
Naleznosci od pozostatych jednostek 98 632,44 129172,87 167 066,06
Kroétkoterminowe aktywa finansowe 108 286,89 513 215,20 1060 296,70
Inne inwestycje krétkoterminowe 0,00 0,00 0,00
Nalezne wptaty na kapitat (fundusz) podstawowy 0,00 0,00 0,00
Udziaty (akcje) wiasne 0,00 0,00 0,00
AKTYWA RAZEM 2649817,08 | 338862113 | 3 473 408,16
Pasywa (PLN) 30.06.2022 31.12.2021 30.06.2021
Kapitat wtasny 1574 164,69 1976 533,67 | 2943 934,82
Kapitat (fundusz) podstawowy 24999990 | 54999990 249 99990
Kapitat (fundusz) zapasowy 142653377 297025522 2970 25522
Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe 0.00 000 000
Zysk (strata) z lat ubjeatych 0.00 0,00 000
Qdpisy z zysku netto w ciagu roku obrotowego 0,00 0,00 0,00
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania razem 1075 652,39 | 1412 087,46 529 473 34
Rezerwy na zobowigzania 218 620.00 26120298 147 €97.87
Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 218 620,00 245 817,00 109 587,00
Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne 0,00 2 885,98 38110,87
Pozostate rezerwy 0,00 12 500,00 0,00
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) . . 0,00 0,00 0,00
Wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00
\Z/Z:kr:gzfoov\zlca)itiszrllizir;?jtek, w ktérych jednostka posiada 0,00 0,00 0,00
Wobec pozostatych jednostek 0,00 0,00 0,00
Zobowigzania wobec jednostek powigzanych 50,00 50,00 50,00
oo azaniE obec porestal Jeanestel v orychfeanost 000 | oo 000
Zobowigzania wobec pozostatych jednostek 45174872 247 730,16 238 233,25
Rozliczenia miedzyokresowe 405 23367 903 104,32 143 492,22
Ujemna wartosc firmy 0,00 0,00 0,00
Inne rozliczenia miedzyokresowe 405 233,67 903 104,32 143 492,22
PASYWA RAZEM 2 649 817,08 3388 621,13 3 473 408,16
6.3. Skrécony jednostkowy rachunek zyskoéw i strat
Rachunek zyskoéw i strat 01.04.2022 - | 01.01.2022 - | 01.04.2021- | 01.01.2021 -
(PLN) 30.06.2022 | 30.06.2022 | 30.06.2021 30.06.2021
Przychody netto ze sprzedazy 267 598,23 581160,13| 623 230,02 1053 375,48
Przychody netto ze sprzedazy produktéw 133176,71 886 055,38 75 000,00 75 000,00
Zmiana stanu produktéw 134 42152 -30489525| 54823002 978 375,48
jlé(;srf;giitworzenia produktéw na wiasne potrzeby 0,00 0,00 0,00 0,00
Przychody netto ze sprzedazy towardw i materiatéw 0,00 0,00 0,00 0,00
Koszty dziatalnosci operacyjnej 580 182,47 | 1220 295,34 | 1144 058,74 | 1733 406,55
Amortyzacja 9776,71 19 517,56 9 955,65 15 225,64
Zuzycie materiatéw i energii 5 565,50 11 168,90 18 637,06 3123355
Ustugi obce 306 698,13 686 212,18 352 861,17 664 502,98
Podatki i optaty -901,61 2882,39 0,00 3156,80
Wynagrodzenia 218 445,02 42408234 316 805,59 544763,83
Ubezpieczenia spoteczne i inne $wiadczenia 3526247 65 584,47 20 059,25 47 382,64
Pozostate koszty rodzajowe 5336,25 10 847,50 833,78 2 234,87
Wartos¢ sprzedanych towardw i materiatow 0,00 0,00 424.906,24 424.906,24
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Zysk (strata) ze sprzedazy -312 584,24 -639 135,21 | -520 828,72 -680 031,07
Pozostate przychody operacyjne 116 135,85 229 243,27 57 907,22 68 407,22
Zysk z tytutu rozchodu niefinansowych aktywodw trwatych 0,00 0,00 0,00 0,00
Dotacje 116 135,85 229 243,27 35070,50 35070,50
Aktualizacja wartosci aktywdw niefinansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne przychody operacyjne 0,00 0,00 22 836,72 33 336,72
Pozostate koszty operacyjne 6 041,93 8 216,58 330,96 3 979,48
Strata z tytutu rozchodu niefinansowych aktywow trwatych 0,00 0,00 0,00 0,00
Aktualizacja wartosci aktywdw niefinansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne koszty operacyjne 6 041,93 8 216,58 330,96 3979,48
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej -202 490,32 -418108,52 | -463252,50| -615603,33
Przychody finansowe 0,00 0,00 94,01 0,00
Dywidendy i udziaty w zyskach 0,00 0,00 0,00 0,00
Odsetki 0,00 0,00 0,00 0,00
Zysk z tytutu rozchodu aktywoéw finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Aktualizacja wartosci aktywow finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne 0,00 0,00 94,01 0,00
Koszty finansowe 1673,84 10 698,46 0,00 281,97
Odsetki 0,00 0,00 0,00 0,00
Strata z tytutu rozchodu aktywoéw finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Aktualizacja wartosci aktywoéw finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne 167384 10 698,46 0,00 281,97
Zysk (strata) brutto -204 164,16 | -428 806,98 | -463 158,45 | -615 883,50
Podatek dochodowy -16 300,00 -26 438,00 -76 882,00 -39 565,00
Et(:;gf)tme obowigzkowe zmniejszenie zysku (zwiekszenia 0,00 0,00 0,00 0,00
Zysk (strata) netto -220 464,16 | -402 368,98 | -386 276,45| -576 320,30
6.4. Skrécony jednostkowy rachunek przepltywéw pienieznych
Rachunek przeplywéw pienieznych (metoda 01.04.2022 - 01.01.2022 - 01.04.2021 - 01.01.2021 -
posrednia, PLN) 30.06.2022 30.06.2022 30.06.2021 30.06.2021
z;z;gmfmdk"’w pienigZnych z dziatalnosci -389 885,88 | -608 277,06 | -652600,26 | -1167 270,31
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Amortyzacja 9776,71 19 517,56 1112115 15 225,64
Zyski (straty) z tytutu réznic kursowych 0,00 0,00 657,94 281,97
Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 0,00 0,00 0,00 0,00
Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej 0,00 0,00 0,00 0,00
Zmiana stanu rezerw 16 300,00 -42 582,98 -82 6291 -12 211,13
Zmiana stanu zapasow -134 251,42 304 895,25 -119 204,28 -548184,24
Zmiana stanu naleznosci 68 861,57 30 540,43 59 897,44 28 624,49
Zm|an§ stanu‘zobovv'lagzan krptkotermlnowych, z 2072277 2476 44 1327438 90 95108
wyjatkiem pozyczek i kredytéw

Zmiana stanu rozliczen miedzyokresowych -109 385,81 -493 516,90 -149 44134 -165 637,82
Inne korekty 0,00 0,00 0,00 0,00
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej -389 885,88 | -608 277,06 | -652 600,26 -1167 270,31
.Przep{ywy' sr?dkow pienieznych z dziatalnosci -21497,82 -25 431,25 -9140,12 -30 351,26
inwestycyjnej

Wptywy 0,00 0,00 0,00 0,00
Zbycie wartosci mefnaterlalnych i prawnych oraz 0,00 0,00 0,00 0,00
rzeczowych aktywoéw trwatych

Zpyae inwestycji w nieruchomosci oraz wartosci 0,00 0,00 0,00 0,00
niematerialne i prawne

Z aktywow finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne wptywy inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
Wydatki 21 497,82 25 431,25 2140,12 =30 351,26
Nabycie wartosci njematerlalnych i prawnych oraz 21497.82 25 43125 914012 3035126
rzeczowych aktywoéw trwatych

!nwestyqe W nieruchomosci oraz wartosci niematerialne 0,00 0,00 0,00 0,00
i prawne

Na aktywa finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne wydatki inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
Przeplywy pienigzne netto z dziatalnosci 21497,82 | 2543125 | -914002 |  -30351,26
Inwestycyjnej

P.rzep{ywy'srodkow pienieznych z dziatalnosci 228 780,00 228 780,00 0,00 0,00
finansowej

Wptywy 228 780,00 228 780,00 0.00 0.00
Wptywy netto z wydania udziatéw (emisji akcji) i innych 0,00 0,00 0,00 0,00

instrumentéw kapitatowych oraz doptat do kapitatu
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Kredyty i pozyczki 228 780,00 228 780,00 0,00 0,00
Emisja dtuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne wptywy finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Wydatki 0,00 0,00 0,00 0,00
Nabycie udziatéw (akcji) wiasnych 0,00 0,00 0,00 0,00
Dywidendy i inne wyptaty na rzecz wiascicieli 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne niz wyptaty na rzecz wiascicieli, wydatki z tytutu 0,00 0,00 0,00 0,00
podziatu zysku
Sptaty kredytéw i pozyczek 0,00 0,00 0,00 0,00
Wykup dtuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Z tytutu innych zobowigzan finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
I?%atnosa zobowigzan z tytutu umow leasingu 0,00 0,00 0,00 0,00
finansowego
Odsetki 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne wydatki finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej 228 780,00 228 780,00 0,00 0,00
Przeptywy pieniezne netto -182 603,70 -404 928,31 -643 460,14 -1197 621,57
Bilansowa zmiana stanu srodkéw pienieznych -182 603,70 -404 928,31 -643 460,14 -1197 621,57
Srodki pieniezne na poczatek okresu 512 833,57 512 833,57 1703 375,21 2 257 536,64
Srodki pieniezne na koniec okresu 107 905,26 107 905,26 | 1059 915,06 1059 915,07
6.5. Skrocone jednostkowe zestawienie zmian w kapitale wiasnym
Zestawienie zmian w kapitale (funduszu) wiasnym 01.04.2022 - 01.01.2022 - 01.04.2021 - 01.01.2021 -
(PLN) 30.06.2022 30.06.2022 30.06.2021 30.06.2021
Kapitat (fundusz) wiasny na poczatek okresu (BO) 1794 628,85 | 1976 533,67 3330 211,27 3 520 255,12
Kapitat (fundusz) podstawowy na poczatek okresu 549 999,90 549 999,90 549 999,90 549 999,90
Kapitat (fundusz) zapasowy na poczatek okresu 2 970 255,22 2970 255,22 358026059 | 3580 260,59
Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny na poczatek 0,00 0,00 0,00 0,00
okresu
Pozostate kapitaty rezerwowe na poczatek okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
Zysk (strata) z lat ubiegtych na poczatek okresu -1543 721,45 -1543 721,45 -191 209,35 -610 005,37
Wynik netto -220 464,16 -402 368,98 -386 276,45 -576 320,30
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Kapitat (fundusz) wilasny na koniec okresu (BZ)

1574 164,69

1574 164,69

2943 934,82

2943 934,82

Kapitat (fundusz) wiasny, po uwzglednieniu
proponowanego podziatu zysku (pokrycia straty)

1574 164,69

1574 164,69

2943 934,82

2943 934,82

7. Portfolio realizowanych projektow

7.1. Dog Trainer

Dog Trainer to gra, w ktérej gracz zanurzy sie w sSwiecie przygdd przezywanych razem ze
swoim psem. Jednym z gtéwnych zatozen produkcji jest wyeksponowanie interakcji
cztowieka z czworonogiem oraz tworzacej sie miedzy nimi wiezi. Zrédtem pomystu na
tematyke gry oraz inspiracji dla zespotu produkcyjnego Spdtki, jest pies rasy Border Collie,
nalezacy do jednego z pracownikdw i czesto towarzyszacy mu w siedzibie studia.

Przed przystapieniem do rozpoczecia prac produkcyjnych, pomyst na gre zostat poddany
whnikliwej analizie, zaréwno pod wzgledem oceny potencjalnej przyjemnosci ptynacej z
rozgrywki, jak réwniez mozliwosci przezwyciezenia przewidywanych problemow
technicznych. Przede wszystkim jednak dokonano rygorystycznej analizy marketingowej.
W efekcie powyzszego ustalono potencjat projektu jako wysoki. Stwierdzono istnienie
niezagospodarowanej niszy w tematyce projektu i jednoczesnie ogromnej popularnosci
gier, w ktdrych gracz opiekuje sie zwierzetami. Przykltadami powyzszego moga by¢ takie
produkcje jak Nintendogs, Nintendogs + Cats oraz posrednio: The Sims: Pets, The Sims
Cats and Dogs, czy Planet Zoo.

Ze wzgledu na mozliwos¢ przekierowania czesci zespotu produkcyjnego zaangazowanego
dotychczas w prace nad gra Model Builder, mozliwe byto zintensyfikowanie dziatan
produkcyjnych wokoét gry Dog Trainer. W celu ich realizacji zatrudniono zewnetrznego
designera, ktérego zadaniem bylo stworzenie dokumentéw pozwalajacych na
przystapienie do produkcji prototypéw. Wraz z przeprowadzeniem gtebszych prac
designerskich, pojawito sie wiele watpliwosci i pytarn odnosnie pierwotnie zakfadanej
charakterystyki gry. Spoétka zadecydowata o przeprojektowaniu rozgrywki oraz
koniecznosci dalszego prototypowania. Podstawa tej decyzji jest przede wszystkim chec
wykorzystania doswiadczenia zdobytego przy produkcji Model Builder - zastosowanie
wieloetapowych i wielowarstwowych testow i analiz projektu w celu unikniecia
potencjalnych problemdéw i niescistosci w dalszych etapach produkcji. W wyniku
przeprowadzonych prac Spodtka wyszczegdlnita nastepujace kluczowe czynniki
charakteryzujace projekt:

e jak najbardziej emocjonalne przedstawienie wiezi psa z cztowiekiem,
e projekt musi stwarzac¢ odpowiednie tio dla zobrazowania tej relacji,
e mechaniki gracza oraz psa musza by¢ interesujgce same w sobie.

Doprecyzowanie powyzszych wymagan przyczynito sie do uksztattowania wyjsciowej wizji
projektu, ktéra bedzie nastepnie poddana prototypowaniu i dalszym testom.

Zainteresowanie, z jakim spotkata sie zapowiedz gry na platformie Steam, a takze szereg
przeprowadzonych analiz i konsultacji sa decydujacymi argumentami potwierdzajgacymi
zasadnos¢ postawionych tez i sg podparciem dla decyzji Spoétki o podjeciu realizacji tego
projektu. Wskaznikiem obrazujacym potencjat gry jest fakt, iz do zestawienia Top Wishlist,
Dog Trainer trafit w nieco ponad 48 godzin od opublikowania zapowiedzi.

Dalsze prace nad projektem Dog Trainer planowane sg na caty 2022 i co najmnigj kolejny
rok. Znaczne wzmozenie prac projektowych podczas ostatnich szesciu miesiecy pozwolito
Spodtce na doprecyzowanie wizji projektu, spetniajacej obecne wymagania rynkowe i




{MoonLIT

zgadzajacej sie z doswiadczeniami Spotki zebranymi przy pracy i podczas wydania projektu
Model Builder. Utworzone dotychczas prototypy projektu postuzylty za cenng baze
informacji do analiz, a takze umozliwity zbadanie mozliwosci technicznych silnika Unity
pod katem projektowanej gry, w szczegolnosci mechanik wspotpracy z psem i naturalnej
prezentacji jego zachowania.

Projekt ten zostat zaprezentowany niektérym wydawcom w lipcu i sierpniu do chwili
sporzadzenia niniejszego raportu, w celu potencjalnego pozyskania dalszego finansowania
na te produkcje. Spodtka sukcesywnie prezentuje projekt kolejnym wydawcom.

Spodtka planuje dalsze prace prototypowe, ktdrych uwienczeniem ma by¢ wewnetrzna,
niepubliczna wersja “demo” gry. Wersja ta postuzy réwniez do zamknietych testow
projektu i dalszych analiz. Zatozeniem Spoétki jest mozliwie jak najdoktadniejsze
przygotowanie projektu przed rozpoczeciem finalizujacej produkcji - zaréwno pod katem
technicznym jak i marketingowym. Spoétka ocenia potencjat rynkowy projektu na wyzszy
niz dla projektu Model Builder. Ocena ta wynika ze wzgledu na znacznie popularniejsza
tematyke projektu oraz szereg unikalnych cech, ktére obecnie zaktada produkcja. W
zZwigzku z powyzszym, strategig Spotki na kolejne lata jest stopniowe przenoszenie sit
deweloperskich na rozwdj gry Dog Trainer, a pozostawienie dziatu wsparcia i rozwoju
(produkcji DLC) dla projektu Model Builder.

7.2. Nowa zawartos¢ dla gry Model Builder

Model Builder to gra z gatunku symulatoréw, w ktorej uzytkownik weciela sie w role
profesjonalnego modelarza. Oczekiwany sukces komercyjny produkcji opiera sie na
pomysle wypetnienia niezagospodarowanej niszy gier wideo o tematyce modelarstwa.
Jednoczesnie projekt stanowi odpowiedz na oczekiwania tych graczy, ktérzy poszukuja
gier pozbawionych przemocy, czy aktéw destrukcji, w to miejsce wybierajac tytuty
pozwalajace na swobodng, odstresowujaca, a jednoczesnie kreatywna rozgrywke.

Po zakonczeniu prac zwigzanych z usuwaniem bteddw spodtka wyznaczyta ograniczony
osobowo zespdt, ktérego zadaniem jest tworzenie nowych modeli dla gry oraz mechanik,
ktorych stworzenie uatrakcyjni rozgrywke. Zardwno wybdér modeli, jak i mechanik s3g
odpowiedzig na prosby i sugestie graczy skupionych wokoét gry. Koronnym przykiadem
bedzie nadchodzace rozszerzenie zawierajace w sobie modele z uniwersum Wiedzmina
czy Cyberpunk 2077.

8. Stanowisko zarzadu odnosnie mozliwosci zrealizowania prognoz

Nie dotyczy. Spdtka nie przekazywata do publicznej wiadomosci prognozy wynikéw
finansowych.

9. Podejmowane przez Spétke w okresie objetym raportem
inicjatywy nastawione na wprowadzenie innowacyjnych
rozwigzan
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W styczniu 2021 r. Spdtka rozpoczeta realizacje projektu “Opracowanie technologii High
Definition Water System (HDWS) realistycznego graficznego i fizycznego odwzorowania
wody w silniku Unity”, na ktéry otrzymata dotacje unijng w ramach programu GamelNN.
Kluczowymi cechami zaplanowanej technologii s3: wsparcie dla nowego pipeline'u
graficznego silnika Unity (HDRP) oraz dodanie niespotykanych w innych systemach
symulacji wody efektow i funkcjonalnosci, takich jak zatamujace sie fale, efekt przyboju, czy
symulacja praddw strugowych. Innowacyjnos¢ technologii ma potencjat globalnego jej
wykorzystania przez producentéw z branzy GameDev, nie istnieja bowiem jeszcze
rozwigzania pozwalajace na uzyskanie wymienionych powyzej zjawisk w sposéb wysoce
realistyczny.

Prace nad technologia na dzien pisania raportu przebiegajg zgodnie z zatozeniami. Zespot
badawczo-rozwojowy  zrealizowat planowo zadania opracowania podstawowego
mechanizmu symulacji wizualnej] wody z wykorzystaniemn metody High Definition
Rendering Pipeline oraz opracowania modutéw pozwalajacych na wprowadzenie
dodatkowych efektéw. W drugim kwartale wykonywano prace nad kolejnymi modutami, tj.

- modutu efektu fal zatamujacych sie,
- modutu efektu przyboju,
- modutu efektu praddw strugowych,

Na kolejny kwartat zaplanowana jest dalsza praca nad ww. modutami w celu ich
dokonczenia. Moduty zostang rozszerzone m. in. o efekty czasteczkowe i wsparcie obliczen
symulacji fizyki.

10. Opis organizacji grupy kapitatowej

W drugim kwartale 2022 r. oraz na date publikacji raportu Spdétka odpowiednio nie
tworzyta i nie tworzy zadnej grupy kapitatowej w rozumieniu obowigzujacych Spotke
przepisdw o rachunkowosci, ani odpowiednio nie posiadata i nie posiada zadnych udziatéw
w jakichkolwiek jednostkach zaleznych.

Spotka jest jednostka stowarzyszong PlayWay S.A. z siedzibg w Warszawie. Na dzien 30
czerwca 2022 r. oraz na dzien sporzadzenia niniejszego raportu PlayWay S.A. posiada
1202 000 akcji Spotki, co stanowi 21,85% ogodlnej liczby gtoséw w Spdtce na dzien 30
czerwca 2022 r.
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1.

Struktura akcjonariatu Spotki

W tabeli ponizej zamieszczono (w ujeciu liczbowym i procentowym) informacje dotyczace
struktury akcjonariatu Spdétki na dzierh 30 czerwca 2022 r. oraz na date publikacji raportu:

Struktura akcjonariatu na dzien publikacji niniejszego raportu:

LP AKCJONARIUSZ L. AKCJI % AKCII L. GLOSOW % GLOSOW

1. PLAYWAY S.A. 1202 000 21,85% 1202 000 21,85%
2. Michat Gardeta 426 916 7,76% 426 916 7,76%
3. Maciej Siwek 329 632 599% 329 632 599%
4. Grzegorz Chyb 340 000 6,18% 340 000 6,18%
6. Akcjonariusze ponizej 5% 3201 451 58,20% 3201 451 58,20%

* Dane dotyczgce akcjonariatu Moonlit SA prezentowane sq zgodnie z najlepszg wiedzq Spotki, w szczegdlnosci
zgodnie z listg akcji zarejestrowang na Zwyczajnym Walnym Zgromadzeniu odbytym w dniu 30 czerwca 2022 r.
i mogq nie uwzgledniac transakcji, ktore nie rodzity obowigzku raportowania.

* Dane zaznaczone kolorem szarym sq to dane skorygowane raportem EBI 12/2022 z dnia 17 sierpnia 2022 r.

12.

Informacje o zatrudnieniu

Wedtug stanu na dzien 30 czerwca 2022 r. Spoétka zatrudniata 5 pracownikdw w
rozumieniu kodeksu pracy, na state wspotpracowata natomiast z 9 osobami, ktére Swiadcza
na rzecz Spdétki ustugi na podstawie umaow cywilnoprawnych.

Sporzadzono w Krakowie, dnia 11 sierpnia 2022 .
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