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1. PISMO PRZEWODNIE ZARZADU SPOEKT

Szanowni Akcjonariusze,

Z przyjemnoscia przekazuje Raport Kwartalny QubicGames S.A. za trzeci kwartat 2020 roku. Publikacja
niniejszego raportu nastgpuje w bardzo goracym okresie dla Spétki — wezoraj rozpoczela sie przedsprzedaz gry
Dex w Japonii, w dniu dzisiejszym wprowadzilismy na rynek dwie gry Zombie Blast Crew i Stencil Art oraz

rozpoczelismy kampanie marketingowa ‘Black Friday the 13th’.

W biezacym tygodniu przygotowaliémy takze do wydania 8 tytuldéw na okres $wigteczny na konsole
Nintendo Switch — wszystkie czesci oryginalnej serii BIT TRIP oraz gry Dungeontop i Door Kickers. Wszystkie
te gry beda dostepne dla graczy pomiedzy 24 a 26 grudnia, a ich przedsprzedaz rozpocznie si¢ 27 listopada.
Przygotowujemy si¢ takze do wydania czterech tytuléw na konsole Sony PS4 oraz grudniowych kampanii
marketingowych na konsoli Nintendo Switch w Ameryce, Europie i Japonii, w ktérych beda braly udzial takze

produkty partneréw, ktorych wspieramy w sprzedazy gier na konsoli Nintendo Switch.

Przechodzac do trzeciego kwartatu 2020, najwazniejszymi produktami spétki w tym okresie byly gry:
Dex — cyberpunkowa gra RPG, ktéra miata premiere 24 lipca, Mana Spark — tytul wydany przez QubicGames
dwa lata temu, ktory zostal rozszerzony o nowy content DLC ‘The Forgotten Crypts’, gra Pocket Mini Golf,
ktoéra kontynuowata doskonaly sprzedaz z wezesniejszych miesi¢cy oraz gra Not Not — a brain buster, ktéra

zadebiutowala w Japonii we wrzesniu tego roku i odniosta btyskawiczny sukces na tamtejszym rynku.

Bardzo udana sprzedaz gry Not Not w Japonii oraz pierwsze wyniki z przedsprzedazy gry Dex
potwierdzaja stusznosé decyzji o mocnym wejsciu na rynek japonski. Jeszcze w grudniu tego roku wydamy takze

w Japonii 6 gier z serii BIT.TRIP.

Pod koniec wrzesnia 2020 roku Spoétka dokonata inwestycji polegajacej na zakupie marki Pocket Mini
Golf od Vivid Games S.A. i podjeta decyzje o rozwoju serii gier opartych na tej marce. Juz w grudniu do sprzedazy
wprowadzony zostanie DLC do gry Pocket Mini Golf, a Spétka rozpoczeta juz przygotowania do produkcji
dwoch kolejnych gier z serii — Pocket Mini Golf 2 i Pocket Bowling.

Trzeci kwartal to czas, w ktérym zaczela si¢ krystalizowaé nowa strategia QubicGames zwiazana z
kolejnymi inwestycjami w branz¢ gier wideo i ze stworzeniem Grupy Kapitatowej. Grupy sktadajacej si¢ z
QubicGames - specjalizujacej si¢ w wydawaniu gier na konsoli Nintendo Switch, Untold Tales — wydawcy duzych
gler na konsole i komputery PC, Forest Spirits — nowego brandu gier Family Entertainment oraz dziatalno$ci
Porting House. Grupy Kapitalowej, do ktorej pozyskalismy wiele nowych oséb z ogromnym doswiadczeniem w
tworzeniu, wydawaniu i portowaniu gier, uzyskanym w takich firmach jak CD Projekt RED, Techland czy
QLOC.
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Przed nami czwarty kwartat 2020 roku. Jak co roku Spoétka wydaje w tym okresie najwigcej gier — od
pazdziernika do grudnia 2020 roku planujemy wydanie ponad 15 gier na konsole Nintendo Switch i Sony PS4,

wigcej niz sumarycznie przez trzy pierwsze kwartaty 2020 roku. Zapraszam do zapoznania si¢ z raportem.

7. powazaniem,

A

Jakub Pieczykolan
Prezes Zarzadu

Siedlce, 13 listopada 2020 r.
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2. PODSTAWOWE INFORMACJE O SPOECE
2.1. Dane Spotki
Firma: QubicGames

Forma prawna:  sp6tka akeyjna
Kraj siedziby: Polska
Siedziba: Siedlce

Adres: ul. Katedralna 16, 08-110 Siedlce
tel. + 48 531 242 300
fax: + 48 25 644 36 39

Internet: www.qubicgames.com

E-mail: inwestot(@gqubicgames.com
Oznaczenie Sadu: Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XIV Wydzial Gospodarczy

Krajowego Rejestru Sadowego

KRS: 0000598476

REGON: 141229265

NIP: 821-25-15-641
2.2. Zarzad

Jakub Pieczykolan — Prezes Zarzadu

2.3. Rada Nadzorcza
Andrzej Przewoznik - Przewodniczacy Rady Nadzorczej
Grzegorz Siczek — Wiceprzewodniczacy Rady Nadzorczej
Kamil Skutnik - Czlonek Rady Nadzorczej
Magdalena Kramer - Czlonek Rady Nadzorczej

Piotr Rozmus - Czlonek Rady Nadzorczej

2.4. Informacja o strukturze akcjonariatu Emitenta, ze wskazaniem akcjonariuszy

posiadajacych, na dzien przekazania raportu, co najmniej 5% glosé6w na Walnym

Zgromadzeniu
Udziat
Wartos$¢ w kapitale
Udziat w nominalna akcji zaktadowym
Nazwa udzialowca Seria Ilos¢ akcji  glosach (w %) zX (w %)
Jakub Picczykolan Al 780 000 14,72% 78 000 7,94%
U B/C . _._._317250  _ 209% _ 317250 __ _ 3231%
Jakub Pieczykolan - tazem 3 952 500 44,65% 395 250 40,25%
Pozostali < 5% B/C 5 867 500 55,35% 586 750 59,75%
RAZEM 9 820 000 100,00% 982 000 100,00%

Naa:
(1) - akgeseii A sa akganmi uptzywilgowanymi o doglasu w ten sposch, Zena kazdy 1 (jedm) akge przypadac beda 2 (dwa) dasy
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3 PLAN WYDAWNICZY EMITENTA

Szczegdlowy plan wydawniczy do 31 grudnia 2020 roku przedstawia si¢ nastepujaco:

Gra Platforma Region Rodzaj  Planowany Regularna
produktu termin Cena Gty
wydania
Zombie Blast
Nintendo Switch US, EUR Petna gra 13.11.2020 9.99 USD/EUR
Crew
Stencil Art Nintendo Switch US, EUR Petna gra 13.11.2020 3.99 USD/EUR
Dex Nintendo Switch Japonia Pelna gra 19.11.2020 2 000 JPY
US, EUR, 4.99 USD/EUR
BIT.TRIP BEAT Nintendo Switch Pelna gra  24/25.12.2020
Japonia 500 JPY
US, EUR, 4.99 USD/EUR
BIT. TRIP CORE Nintendo Switch ) Pelna gra  24/25.12.2020
Japonia 500 JPY
US, EUR, 4.99 USD/EUR
BIT.TRIP VOID Nintendo Switch Pelna gra  24/25.12.2020
Japonia 500 JPY
BIT.TRIP US, EUR, 4.99 USD/EUR
Nintendo Switch Pelna gra  24/25.12.2020
RUNNER Japonia 500 JPY
US, EUR, 4.99 USD/EUR
BIT.TRIP FATE Nintendo Switch Pelna gra  24/25.12.2020
Japonia 500 JPY
US, EUR, 4.99 USD/EUR
BIT.TRIP FLUX Nintendo Switch Pelna gra  24/25.12.2020
Japonia 500 JPY
Dungeontop Nintendo Switch US, EUR Petna gra 26.12.2020 13.99 USD/EUR
Door Kickers Nintendo Switch US, EUR Petna gra 26.12.2020 11.99 USD/EUR
Puzzle Book Nintendo Switch Japonia Petna gra 12.2020 TBA
1.99 USD/EUR
Pocket Mini Golf - DLC, (DLC)
Nintendo Switch US, EUR 12.2020
Fairway Bundle 3.49 USD/EUR
(Bundle)
Dungeontop Sony PS4 US, EUR Petna gra 12.2020 13.99 USD/EUR
Mana Spark Sony PS4 US, EUR Pelna gra 12.2020 9.99 USD/EUR
Not Not — a brain
Sony PS4 US, EUR Petna gra 12.2020 1.99 USD/EUR
buster
One Strike Sony PS4 US, EUR Pelna gra 12.2020 4.99 USD/EUR
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Plan wydawniczy obejmujacy najwazniejsze tytuly planowane do wydania po 31 grudnia 2020 roku przedstawia

si¢ nastepujaco:

Gra Platforma Region Rodzaj  Planowany  Wydawca Gty
produktu termin
wydania
THE BIT.TRIP
Nintendo Switch US, EUR 9.99 USD/EUR
the complete Petna gra Q2 2021
Xbox One Japonia 1000 JPY
original series
BIT.TRIP
presents... Runner  Nintendo Switch US, EUR 9.99 USD/EUR
Petna gra Q32021
2: Future Legend of Xbox One Japonia 1000 JPY
Rhythm Alien
THE BIT.TRIP

the complete

original series
wersja pudetkowa
+ US, EUR Petna gra Q32021 TBA
Nintendo Switch

BIT.TRIP
presents... Runner
2
Epistory Nintendo Switch US, EUR Petna gra Q12021 TBA
Love Colors Nintendo Switch US, EUR Petna gra Q12021 TBA
Calm Colors Nintendo Switch US, EUR Petna gra Q12021 TBA
Gear for Heroes Nintendo Switch US, EUR Petna gra Q1 2021 TBA
US, EUR
Real Boxing 2 Nintendo Switch Pelnagra Q1/Q2 2021 TBA
Japonia
Splatter —
Zombiecalypse Nintendo Switch US, EUR Pelnagra Q1/Q2 2021 TBA
Now
US, EUR
Good Night Knight  Nintendo Switch Pelnagra Q1/Q2 2021 TBA
Japonia
_ US, EUR
Mayhem Combat Nintendo Switch Pelnagra Q2/Q3 2021 TBA
Japonia
US, EUR
Pocket Mini Golf2  Nintendo Switch Pelnagra Q2/Q3 2021 TBA
Japonia
US, EUR
Pocket Bowling Nintendo Switch ] ) Pelnagra Q3/Q4 2021 TBA
aponia
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Gra Platforma Region Rodzaj  Planowany  Wydawca Gty
produktu termin
wydania

Akane Nintendo Switch Japonia Petna gra Q12021 TBA

Akuto Showdown Nintendo Switch Japonia Pelna gra Q12021 TBA

Koloro Nintendo Switch Japonia Petna gra Q12021 TBA

Sheep Patrol Nintendo Switch Japonia Pelna gra Q12021 TBA

Jumping Joe & Nintendo Switch Japonia Pelna gra Q12021 TBA
Friends

Coloring Book Nintendo Switch Japonia Pelna gra  Q1/Q2 2021 TBA

REKT! Nintendo Switch Japonia Pelnagra Q1/Q2 2021 TBA

Powyzsze daty premier sq datami orientacyjnymi, ktére moga zmieni¢ si¢ z powodu czynnikow
wewnetrznych 1 zewnetrznych, w szczegdlnosci zwiazanych z procesem portowania i certyfikacji

poszczegblnych projektow.

Spétka bedzie aktualizowaé plan wydawniczy z czestotliwo$cia nie mniejsza niz raz w miesigcu. Plan

wydawniczy bedzie dostegpny na stronie www Spotki oraz wraz z publikacja kazdego raportu kwartalnego.

Powyzszy plan wydawniczy nie obejmuje gier planowanych do wydania przez Emitenta na komputery PC,
w szczegblnosci na platforme Steam. Zarzad Spéiki nie podjat decyzji w sprawie wydania poszczegélnych
gler, skupiajac swoje dzialania w czwartym kwartale na wydaniu jak najwickszej liczby produkeji na
konsolach Nintendo Switch i PS4 oraz przeprowadzeniu efektywnych kampanii marketingowych na konsoli

Nintendo Switch.
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4. INWESTYCJE EMITENTA W SPOEKACH Z BRANZY GIER VIDEO

Na dziert 30 wrzesnia 2020 roku Spétka posiadata akcje/udzialy w nastepujacych spotkach w branzy gier wideo:

Nazwa Spotki % posiadanych Wartos¢ inwestycji w Metoda wyceny
akcji/udziatow w ksiegach Spotki inwestycji
kapitale (w z{)
zakladowym
473.700 akeji
wedlug wartosci
SONKA S.A. (13,13% w kapitale 6.063.360,00
godziwej
zakladowym)
54.694 akcji
NOOBZ FROM wedlug wartosci
(3,97% w kapitale 1.476.738,00
POLAND S.A. godziwej
zaktadowym)
10.000.000 akcji
UNTOLD TALES S.A. (100% w kapitale 1.000.000,00 wedtug ceny nabycia
zakladowym)
NO GRAVITY 172 udziaty
wedlug wartosci
DEVELOPMENT SP. Z (7,83% w kapitale 350.000,00
godziwej
0.0. zaktadowym)
25.000 akcji
SQRT3 S.A. (20% w kapitale 300.000,00 wedtug ceny nabycia
zakladowym)
366 udziatow
NAKANA SP. Z O0.0. (33,27% w kapitale 22.540,00 wedlug ceny nabycia
zaktadowym)

Dodatkowo na dzien sporzadzenia niniejszego raportu, Spotka posiada dwa weksle wlasne wystawione na spotke
Vavel Game Studio Ltd w wysokosci 25.000 USD (z grudnia 2018 roku) oraz 50.000 USD (z kwietnia 2019 roku),
oprocentowane 1,5% miesi¢cznie. Powyzsze weksle beda zamienne na akcje w ramach kolejnej emisji akeji spotki
Vavel Game Studio Ltd. Emisja akcji miata miejsce 28 lutego 2020 roku i obecnie finalizowana jest formalna

konwersja weksli na akcje.
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Zmiany w inwestycjach w trakcie trzeciego kwartatu 2020 roku

(1) Zawigzanie spotki Untold Tales S.A.

Dnia 30 lipca 2020 r. Spétka zawigzala nowg spétke tj. Untold Tales S.A. z siedziba w Warszawie.
Kapital zaktadowy Untold Tales wynosi 1.000.000,00 z1 i dzieli si¢ na 10.000.000 akcji zwykltych na okaziciela
setii A o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda. Spétka objeta 100% akeji w kapitale zaktadowym Untold Tales.

Spotka Untold Tales S.A. zostala zarejestrowana w Krajowym Rejestrze Sadowym w dniu 21 wrzesnia 2020 r.
Akcje zostaly oplacone przed zarejestrowaniem Spoétki wkladem pienigznym w wysokosci 250.000,00 zt. Pelne
pokrycie akcji nastapi wkladem pienieznym w terminie do dnia 30 czerwca 2021 roku. W zwiazku z powyzszym
na dzien 30 wrzesnia 2020 roku Spélka prezentuje w pasywach zobowiazanie z tytulu wniesienia reszty wktadu

pienieznego w wysokosci 750.000 z1.

Do dnia sporzadzenia niniejszego Raportu, Spétka wplacita kolejne 250.000 z1 tytutem pokrycia akeji w Untold
Tales S.A., zatem obecnie zobowiazanie z tytulu wniesienia wkladu pienieznego wynosi 500.000 zi. Jak
wspomniano powyzej, pelne pokrycie akcji nastapi wkladem pienieznym w terminie przewidzianym w akcie

zawigzania Untold Tales S.A.

Spoétka Untold Tales S.A. prowadzi dziatalno$é wydawnicza w zakresie gier wideo na komputery PC/Mac oraz
konsole, w tym konsole nowych generacji. Pierwszymi projektem wydawniczym Untold Tales sa gry The Hong
Kong Massacre oraz Beautiful Desolation, z ktérych pierwsza bedzie miala swoja premiere na konsole Nintendo
Switch w tym roku, a druga zostanie wydana na konsole Nintendo Switch i Sony PS4 na poczatku 2021 roku.
Bardzo duze zainteresowanie wspotpraca ze spotka spowodowato, ze aktualnie prowadzone sa réwnolegle prace
nad kolejnymi tytutami, ktérych szczegdly beda ogloszone na przestrzeni nastgpnych miesigey. Spétka planuje

wydanie od 4-6 tytuléw kazdego roku, a skupiac si¢ bedzie na tytutach o silnej narracji z obszaru premium indie.

(2) Sprzedaz 150.000 akcji spotki Drageus Games S.A.

W dniach od 2 do 13 lipca 2020 roku Spétka dokonala sprzedazy 150.000 akeji Drageus Games S.A. za taczng
cene w wysokosci 1.269,9 tys. zt na rynku NewConnect. Srednia cena sprzedazy akcji wyniosta 8,46 zlotego
za akcje. W wyniku transakcji sprzedazy Spotka wygenerowata 260,1 tysiaca ztotych zysku ze sprzedazy w trzecim
kwartale 2020 roku, w stosunku do wyceny akeji Drageus Games S.A. na dzied 30.06.2020 roku.

Po odwrdceniu niezrealizowanego zysku z wyceny tejze spotki w 2020 roku, zrealizowany zysk ze sprzedazy akeji
Drageus Games S.A. w trzecim kwartale 2020 roku wyniost 443,1 tys. zt, co wykazano w pozycji ,,Zysk z tytulu

rozchodu aktywéw finansowych” w rachunku zyskéw 1 strat.

Wziawszy pod uwagg, iz Spotka obejmowata akcje Drageus Games S.A. w cenie nominalnej 0,10 zlotego za
sztuke, rzeczywisty zysk zrealizowany na opisywanej wyzej transakeji sprzedazy akcji wyniost 1.250,1 tys. zi,

poréwnujac do pierwotnej ceny nabycia z 2017 roku.
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(3) Sprzedaz 18.321 akcji sp6tki Noobz from Poland S.A.

W dniach 3 wrzesnia 2020 roku oraz 30 wrzesnia 2020 roku Spétka zawarla z Panem Jarostawem Kotowskim
umowy sprzedazy facznie 18.321 akcji serii A spétki Noobz from Poland S.A. za laczng cene w wysokosci
144.919,11 z1. Zawarcie powyzszych uméw wigzalo si¢ ze zrealizowaniem przez Pana Jarostawa Kotowskiego
oferty opcji zakupu akeji Noobz from Poland S.A. wystawionej przez Spoétke na Pana Jarostawa Kotowskiego z

terminem realizacji do dnia 31 grudnia 2020 r.

W dniu 2 wrzesnia 2020 r. Pan Jarostaw Kotowski ztozyt Spélce oswiadczenie o skorzystaniu z oferty opcji
zakupu akcji spétki Noobz from Poland S.A. Przeniesienie wlasnosci akgji nastapito w dniu 30 wrzesnia 2020 r.

na podstawie wyzej wspomnianych uméw sprzedazy akcji.

W zwiazku z tym, iz przychody z tytutu zbycia akcji Noobz from Poland réwne byly kosztowi sprzedanych akgji
i wykorzystanej opcji zakupu, powyzsza transakcja nie miata wplywu na rachunek zyskow i strat Spotki w trzecim

kwartale 2020 roku.

Po uwzglednieniu powyzszej transakeji, Spotka posiada 54.694 akcje sp6tki Noobz from Poland S.A., co stanowi
3,97% wszystkich akeji tej Spotki.

(4) Sprzedaz 66,73% udziatéw spotki Nakana Sp. z o.o.

W dniu 18 czerwca 2020 roku Spétka zawarta umowe sprzedazy 66,73% udzialéw w kapitale zakladowym spotki
Nakana Sp. z 0.0. za laczng cene w wysokosci 36.700 zt Prezesowi Zarzadu Nakana Sp. z o.0., Panu Mikaelowi
Bourget. Zgodnie z postanowieniami powyzszej umowy, udzialy w Nakana Sp. z 0.0. zostaly przeniesione na
Pana Mikaela Bourget z chwilg zaplaty przez niego ceny sprzedazy wynikajacej z umowy, tj. w dniu 3 lipca 2020
roku. W zwiazku z powyzszym od dnia 3 lipca 2020 roku Nakana Sp. z o.0. nie jest juz jednostka zalezna od

Spolki, lecz jednostka stowarzyszona.
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5 KWARTALNE SKROCONE SPRAWOZDANIE FINANSOWE, SPORZADZONE

ZGODNIE Z OBOWIAZUJACYMI ZASADAMI RACH UNKOWOSCI ZA TRZECI
KWARTAZL 2020 R.

Bilans - Aktywa

Bilans
(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w zlotych)

AKTYWA 30.09.2020 30.06.2020 30.09.2019 30.06.2019

Aktywa trwale 10932 496,38 10311 525,68 8014 498,49  7485194,97

Warto$ci niematerialne i prawne

Koszty zakonczonych prac rozwojowych 211 002,51 23210277 310 687,97 347 072,65
Autorskie prawa majatkowe 941 275,38 1006 375,42 1247 076,85 1382 113,04
Inne wartosci niematerialne i prawne 1832,38 1 934,86 84 189,43 50 117,13
Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne 250 000,00 - - -

1404 110,27 1240 413,05 1641954,25 1779 302,82

Rzeczowe aktywa trwale
Srodki trwate 219 982,17 189 272,37 216 304,24 222 031,50
budynki, lokale, prawa do lokali i obiekty inzynierii

ladowej | wodnej 3 820,66 4 072,20 2 502,45 2591,83
urzadzenia techniczne i maszyny 175 270,42 136 668,44 149 304,86 147 776,42
srodki transportu 35 831,65 42 997,97 64 496,93 71 663,25
inne $rodki trwale 5059,44 5533,76 - -
Zaliczki na srodki trwale w budowie - 1 016,00 - 5 570,65

219 982,17 190 288,37 216 304,24 227 602,15

Nalezno$ci dlugoterminowe

Od jednostek powigzanych - - - 50 000,00
Od pozostalych jednostek 95 765,94 64 456,26 17 000,00 15 050,00
95 765,94 64 456,26 17 000,00 65 050,00

Inwestycje dlugoterminowe

Dlugoterminowe aktywa finansowe 9 212 638,00 8 816 368,00 6 139 240,00 5413 240,00
w jednostkach powiazanych 1 000 000,00 59 240,00 59 240,00 9 240,00
udzialy lub akcje 1 000 000,00 59 240,00 59 240,00 9 240,00

w pozqstalycb )ednostach, w ktérych jednostka posiada 322 540,00 300 000,00 300 000,00 i
zaangazowanie w kapitale

udzialy lub akcje 322 540,00 300 000,00 300 000,00 -
w pozostatych jednostkach 7890 098,00  8457128,00  5780000,00 5404 000,00
udzialy lub akcje 7890 098,00  8457128,00  5780000,00 5404 000,00

9212 638,00 8816 368,00 6139 240,00 5 413 240,00

Strona 12z 33



DLI BII: Raport kwartalny QubicGames S.A. za
eAmES trzeci kwartat 2020 roku

Bilans — Aktywa c.d.

Bilans
(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w zlotych)

AKTYWA 30.09.2020 30.06.2020 30.09.2019 30.06.2019
Aktywa obrotowe 6305517,69 602495523  3453985,14 3064315227
Zapasy
Polprodukty i produkty w toku 1794703,19 152842821 1392100,97 1229 283,54
Zaliczki na dostawy i ushugi 19 002,30 19 590,00 40 000,00 40 000,00

1813 705,49 1548 018,21 1432100,97 1269 283,54

Naleznos$ci krétkoterminowe

Naleznosci od pozostatych jednostek 1311 100,14 775 775,63 712 182,93 945 207,77
z tytulu dostaw i ustug, o okresie splaty 1 000 638,23 487 409,26 496 041,32 733 179,83
do 12 miesiecy 1 000 638,23 487 409,26 496 041,32 733 179,83

z tytutu podatkéw, dotacji, cel, ubezpieczen spolecznych

i zdrowotnych oraz innych tytuléw publicznoprawnych 310 461,71 251 575,79 216 141,61 212.027,94

inne - 36 790,58 - -
1311 100,14 775 775,63 712 182,93 945 207,77

Inwestycje krétkoterminowe

Krétkoterminowe aktywa finansowe 2236 216,78 2 635 694,10 508 462,57 1095 608,79

w jednostkach powiazanych - 50 258,90 - -
udzielone pozyczki - 50 258,90 -

w pozostalych jednostkach 399 151,41 1363 864,02 334 742,74 349 272,77
udzialy lub akcje - 1 005 000,00 - -
udzielone pozyczki 50 636,98 - - 50 472,60
inne krétkoterminowe aktywa finansowe 348 514,43 358 864,02 334 742,74 298 800,17

srodki pieni¢zne i inne aktywa pieni¢Zzne 1837 065,37 1221571,18 173 719,83 746 336,02
srodki pieni¢zne w kasie i na rachunkach 1837 065,37 1221571,18 173 719,83 746 336,02

2236 216,78 2 635 694,10 508 462,57 1095 608,79

Krotkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 944 495,28 1065 467,29 801 238,67 333 052,17

AKTYWA RAZEM 17 238 014,07 16 336 480,91 11 468 483,63 11 128 347,24
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Bilans — Pasywa

Bilans

(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w zlotych)

PASYWA 30.09.2020 30.06.2020 30.09.2019 30.06.2019
Kapital wlasny
Kapital podstawowy 982 000,00 982 000,00 982 000,00 982 000,00
Kapital zapasowy 4364073,22 436407322 436407322 4364 073,22
Zysk/ (Strata) z lat ubieglych 2589981,76  2589981,76 (157 755,46) (157 755,46)
Zysk netto 3508 425,66 358582837 2966 122,57 2789 796,14

11 444 480,64 11521 883,35 8154 440,33 7978 113,90

Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 5793533,43 4814597,56 3314 043,30 3150 233,34

Rezerwy na zobowigzania
Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 1880 172,01 191983387  1143479,00 1102 119,00
1880172,01 1919833,87 1143 479,00 1102 119,00

Zobowigzania diugoterminowe

Wobec pozostatych jednostek 579 222,00 602 721,00 397 576,48 429 650,38
kredyty i pozyczki 250 676,00 274 175,00 350 622,00 376 671,00
inne zobowiazania finansowe 328 546,00 328 546,00 46 954,48 52 979,38

579 222,00 602 721,00 397 576,48 429 650,38

Zobowigzania krotkoterminowe

Zobowiazania wobec jednostek powiazanych 750 000,00 - - 50 000,00
inne 750 000,00 - - 50 000,00
Zobowiazania wobec pozostalych jednostek 23061 253,16 2063 763,65 1086 746,53 1512 010,21
kredyty i pozyczki 390 678,59 567 972,95 312 146,87 327 016,27
inne zobowiazania finansowe 46 954,48 237 838,26 23 672,79 23 406,02

z tytulu dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci 1116 453,85 843 769,65 562 980,14 936 329,02

do 12 miesigcy 1116 453,85 843 769,65 562 980,14 936 329,02

z tytulu podatkow, cel, ubezpieczen spolecznych i zdrowotnych

G 98 ¢
oraz innych tytuléw publiczno-prawnych 112963,46 81185,94 79492,17 98 944,86
z tytulu wynagrodzeni 159 906,64 117 996,85 99 880,85 115 672,88
inne 534 296,14 215 000,00 8 573,71 10 641,16

3111253,16 2063 763,65 1086746,53 1562 010,21

Rozliczenia migdzyokresowe

Inne rozliczenia migdzyokresowe 222 886,26 228 279,04 686 241,29 56 453,75
krétkoterminowe 222 886,26 228 279,04 686 241,29 56 453,75

222 886,26 228 279,04 686 241,29 56 453,75

PASYWA RAZEM 17 238 014,07 16 336 480,91 11468 483,63 11128 347,24
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Rachunek zyskow 1 strat

Rachunek zyskow i strat
(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w ztotych)

Przychody netto ze sprzedazy i zrtéwnane z nimi
Przychody netto ze sprzedazy produktéw
Przychody netto ze sprzedazy towardw i materialéw

Koszty dziatalno$ci operacyjnej
Amortyzacja

Zuzycie materialéw i energii

Ustugi obce

Podatki i optaty

Wynagrodzenia

Ubezpieczenia spoleczne i inne $wiadczenia
Pozostale koszty rodzajowe

Wartos§¢ sprzedanych towardw i materiatéw

Zysk/(Strata) ze sprzedazy

Pozostale przychody operacyjne
Dotacje
Inne przychody operacyjne

Pozostale koszty operacyjne

Aktualizacja wartosci aktywéw niefinansowych
Przekazane darowizny

Inne koszty operacyjne

Zysk/(Strata) z dziatalno$ci operacyjnej

Przychody finansowe

Dywidendy i udzialy w zyskach

Odsetki

Zysk z tytulu rozchodu aktywéw finansowych
Aktualizacja wartosci aktywow finansowych
Inne

Koszty finansowe

Odsetki

Aktualizacja wartosci aktywéw finansowych
Inne

Zysk/(Strata) brutto

Podatek dochodowy

Zysk/(Strata) netto

Raport kwartalny QubicGames S.A. za

trzeci kwartat 2020 roku

01.07.2020 -  01.01.2020 -  01.07.2019 -  01.01.2019 -
30.09.2020  30.09.2020 30.09.2019 30.09.2019
266649733  8220740,70  1582367,97 5869 500,12
- 271992,00 110 000,00 110 000,00
266649733 849273270  1692367,97 5979 500,12
(244 647,73) (726 487,36) (31446395 (901 161,42)
(36195,06)  (85286,81)  (15195,89) (54 368,10)
(2155 882,20) (6351 452,05) (1 141252,17) (3722 011,04)
(5 712,79) (7 078,47) (736224)  (10935,12)
(306 501,41) (757 286,96) (103 991,00) (268 809,22)
(50366,80) (106 402,16)  (18954,19) (49 350,70)
(45861,39)  (111820,83)  (28330,34) (112 602,78)

- (158018,94)  (100000,00) (135 036,26)

(2845 167,38) (8303 833,58) (1729 549,78) (5 254 274,64)
(178 670,05) 188899,12 (37 181,81) 725 225,48
- - 7 689,54 23 068,62

20 499,41 20 608,34 3001,26 3 801,26
20 499,41 20 608,34 10 690,80 26 869,88

- (38816,87)  (153086,50) (266 477,30)

- (258 750,00) - -

(2225553) (112 807,46) (4 241,20) (9 681,74)
(22255,53) (410 374,33) (157 327,70) (276 159,04)
(180 426,17) (200 866,87) (183 818,71) 475 936,32
52107,00 52107,00 - -
378,08 10 986,08 14 435,90 34 058,87

443 068,23 442 544,23 - -

- 4061527,76 376 000,00 3170 000,00

8 346,19 - 19 941,63 -
503 899,50 4 567 165,07 410 377,53 3204 058,87
(649324) (26 411,31) (8872,39) (16 588,08)
(420 252,00) - - -
(6389,78)  (20719,82) - (1 528,54)
(433 135,02) (47 131,13) (8 872,39) (18 116,62)
(109 661,69) 4 319 167,07 217 686,43 3 661878,57
29761,86 (810 741,41)  (41360,00) (695 756,00)
(79.899,83) 3 508 425,66 176 326,43 2966 122,57
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Rachunek przeplywow pienigznych

Rachunek przeplywow pieni¢znych
(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w zlotych)

Przeplywy $rodkow pienieznych z dziatalno$ci operacyjne;j
Zysk/ (Strata) netto
Korekty razem
Amortyzacja
(Zysk)/Strata z tytulu r6znic kursowych
Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy)
Zysk z dziatalnosci inwestycyjnej
Zmiana stanu rezerw
Zmiana stanu zapasow
Zmiana stanu naleznosci
Zmiana stanu zobowiazan krétkoterminowych, z wyjatkiem
pozyczek i kredytow
Zmiana stanu rozliczen miedzyokresowych
Inne korekty

Przeplywy pieni¢zne netto z dziatalnosci operacyjnej

Przeplywy $rodkow pienigznych z dzialalnosci inwestycyjnej
Wplywy
Z aktywéw finansowych, w tym
wpazastalych jednostk ach
zbycie aktywéw finansowych
sptata udzielonych pozyczek dtugoterminowych
odsetki

Wydatki
Nabycie wartosci niematerialnych i prawnych oraz rzeczowych
aktywow trwatych
Na aktywa finansowe, w tym
wjednostk ach powigzanych
wpazastalych jednostkach
nabycie aktywow finansowych
udzielone pozyczki dtugoterminowe

Przeplywy pieni¢zne netto z dziatalnosci inwestycyjnej
Przeplywy $rodkow pienieznych z dziatalno$ci finansowe;j
Wplywy
Kredyty i pozyczki
Wydatki
Sptaty kredytow i pozyczek
Platnosci zobowiazan z tytulu uméw leasingu finansowego
Odsetki
Przeplywy pieni¢zne netto z dziatalnosci finansowej
Przeplywy pieni¢zne netto razem
Bilansowa zmiana stanu $rodkéw pieni¢znych

Srodki pienigzne na poczatek okresu

Srodki pieni¢zne na koniec okresu

Raport kwartalny QubicGames S.A. za
trzeci kwartat 2020 roku

01.07.2020 -  01.01.2020 - 01.07.2019 - 01.01.2019 -
30.09.2020 30.09.2020 30.09.2019 30.09.2019
(79.899,83) 3508 425,66 17632643 2966 122,57
244 647,73 726 487,36 314 463,95 901 161,42

10 349,59 (5 835,02) (21 534,07) (15 913,90)
5 416,74 13 288,43 (6 318,72) (19 919,12)
(27 654,73) (4364 51538)  (376000,00) (3 134 963,74)
(39 661,86) 800 841,41 41 360,00 695 756,00

(398 664,31)  (703205,61)  (314566,93) (1091 929,65)

(566 634,19) 1118 310,56 281 074,84 (129 385,58)
416 683,65  (634864,03) (460 661,05) 319 187,86
112949,04 (49 526,71) 161 601,04 (654 257,65)

512731 - - -

(237 441,03) (3099 018,99) (380 580,94) (3 130 264,36)

(317 340,86) 409 406,67 (204254,51) (164 141,79)

145152584 192622295 50 500,00 100 968,49

145152584 192622295 50 500,00 100 968,49

145152584 192622295 50 500,00 100 968,49

145152584 192622295 - -

- - 50 000,00 100 000,00
- - 500,00 968,49

(306 077,72)  (401191,44) (364 067,97) (867 064,94)
(56 077,72) (101 191,44) (14 067,97) (67 489,94)

(250 000,00) (300 000,00) (350 000,00) (799 575,00)

(250 000,000 (250 000,00) (50 000,00) (58 240,00)

- (30000,00)  (300000,00) (741 335,00)

- - (300000,00) (691 335,00)

- (50000,00) - (50 000,00)
1145448,12  1525031,51  (313567,97) (766 096,45)
- 578 546,00 - 470 000,00

- 578 546,00 - 470 000,00
(12613,07) (956 707,52) (54793,71) (255 081,23)
(202537,27) (916 941,74) A1732,17) (226 943,12)
(6 024,89) (17 849,58) (5 758,13) (17 070,68)

(4 050,91) (21 916,20) (7 303,41) (11 067,43)

(212613,07) (378 161,52) (54 793,71) 214 918,77
61549419 1556276,66  (572616,19) (715 319,47)
61549419  1556276,66  (572616,19) (715 319,47)

1221 571,18 280 788,71 746 336,02 889 039,30

1837 065,37 1837 065,37 173 719,83 173 719,83
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Zestawienie zmian w kapitale wiasnym

Zestawienie zmian w kapitale wlasnym
(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w zlotych)

Kapital wlasny na poczatek okresu

Kapital podstawowy na poczatek okresu
Kapital podstawowy na koniec okresu

Kapital zapasowy na poczatek okresu
Kapital zapasowy na koniec okresu

Zysk/(Strata) z lat ubieglych na poczatek okresu
zmniejszenia z tytutu:
przeniesienia zysku z lat ubieglych

Zysk/(Strata) z lat ubieglych na koniec okresu

Wynik netto
zysk/ (strata) netto

Kapital wlasny na koniec okresu

Raport kwartalny QubicGames S.A. za
trzeci kwartat 2020 roku

01.07.2020 -  01.01.2020-  01.07.2019-  01.01.2019 -
30.09.2020 30.09.2020 30.09.2019 30.09.2019
11521883,35 793605498 797811390 5188 317,76
982 000,00 982 000,00 982 000,00 982 000,00
982 000,00 982 000,00 982 000,00 982 000,00
436407322 436407322  4364073,22 4364 073,22
436407322 436407322 436407322 4364 073,22
2589981,76 (157 755,46) (157 755,46) (1929 656,71)
358832549 274773722  2789796,14  1771901,25
358832549 274773722 278979614 177190125
6178307,25  2589981,76  2632040,68 (157 755,46)
(79899,83) 3508 425,66 176 326,43 2966 122,57
(79899,83) 3508 425,66 176 326,43 2966 122,57
11444 480,64 11444480,64 815444033 8154 440,33
11444 480,64 815444033 8154 440,33

Kapital wiasny, po uwzglednieniu proponowanego podziatu zysku 11 444 480,64

6. INFORMACJE O ZASADACH PRZYJETYCH PRZY
WTYM INFORMACJE O ZMIANACH STOSOWANYCH ZASAD (POLITYKI)

RACHUNKOWOSCI

Przychody i koszty

SPORZADZANIU RAPORTU,

Przychody i koszty sa rozpoznawane wedlug zasady memoriatowej, tj. w oktesach ktérych dotycza,

niezaleznie od daty otrzymania lub dokonania ptatnosci.

Spotka prowadzi ewidencje kosztéw w ukladzie rodzajowym oraz sporzadza rachunek zyskéw i strat

W watiancie poréwnawczym.

Przychody ze sprzedazy

Przychody ze sprzedazy produktéw, towaréw i materialéw ujmuje si¢ w rachunku zyskow i strat, gdy

Spotka przekazala nabywcy znaczace korzysci wynikajace z praw wlasnosci do tych aktywéw oraz

przestala by¢ trwale zaangazowana w zarzadzanie przekazanymi aktywami, ani tez nie sprawuje nad nimi

efektywnej kontroli.
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Wartosci niematerialne i prawne

Wartosci niematerialne i prawne wycenia si¢ w ksiegach wedltug cen ich nabycia lub kosztéw poniesionych
na ich wytworzenie, pomniejszonych o odpisy amortyzacyjne a takze o odpisy z tytutu trwalej utraty ich
wartosci.
Autorskie prawa majatkowe zwiazane z produkowanymi i wydawanymi grami wykazane zostaly w bilansie
w wartosci netto.
Warto$ci niematerialne i prawne, za wyjatkiem autorskich praw majatkowych do wytworzonych gier,
umatza si¢ metoda liniowa przy zastosowaniu nastgpujacych stawek amortyzacyjnych:

Koszty zakoficzonych prac rozwojowych 10%-20%

Inne 20%-50%
Dla autorskich praw majatkowych Spétka stosuje metode amortyzacji naturalnej, ktéra jest uzalezniona
od planowanego rozkladu realizacji przychodéw wynikajacych z uzytkowania danego sktadnika aktywow
w przysztosci. Stosowany model zostal opracowany na podstawie danych historycznych. Weryfikacja
modelu zostala przeprowadzona na podstawie przychodéw ze sprzedazy szerokiej gamy produktéw

wprowadzonych na rynek.

Srodki trwate

Srodki trwale wycenia si¢ w ksiegach w cenie nabycia lub koszcie wytworzenia (wartosé poczatkowa),
pomniejszonych o odpisy amortyzacyjne, a takze o odpisy z tytutu trwalej utraty ich wartosci.

Cena nabycia i koszt wytworzenia srodkéw trwalych oraz srodkéw trwalych w budowie obejmuje ogdt
ich kosztéw poniesionych przez jednostke za okres budowy, montazu, przystosowania i ulepszenia do
dnia przyjecia do uzywania, w tym réwniez koszt obslugi zobowiazani zaciagnictych w celu ich
finansowania i zwiazane z nimi réznice kursowe, pomniejszony o przychody z tego tytutu.

Warto$¢ poczatkows $rodka trwatego powigkszaja koszty jego ulepszenia, polegajacego na przebudowie,
rozbudowie, modernizacji lub rekonstrukcji, powodujacego, ze wartos¢ uzytkowa tego srodka po
zakoficzeniu ulepszenia przewyzsza posiadana przy przyjeciu do uzywania warto$¢ uzytkowa.

Srodki trwale amortyzowane sa metoda liniowa. Rozpoczecie amortyzacji nastgpuje w nastgpnym
miesigcu po przyjeciu srodka trwalego do uzywania. Srodki trwale o wartosci poczatkowej ponizej 3.500

zt, z wyjatkiem sprzety I'T, odpisywane sa jednorazowo w koszty operacyjne Spoétki.

Spotka stosuje nastepujace stawki amortyzacyjne::

Urzadzenia techniczne i maszyny 10% - 30%
Srodki transportu 20%
Inwestycje

Inwestycje obejmuja aktywa posiadane w celu osiagniecia korzys$ci ekonomicznych wynikajacych
z przyrostu wartosci tych aktywéw, uzyskania z nich przychodéw w formie odsetek, dywidend (udziatow

w zyskach) lub innych pozytkéw, w tym réwniez z transakcji handlowej, a w szczegdlnosci aktywa
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finansowe oraz te nieruchomosci i wartosci niematerialne i prawne, ktére nie sa uzytkowane przez

jednostke, lecz sa posiadane w celu osiagnigcia tych korzysci..

Akcje 1 udzialy jednostkach podporzadkowanych zaliczone do aktywéw trwalych wycenia si¢ wedlug

ceny nabycia. W przypadku trwalej utraty wartosci warto$¢ udzialéw i akcji pomniejsza si¢ o odpowiedni

odpis.

Trwala utrata wartosci aktywow
Na kazdy dzien bilansowy ocenia si¢ czy istnieja obicktywne dowody wskazujace na trwalg utrate wartosci
sktadnika badZ grupy aktywéw. Jesli takie dowody istnieja, ustala si¢ szacowana, mozliwa do odzyskania
warto$¢ skladnika aktywow 1 dokonuje sie odpisu aktualizujacego z tytutu utraty wartosci, w kwocie rownej
réznicy miedzy warto$cia mozliwg do odzyskania i warto$cia bilansowa. Strata wynikajaca z utraty wartosci
jest ujmowana w rachunku zyskéw 1 strat. W przypadku, gdy skutki uprzednio dokonanego
przeszacowania aktywow ujeto jako kapital z aktualizacji wyceny, to strata pomniejsza wysokos¢ tego

kapitatu, a pozostala czg$¢ straty jest odnoszona na rachunek zyskow i strat.

Leasing finansowy
Gdy Spoélka jest strong uméw leasingowych, na podstawie ktérych przyjela do uzywania obce srodki
trwale 1 wartosci niematerialne i prawne, na mocy ktérych nastepuje przeniesienie zasadniczo calego
ryzyka i pozytkéw wynikajacych z tytutu posiadania aktywéw bedacych przedmiotem umowy, przedmiot
leasingu jest uyymowany w bilansie. Przedmiot leasingu jest poczatkowo ujmowany wedlug nizszej z dwdch

warto$ci: warto$ci godziwej lub wartosci biezacej minimalnych oplat leasingowych.

Zapasy
Zapasy wyceniane s3 wedlug cen ich nabycia lub kosztéw wytworzenia nie wyzszych od ich cen sprzedazy
netto na dzienl bilansowy.
Warto$¢ zapasdéw ustala si¢ w oparciu o:
Wyroby gotowe oraz produkty w toku produkgji - koszty wytworzenia, ktére obejmuja koszty pozostajace
w bezposrednim zwigzku z danym produktem oraz uzasadniong cze$¢ kosztéw posrednio zwiazanych
z wytworzeniem tego produktu.
Zapasy ujmowane sa w bilansie w wartosci netto, tj. pomniejszone o warto$¢ odpiséw aktualizujacych.

Odpisy aktualizujace ujmuje si¢ w pozostatych kosztach operacyjnych.

Naleznosci, roszczenia 1 zobowigzania, inne niz zaklasyfikowane jako aktywa i zobowigzania
finansowe
Naleznosci wykazuje si¢ w kwocie wymaganej zaplaty, z zachowaniem zasady ostroznej wyceny. Wartos¢
naleznos$ci aktualizuje si¢ uwzgledniajac stopient prawdopodobiefistwa ich zaplaty poprzez dokonanie
odpisu aktualizujacego, zaliczanego odpowiednio do pozostalych kosztéw operacyjnych lub do kosztow
finansowych - zaleznie od rodzaju naleznosci, ktérej dotyczy odpis aktualizujacy.

Zobowigzania wycenia si¢ w ksiegach rachunkowych w kwocie wymagajacej zaplaty.
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Naleznosci i zobowigzania wyrazone w walutach obcych wykazuje si¢ na dzief ich powstania wedtug

sredniego kursu Narodowego Banku Polskiego ogtoszonego dla danej waluty z dnia poprzedzajacego ten

dzien.

Na dzien bilansowy naleznosci i zobowiazania wyrazone w walutach obcych wycenia si¢ po

obowigzujacym na ten dzieni srednim kursie ogloszonym dla danej waluty przez Narodowy Bank Polski.

Rozliczenia migdzyokresowe
Spotka dokonuje czynnych rozliczen miedzyokresowych kosztéw, jezeli dotycza one przysztych okresow
sprawozdawczych. W szczegblnosci, czynne rozliczenia miedzyokresowe kosztéw obejmuja koszty
miniméw gwarancyjnych, ktére zostaly wyplacone z géry deweloperom gier. Koszty te rozpoznawane sa
w rachunku zyskéw i strat poczawszy od momentu, gdy Spotka osiaga przychody ze sprzedazy gier jako
wydawca.
Bierne rozliczenia miedzyokresowe kosztow dokonywane sa w wysokos$ci prawdopodobnych zobowigzan

przypadajacych na biezacy okres sprawozdawczy.

Rezerwy na zobowigzania

Rezerwy stanowig zobowigzania, ktérych termin wymagalnosci lub kwota nie sa pewne.

Podatek dochodowy
Podatek dochodowy wykazany w rachunku zyskéw i strat obejmuje czg$¢ biezaca i odroczona.
Biezace zobowiazanie z tytulu podatku dochodowego jest naliczane zgodnie z przepisami podatkowymi.
Wykazywana w rachunku zyskow i strat cze$¢ odroczona stanowi réznice pomiedzy stanem rezerw
i aktywow z tytulu podatku odroczonego na koniec i na poczatek okresu sprawozdawczego.
Rezerwe i aktywa z tytulu odroczonego podatku dochodowego, dotyczace operacji rozliczanych
z kapitalem wlasnym, odnosi si¢ na kapitat wlasny.
Aktywa z tytulu odroczonego podatku dochodowego ustala si¢ w wysokosci kwoty przewidzianej
w przysztoséci do odliczenia od podatku dochodowego, w zwiazku z ujemnymi réznicami przej$ciowymi
oraz straty podatkowej mozliwej do odliczenia, ustalonej przy uwzglednieniu zasady ostroznosci.
Rezerwe z tytutu odroczonego podatku dochodowego tworzy si¢ w wysokosci kwoty podatku
dochodowego, wymagajacej w przyszlodci zaplaty, w zwiazku z wystegpowaniem dodatnich réznic
przejsciowych, to jest réznic, ktére spowoduja zwigkszenie podstawy obliczenia podatku dochodowego
w przyszlosci.
Wysoko$¢ rezerwy 1 aktywéw z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala si¢ przy uwzglednieniu
stawek podatku dochodowego obowiazujacych w roku powstania obowiazku podatkowego, przy
uwzglednieniu przepiséw podatkowych obowiazujacych na dzient bilansowy.
Rezerwa i aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego sa kompensowane dla potrzeb prezentacji

w sprawozdaniu finansowym.
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Roznice kursowe
Roéznice kursowe wynikajace z wyceny na dzied bilansowy aktywow i pasywow wyrazonych w walutach
obcych z wyjatkiem inwestycji dlugoterminowych oraz powstale w zwiazku z zaptata naleznosci
izobowigzan w walutach obcych, jak réwniez przy sprzedazy walut, zalicza si¢ odpowiednio
do przychodéw lub kosztéw finansowych, a w uzasadnionych przypadkach - do kosztu wytworzenia
produktéw lub ceny nabycia towardw, a takze ceny nabycia lub kosztu wytworzenia §rodkéw trwatych,

srodkéw trwatych w budowie lub wartosci niematerialnych i prawnych.

Instrumenty finansowe

Kilasyfikacja instrumentow finansowych
Instrumenty finansowe ujmowane sa oraz wyceniane zgodnie z Rozporzadzeniem Ministra Finanséw
z dnia 12 grudnia 2001 r. w sprawie szczegblowych zasad uznawania, metod wyceny, zakresu ujawniania
i sposobu prezentacji instrumentéw finansowych. Zasady wyceny i ujawniania aktywéw finansowych
opisane w ponizszej nocie nie dotycza wylaczonych z Rozporzadzenia w szczegdlnosci: udziatéw i akeji
w jednostkach podporzadkowanych, praw i zobowigzan wynikajacych z umoéw leasingowych
i ubezpieczeniowych, naleznosci i zobowiazan z tytutu dostaw i uslug oraz instrumentéw finansowych

wyemitowanych przez Spotke stanowiacych jej instrumenty kapitatowe.

Aktywa finansowe dzieli si¢ na:

* aktywa finansowe przeznaczone do obrotu,

* pozyczki udzielone i naleznosci wlasne,

* aktywa finansowe utrzymywane do terminu wymagalnosci,

* aktywa finansowe dostgpne do sprzedazy.

Zobowiazania finansowe dzieli sie na:
* zobowigzania finansowe przeznaczone do obrotu,

* pozostate zobowiazania finansowe.

Zasady ujmowania i wyceny Instrumentow finansowych
Aktywa finansowe wprowadza si¢ do ksiag rachunkowych na dzieni zawarcia kontraktu w cenie nabycia,
to jest w wartosci godziwej poniesionych wydatkéw lub przekazanych w zamian innych skladnikéw
majatkowych, za§ zobowiazania finansowe w warto$ci godziwej uzyskanej kwoty lub wartosci
otrzymanych innych sktadnikéw majatkowych. Przy ustalaniu wartosci godziwej na ten dzied uwzglednia
si¢ poniesione przez Spoétke koszty transakeji.
Transakcje kupna i sprzedazy instrumentéw finansowych dokonane w obrocie regulowanym wprowadza

si¢ do ksiag rachunkowych w dniu ich rozliczenia.

Strona 21z 33



' DLI BII: Raport kwartalny QubicGames S.A. za
[ eAmES trzeci kwartat 2020 roku

Aktywa finansowe przeznaczone do obrotu

Do aktywéw finansowych przeznaczonych do obrotu zalicza si¢ aktywa nabyte w celu osiagnigcia korzysci
ekonomicznych wynikajacych z krétkoterminowych zmian cen oraz wahan innych czynnikéw rynkowych
albo krétkiego czasu trwania nabytego instrumentu, a takze inne aktywa finansowe, bez wzgledu na
zamiary, jakimi kierowano si¢ przy zawieraniu kontraktu, jezeli stanowia one skladnik portfela podobnych
aktywéw finansowych, co do ktérego jest duze prawdopodobiefstwo realizacji w krétkim terminie
zaktadanych korzysci ekonomiczaych.

Do aktywoéw finansowych przeznaczonych do obrotu zalicza si¢ pochodne instrumenty finansowe,
z wyjatkiem przypadku, gdy Spétka uznaje zawarte kontrakty za instrumenty zabezpieczajace.

Aktywa finansowe przeznaczone do obrotu wycenia si¢ w wartosci godziwej, natomiast skutki okresowej
wyceny zalicza si¢ odpowiednio do przychodéw lub kosztéw finansowych okresu sprawozdawczego,

w ktérym nastapilo przeszacowanie.

Aktywa finansowe utrzymywane do terminu wymagalnosci

Do aktywéw finansowych utrzymywanych do terminu wymagalnosci zalicza si¢ niezakwalifikowane do
pozyczek udzielonych i nalezno$ci wlasnych aktywa finansowe, dla ktérych zawarte kontrakty ustalajg
termin wymagalno$ci splaty wartosci nominalnej oraz okreslaja prawo do otrzymania w ustalonych
terminach korzysci ekonomicznych, na przyklad oprocentowania, w statej lub mozliwej do ustalenia
kwocie, pod warunkiem ze Spétka zamierza i moze utrzymaé te aktywa do czasu, gdy stana si¢ one
wymagalne.

Aktywa finansowe utrzymywane do terminu wymagalnosci wycenia si¢ wedlug zamortyzowanego kosztu

przy zastosowaniu metody efektywnej stopy procentowej.

Pozyczki udzielone 1 naleznosci wiasne
Do pozyczek udzielonych i naleznosci wilasnych zalicza sig, niezaleznie od terminu ich wymagalnosci
(zaplaty), aktywa finansowe powstale na skutek wydania bezposrednio trzeciej stronie kontraktu srodkéw
pieni¢znych. Do pozyczek udzielonych i naleznosci wlasnych zalicza si¢ takze obligacje i inne diuzne
instrumenty finansowe nabyte w zamian za wydane bezposrednio trzeciej stronie kontraktu srodki
pienigzne, jezeli z zawartego kontraktu jednoznacznie wynika, ze zbywajacy nie utracit kontroli nad
wydanymi instrumentami finansowymi (transakcje odkupu).
Do pozyczek udzielonych i naleznosci wlasnych nie zalicza si¢ nabytych pozyczek ani naleznosci, a takze
wplat dokonanych przez Spoétke celem nabycia instrumentéw kapitalowych nowych emisji, réwniez
wtedy, gdy nabycie nastepuje w pierwszej ofercie publicznej lub w obrocie pierwotnym, a w przypadku
praw do akcji - takze w obrocie wtérnym.
Pozyczki udzielone i naleznosci wlasne wycenia si¢ w skorygowanej cenie nabycia, wyliczonej przy

zastosowaniu metody efektywnej stopy procentowe;.
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Aktywa finansowe dostgpne do sprzedazy

Aktywa finansowe nie zakwalifikowane do pozostalych kategorii zaliczane sa do aktywéw finansowych
dostepnych do sprzedazy.
Aktywa finansowe dostepne do sprzedazy wycenia si¢ w wartosci godziwej za$§ skutki przeszacowania

zalicza si¢ odpowiednio do przychodéw lub kosztéw finansowych okresu sprawozdawczego.

Zobowigzania finansowe

Zobowigzania finansowe przeznaczone do obrotu, w tym instrumenty pochodne, ktére nie zostaly
wyznaczone jako instrumenty zabezpieczajace, wykazywane sa w wartosci godziwej, za$§ zyski 1 straty
wynikajace z ich wyceny ujmowane sa bezposrednio w rachunku zyskow i strat.

Do zobowigzat finansowych przeznaczonych do obrotu zalicza si¢ réwniez zobowigzanie do dostarczenia
pozyczonych papieréw warto§ciowych oraz innych instrumentéw finansowych, w przypadku zawarcia
przez Spotke umowy sprzedazy krétkie.

Pozostale zobowiazania finansowe wycenia si¢ w skorygowanej ceny nabycia, wyliczonej przy

zastosowaniu metody efektywnej stopy procentowe;.

Opis metod I Istotnych zalozed przyjetych do ustalenia wartosci godziwej aktywow
1 zobowigzan finansowych wycenianych w takiej wartosci
Za warto$¢ godziwg przyjmuje si¢ kwote, za jaka dany sktadnik aktywéw moéglby zostaé wymieniony,
a zobowiazanie uregulowane na warunkach transakcji rynkowej, pomiedzy zainteresowanymi i dobrze

poinformowanymi stronami.

Wartos¢ godziwa ustalana jest w drodze:

* wyceny instrumentu finansowego po cenie ustalonej w aktywnym obrocie regulowanym, w przypadku
gdy dla instrumentu finansowego istnieje aktywny obrét regulowany,

* oszacowania ceny instrumentu finansowego za pomoca metod estymacji powszechnie uznanych za

poprawne.
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7. KOMENTARZ EMITENTA NA TEMAT OKOLICZNOSCI I ZDARZEN ISTOTNIE
WPLYWAJACYCH NA DZIALALNOSC EMITENTA, JEGO SYTUACJE FINANSOWA

I WYNIKI OSIAGNIETE W TRZECIM KWARTALE 2020 R.

Na dzien sporzadzenia niniejszego raportu Spoétka posiada w sprzedazy 47 gier na konsole Nintendo Switch,

z czego dwa nowe tytuly zostaly wydane w trzecim kwartale 2020 roku, a trzy kolejne tytuly zostaly wydane juz

w czwartym kwartale 2020 roku.

Pelna lista tytutéw oraz platnych dodatkéw do gier wydanych od 1 lipca 2020 roku do 13 listopada 2020 roku

przedstawia si¢ nastgpujaco:

Gra Platforma Region Rodzaj Termin Wydawca Gry
produktu  wydania
Pocket Mini Golf Nintendo Switch Japonia Petna gra  09.07.2020 QubicGames
Circle
Geki Yabba Runner  Nintendo Switch Japonia Petna gra  16.07.2020
Entertainment
Shipped Nintendo Switch Japonia Petna gra  22.07.2020 QubicGames
DEX Nintendo Switch US, EUR Petna gra  24.07.2020 QubicGames
Blazing Beaks Nintendo Switch Japonia Petna gra  07.08.2020 QubicGames
Puzzle Book 4x DLC QubicGames
Nintendo Switch US, EUR 14.08.2020
Summer 2020 2x Bundle (Forest Spirits)
Coloring Book QubicGames
Nintendo Switch US, EUR DILC 14.08.2020
Adventure Pack (Forest Spirits)
Death's Hangover  Nintendo Switch US, EUR Petna gra  28.08.2020 QubicGames
Mana Spark — The DIC,
Nintendo Switch US, EUR 04.09.2020 QubicGames
Forgotten Crypts Bundle
Not Not - A Brain
Nintendo Switch Japonia Petnagra  24.09.2020 QubicGames
Buster
Eyes The Horror
Nintendo Switch US, EUR Pelna gra 31.10.2020 QubicGames
Game
Stencil Art Nintendo Switch US, EUR Petna gra 13.11.2020 QubicGames
Zombie Blast Ctew  Nintendo Switch US, EUR Pelna gra 13.11.2020 QubicGames
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Najwickszg premiera tego okresu byla cyberpunkowa gra RPG Dex wydana 24 lipca 2020 roku. Gra zebrala
pozytywne opinie zaréwno wsroéd graczy, jak 1 mediow branzowych. W przeciagu kilku tygodni przychody ze
sprzedazy gry w wersji cyfrowej przekroczyly lacznie poniesione koszty wydania oraz marketingu gry na

platforme Nintendo Switch oraz sume wyplaconego minimum gwarancyjnego dla dewelopera gry.

Spétka w dniu wezorajszym rozpoczeta przedsprzedaz japoniskiej wersji gry, ktéra bedzie miata premiere 19
listopada 2020 roku. Jest to najlepiej sprzedajaca si¢ gra w przedsprzedazy na rynku japoniskim z dotychczas

wprowadzonych przez QubicGames.

W dniu dzisiejszym rozpoczela si¢ promocja Black Friday the 13th, gdzie gléwnym produktem na promociji jest

wlaénie gra Dex. Zostala ona pierwszy taz zaoferowana graczom ze znizka 60% w cenie 7.99 USD/EUR.
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Trzeci kwartal tego roku byl bardzo intensywny ze wzgledu na prace nad projektem BIT.TRIP. Dzi¢ki temu
wszystkie tytuly z oryginalnej serii BIT.TRIP zostana wydane w okresie $wiatecznym tego roku, zaréwno w
Ameryce Péinocnej, Europie, Australii, jak i Japonii. Nie liczac Japonii gty te pojawia si¢ w przedsprzedazy juz

27 listopada 2020 roku.

Na ten moment wszystkie czgsci serii sq juz zatwierdzone w Ameryce i Europie, natomiast w Japonii

przecertyfikowane sa 4 z 6 czedci sagl, a pozostale sa obecnie w certyfikacji.

angeonTop

“SFELL SWORD CARDS ™

Y
K

Y

P—

DungeonTop to kolejna wazna produkcja z trzeciego kwartatu 2020 roku. Gra przeszla certyfikacje Nintendo w

Ameryce Pétnocnej i Europie i jest przygotowywana do certyfikacji na konsole Sony PS4.

Gra DungeonTop jest to karciana gra RPG. W naszej ocenie gra ta moze powtérzy¢é sukces naszych
wezesniejszych gier RPG wydanych na konsoli Nintendo Switch — Mana Spatk i Blazing Beaks. Gra bedzie
wydana na konsoli Nintendo Switch 26 grudnia 2020 roku w Ameryce Pétnocnej, Europie i Australii. Konkretna

data wydania na konsoli PS4 nie jest jeszcze ustalona.
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Spélka w trzecim kwartale pracowala nad szeregiem innych tytuléw, z ktérych jednym z najwazniejszych jest gra

Door Kickers. Prace nad tq gra i dostosowaniem jej do konsoli Nintendo Switch, trwaly przeszto rok. Premiera

gty zostala zaplanowana na drugi dzien Swiat Bozego Narodzenia.

Dostosowanie niektorych istotnych tytuléw okazato si¢ bardziej czasochtonne niz pierwotnie zaktadano i dlatego
tez ich premiery zostaly przeniesione na rok 2021:

e Epistory — Q1 2021;

e Real Boxing - Q1/Q2 2021;

e  Mayhem Combat - Q2/Q3 2021.

W celu unikniecia dalszych przesunigé, w szczegdlnosci gier opartych na silniku Unreal Engine 4, Spétka
zdecydowala si¢, ze projekty oparte na tym silniku bedzie realizowala przy wsparciu firm zewnetrznych.
Wewnetrznie Spétka bedzie realizowac projekty oparte na silniku Unity, Game Maker oraz projekty na silnikach

customowych C++.

Podsumowanie sprzedazy i wynikéw finansowych w trzecim kwartale 2020 roku

Od lipca 2020 do wrzesnia 2020 roku Spoétka sprzedala tacznie 376.624 sztuk gier na konsole Nintendo Switch,
co stanowi wzrost o 8% w stosunku do trzeciego kwartatu roku 2019. Z kolei §rednia jednostkowa cena sprzedazy
gty w trzecim kwartale 2020 roku wyniosta 6,61 z1, co stanowi wzrost az o 51% w stosunku do trzeciego kwartatu
roku 2019. Lacznie przetozylo si¢ to na wzrost przychoddw ze sprzedazy gier na konsoli Nintendo Switch o 63%

w stosunku do trzeciego kwartatu 2020 roku.

Celem Sp6tki jest stopniowe zwigkszanie sredniej jednostkowej ceny sprzedazy gier w kolejnych kwartatach, przy

jednoczesnym wzro$cie wolumenu sprzedazy.
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Szczegdlowe dane odnosnie sprzedazy gier na konsoli Nintendo Switch zostaly przedstawione na ponizszych

wykresach:
Ilos¢ sprzedanych gier na konsole Nintendo Switch w kolejnych kwartatach
(w sztukach)
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Srednia cena sprzedanych gier na konsol¢ Nintendo Switch w kolejnych
kwartatach (w z1)
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W trzecim kwartale 2020 t. faczne przychody ze sprzedazy wyniosty 2.660,5 tys. zl 1 wzrosty w poréwnaniu do
trzeciego kwartatu 2019 roku o 58%. Gléwnym zrédlem przychodéw byly przychody ze sprzedazy gier
na platforme Nintendo Switch, ktére w trzecim kwartale 2020 r. wyniosty 93% przychodéw ze sprzedazy (90%
w trzecim kwartale roku 2019). Do dnia 30 wrzes$nia 2020 r. Spétka sprzedala narastajaco okolo 3,35 milionéw

sztuk gier na platforme Nintendo Switch.

W trzecim kwartale 2020 r. Spotka osiagneta réwniez przychody z tytulu portowania gier, co wynikalo z
zakonczenia kolejnego milestonu projektu portowania gry MMO (Massively Multiplayer Online), do ktorej prawa

autorskie posiada jedna ze spotek Grupy Gamigo.
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Przychdd ze sprzedazy gier na konsole Nintendo Switch oraz praw do gier
w kolejnych kwartatach (w z1)
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W trzecim kwartale 2020 roku Spétka zanotowala strate ze sprzedazy w wysokosci 178,7 tys. zt w pordwnaniu
do 37,2 tys. zI straty w trzecim kwartale 2019 roku. Na zwickszenie kosztéw, a tym samym pogorszenie wyniku
operacyjnego w trzecim kwartale tego roku wplyw mialy koszty zwiazane z rozwojem dziatalnosci w zakresie
wejscia na rynek japofiski, powolaniem i rozpoczeciem dziatalnosci sp6tki Untold Tales oraz jednorazowe premie

wyplacone pracownikom i wspoétpracownikom Spotki.

W trzecim kwartale 2020 roku Spétka zanotowata strate brutto w wysokosci 109,7 tys. zt, w poréwnaniu do 217,7
tys. zt zysku w trzecim kwartale roku 2019). Nalezy jednak zauwazy¢, iz w trzecim kwartale 2020 roku po raz
pierwszy Spotka wykazata ujemna pozycje z tytutu aktualizacji wartosci aktywdw finansowych w wysokosci 420,3
tys. zt. Z jednej strony wynikalo to z nizszego kursu akcji spétki SONKA S.A. na dzied 30 wrzesnia 2020 roku
(12,80 z1) w poréwnaniu do kursu na dzien 30 czerwca 2020 roku (14,34 z1), a z drugiej strony z odwrécenia
niezrealizowanego zysku z wyceny spo6tki Drageus Games S.A. w trzecim kwartale 2020 roku w wysokosci 183

tys. zt w zwiazku ze sprzedaza akeji tej spotki.
Inne istotne wydarzenia majace miejsce w trzecim kwartale 2020 roku i do dnia wydania raportu

% Zawarcie uméw wydawniczych na gry Stencil Art., Arcane Arts Academy oraz Love Colors
W trzecim kwartale 2020 roku Spétka podpisata umowy wydawnicze na trzy nastepujace gry z segmentu gry
rodzinne / casual:
a) Stencil Art. — umowa zawarta z Digital Melody Games Kitajewski i Stalewski sp. j. w dniu 2 wrzesnia
2020 t. na wydanie gry na platformie Nintendo Switch. Stencil Art to gra familijna, pozwalajaca graczowi

na tworzenie licznych obrazéw i grafik, przy pomocy szablonéw i farb..

Strona 29 z 33



Y " DHE!C Raport kwartalny QubicGames S.A. za

g trzeci kwartat 2020 roku

b) Arcane Arts Academy — umowa zawarta z SQRT3 S.A. w dniu 28 sierpnia 2020 r. na wydanie gry na

platformie Nintendo Switch. Arcane Arts Academy jest gra 2D typu ,,Time Management” z
rozbudowang fabula. Gra oferuje zaréwno tryb jedno, jak i dwuosobowy.

c) Love Colors — umowa zawarta dnia 24 sierpnia 2020 r. ze sp6tka Scalac Sp. z 0.0. na wydanie gry na

platformie Nintendo Switch. Love Colors to kolorowanka pixel art, pozwalajaca na malowanie

poszczegblnych pikseli z wybranych uprzednio obrazkéw.

% Zakup autorskich praw majatkowych do cato$ci marki Pocket Mini Golf

Dnia 29 wrzesnia 2020 roku Spo6tka zawarla ze spotka Vivid Games S.A. umowe, na mocy ktérej Spotka zakupita
od Vivid Games autorskie prawa majatkowe do catosci marki Pocket Mini Golf, wraz z gra Pocket Mini Golf na
urzadzenia iOS/Android. Wynagrodzenie z tytulu przekazania autorskich praw majatkowych do marki i gry
skladalo si¢ z wynagrodzenia jednorazowego platnego przy podpisaniu umowy oraz z wynagrodzenia

prowizyjnego od sprzedazy gry Pocket Mini Golf na konsoli Nintendo Switch.

W zwiazku z zawarciem powyzszej umowy Spotka zdecydowala o rozszerzeniu podstawowej wersji Gry na

konsoli Nintendo Switch o dodatkowy content, jak réwniez o stworzeniu DLC do obecnej wersji gry.

Dodatkowo Spétka w czwartym kwartale 2020 roku rozpoczela prace koncepceyjne nad kolejng wersja gry oraz

nows gra opartq na mechanice i marce Pocket Mini Golf, zatytutowana Pocket Bowling.

% Zawarcie umowy wspolpracy wydawniczej z ALL IN! Games S.A.

Dnia 2 listopada 2020 roku Spo6tka zawarla ze spotka ALL IN! Games S.A. umowg wsp6tpracy wydawnicze;.
W ramach powyzszej umowy Spotka udzieli wsparcia ALL IN! Games S.A. w ramach dystrybucji i promociji gier
Tools Up!, Metamorphosis, Little Racer oraz Red Wings: Aces of the Sky na konsoli Nintendo Switch w Ameryce
Pétnocnej, Europie 1 Japonii w okresie od 1 listopada 2020 roku do 31 stycznia 2021 roku.

W zamian za $wiadczone ustugi, Spotka otrzyma wynagrodzenie w postaci czedci przychodéw netto uzyskanych
przez ALL IN! Games S.A. ze sprzedazy powyzszych gier na konsoli Nintendo Switch w okresie obowiazywania

umowy wydawniczej.

W dniu opublikowania niniejszego Raportu rozpoczeta si¢ pierwsza wspdlna kampania marketingowa
QubicGames i ALL IN! Games na konsoli Nintendo Switch — “Black Friday the 13%”. W ramach kampanii
promowane sa dwie gry spotki ALL IN! Games — Metamorphosis i Red Wings.

8. STANOWISKO ODNOSNIE MOZLIWOSCI ZREALIZOWANIA PUBLIKOWANYCH
PROGNOZ  WYNIKOW ZA DANY ROK W SWIETLE WYNIKOW
ZAPREZENTOWANYCH W RAPORCIE KWARTALNYM ZA TRZECI KWAR TAE 2020 R.
Spétka nie publikuje prognoz wynikéw.
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9.

10.

11.

W PRZYPADKU GDY DOKUMENT INFORMACYJNY EMITENTA ZAWIERAL

INFORMACJE, O KTORYCH MOWA W § 10 PKT 13A) ZAEACZNIKA NR 1 DO
REGULAMINU ASO - OPIS STANU REALIZACJI DZIALAN I INWESTYCJI EMITENTA
ORAZ HARMONOGRAMU ICH REALIZAC]T

Dokument informacyjny Emitenta nie zawieral informacji, o ktérych mowa w § 10 pkt 13a) Zalacznika nr 1

do Regulaminu ASO.

INFORMACJE NA TEMAT DZIALAN PODE, IJIMOWANYCH W OBSZARZE ROZWOJU
PROWADZONE] DZIALALNOSCI, INICJATYWY NASTAWIONE NA
WPROWADZENIE ROZWIAZAN INNOWACYJNYCH W PRZEDSIEBIORSTWIE

W trzecim kwartale 2020 roku Spétka nie wprowadzila rozwiazan innowacyjnych w przedsiebiorstwie.

OPIS ORGANIZACJI GRUPY KAPITALOWE], ZE WSKAZANIEM JEDNOSTEK
PODLEGAJACYCH  KONSOLIDACJI @ ORAZ  JEDNOSTEK  NIEOBJETYCH
KONSOLIDACJA

Jak opisano w punkcie 4 Raportu, w dniu 30 lipca 2020 roku Spo6tka zawiazata nowa spétke tj. Untold Tales

S.A. z siedziba w Warszawie. Kapital zakladowy Untold Tales S.A. wynosi 1.000.000,00 zt i dzieli si¢ na

10.000.000 akcji zwykltych na okaziciela serii A o warto$ci nominalnej 0,10 zt kazda. Spétka objeta 100% akeji

w kapitale zaktadowym Untold Tales.

Spotka Untold Tales S.A. zostala zarejestrowana w Krajowym Rejestrze Sadowym w dniu 21 wrzednia 2020
roku. Od tego momentu Spétka tworzy Grupe Kapitatowa, w sktad ktérej wehodzi Emitent jako jednostka
dominujaca oraz spotka Untold Tales S.A., w ktérej QubicGames S.A. posiada 100% udziatéw, jako

jednostka zalezna.

Spétka Untold Tales S.A. prowadzi dzialalno$é¢ wydawnicza w zakresie gier wideo na komputery PC/Mac

oraz konsole, w tym konsole nowych generacji.

Dane Jednostki Zaleznej na dzien 30 wrzesnia 2020 r.
Firma: Untold Tales
Forma prawna:  spotka akeyjna
Kraj siedziby: Polska
Siedziba: Warszawa
Oznaczenie Sadu: Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, X11 Wydzial Gospodarczy
Krajowego Rejestru Sadowego
KRS: 0000860756
Kapitat zaktadowy: 1.000.000 zt
Kapitat zakltadowy optacony na dzieni 30.09.2020 r.: 250.000 2t
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Udzial Emitenta w kapitale zakladowym spétki: 100%
Udzial Emitenta w ogélnej liczbie gloséw na WZA: 100%

Dodatkowo, na dzien 30 czerwca 2020 roku Spétka tworzyta Grupe Kapitatows ze spotks zalezna Nakana
Sp. z 0.0. Jak opisano w punkcie 4 Raportu, w dniu 18 czerwca 2020 roku Spétka zawarta umowe sprzedazy
66,73% udzialéw w kapitale zakltadowym sp6tki Nakana Sp. z o.0. za taczna ceng w wysokosci 36.700 zt
Prezesowi Zarzadu Nakana Sp. z o.0., Panu Mikaelowi Bourget. Zgodnie z postanowieniami powyzszej
umowy, udzialy w Nakana Sp. z o.0. zostaly przeniesione na Pana Mikaela Bourget z chwilg zaptaty przez

niego ceny sprzedazy wynikajacej z umowy, tj. w dniu 3 lipca 2020 r.

W zwiazku z powyzszym od dnia 3 lipca 2020 r. Nakana Sp. z o.0. nie jest juz jednostka zalezna od Emitenta,

lecz jednostka stowarzyszona i nie wchodzi juz w sktad Grupy Kapitatowe;.

12. PRZYCZYNY NIESPORZADZANIA SPRAWOZDAN SKONSOLIDOWANYCH
Spotka zalezna Emitenta, Untold Tales S.A. nie zostala objeta konsolidacja z uwagi na spelnienie kryteriéw,
o ktérych mowa w art. 58 ust. 1 Ustawy o Rachunkowosci, w szczegélnosci ze wzgledu na nieistotny wplyw

danych finansowych Untold Tales S.A. na wynik netto oraz sume aktywéw 1 pasywow.

13 WYBRANE DANE FINANSOWE SPOEEK ZALEZNYCH EMITENTA NIEOBJETYCH
KONSOLIDAC]A, ZAWIERAJACE PODSTAWOWE POZYCJE KWARTALNEGO
SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO

(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w ztotych)

21.09.2020 -  21.09.2020 - 01.07.2019 - 01.01.2019 -
Rachunek zyskéw i strat 30.09.2020 30.09.2020  30.09.2019 30.09.2019
Przychody ze sprzedazy - - - -
Zysk/ (Strata) ze sprzedazy (21 650,91) (21 650,91) - -
Zysk/ (Strata) z dziatalnosci operacyjnej (21 650,91) (21 650,91) - -
Zysk/ (Strata) brutto (21 736,14) (21 736,14) - -
Zysk/(Strata) netto (21736,14) (21736,14) - -
Bilans 30.09.2020 30.06.2020  30.09.2019 30.06.2019
Aktywa razem 999 983,96 - - -
Zobowiazania i rezerwy na zobowigzania 21 720,10 - - -
Kapitat zaktadowy 1 000 000,00 - - -
Kapitat wiasny 978 263,86 - - -
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14, INFORMACJE DOTYCZACE LICZBY OSOB ZATRUDNIONYCH PRZEZ EMITENTA,
W PRZELICZENIU NA PELNE ETATY

Liczba o0s6b zatrudnionych na umowe o prace przez QubicGames S.A. w przeliczeniu na pelne etaty
wynosila:
- 8 0s6b na dziert 30 wrzesnia 2020 r. oraz

- 3 osoby na dzien 30 wrzesnia 2019 r.

W okresie od 1 lipca 2020 1. do 30 wrzesnia 2020 r. Spétka wspotpracowala w sposéb staly lub okresowy z

28 osobami w ramach umoéw cywilnoprawnych (w analogicznym okresie 2019 roku byly to 32 osoby).
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