RAPORT ZA IV KWARTAEL 2018 R.
01102018 R. - 31122018 R

The Farm 51 Group SA to spétka zajmujaca sie
produkcja gier przeznaczonych na wiekszo$¢
dostepnych obecnie platform, przede wszystkim na
komputery osobiste oraz konsole. Spétka rozwija takze

technologie tworzenia aplikacji wirtualnej
rzeczywistosci Realitys1.
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Szanowni Panstwo,

W imieniu Zarzadu przekazuje na Pafnstwa rece raport finansowy The Farm 51 Group S.A. za IV kwartat 2018
r., wraz z podsumowaniem najwazniejszych dla Spétki i jej Akcjonariuszy wydarzen, ktére miaty miejsce w

IV kwartale 2018 roku.

W omawianym okresie Spétka skoncentrowana byta na premierze WW3 w formie wczesnego dostepu.
Zgodnie z zatozeniami, odbyta sie ona 19 pazdziernika 2018 roku na platformie Valve Steam, dedykowanej
komputerom osobistym PC i zdaniem Zarzgdu odniosta ogromny sukces wizerunkowy i sprzedazowy.
Ponadto kontynuowaliSmy trzy projekty badawczo-rozwojowe w ramach programu Gamelnn oraz projekt

gry w Swiecie Czarnobyla, w ktérym spétka rozpoczeta przygotowania do promocji i monetyzagji.

Réwnolegle w dziale Reality 51 prowadzone byty prace nad nowymi projektami zleconymi dla podmiotéw
zewnetrznych, w ktérych za pomocg skanowania 3D i narzedzi wirtualnej rzeczywistosci realizowane sg
wizualizacje isymulacje z takich dziedzin jak budownictwo, muzealnictwo, medycyna czy lotnictwo.
Stworzone zostaty m.in. narzedzia stuzgce do tgczenia interaktywnych i nieinteraktywnych obrazéw 360,
wykorzystane w projekcie widowiska wirtualnej rzeczywistosci MS Pitsudski VR, ktérego pierwsze pokazy

miaty miejsce z okazji 100-lecia odzyskania niepodlegtosci przez Polske.

W imieniu zespotu The Farm 51 Group pragne podziekowaé Akcjonariuszom za wsparcie i zaufanie. Wierze,
ze efekty prowadzonych obecnie prac nad kluczowymi projektami dostarczg Akcjonariuszom w 2019 roku

powodéw do zadowolenia, czego sobie i Panstwu zycze.

Z wyrazami szacunku,

Robert Siejka - Prezes Zarzadu
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1. Podstawowe informacje o Spotce

1.1. Dane Spotki

Firma: The Farm 51 Group
Forma prawna: sp6tka akcyjna
Kraj siedziby: Polska
Siedziba: Gliwice
Adres: ul. Bohateréw Getta Warszawskiego 15, 44-102 Gliwice
Tel./ fax: +4832279 0380
Internet: www.thefarmsi.com
KRS: 0000383606
RECON: 241925607
NIP: 6312631819

1.2. Zarzad

1. RobertSiejka - Prezes Zarzadu
2. Kamil Bilczyiski—Wiceprezes Zarzgdu

3. Wojciech Pazdur—Wiceprezes Zarzadu

1.3. Rada Nadzorcza

1. Karol Przeliorz - Przewodniczacy Rady Nadzorczej,
Maciej Gdula - Cztonek Rady Nadzorczej,

Andrzej Wojno - Cztonek Rady Nadzorczej,

Robert Wist —Cztonek Rady Nadzorczej,

i powoN

tukasz Rosinski—Cztonek Rady Nadzorczej.
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1.4. Akcjonariat

Informacje o strukturze akcjonariatu Emitenta, ze wskazaniem akcjonariuszy posiadajgcych, na dzien
sporzadzenia niniejszego raportu, co najmniej 5% gtoséw na Walnym Zgromadzeniu. Struktura

przedstawia sie nastepujgco:

. . . . Udziat
Akcjonariusz Liczba akcji Liczba ghosow Udziat w kapitale zaktadowym w ghosach
(w proc.)
(w proc.)
1. Robert Siejka 351500 351500 5,60% 5,60%
2. | Kamil Bilczynski | 378 000 | 378 000 6,03% 6,03%
3. | Wojciech Pazdur | 369200 369200 5,89% 5,.89%
S. Pozostali 5174778 5174778 82,49% 82,49%
Razem 6 273478 | 6 273478 100,00 100,00

2. Znaczace zasady rachunkowosci

Sprawozdanie finansowe sporzgdzono stosujac ponizej opisane zasady rachunkowosci:
Podstawa sporzadzenia sprawozdania finansowego

Sprawozdanie finansowe sporzadzone zostato w zgodzie z praktykg stosowang przez jednostki dziatajgce
w Polsce, woparciu ozasady rachunkowosci wynikajace z przepiséw ustawy zdnia 29 wrzesnia 1994 r.
o rachunkowosci (Dz. U. Z2009 r. nr 152 poz. 1223 z p6zniejszymi zmianami) i wydanymi na jej podstawie
przepisami wykonawczymi.

Przychody i koszty

Przychody ikoszty sg rozpoznawane wedtug zasady memoriatowej, tj. W okresach, ktérych dotycza,
niezaleznie od daty otrzymania lub dokonania ptatnosci. Spétka prowadzi ewidencje kosztéw w uktadzie
rodzajowym oraz sporzadza rachunek zyskéw i strat w wariancie pordwnawczym. Przychody ze sprzedazy
produktéw ujmuje sie wrachunku zyskéw istrat, gdy znaczace ryzyko ikorzysci wynikajace zpraw
wtasnosci do produktéw przekazano nabywcy. Przychody ze sprzedazy ustug o okresie realizacji krétszym
niz 6 miesiecy rozpoznawane sg w momencie zakonczenia wykonania ustugi.

Wartosci niematerialne i prawne
Wartosci niematerialne i prawne ujmuje sie w ksiegach wedtug cen nabycia.
Srodki trwate

Warto$¢ poczatkowg Srodkéw trwatych ujmuje sie wksiegach wedtug cen nabycia lub kosztéw
wytworzenia pomniejszonych o odpisy amortyzacyjne, a takze o odpisy z tytutu trwatej utraty ich wartosci.
Cena nabycia ikoszt wytworzenia $rodkéw trwatych obejmuje ogét ich kosztéw poniesionych przez
jednostke za okres budowy, montazu, przystosowania i ulepszenia do dnia przyjecia do uzywania, wtym
rowniez koszt obstugi zobowigzan zaciggnietych wcelu ich finansowania izwigzane znimi réznice
kursowe, pomniejszony o przychody z tego tytutu. Warto$¢ poczatkowg stanowigcg cene nabycia lub koszt
wytworzenia $rodka trwatego powiekszajg koszty jego ulepszenia, polegajacego na przebudowie,
rozbudowie, modernizacji lub rekonstrukcji, powodujacego, ze wartos¢ uzytkowa tego Srodka po
zakonczeniu ulepszenia przewyzsza posiadana przy przyjeciu do uzywania wartoé¢ uzytkowa. Srodki trwate
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amortyzowane sg metodg liniowg. Rozpoczecie amortyzacji nastepuje w nastepnym miesigcu po przyjeciu
Srodka trwatego do uzywania. Przyktadowe stawki amortyzacyjne sg nastepujgce:

Komputery nowe bez wzgledu na wartos¢ poczatkowg 30%
Komputery uzywane bez wzgledu na wartos$¢ poczatkowg 50%
Inwestycje

Inwestycje obejmujg aktywa nabyte w celu osiggniecia korzysci ekonomicznych wynikajgcych z przyrostu
wartosci tych aktywoéw, uzyskania z nich przychodéw w formie odsetek, dywidend (udziatéw w zyskach) lub
innych pozytkdéw, wtym réwniez ztransakcji handlowej, a wszczegdélnosci aktywa finansowe oraz te
nieruchomosci i wartosci niematerialne i prawne, ktére nie sg uzytkowane przez jednostke, lecz zostaty
nabyte w celu osiggniecia tych korzysci. Aktywa finansowe wprowadza sie do ksigg rachunkowych na dzien
zawarcia kontraktu w cenie nabycia, to jest w wartosci godziwej poniesionych wydatkéw lub przekazanych
w zamian innych sktadnikéw majatkowych, za$ zobowigzania finansowe w wartosci godziwej uzyskanej
kwoty lub wartosci otrzymanych innych sktadnikéw majatkowych. Przy ustalaniu wartosci godziwej na ten
dzien uwzglednia sie poniesione przez Spoétke koszty transakcji. Aktywa finansowe nabyte wwyniku
transakcji dokonanych na rynku regulowanym wprowadza sie do ksigg rachunkowych w dniu ich zawarcia.
Rozchody aktywéw finansowych nabytych na rynku regulowanym sg wyceniane wedtug rzeczywistych cen
zakupu stosujgc zasade ,pierwsze weszto — pierwsze wyszto”.

Naleznosci, roszczenia i zobowigzania, inne niz zaklasyfikowane jako aktywa i zobowigzania finansowe

Naleznosci wykazuje sie w kwocie wymaganej zaptaty, zzachowaniem zasady ostroznej wyceny. Warto$¢
naleznosci aktualizuje sie uwzgledniajgc stopieni prawdopodobiefstwa ich zaptaty poprzez dokonanie
odpisu aktualizujgcego, zaliczanego odpowiednio do pozostatych kosztéw operacyjnych lub do kosztow
finansowych - zaleznie od rodzaju naleznosci, ktérej dotyczy odpis aktualizujgcy. Zobowigzania ujmuje sie
w ksiegach rachunkowych w kwocie wymagajacej zaptaty. Naleznosci i zobowigzania wyrazone w walutach
obcych na dzien dokonania operacji wycenia sie po Srednim kursie Narodowego Banku Polskiego
ustalonego dla danej waluty w ostatnim dniu roboczym poprzedzajacym ten dzien.

Srodki pieniezne i ekwiwalenty srodkéw pienieznych

Srodki pieniezne w banku i w kasie oraz lokaty krétkoterminowe przechowywane do terminu zapadalnosci
wyceniane sg wedtug warto$ci nominalnej. Wykazane w sprawozdaniu z przeptywu Srodkéw pienieznych
pozycja Srodki pieniezne iekwiwalenty Srodkéw pienieznych sktada sie ze Srodkéw na rachunkach
bankowych oraz lokat bankowych o terminie zapadalnosci nie dtuzszym niz 3 miesigce, ktére nie zostaty
potraktowane jako dziatalnosé lokacyjna.

Rozliczenia miedzyokresowe

Spétka dokonuje czynnych rozliczen miedzyokresowych kosztow, jezeli dotyczg one przysztych okreséw
sprawozdawczych.

Rezerwy na zobowigzania

Rezerwy ujmowane sg wowczas, gdy na Spoétce cigzy istniejacy obowigzek (prawny izwyczajowy)
wynikajacy ze zdarzen przesztych igdy jest pewne lub wysoce prawdopodobne, ze wypetnienie tego
obowigzku spowoduje koniecznosé¢ wyptywu Srodkéw oraz gdy mozna dokonaé wiarygodnego
oszacowania kwoty zobowigzania.
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Podatek dochodowy

Podatek dochodowy wykazany wrachunku zyskéw istrat obejmuje czeS¢ biezacg icze$¢ odroczona.
Biezace zobowigzanie z tytutu podatku dochodowego jest naliczane zgodnie z przepisami podatkowymi.
Wykazywana wrachunku zyskéw istrat cze$¢ odroczona stanowi rdéznice pomiedzy stanem rezerw
i aktywéw ztytutu podatku odroczonego na koniec ina poczatek okresu sprawozdawczego. Rezerwe
iaktywa ztytutu odroczonego podatku dochodowego, dotyczace operacji rozliczanych zkapitatem
wtasnym, odnosi sie na kapitat wtasny. Aktywa ztytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie
w wysokosci kwoty przewidzianej w przysztosci do odliczenia od podatku dochodowego, wzwigzku
zujemnymi réznicami przejSciowymi, ktére spowoduja w przysztosci zmniejszenie podstawy obliczenia
podatku dochodowego oraz straty podatkowej mozliwej do odliczenia, ustalonej przy uwzglednieniu
zasady ostroznosci. Rezerwe z tytutu odroczonego podatku dochodowego tworzy sie w wysokosci kwoty
podatku dochodowego, wymagajacej w przysztosci zaptaty, w zwigzku z wystepowaniem dodatnich réznic
przejsciowych, to jest rdznic, ktére spowodujg zwiekszenie podstawy obliczenia podatku dochodowego
w przysztosci. Wysokos¢ rezerwy iaktywéw z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie przy
uwzglednieniu stawek podatku dochodowego obowigzujacych wroku powstania obowigzku
podatkowego. Rezerwa iaktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego nie sg kompensowane dla
potrzeb prezentacji w sprawozdaniu finansowym.

Réznice kursowe

Réznice kursowe wynikajace zwyceny na dzien bilansowy aktywéw i pasywdéw wyrazonych w walutach
obcych powstate wzwigzku zzaptatg naleznosci izobowigzan wwalutach obcych, jak réwniez przy
sprzedazy walut, zalicza sie odpowiednio do przychodéw lub kosztéw finansowych.

Przeptywy pieniezne
Spoétka sporzadza przeptywy pieniezne metodg posrednia.
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3. Skrdcone sprawozdanie finansowe za IV kwartat 2018 .

3.1. Bilans
AKTYWA 01.01.2018 rr ~$112.2018 01.01.2017t.- 31.12.2017 1.
[
, AKTYWA TRWALE 806503,19 1971907,65
|. | Wartosci niematerialne i prawne 172178,33 1326 972,24
Il. | Rzeczowe aktywa trwate 289591,97 441041,00
1. | Naleznosci dtugoterminowe 0,00 0,00
IV. | Inwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00
V. | Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 344732,89 203 894,41
B. AKTYWAOBROTOWE 18390792,76 12218 208,92
l. | Zapasy 3452557,89 7 015753,45
Il. | Naleznosci krotkoterminowe 1483 423,91 216 236,49
1. | Inwestycje krotkoterminowe 1271588459 4454 468,09
IV. | Krotkoterminowe rozliczenia miedzyokres. 738 926,37 531750,89
AKTYWA RAZEM 19197 295,95 14190116,57

01.01.20181.-31.12.2018

PASYWA N 01.01.2017t.- 31.12.2017 .
|
'A. KAPITAL (FUNDUSZ) WtASNY 13 067381,19 8 826 050,00
1. | Kapitat podstawowy 627 347,80 546 000,00
Nalezne wptaty na kapitat podstawowy
1. | (wielko$é ujemna) 0,00 0,00
I11. | Udziaty (akcje) wiasne (wielko$¢ ujemna) 0,00 0,00
IV. | Kapitat (fundusz) zapasowy 25337 926,37 16 349 714,17
V. | Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny 0,00 0,00
VI. | Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe 0,00 4800 000,00
VII. | Zysk (strata) z lat ubiegtych -12 685 367,65 -8 075393,08
VIII. | Zysk (strata) netto -212525,33 -4794 271,09

. | (wielko$¢ ujemna)

Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego

ZOBOWIAZANIA | REZERWY NA

ZOBOWIAZANIA

0,00

6129 914,76

0,00

5364 066,57

I. | Rezerwy na zobowiazania 70 000,08 211394,41
1. | Zobowigzania dtugoterminowe 895 000,00 4279709,96
I1I. | Zobowiazania krétkoterminowe 5164 914,68 786 426,42

. | Rozliczenia miedzyokresowe

PASYWA RAZEM |

0,00

19197 295,95

86 535,78
14190116,57



3.2. Rachunek zyskéw i strat

RACHUNEK ZYSKOW | STRAT
(wariant poréwn.)

PRZYCHODY ZE SPRZEDAZY |
ZROWNANE Z NIMI

01.10.2018 . -
31.12.2018 r.

6140 039,64

01.01.2018 . -
31.12.2018 r.

9692 972,62

01.10.2017t. -
31.12.2017r.

1648 234,89
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01.01.2017r. -
31.12.2017.

6675988,13

Przychody netto ze sprzedazy
. | produktéw 12297 399,67 12983 995,46 206 353,88 1477 269,79
II. | Zmiana stanu produktéw -6157 360,03 -3342 994,23 1441 881,01 5198718,34
Przychody netto ze sprzedazy
IV. | towardw i materiatéw 0,00 51971,39 0,00 0,00
KOSZT DZIALALNOSCI 155687,0 121040 2 653,2 12301203,8
OPERACYINE] 3155 687,07 4 057,43 745 653,25 3 3,87
I. | Amortyzacja 239 032,54 1374180,20 629 883,62 1821819,05
l. | Zuzycie materiatéw ienergii 25771,55 592 035,42 65 825,49 339 518,73
1. | Ustugi obce 746 918,26 2185322,36 491373,98 2063 094,70
IV. | Podatki i optaty 2570,00 14 633,76 7 268,39 15903,39
V. | Wynagrodzenia 1805908,17 6739 473,31 1473,792,04 7493 039,85
Ubezpieczenia spoteczneiinne
VI. | Swiadczenia 84 670,57 358 739,86 64 008,74 217 065,81
VII. | Pozostate koszty rodzajowe 250 815,98 838 863,86 13 500,99 350 762,34
Warto$¢ sprzedanych towardw
VIII. | i materiatéw 0,00 808,66 0,00 0,00

C. \ 7YSK / STRATA ZE SPRZEDAZY \

2984352,57

-2 411 084,81

-1097 418,36

-5625 215,74

POZOSTALE PRZYCHODY
OPERACY]NE

Dotacje

1164 329,58

1154 486,88

2597 203,45

2571709,48

1063 077,99

1055 299,15

1400586,11

1382359,44

Inne przychody operacyjne
POZOSTALE KOSZTY
OPERACYINE

Aktualizacja wartosci aktywow
niefinansowych

9842,70
9135,99

0,00

25493,97

11572,52

0,00

7778,84

25363,38

18 450,00

18 226,67

49 016,46

18 450,00

G. |

H

Inne koszty operacyjne
ZYSK/STRATANA
DZIAtALNOSCI OPERACYINE]

PRZYCHODY FINANSOWE

KOSZTY FINANSOWE

Odsetki zaptacone

9135,99

4139546,16

1951,15

150 685,76
60 362,56

11572,52
174 546,12

18 048,24

546 514,03
340 853,23

6 913,38

-59703,75

73 817,07

218 422,99
118 951,76

30 566,46

-4 273 646,09

99 361,26

n Odsetki uzyskane 18 048,24 99 361,26

619 986,26
390169,24

V.

K

Inne

ZYSK / STRATA NA
DZIAtALNOSCI
GOSPODARCZE]

FANS:1NVIRLO)

90 323,20

3990 811,55

205 660,80

-353 919,67

99471,23

-204 309,67

229 817,02

-4794 271,09

WYNIKZDARZEN LOSOWYCH L 000|000 | o000 000 __

3990 811,55

-353 919,67

-204 309,67

-4794 271,09

L PODATEK DOCHODOWY 14139434 | saa7ses | 000 |

POZ.OBOWIAZKOWE ZMNIE].
ZYSKU [ ZWIEKSZ. STRATY

M.

ZYSK/STRATANETTO

0,00

3992236,55

0,00

-212 525,33

0,00

-296 588,36

0,00

-4794 271,09



3.3. Rachunek przeptywéw pienieznych
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01.10.2018r.- 01.01.2018t.- 01.10.2017F.

01.01.2017t. -

RACHUNEK PRZEPLYWOW
PIENIEZNYCH

Przeptywy $rodkéw pienieznych z

31.12.2018r.

31.12.2018t.

-31.12.2017¢t.

31.12.2017.

Przeptywy pienigzne netto z
dziatalno$ci operacyjnej (I1+/-I1)
Przeptywy srodkéw pienieznych z

9375731,16

3144 719,46

-1079 432,88

A. dziatalnoéci operacyjnej

I Zysk (strata) netto 3992 236,55 -212525,33| -296588,36| -4794 271,09
Il. | Korekty razem 5383494,61| 3357244,79| -782844,52 -30 525,71
11. | Inne korekty amort.zak.prac b-r 0,00 0,00 0,00 0,00

-4824796,80

Przeptywy pienigzne netto z
dziatalnosci inwestycyjnej (I-I1)
Przeptywy Srodkéw pienieznych z

-70 282,50

-10 494,54

dziatalno$ci inwestycyjnej
I Wplywy 0,00 0,00 0,00 0,00
1. Wydatki 0,00 -70 282,50 -10 494,54 -488 713,70

-488713,70

Przeptywy pieniezne netto z

dziatalnoséci finansowej (I-II)
Przeptywy pieniezne netto, razem

5162165,02

-12 657,16

C. | dziatalnosci finansowej
I Wplywy 0,00 | 5584560,00 0,00 | 7687000,00
II. | Wydatki 0,00| -422394,98 -12657,16 | -3596151,47

4090 848,53

D. (A.N+/-B.IH+/-C.11I) 9375731,16 | 8236601,98 | -1102584,58 -1222 661,97
E Bilansowa zmiana stanu $rodkéw
" | pienigznych, w tym: 9375731,16 | 8236601,98| -1105715,89| -1225793,28
_ zmiana stanu srodkéw pienieznych z
tytutu réznic kursowych -3131,31 3131,31
F. | Srodki pieniezne na poczatek okresu 3340153,43| 4479282,61| 5560183,98 5680 261,37

Srodki pieniezne na koniec okresu

12715884,59 12715884,59 4454 468,09 4454468,09

(F+/-D), w tym:

3.4. Zestawienie zmian w kapitale wkasnym

Zestawienie zmian w kapitale wtasnym

01.10.2018t. -
31.12.2018 .

01.01.2018t. -
31.12.2018 .

01.10.2017¢. -
31.12.2017¥.

01.01.2017¢. -
31.12.2017¢.

Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek okresu
(BO)

9075144,64

9010 346,52

9122 638,36

8980321,09

Kapitat (fundusz) wtasny na koniec okresu
(BZ)

13067381,19

13067381,19

8826 050,00

8826 050,00

Kapitat (fundusz) wtasny, po uwzglednieniu
proponowanego podziatu zysku (pokrycia
straty)

13067381,19

13067381,19

8826 050,00

8826 050,00
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4. Charakterystyka istotnych dokonan lub niepowodzein emitenta w IV kwartale
2018 r. wraz z opisem najwazniejszych czynnikow i zdarzen, w szczegélnosci
o nietypowym charakterze, majacych wptyw na osiggniete wyniki

W IV kwartale 2018 roku The Farm 51 Group S.A. osiggneta 6 140 tys. zt przychodéw ze sprzedazy, w
tym 12 297 tys. zt przychodéw netto ze sprzedazy produktéw, wobec 1 648 tys. zt w analogicznym okresie
2017 r. Réznica w zaprezentowanych przychodach ze sprzedazy opublikowanych w niniejszym raporcie a
raportach ESPI nr 32/2018 oraz ESPI nr 35/2018 prezentujacych informacje o osiggnietych wstepnych
przychodach brutto ze sprzedazy gry WW3 w pazdzierniku i listopadzie 2018 roku zwigzana jest i wynika
wytgcznie ze sposobu rozliczen pomiedzy Emitentem a platformg Steam i jest standardowg praktyka
rynkowg. W ramach wspétpracy z platformg Emitent otrzymuje raporty ze sprzedazy danej gry: wstepne —
okreslajgce catkowity przychdd ze sprzedazy gry (przychéd brutto), tj. niepomniejszony o podatek VAT,
prowizje oraz ewentualne zwroty, czyli przedstawia, ile faktycznie srodkéw wptyneto od nabywcéw gry (i te
informacje byty przedmiotem opublikowanych raportéw ESPI) oraz koricowy — przedstawiajacy przychody
ze sprzedazy gry, jakie uzyskat wytgcznie Emitent (przychdd netto; to platforma dokonuje odliczer podatku
VAT, prowizji oraz zwrotéw). W zwigzku z powyzszym ostateczna wartos$¢ przychodéw ze sprzedazy gry
osiggana przez samego Emitenta jest wynikiem dokonanych rozliczerr pomiedzy Emitentem a platforma
Steam. Podsumowujac przychody netto ze sprzedazy w IV kwartale 2018 roku wyniosty tgcznie
12.297.399,67 zt, na co sktadaty sie:

1. przychody netto ze sprzedazy gry ,WW3” na platformie Steam (przychody brutto ze sprzedazy w
wysokos$ci 20.064.835,13 zt pomniejszone o podatek VAT, prowizje oraz zwroty w tacznej wysokosci
9.799.708,11 zt) —w wysoko$ci 10.265.127,02 z1,

2. przychody netto ze sprzedazy gry , WW3” na innych platformach —w wysokosci 1.860.996,67 zt,

3. przychody netto ze sprzedazy pozostatych produktéw Emitenta —w wysokosci 171.275,98 zt.

W analizowanym okresie Emitent zanotowat 4 140 tys. zt zysku na dziatalnosci operacyjnej oraz
3992 tys. zt zysku netto. Dla poréwnania, w IV kwartale 2017 roku Spétka zanotowata odpowiednio 60 tys.
zt straty na dziatalnosci operacyjnej i 297 tys. zt straty netto. Kwartalny zysk na dziatalnosci operacyjnej
wygenerowata gtéwnie sprzedaz gry WW3. W omawianym kwartale otrzymaliSmy réwniez zgodnie z
umowami o dofinansowanie, refundacje poniesionych kosztéw w wysokosci 154 tys. zt i zaliczki na kolejne
wydatki 1000 tys. zt.

Na koniec IV kwartatu 2018 r. zobowigzania Spétki wynosity 6 130 tys. zt, wobec 5364 tys. zt na
koniec IV kwartatu 2017 r. Zobowigzania dtugoterminowe stanowity zobowigzania wynikajace z emisji 895
dwuletnich obligacji serii K. Struktura zobowigzan i ich stosunek wobec kapitatéw wtasnych zapewniajg
petne bezpieczenstwo finansowe spétki.

W tym okresie wysitki zespotu produkcyjnego i marketingowego, byty ukierunkowane na prace
zwigzane z premierg gry World War 3. Premiera tytutu w formie wczesnego dostepu, zgodnie z
zatozeniami, odbyta sie 19 pazdziernika 2018 roku na platformie Valve Steam, dedykowanej komputerom
osobistym PC. Wydarzenie to wzbudzato ogromne zainteresowanie wsréd graczy na Swiecie.
Nadmieniamy, ze byta to pierwsza samodzielnie wyprodukowana i wydana przez spétke gra i Zarzad bez
cienia watpliwosci ocenia, ze WW3 odniosta ogromny sukces wizerunkowy i sprzedazowy. W premierowym
tygodniu, World War 3 pasowata sie na szycie rankingéw sprzedazowych, zdobywajac pierwsze miejsce na
liscie globalnych bestselleréw na platformie Steam a takze utrzymywata wysokie pozycje rankingowe w
kolejnych tygodniach. W IV kwartale 2018 roku udato sie takze podpisaé kluczowe umowy partnerskie i
rozszerzy¢ dystrybucje gry World War 3 o nowe kanaty sprzedazy cyfrowej - Humble Bundle oraz Kinguin.
Spétka The Farm 51 postrzega premiere gry World War 3 jako historyczne osiggniecie w rozwoju spétki.
Opinie graczy i recenzentéw, potwierdzity ogromny potencjat drzemigcy w marce World War 3 oraz
potrzebe jego dalszego rozwoju w planach spétki.
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W czwartym kwartale 2018, spétka przystgpita takze do intensyfikacji dziatan marketingowych przez
kanaty social-media oraz promocji gry na targach branzowych. W tym okresie spétka samodzielnie
promowata projekt World War 3 na miedzynarodowych targach Pozna Game Arena, odbywajacych sie w
dniach 12-14 paZdziernika w Poznaniu oraz Warsaw Game Week, odbywajacych sie w dniach 26-28
pazdziernika w Warszawie. Prezentacja gry spotkata sie z ogromny zainteresowaniem graczy oraz mediéw,
a stoiska WW3 zaliczane byty do najbardziej popularnych wystawcdw prezentujacych swoje gry na targach.
Efektem pozytywnego odbioru tytutu na targach byta takze duza ilo$¢ publikacji branzowych podczas
premiery gry, co byto nadrzednym celem spétki. W pazdzierniku 2018 roku, miata miejsce premiera
nowych materiatéw promocyjnych, w tym nowego trailera (Early Access Release Trailer!), ktory spotkat sie z
bardzo pozytywnym przyjeciem przez graczy i specjalistow, notujac ponad milion wyswietlen na
oficjalnym kanale World War 3 oraz ogromng ilo$¢ re-publikacji w mediach branzowych.

Gtéwne prace produkcyjne zwigzane z projektem World War 3, prowadzone w czwartym kwartale 2018
roku, skupiaty sie na pracach optymalizacyjnych zmierzajacych do poprawy stabilnosci oraz obnizenia
wymagan sprzetowych gry oraz wzbogaceniu jej zwartosci o nowe dodatki (mapy, bronie, postacie, pojazdy
itd.). W listopadzie 2018 roku zostata upubliczniona mapa drogowa rozwoju projektu (project roadmap),
ktéra przedstawia plan rozwoju projektu w kolejnych kwartatach oraz zawartosé docelows gry.

Sukces projektu World War 3 w 2018 zostat takze dostrzezony przez globalnych partneréw biznesowych z
branzy, z ktérymi to spétka prowadzi rozmowy w kontekscie dtugofalowej wspétpracy oraz wersji gry
przeznaczonej na konsole nowej generagji.

Premiera projektu World War 3 utwierdzita wtadze spétki w przekonaniu, ze rynek multiplayerowych gier
akgji, jest wtasciwym kierunkiem w realizowanych planach rozwojowych.

W IV kwartale 2018. w dziale Reality 51 kontynuowane byty prace nad rozwojem technologii i
projektéw prowadzonych w ramach prac naukowo-badawczych i komercyjnych. Prowadzono dziatania
marketingowe wspierajace sprzedaz Chernobyl VR Project oraz rozwijano prototyp nowej rozszerzonej
wersji non-VR, zawierajgcej elementy gamifikacji, ktéra adresowana bedzie gtéwnie dla graczy, a nie tylko
entuzjastéw technologii VR. Realizowane tez byty prace nad projektami zleconymi z dziedzin takich jak
muzealnictwo i interaktywne dokumenty, jak réwniez skanowanie 3D zaméwionych obiektéw dla
zewnetrznych podmiotéw. Stworzone zostaty m.in. narzedzia stuzgce do tgczenia interaktywnych i
nieinteraktywnych obrazéw 360, wykorzystane w projekcie widowiska wirtualnej rzeczywistosci MS
Pitsudski VR, ktérego pierwsze pokazy miaty miejsce z okazji 100-lecia odzyskania niepodlegtosci przez
Polske.

W ramach dofinansowania programu sektorowego GamelNN, realizowany byt rowniez projekt
zatytutowany ,Skonstruowanie nowych i rozbudowa juz istniejgcych narzedzi i technik stuzacych do
tworzenia fotorealistycznej grafiki 3D na potrzeby najnowszych aplikacji interaktywnych i wirtualnej
rzeczywistosci w ramach rozwijanej technologii Reality 51”. W ramach tego projektu tworzone i
udoskonalane sg materiaty i narzedzia zwigzane ze skanowaniem i wizualizacja rzeczywistych lokagji,
ktérych przeznaczeniem jest wykorzystanie w nowej grze fabularnej w Swiecie Czarnobyla, roboczo
zatytutowanej ,Chernobylite”. Projekt gry ,Chernobylite” osiggnat etap zaawansowanej pre-produkgcji,
doprecyzowany zostat design catosci gry i przygotowano prototypy rozgrywki, ktére poddawane sg
wewnetrznym testom jakoSciowym i grywalno$ciowym. Na podstawie tych materiatéw opracowywane
byty pierwsze materiaty promocyjne, ktérych zadaniem ma by¢ wsparcie kampanii marketingowej,
przewidzianej na | kwartat 2019. W ciggu najblizszych miesiecy planowane jest okreSlenie ostatecznego
planu produkdji, budzetu i modelu biznesowego dla wydania i monetyzacji projektu, opierajgc sie na
doswiadczeniach wynikajgcych w duzej mierze z samodzielnego wydania gry World War 3 w IV kwartale
2018.
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5. Opis stanu realizacji dziatan i inwestycji emitenta oraz harmonogramuich

realizacji, o ktérych Emitent informowat w dokumencie informacyjnym.

Data premiery wczesnego dostepu do gry World War 3 zaplanowana na Il kwartat roku 2018 zostata

zmieniona na dziefi 19 pazdziernika 2018 roku.

6. Stanowisko Zarzadu odnosnie mozliwosci zrealizowania publikowanych

prognoz wynikow finansowych na dany rok w Swietle wynikow zaprezentowanych

w niniejszym raporcie kwartalnym.

Spétka nie publikowata prognoz wynikéw finansowych na 2018r.

7. Informacja Zarzadu Emitenta na temat aktywnosci, jaka w okresie objetym

raportem Emitent podejmowat w obszarze aktywnosci nastawionej na wprowadzenie

rozwigzan innowacyjnych.

W 1l kwartale 2018 r. The Farm 51 Group realizowata prace nastawione na badania i rozw6j w ramach
Programu Sektorowego GamelNN. Spotka pozyskata trzy dotacje dla projektéw na kwote tacznie ponad

17,1 min zt.

Szczegdty projektéw, ktére sg realizowane w ramach Programu Sektorowego GamelNN, zostaty

przedstawione ponizej:

Tytut projektu

Koszt
kwalifikowalny

Whioskowana kwota
dofinansowania (zt)

Przeprowadzenia prac badawczych z zakresu hiper-realistycznej
balistyki pociskdw i pancerzy, foto-realistycznej wizualizagji
Srodowiska oraz wspétpracy uzytkownikéw online oraz
opracowanie prototypu interaktywnego symulatora pola walki o
budowie modutowej opartego o symbioze Srodowiska AR
(rozszerzona rzeczywistos¢) i VR (wirtualna rzeczywistosc)

projektu (zt)

4516 076,80 zt

2334353,62 zt

Skonstruowanie nowych i rozbudowa juz istniejacych narzedzi i
technik stuzacych do tworzenia fotorealistycznej grafiki 3D na
potrzeby najnowszych aplikacji interaktywnych i wirtualnej
rzeczywistosci w ramach rozwijanej technologii Reality 51

6150188,42 zt

3733129,85zt

Opracowanie funkcjonalnego prototypu zaawansowanego
generatora tresci dodatkowych AUGOT, dziatajacego w
Srodowisku PCi mobile

6789 415,87 zt

4 484 966,12 zt

13



RAPORT KWARTALNY ZA IV KWARTAEL 2018 R.

8. Opis organizacji grupy kapitatowej Emitenta, ze wskazaniem jednostek
podlegajacych konsolidacji.

Na ostatni dzier okresu objetego niniejszym raportem Emitent nie tworzy grupy kapitatowej.

9. Informacje dotyczace liczby os6b zatrudnionych przez emitenta,
w przeliczeniu na petne etaty.

W analizowanym okresie Sp6tka wspétpracowata ze 100 wspétpracownikami na podstawie uméw cywilno-
prawnych oraz zatrudniata 19 os6b na umowa o prace.

Robert Siejka

Prezes Zarzadu
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