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OSWIADCZENIE DOTYCZACE PRZYSZt0SCI

Niektdre informacje zawarte w ninigjszej prezentacyi zawierajg 'informacje wybiegajgce w przysztosc’, w tym ‘informacje finansowe dotyczgce przysziosci” oraz “perspektywy finansowe’, zgodnie z
obowizzujgcym prawem papierdw wartasciowych (zwane fgcznie w niniejszym dokumencie stwierdzeniami dotyczgeymi przysztosci). Z wyjatkiem stwierdzen dotyczacych faktdw historyeznyeh,
infarmacje zawarte w ninigjszym dokumencie stanowig stwierdzenia dotyczgce przyszfosci i obejmujg migdzy imnymi (i) przewidywane wyniki finansowe Spothi; (ii) zakoriczenie i wykorzystanie
wplywdw ze sprzedazy akcji oferowanych w ramach niniejszego dokumentu, (i) przewidywany rozwdj dziafalnosci, projektdw i wspdinyeh przedsiewzigc Spothi; (iv) realizacyi wizji i strategii rozwaju
Spotki; w tym w odniesieniu do przysziych fuzji i przejec oraz globalnego wzrostu; (v) Zrddet i dostgpnosci finansowania zewngtrznego dla projektow Spothi; (vi) zakoriczenia projektdw Spotki; ktdre sg
obecnie realizowane, w fazie rozwoju lub w inny sposab rozwazane; (vi) odnowienia biezacych umdw z klientami, dostawcami i innymi istotnymi umowami Spotki; oraz (vii przysztej plymnosci, kapitaty
obrotowego i wymagdw kapitafowych. Stwierdzenia dotyczgce przyszfosci majg na celu umoZliwienie potencjalnym inwestorom zrozumienia przekonaii i opinii kierownictwa dotyezgcyeh przysztosei,
tak aby mogli oni wykorzystac te przekonania i opinie jako feden z czynnikdw przy ocenie inwestycyi

Stwierdzenia te nie stanowig gwarancji przysziych wynikdw i nie nalezy na nich nadmiernie polegac. Takie stwierdzenia dotyczgce przyszlosci wigzg sig ze znanmym i nieznanym ryzykiem i nigpewnoscig,
ktdre magg spowoadowac, Ze rzeczywiste wyniki i rezultaty finansowe w przysziych okresach bgdy sig istotnie raznic od wszelkich przewidywaii dotyezgcyeh przysztych wynikdw lub rezultatow
wyrazonych lub sugerowanych w takich stwierdzeniach dotyczacych przyszfosci.

Mimo Ze stwierdzenia dotyczgce przyszfosci zawarte w ninigjszej prezentacyi opierajg sig na zatoZeniach, ktdre zdaniem kierownictwa Spothi sg racjonalne, nie ma pewnosci, Ze stwierdzenia dotyczgce
przysztosci okazg sig trafne, poniewaz rzeczywiste wymiki i przyszte zdarzenia mogg znaczgco roznic sig od przewidywanych w takich stwierdzeniach. Spotka nie zobowigzuje sig do aktualizacji

stwierdzeri dotyczgeych przyszfosci w przypadku zmiany okolicznosei lub szacunkdw badZ opinif kierownictwa, z wyjgthiem sytuacji wymaganych przez obowigzujgce przepisy prawa papierow
wartosciowyeh. Ostrzega sig czytelnika, aby nie polegat nadmiernie na stwierdzeniach dotyczacych przysztosei.

DISCLAIMER

Loga, nazwy marek i znaki towarowe zawarte w niniejszej prezentaciji nalezg do ich wtascicieli.
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PLATFORMA DO WZROSTU
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Lat tworzenia
gier AAA/AA FPS
i RPG

& o

Gtownych lokalizacji:
w Europie i Ameryce

16M-

IPs Sprzedanych egzemplarzy

(+ subskrypcje)
Pracownikow lat doswiadczenia kazdego cztonka

zespotu zarzadzajacego i dyrektorow
(Srednia)
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DOTYCHGZASOWE WYNIKI INWESTYCYINE
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GLOBALNY PRODUCENT | WYDAWCA GIER AAA/AA Z POPULARNYMI FRANCZYZAMI OPARTYMI NA WEASNYCH IP

Inane na $wiecie studio gier FPS i RPG, notowane na rynku gtéwnym GPW

Samodzielnie wydaje oryginalne IP na wszystkich gtéwnych platformach (Steam, PlayStation, Xbox i Nintendo)

Dwie gtéwne franczyzy (evergreen) — Sniper Ghost Warrior (SGW) i Lords of the Fallen (LotF )

Wprowadzenie na rynek trzeciego wtasnego IP z gatunku survival

Wydawanie wysokiej jakosci oryginalnych IP zewngtrznych developerdw, poprzez spétke zalezng — United Label

Rozwijanie silnego back-katalogu unikalnych i wysokiej jakosci oryginalnych IP z lojalnymi fanami
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DOSWIADCZONY GLOBALNY ZESPOt — DISTRIBUTED DEVELOPMENT & MARKETING

= Globalna firma z 5 lokalizacjami i zespotem 160+ wysoko wykwalifikowanych, najlepszych w swojej klasie specjalistow od gier
o Miedzynarodowy zespét liczacy 128 deweloperéw zarzadzany przez globalny, do$wiadczony zarzad
o Silne relacje z zewnetrznymi zespotami do tworzenia gier

o Strategia potwierdzona sukcesem najnowszej, wewngtrznie opracowanej wersji SGWG 2, ktdra w 90% zostata opracowana w formie pracy zdalnej

JAKOSC | WYDAINOSC

= Koncentracja na zwigkszeniu jakosci i efektywnosci, a nie na strategii nisko-kosztowej

= Ujednolicona, najnowoczesniejsza technologia Unreal Engine 5 uzywana we wszystkich gtownych projektach
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2023

2024

~ FILARY STRATEGII | HARMONOGRAM

2025 2026

2027

THE,

I'ORDS:
FALLEN

Tresci premium po premierze

PROJECT uznanie i sukces w dziedzinie ActionRPG, napedzane
ll]’ przez TLOTF — nowy tytut zbudowany wokdt bardziej
1A ambitnych opcji rozgrywki dla szerszej publicznosci

Tresci premium po premierze

Bazujac na sukcesach IP, dalsze angazowanie spotecznosci
SHOS 'le ARRloR £raczy, nowa gra SGW jeszcze mocniej spopularyzuje mark
w segmencie FPS i zwigkszy jej publicznosc.

Tresci premium po premierze

PROJECT

Nowe IP ukierunkowane na sukces gatunku survival,

portfel wiasnych IP i grono odbiorcéw

Iarzadzanie potencjatem oraz cyklem ycia produktu poprzez ptatne i bezptatne aktualizacje tresci po

3“ R“ !“E wykorzystujace UES i komercyjna tematyk, aby poszerzaé wprowadzeniu na rynek.

od1do

3 nowych tytutow rocznie

Bardzo selektywny proces, identyfikujacy tytuty lub IP, ktére maja odpowiednio duiy potencjat

Premium post launch content i Lifecycle Management w rosnacym portfolio back catalogue

PROJECT Nowy IP: premium multiplayer PVE tactical-shooter, - ' )
L N - A Wsparcie Live Ops z mechanikg zakupdw w grze,
SCORPI E:'gig;f :]n];)v[:gjlll: Fmﬁg‘;gﬁ:"ﬂ:;;egﬁggu wydarzenia, esport i zarzadzanie cyklem Zycia.
PROJECT Mozliwosci wspétpracy z zewnetrznymi silnymi IP, wykorzystanie do$wiadczenia,

p QT ENTI AL kompetencji zespotdw oraz posiadanej technologii przy produkeji tytutdw dla
potencjalnych przysztych gier opartych o te IP

PROJECT

2023

2024

2025 2026

Udzielanie licencii na nasze wtasne silne IP partnerom zewngtrznym z branizy

EXPAND rozrywkowej i innych rynkéw (transmedia, gry na tablety itp.)

2021

STRATEGIA SPOtKI: SOLIDNE FUNDAMENTY, PEWNA RZYSZEOSC, NIEUSTAJACY ROZWO) NASZYCH BRANDOW, NIEUSTANNY ROZWOJ ZESPOU, DYNAMICZNY ROZWOJ FINANSOWY



ACTION-RPG MA OGROMNY POTENCJAL -

GAMES

4

L 4

DYNAMICZNIE ROZWIJAJACY SIE GATUNEK

Gatunek RPG akcji to ogromny rynek, na ktdrym najwigksze hity osiagaja ponad 10 milionéw sprzedanych egzemplarzy w ciagu pierwszego roku od premiery

Elden Ring jest obecnie jedng z 10 najlepiej sprzedajacych sig gier w historii USA*, osiggajac sprzedaz na poziomie 16,6 min sztuk (od 22 lutego do 22 czerwca)

Podgatunek souls-like staje sig wiodgcym, mainstreamowym gatunkiem

Mechanika walki "souls-like" staje sig jednym z najbardziej preferowanych systeméw rozgrywki i jest adoptowana przez inne, bardziej mainstreamowe gatunki.

Istnieje punkt zwrotny, ktdre tytuty muszg osiagnac, aby wywotac "efekt halo" i stac sig "mainstreamowymi".
o Wciagajaca tematyka i rozbudowany $wiat gry do eksploracji

o Wzmocnienie gatunku i/lub mechaniki lub innowacja

o Odpowiednio wymagajacy poziom walki

o Silny lore / meta story

o Efektywna kampania marketingowa (zasigg, wydatki)

Rozumiemy odbiorcow i tworzymy nasze gry z mysl3 o nich

*Forbes



KLUCZOWY FILAR NA ROK 2023 ﬂ'
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SOULSLIKE DARK FANTASY ACTION-RPG

Duiy apetyt na kolejng duzg gre Action RPG To P4 0 1 1 K
[ |
—_

W 2023 roku ukaze sig Lords of The Fallen — " —_—
Global Wishlist** Press Articles*
o Mocno rozpoznawalna na rynku marka — Lords of the Fallen (2014) — w gatunku Fantasy RPG 755 focused

o Ponad 10 milionéw graczy we franczyzie

o Petny reboot w celu poszerzenia grona odbiorcow, usuwajacy potencjalng bariere wejscia dla nowych graczy 1 9 4 M
<+
[
—_—

Opracowane przez wewnetrzne studio Cl Games - Hexworks, wykorzystujace UES, aby dostarczy¢: o e

o Wartosci produkeyjne AAA i zaawansowany system walki

o Najnowoczesniejsza oprawe wizualng i rozgrywke

o Wydajnos¢ na konsolach nowej generacji 2 2 2 5 6 6
—_— —_—
Trailer placements* Social Posts*

Silna globalna kampania marketingowa
o Iwiastun zapowiedzi na zywo z wieczoru otwarcia Gamescom
o Jui teraz osiggamy bardzo pozytywny sentyment i mocne wskazniki wydajnosci

o Ujawnienie rozgrywki nastapi pod koniec 2022 roku
9

*Level Up Analytics **Steam$SB chart
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KONTYNUACJA ROZWOJU | POZIOMU NASZEJ GRY
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SGW jest najlepiej sprzedajaca sie franczyzg snajperska z perspektywy pierwszej osoby

0d 2011 roku seria doczekata sig 5 odston, ktore sprzedaty sig na catym $wiecie w liczbie
ponad 13 min. sztuk.

Weiaz przyciaga silng, lojalng i stale rosngcg baze fanéw

Sniper Ghost Warrior: Contrats 2 wydany w czerwecu 2021 r.
Zdobyt duze uznanie krytykdw, przewyiszajac poprzednie osiagnigcia

30% wzrost sprzedazy w YRT w porownaniu z sukcesem poprzednika SGWC1

Nowy partner
Rozwdj nowych gier SGW we wspdtpracy z Underdog Studio

Underdog Studio skupi si¢ jednoczesnie na rozwoju wtasnego projektu Scorpio

SMNIBPER

GHOST WARRIOR

CONTRACTS 2
83 14

¥ (@ metacritic

L 4
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NOWE IP - PROJECT SURVIVE o G
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WEJSCIE DO DYNAMICZNIE ROSNACEGO GATUNKU

= W ostatniej dekadzie renesans survivalu przybierat na sile

o 48% wzrost liczby graczy w ciggu ostatnich 18 miesigcy w kluczowym zestawie gier survivalowych z otwartym
Swiatem

o Wiecznie zywe tytuty gromadzg 20+ miliondw graczy, a czotéwka osigga 50+ milionéw na wszystkich platformach

o Wyrdzniajace sig tytuty wydane w ciggu ostatnich 20 miesigcy osiagajg 2-5 min sprzedanych sztuk w pierwszym
miesigcu Wezesnego Dostepu

= Stworzenie gry w UE5 pozwoli zespotom twdrcéw i deweloperéw Project Survive na dostarczenie:
o Najwyiszej klasy systemy i najnowoczesniejszg grafike

o Lawarto$¢ i doswiadczenia 3D w czasie rzeczywistym nowej generaciji z wigksza swoboda, wiernoscig i elastycznoscia.

= Wspdtpracujac z zewnetrznym studiem Batfields, nasi liderzy kreatywni, techniczni i projektowi ksztattujg gre, ktdra ma:
o Atrakeyjna komercyjnie tematyka z unikalnymi punktami réznicy dla gatunku.
o Wszystkie elementy, ktdre wiemy, e spodobajg si¢ szerokiej publicznosci

o Koncept, ktdry silnie pozycjonuje nas by konkurowac z franczyza The Forest oraz Green Hell



WYDAWANIE GIER PRZEZ
LEWNETRINE ZESPOLY
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PILLAR 4
L 4

WPROWADZENIE NOWYCH 1P DO NASZEGO PORTFOLIO

Zatozona w 2018 roku wytwdrnia wydawnicza, notowana na NewConnect
o Gl Games posiada ponad 91 proc. akeji spotki

Wykorzystanie infrastruktury Cl Games w celu udostepnienia wysokiej jakosci tytutow niezaleinych szerszej
publicznosci

Doswiadczenie w zakresie identyfikowania i pielegnowania utalentowanych studiow deweloperskich
Wszystkie trzy dotychczasowe wydawnictwa odniosty sukces komercyjny i uznanie krytykow.
United Label bedzie kontynuowac identyfikacje silnych IP.

o Wydawanie w skali roku — od jednego do trzech wysokojakosciowych tytutow
o Larzadzanie i prowadzenie cyklu zycia IP z rosngcego katalogu.

91 74

v @ metacritic

92 86

tinest ¥ @metcite
L
18 80

P @ metacritic
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PILLAR 5

NOWE IP - PROJECT SCORPIO - G

4
2

ZESPGt ZOPTYMALIZOWANY DO DOSTARCZENIA NOWEGO PREMIUM IP:
KOOPERACYINEGO SHOOTERA TAKTYCZNEGO

= Studio Underdog Studio zostato wzmocnione w ciggu ostatnich miesigcy
o Jeszeze wigcej doswiadczenia i kompetencji, aby tworzy¢ najlepszego w swojej klasie shootera

Nowe IP bedzie taktycznym shooterem premium multiplayer PVE
o Potencjalny model GAAS, live ops, np. zakupy w grze, rozszerzenia i wydarzenia.

LIVE OPS NAPEDZAJA WZROST BRANZY

Gry Live Service s3 uwazane za gtéwny motor wzrostu w branzy, zwfaszcza dla wielu wydawcéw AAA

o Wiele z nich osigga ogromne bazy graczy — 30-200 m* - taktyczne shootery dla wielu graczy osiagajg dobre wyniki

Zakupy w grze w ramach gier PC i konsolowych stanowig 24%+ catkowitego przychodu z gier* w 2021r.
o 81% przychodow z komputerow PC i 29% z konsol - spodziewany wzrost do 85% i 32% do konca 2024 roku*

Sony zwigksza inwestycje w ustugi live service do 55% do FY25, dodatki cyfrowe stanowig 43% przychodow w FY21**

13

*Newzoo Expert & Newzoo Global Market Data Jan22 **GameslIndustryBiz May22



PILLAR 6

NEW PILLAR PROJECT POTENTIAL

L 2

DYWERSYFIKACJA IP DZIEKI NASZEJ WIEDZY

Wiele silnych marek IP pasuje do réznych gatunkéw w grach — lub moze sig z nimi taczy¢.

Motzliwos¢ potaczenia doswiadczenia Cl Games w kluczowych gatunkach z silnym zewngtrznym IP
o Ibadanie mozliwosci wspdtpracy z silnym zewngtrznym IP

o Ponowne wykorzystanie naszych istniejacych silnikdw franczyzowych/technologii

o Maksymalne wykorzystanie umiejgtnosci i doswiadczenia naszych zespotow deweloperskich

L 4
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GAMES

4

NOWY FILAR RZOWOJU

KAPITALIZACJA NASZYCH SILNYCH FRANCZYZ

Udzielanie licencji na nasze silne IP partnerom zewngtrznym

o Inne formaty gier w tym mobilne i VR

o Transmedia w tym film i telewizja

o Inne formy rozrywki lub produktow, np. gry planszowe, ksigzki

o
v

15

ci

GAMES



| A
- * { { T\'\“,-".
\



