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1. Pismo Zarzadu

Warszawa, 16 marca 2022 r.

Szanowni Akcjonariusze,

Przekazujemy Panstwu raport roczny Road Studio S.A. za 2021 rok, ktory byt dla Spétki niezwykle przetomowym
okresem — przede wszystkim z uwagi na wprowadzenie akgji serii A, B i C do obrotu w alternatywnym systemie
obrotu na rynku NewConnect. Rok 2021 jest dla spotki przelomowym rokiem takze ze wzgledu na pozyskanie
kolejnych $rodkdw finansowych w ramach oferty publicznej akcji, co umozliwito spdtce dalszy jej rozwdj przez
podjecie wspotpracy z kolejnymi specjalistami z branzy game dev, ktérzy obecnie skupiajg sie przede wszystkim
nad flagowa produkcjg — Alaskan Truck Simulator oraz kolejng znajdujacq sie w toku produkcjg — American
Motorcycle Simulator. W ciggu zesztego roku zespdt Road Studio zwiekszyt sie z 8 do 40 osdb zaangazowanych
w projekty Spotki. Zespdt byt budowany stopniowo ale mimo trudnych warunkéw rynkowych udato sie go
skompletowad i przystgpi¢ do drugiej fazy, jaka byta modyfikacja celéw dla dwdch gtéwnych projektéw Alaskan
Truck Simulator i American Motorcycle Simulator. W pierwszych miesigcach 2021 roku Spétka skoncentrowata sie
na budowaniu zasobdw ludzkich i reorganizacji procesu produkcyjnego z modelu, w ktérym projekty sa
wykonywane przez podmioty zewnetrzne do modelu, w ktérym cata produkcja realizowana jest przez wewnetrzne
zespoly. Zmiana modelu produkcyjnego wpisuje sie w strategie Spotki, ktora zaktada budowanie kompetencii
wewnatrz firmy i stopniowe podnoszenie zdolnosci do wydawania gier, coraz wyzszej jakosci w coraz krotszym
czasie przy jednoczesnym wsparciu i utrzymywaniu graczy przy produktach juz wydanych poprzez uzupetnianie
ich ptatnymi dodatkami (DLC).

W 2021 roku spdtka skoncentrowata sie takze na zawarciu wspdtpracy gtéwnie z innymi podmiotami z branzy
game dev. Dnia 19 stycznia 2021 r. Spdtka podpisata z Drago Entertainment S.A. z siedzibg w Krakowie list
intencyjny dotyczacy zasad prowadzenia miedzy stronami dalszych negocjacji w przedmiocie ustalenia
szczegbtowych warunkow wspdtpracy w zakresie stworzenia i wprowadzenia na rynek komputerowej gry
symulacyjnej polegajacej na podrézach motocyklem. W dniu 11 lutego 2021 roku w Warszawie zostat podpisany
list intencyjny pomiedzy Road Studio S.A. z siedzibg w Warszawie i Panem Adamem Matyszem prowadzacym
dziatalno$¢ gospodarczg pod nazwg Matysz Adam Sport Marketing z siedzibg w Wisle, jako potwierdzenie
zainteresowania przystgpieniem do negocjacji warunkéw wspdtpracy biznesowej w zakresie utworzenia gry o
tematyce off-road pod merytorycznym doradztwem Pana Adam Matysza (kierowca rajdowy w latach 2011-2016)
oraz wykorzystaniem jego wizerunku w celu wsparcia marketingowego produkgji. W dniu 25 lutego 2021 roku w
Warszawie z Movie Games S.A. zawarta zostata umowa koprodukcji gry Car Wash Simulator z przeniesieniem
autorskich praw majgtkowych. Koproducent (Road Studio S.A.) zobowigzat sie do ukonczenia Gry oraz do
sfinansowania tego procesu. Dnia 4 pazdziernika 2021 r. Spotka zawarta z Movie Games VR S.A. z siedzibg w
Warszawie umowe o Scistej wspdtpracy w zakresie przyznania Movie Games VR S.A. prawa pierwszego wyboru
do wykonania gier z portfolio Road Studio S.A. w technologii wirtualnej rzeczywistosci poprzez wykonanie portu
gry oraz rozbudowanie lub zmodyfikowanie kodu gry, dostosowujgce do wymogow VR. Dnia 14 grudnia 2021 r.
Spotka zawarta z Privilege Game sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie umowe o wspotpracy, w oparciu o ktdrg strony
okreslity zasady i warunki Scistej wspotpracy stron w zakresie wspolnego przeprowadzenia procesu produkdii,

wydania i marketingu 3 gier komputerowych. Umowa w swej tresci zaklada, iz wydawcg ww. projektow
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gamingowych bedzie Movie Games S.A. z siedzibg w Warszawie bedgca podmiotem dominujgcym w stosunku do
Spoiki.

Spoétka w obecnym okresie podejmuje dziatania w celu zawarcia wspdtpracy z producentami zwigzanymi z branzg
motoryzacyjng celem uzyskania licencji na znaki towarowe i wzory przemystowe, ktore Spdtka bedzie mogta
wykorzysta¢ w grze Alaskan Truck Simulator. Dnia 28 lutego 2022 r. Spotka zawarta ze spotkg Wielton S.A. z
siedzibg w Wieluniu, jednym z wiodacych producentéow nadwozi do pojazddw silnikowych, a takze naczep i
przyczep, umowy licencji, na podstawie ktérej Wielton S.A. udzielit Spotce niewylgcznej, nieograniczonej
terytorialnie licencji do korzystania z jego znakéw towarowych, wzoréw uzytkowych, a takze wzordw
przemystowych celem ich wykorzystania w produkowanej przez Emitenta grze pod tytutem Alaskan Truck

Simulator.

Rok 2022 stoi pod znakiem planowanej premiery flagowego tytutu Spotki — Alaskan Truck Simulator. W ciggu
najblizszego roku kontynuowane bedg takze prace nad kolejnym tytutem Spotki — American Motorcycle Simulator,
a date jej premiery Spotka ustali po przeanalizowaniu feedbacku z testéw wewnetrznych oraz planowanych na
wiosne 2022 testéw fokusowych. W imieniu Spdtki dziekuje za zaufanie, jakim do tej pory nas obdarzyliscie,
mamy nadzieje, ze obecny rok réwniez bedzie dla Spotki kolejnym przetomowym okresem, zwienczonym

sukcesem premiery Alaskan Truck Simulator.

Z powazaniem,
Maciej Nowak

Prezes Zarzadu
Road Studio S.A.
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2. Wybrane dane finansowe

Wybrane dane finansowe

Stan na 31.12.2021

Stan na 31.12.2020

Stan na 31.12.2021

Stan na 31.12.2020

PLN EUR
Kapitat wiasny 4.462.815,17 3.754.679,60 970.303,77 813.616,97
Kapitat zaktadowy 124.100,00 110.100,00 26.981,78 23.858,02
fg';g“l’v"ii::::ii: VBEEE A 432.028,85 218.297,65 93.931,57 47.303,82
Zobowigzania dilugoterminowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Zobowiazania krotkoterminowe 432.028,85 218.297,65 93.931,57 47.303,82
Aktywa razem 4.894.844,02 3.972.977,25 1.064.235,34 860.920,79
Naleznosci dlugoterminowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Naleznosci krotkoterminowe 172.534,09 121.147,31 37.512,30 26.251,91
Srodki pienigzne i inne aktywa 1.085.620,49 2.418.355,79 236.035,24 524.043,47

pieniezne

Wybrane dane finansowe

okres od 01.01.2021 okres od 01.01.2020

do 31.12.2021

do 31.12.2020

okres od 01.01.2021 okres od 01.01.2020

do 31.12.2021

do 31.12.2020

PLN EUR

Przychody netto ze sprzedazy
produktéw, towaréw i materiatow 43.400,00 25.000,00 9.481,16 5.587,59
Zysk (strata) ze sprzedazy -1.189.792,82 -250.437,35 - 259.921,97 -55.973,66
Amortyzacja 14.664,32 737,56 3.203,57 164,85
Gl DG Ll -1.189.790,78 -254.316,61 -259.921,53 -56.840,69
operacyjnej
Zysk (strata) brutto - 1.164.748,23 - 254.011,00 -254.450,73 -56.772,38
Zysk (strata) netto - 1.164.748,23 - 254.011,00 -254.450,73 -56.772,38
Przeplywy plenlezne netto 2 -2.727.013,87 -530.500,88 -595.743,06 -118.568,88
dziatalnosci operacyjnej
Przeplywy plenlezne netto 2 - 478.605,23 -1.059.833,93 -104.556,03 -236.876,74
dziatalnosci inwestycyjnej
A LI 1.872.883,80 4.008.690,60 409.149,93 895.956.95
dziatalnosci finansowej
Przeptywy pieniezne netto, razem -1.332.735,30 2.418.355,79 -291.149,16 540.511,32
Liczba akcji (w szt.) 1.241.000 1.101.000 1.241.000 1.101.000
Zysk (strata) na jedna akcje zwykla - 0,9386 0,2307 -0,21 0,0516
Wartos¢ ksiegowa na jedna akcje 3,5961 3,4102 0,79 0,7622

Przeliczenia kursu 2021 2020
Kurs euro na dzien bilansowy (31.12) 4,5994 4,6148
Sredni kurs euro w okresie 01.01 do 31.12 4,5775 4,4742
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Opis organizacji grupy kapitalowej

Spdtka nie tworzy grupy kapitatowe;j.

. Wskazanie przyczyn niesporzadzenia sprawozdan skonsolidowanych przez podmiot domi-

nujacy lub przyczyn zwolnienia z konsolidacji w odniesieniu do kazdej jednostki zaleznej
nieobjetej konsolidacja

Spotka nie tworzy grupy kapitatowej i nie sporzadza skonsolidowanych sprawozdan finansowych.

. Wybrane dane finansowe wszystkich jednostek zaleznych emitenta nieobjetych konsolida-

cja

Spotka nie tworzy grupy kapitatowej.

Roczne sprawozdanie finansowe

Petne sprawozdanie finansowe za okres od dnia 1 stycznia 2021 r. do dnia 31 grudnia 2021 r. stanowi

zatgcznik do Raportu rocznego Road Studio S.A. za rok 2021.

Sprawozdanie z badania rocznego sprawozdania finansowego

Sprawozdanie z badania rocznego sprawozdania finansowego stanowi zatgcznik do Raportu rocznego
Road Studio S.A. za rok 2021.
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8. Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci

8.1. Informacje podstawowe

Firma

Skrot firmy
Siedziba
Aderes siedziby

Adres poczty elektronicz-
nej

Strona internetowa

Telefon
Faks
NIP
REGON

Sad rejestrowy

KRS

Road Studio Spétka Akcyjna
Road Studio S.A.

Warszawa

ul. Krucza 16/22 00-526 Warszawa

kontakt@roadstudio.pl

www.roadstudio.pl

7010991674
386611345

Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w
Warszawie, XII Wydziat Gospodarczy
Krajowego Rejestru Sagdowego

0000851130

Road Studio S.A. zostata zawigzana w dniu 23 czerwca 2020 r. na podstawie aktu notarialnego Rep. A

nr 3894/2020 sporzadzonego przed Arkadiuszem Zarzyckim, notariuszem w Warszawie. Road Studio

S.A. i zostata wpisana do Krajowego Rejestru Sgdowego w dniu 24 lipca 2020 r. przez Sad Rejonowy

dla M. st. Warszawy w Warszawie, XII Wydziat Gospodarczy KRS pod nhumerem 0000851130.

Spotka dziata na podstawie Statutu Spotki oraz przepiséw Kodeksu spotek handlowych (tj. Dz. U. z 2020

r., poz. 1526 ze zm.).

Kapitat zakladowy

Kapitat zaktadowy Emitenta wynosi 124.100,00 zt (stownie: sto dwadzieScia cztery tysiecy sto ztotych) i

dzieli sie na 1.241.000 (stownie: jeden milion dwiescie czterdziesci jeden tysiecy) akcji, w tym:

> 1.000.000 (stownie: jeden milion) akcji zwyktych na okaziciela serii A o wartosci nominalnej 0,10

zt (stownie: dziesie¢ groszy) kazda,
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http://www.roadstudio.pl/

101.000 (stownie: sto jeden tysiecy) akcji zwykiych na okaziciela serii B o wartosci nominalnej
0,10 zt (stownie: dziesie¢ groszy) kazda,
40.000 (stownie: czterdziesci tysiecy) akcji zwykiych na okaziciela serii C o wartosci nominalnej
0,10 zt (stownie: dziesie¢ groszy) kazda,
100.000 (stownie: sto tysiecy) akcji zwyktych imiennych serii D o wartosci nominalnej 0,10 z

(stownie: dziesie¢ groszy) kazda.

Organy Spotki w okresie od 01.01.2021 r. do 31.12.2021 r.:

Zarzad:
Maciej Ryszard Nowak (Prezes Zarzadu) w okresie od 01.01.2021 r. —do 31.12.2021 r.

Rada Nadzorcza:

>

YV V VYV V V

Mateusz Wcze$niak (Przewodniczacy Rady Nadzorczej) w okresie od 01.01.2021 r. do 31.12.2021
r.,

Michat Baryta (Cztonek Rady Nadzorczej) w okresie od 01.01.2021 r. do 31.12.2021 r.,

tukasz Wadotowski (Cztonek Rady Nadzorczej) w okresie od 23.06.2020 r. do 9.09.2021 r.,
Kamil Gaworecki (Cztonek Rady Nadzorczej) w okresie od 29.01.2021 r. do 31.12.2021 r.,
Wojciech Iwaniuk (Cztonek Rady Nadzorczej) w okresie od 29.01.2021 r. do 31.12.2021 r.,
Michat Dziwniel (Cztonek Rady Nadzorczej w okresie od 10.09.2021 r. do 31.12.2021 r.

Przedmiot dzialalnosci
Przedmiotem dziatalnosci Spdtki w okresie od 01.01.2021 r. do 31.12.2021 r. byto:

>
>

vV V. V V V V VY

PKD 32.40.Z — Produkcja gier i zabawek,

PKD 18.13.Z — Dziatalno$¢ ustugowa zwigzana z przygotowaniem do druku,

PKD 18.20.Z — Reprodukcja zapisanych nosnikéw informacji,

PKD 47.65.Z — Sprzedaz detaliczna gier i zabawek prowadzona w wyspecjalizowanych sklepach,

PKD 47.91.Z — Sprzedaz detaliczna prowadzona przez domy sprzedazy wysytkowej lub internet,

PKD 58.13.Z — Wydawanie gazet,

PKD 58.14.Z — Wydawanie czasopism i pozostatych periodykow,

PKD 58.19.Z — Pozostata dziatalno$¢ wydawnicza,

PKD 63.11.Z — Przetwarzanie danych; zarzadzanie stronami internetowymi (hosting) i podobna
dziatalnos¢,

PKD 77.40.Z — Dzierzawa wihasnosci intelektualnej i podobnych produktéw, z wytaczeniem prac

chronionych prawem autorskim,
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» PKD 47.99.Z — Pozostata sprzedaz detaliczna prowadzona poza siecig sklepowg, straganami i

targowiskami,

> PKD 63.12.Z — Dziatalno$¢ portali internetowych,

> PKD 58.21.Z — Dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych,

> PKD 62.01.Z — Dziatalno$¢ zwigzkowa z oprogramowaniem.

Struktura akcjonariatu Spétki ze wskazaniem akcjonariuszy posiadajacych co najmniej 5%

glosow na walnym zgromadzeniu na dzien 31.12.2021 .

Akcjonariusz

Seria A

Seria B

Seria C

Seria D

taczna

Udziat w

Udziat w

liczba akgji

kapitale

gtosach

Movie Games S.A. 646.698 0 0 | 100.000 746.698 60,17% 60,17%
Maciej Nowak* 130.000 0 0 0 130.000 10,48% 10,48%
Pozostali 223.302 101.000 40.000 0 364.302 29,36% 29,36%
Razem 1.000.000 101.000 40.000 | 100.000 1.241.000 100,00% 100,00%

*wraz z KGK Invest Group Sp. z 0.0., podmiotem zaleznym od Pana Macieja Nowaka, bedacym w posiadaniu 100.000 akgji
Emitenta

Zdarzenia istotnie wplywajace na dziatalnos¢ jednostki, ktore wystapity w roku obro-

towym

Podwyzszenie kapitatu zakladowego Spotki

W dniu 29 stycznia 2021 r. Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie podjeto uchwate nr 5 w sprawie pod-
wyzszenia kapitatu zaktadowego Spétki przez emisje akcji serii C w drodze subskrypcji otwartej, po-
zbawienia dotychczasowych akcjonariuszy prawa poboru w catosci, zmiany Statutu Spoétki, wprowa-
dzenia akcji do alternatywnego systemu obrotu na rynku NewConnect oraz upowaznienia do zawarcia
umowy o rejestracje akcji w depozycie papierow wartosciowych. Na mocy w/w uchwaty Nadzwyczajne
Walne Zgromadzenie dokonato podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spotki o kwote nie mniejszg niz
1,00 zt i nie wiekszg niz 4.000,00 z, tj. z kwoty 110.100,00 zt do kwoty nie mniejszej niz 110.101,00
zt i nie wiekszej niz 114.100,00 zt, przez emisje nie mniej niz 10 i nie wiecej niz 40.000 akcji zwyktych
na okaziciela serii C o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda.

Na mocy uchwaty Zarzadu Spétki z dnia 29 stycznia 2021 r. ustalono cene emisyjng 1 akcji serii C w

wysokosci 50,00 zt kazda. Ponadto, emisja zostata podzielona na dwie transze:

1) zapisy na akcje w ramach pierwszej transzy byty przyjmowane przez Spotke w dniach od 9 lutego
do 15 lutego 2021 r. Spdtka zaoferowata w ramach pierwszej transzy do 20.000 sztuk akcji serii
G

2) zapisy na akcje w ramach drugiej transzy byly przyjmowane przez Spétke w dniach od 16 lutego

do 23 lutego 2021 r. Spodtka zaoferowata w ramach drugiej transzy do 20.000 sztuk akgji serii C.
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W ramach pierwszej transzy akcje byty oferowane w drodze prezentowania indywidualnie ozna-

czonym adresatom informacji o Spdtce, akcjach oraz warunkach ich nabycia.

Na mocy uchwaty Zarzadu Spétki z dnia 3 marca 2021 r. postanowiono o dojsciu emisji do skutku oraz
0 przydziale 40.000 akcji serii C. Uchwatg Zarzadu Spoétki z dnia 4 marca 2021 r. zaprotokotowana
przez notariusza Arkadiusza Zarzyckiego (Rep. A nr 1681/2021) dokonano dookreslenia wysokosci
kapitatu zaktadowego w spdtce do kwoty 114.100,00 zt. Podwyzszenie kapitatu zakladowego Spotki
zostato zarejestrowane w rejestrze przedsiebiorcdw Krajowego Rejestru Sadowego w dniu 24 maja
2021 r.

W dniu 25 czerwca 2021 r. podjeta zostata uchwata nr 1 Zarzadu Spétki w sprawie podwyzszenia
kapitatu zakltadowego Spétki w ramach kapitatu docelowego w drodze emisji nowych akcji serii D,
wylaczenia prawa poboru dotychczasowych akcjonariuszy w catosci oraz zmiany Statutu Spotki. Na
mocy przedmiotowej uchwaty dokonano podwyzszenia kapitatu zaktadowego spotki o kwote 10.000,00
zt w drodze emisji w ramach kapitatu docelowego 100.000 akcji zwyktych imiennych serii D o wartosci
nominalnej 0,10 zt kazda. Zarzad Spétki za zgoda Rady Nadzorczej wyrazong w uchwale nr 2 z dnia
25 czerwca 2021 r., postanowit o pozbawieniu dotychczasowych akcjonariuszy prawa poboru w cato-
Sci. Cena emisyjna jednej Akcji serii D ustalona zostata na poziomie 0,10 zt, na co Rada Nadzorcza
Spotki wyrazita zgode w uchwale nr 3 z dnia 25 czerwca 2021 r. Akcje serii D w liczbie 100.000 zostaty
zaoferowane do objecia w drodze subskrypcji prywatnej spotce Movie Games S.A. z siedzibg w War-
szawie. Przedmiotowe podwyzszenie kapitatu zaktadowego spotki zwigzane byto z zawarciem w dniu
15 czerwca 2020 r. umowy inwestycyjnej pomiedzy zatozycielami Spétki — Movie Games S.A. z siedzibg
w Warszawie i Maciejem Nowakiem, sprawujacym takze funkcje Prezesa Zarzadu Spétki (,Umowa
inwestycyjna”), w oparciu o ktorg Maciej Nowak zobowigzat sie do przeprowadzenia rundy finansowa-
nia Spotki w drodze podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spotki i emisji akcji serii C, pozyskania przez
Spotke zaktadanego przez Strony kapitatu oraz ztozenia do sadu rejestrowego wniosku o zarejestro-
wanie podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spétki w terminie do 6 miesiecy od dnia podjecia uchwaty
emisyjnej akcji serii C (,Kamien Milowy nr 2"), w zamian za co Movie Games S.A. zobowigzata sie do
zbycia w ramach pakietu motywacyjnego okreslonego w Umowie inwestycyjnej Maciejowi Nowakowi
lub podmiotowi wskazanemu przez Macieja Nowaka, powigzanemu kapitatowo lub osobowo z Macie-
jem Nowakiem, w terminie 3 miesiecy od dnia zarejestrowania przez Krajowy Rejestr Sgdowy podwyz-
szenia kapitatu zaktadowego Spéitki akgji serii C, akcji Spdtki stanowigcych iloczyn 10% oraz liczby
wszystkich akcji stanowigcych zatozycielski kapitat zaktadowy Spoétki po cenie odpowiadajgcej wartosci
nominalnej akcji Spétki. Maciej Nowak zrealizowat Kamien Milowy nr 2, a akcje serii C Spotki zareje-
strowane zostaty w Rejestrze Przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sagdowego w dniu 6 kwietnia 2021
r. Maciej Nowak wskazat KGK Invest Group sp. z 0.0. z siedzibg w Poznaniu jako podmiot uprawniony
do nabycia akcji Spotki w zwigzku z realizacjg postanowiert Umowy inwestycyjnej. Movie Games S.A.

oraz KGK Invest Group sp. z 0.0. zawarty umowe sprzedazy akcji w dniu 10 czerwca 2021 r., na
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podstawie ktorej Movie Games S.A. sprzedata KGK Invest Group sp. z 0.0. 100.000 (stownie: sto
tysiecy) akcji zwyklych na okaziciela serii A w kapitale zakladowym Spétki po cenie odpowiadajgcej
wartosci nominalnej akcji Spotki. Na podstawie § 4 ust. 5 Umowy inwestycyjnej Strony zgodnie posta-
nowity, ze w celu wyréwnania zaangazowania kapitatowego Movie Games S.A. w akcjonariacie Spotki,
po zawarciu umowy sprzedazy akgji Spotki w ramach realizacji Kamienia Milowego nr 2, Maciej Nowak
dziatajac jako Prezes Zarzadu Spétki dokona podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spotki w ramach
kapitatu docelowego z wytgczeniem prawa poboru poprzez emisje akcji serii D w liczbie 100.000 (sto
tysiecy) sztuk, ktdre to akcje zostang w catosci objete przez Movie Games S.A. po cenie rownej war-
tosci nominalnej.

Podwyzszenie kapitatu zaktadowego Spotki zostato zarejestrowane w rejestrze przedsiebiorcéw Krajo-

wego Rejestru Sgdowego w dniu 11 sierpnia 2021 r.

Zmiana rodzaju akcji z imiennych na okaziciela

W dniu 29 stycznia 2021 r. Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie podjeto uchwate nr 3 w sprawie za-
miany akcji imiennych serii A oraz serii B na akcje na okaziciela.
PowyZzsza zmiana Statutu Spotki zarejestrowana zostata w rejestrze przedsiebiorcow Krajowego Reje-

stru Sgdowego w dniu 24 maja 2021 r.

Wprowadzenie do obrotu w alternatywnym systemie obrotu prowadzonym przez Gielde

Papierow Wartosciowych w Warszawie pod nazwg NewConnect akcji serii A, B i C

W dniu 29 stycznia 2021 r. Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie podjeto uchwate nr 4 w sprawie de-
materializacji oraz wprowadzenia do obrotu w alternatywnym systemie obrotu prowadzonym przez
Gietde Papieréw Wartosciowych w Warszawie pod nazwg NewConnect akcji serii A i B oraz upowaz-
nienia do zawarcia umowy o rejestracje akcji w depozycie papieréw wartosciowych. Ponadto, Nadzwy-
czajne Walne Zgromadzenie podjeto uchwate nr 5 w sprawie podwyzszenia kapitatu zakladowego
Spotki przez emisje akcji serii C w drodze subskrypcji otwartej, pozbawienia dotychczasowych akcjo-
nariuszy prawa poboru w catosci, zmiany Statutu Spoétki, wprowadzenia akcji do alternatywnego sys-
temu obrotu na rynku NewConnect oraz upowaznienia do zawarcia umowy o rejestracje akcji w depo-

zycie papierow wartosciowych.
Na mocy o$wiadczenia Krajowego Depozytu Papierow Wartosciowych S.A. z dnia 15 czerwca 2021 r.
postanowiono o rejestracji 1.000.000 akgji serii A, 101.000 akcji serii B oraz 40.000 akcji serii C na

zasadach okreslonych w § 69a Regulaminu KDPW w dniu 17 czerwca 2021 r.

W dniu 30 lipca 2021 r. Spétka ztozyta do Gietdy Papieréw Warto$ciowych w Warszawie S.A. dokument

informacyjny sporzadzony na potrzeby wprowadzenia akcji serii A, akcji serii B oraz akcji serii C do
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obrotu na rynku NewConnect prowadzonym jako alternatywny system obrotu przez Gietde Papierdw

Wartosciowych w Warszawie S.A.

Na mocy uchwaty nr 1223/2021 Zarzadu Gietdy Papierow Wartosciowych w Warszawie S.A. z dnia 6
grudnia 2021 r. postanowiono o wprowadzeniu do alternatywnego systemu obrotu na rynku New-
Connect nastepujgce akcje zwykte na okaziciela spotki ROAD STUDIO S.A., o wartosci nominalnej 0,10
7t (dziesie¢ groszy) kazda:

> 1.000.000 (jeden milion) akcji serii A,

> 101.000 (sto jeden tysiecy) akgji serii B,

> 40.000 (czterdziesci tysiecy) akcji serii C.

Zmiany w skladzie Rady Nadzorczej Spotki

W dniu 29 stycznia 2021 r. Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie podjeto uchwate nr 8 i 9 w sprawie
powofania Pana Kamila Gaworeckiego oraz Pana Wojciecha Iwaniuka na cztonkéw Rady Nadzorczej
Spotki. Ponadto, wobec rezygnacji ztozonej przez Pana tukasza Wadotowskiego w dniu 9 wrzesnia 2021
r., Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spdtki w dniu 10 wrzesnia 2021 r. podjeto uchwate nr 11 w sprawie

powotania Pana Michata Dziwniela na cztonka Rady Nadzorczej Spotki.

Wobec powyzszego, obecny sktad Rady Nadzorczej prezentuje sie nastepujgco:
> Mateusz Wczesniak (Przewodniczacy Rady Nadzorczej),
» Michat Baryta (Cztonek Rady Nadzorczej),
> Kamil Gaworecki (Cztonek Rady Nadzorczej),
» Wojciech Iwaniuk (Cztonek Rady Nadzorczej),
> Michat Dziwniel (Cztonek Rady Nadzorczej).

Zmiana adresu Spoétki

W dniu 1 lutego 2021 r. Zarzad Spdtki podjat uchwate o zmianie dotychczasowego adresu Spotki z ul.
Marszatkowska 45/49 lok. 44, 00-648 Warszawa na ul. Krucza 16/22, 00-526 Warszawa.

Zawarcie istotnych umoéw

Dnia 19 stycznia 2021 r. Spoétka podpisata z Drago Entertainment S.A. z siedzibg w Krakowie list inten-
cyjny dotyczacy zasad prowadzenia miedzy stronami dalszych negocjacji w przedmiocie ustalenia szcze-
gotowych warunkoéw wspotpracy w zakresie stworzenia i wprowadzenia na rynek komputerowej gry

symulacyjnej polegajacej na podrézach motocyklem.
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W dniu 11 lutego 2021 roku w Warszawie zostat podpisany list intencyjny pomiedzy Road Studio S.A. z
siedzibg w Warszawie i Panem Adamem Matyszem prowadzacym dziatalnos¢ gospodarczg pod nazwa
Matysz Adam Sport Marketing z siedzibg w Wisle, jako potwierdzenie zainteresowania przystgpieniem
do negocjacji warunkow wspotpracy biznesowej w zakresie utworzenia gry o tematyce off-road pod
merytorycznym doradztwem Pana Adam Matysza (kierowca rajdowy w latach 2011-2016) oraz wyko-

rzystaniem jego wizerunku w celu wsparcia marketingowego produkdji.

W dniu 24 lutego 2021 r. zawarte zostato porozumienie rozwigzujgce do umowy sprzedazy z przenie-
sieniem autorskich praw majatkowych z dnia 4 sierpnia 2020 r. (Car Wash Simulator), pomiedzy Movie
Games S.A. a Road Studio S.A. Strony postanawiaty o rozwigzaniu umowy ze skutkiem na dzien zawarcia
niniejszego porozumienia. Strony zobowigzaty sie, w terminie 7 dni od zawarcia niniejszego porozumie-
nia, do zawarcia umowy koprodukcyjnej, przedmiotem ktdrej bedzie ukonczenie gry. Skutkiem rozwia-
zania Umowy, autorskie prawa majgtkowe do modutéw gry, powrdcity do Sprzedawcy, natomiast kwota
w wysokosci 67.650,00 zt wptacona przez Kupujgcego na poczet ceny sprzedazy gry, rozliczona zostanie
w ramach zawartej przez Strony umowy koprodukgji.

W dniu 25 lutego 2021 roku w Warszawie zawarta zostata umowa koprodukgji gry Car Wash Simulator
Z przeniesieniem autorskich praw majagtkowych. Koproducent (Road Studio S.A.) zobowigzat sie do
ukonczenia Gry oraz do sfinansowania tego procesu. Koproducent zobowigzat sie wykona¢ Gre z wybra-
nym przez siebie zespotem, majgc prawo do powierzania czesci lub catosci Gry osobom trzecim, w tym
wspOtpracownikom lub pracownikom (podwykonawcom) Gry. Koproducent, w chwili oddania Gry prze-
kaze Producentowi, petnie autorskich praw majatkowych do tworczych elementow Gry, w tym prawo
do koddw zrédtowych oraz wynikowych skfadajgcych sie na Gre i bedzie wytgcznie uprawniony do wy-
konywania praw zaleznych do Gry. Strony ustality, ze 50% Zysku Netto przystugiwac¢ bedzie Koprodu-
centowi, natomiast kolejne 50% przystugiwac¢ bedzie Producentowi (Movie Games S.A.). W ramach
niniejszej Umowy, Koproducent zobowigzuje zaptaci¢ na rzecz Producenta optate w kwocie 800.000,00
ziotych tytutem opfaty za udziat w Zysku Netto (dalej: ,Wynagrodzenie”). Wynagrodzenie obnizone
zostanie o kwote w wysokosci 67.650,00zt wptacong przez Koproducenta na rachunek bankowy Produ-
centa na poczet umowy sprzedazy z przeniesieniem autorskich praw majatkowych z dnia 4 sierpnia 2020
r., ktéra zostata rozwigzana porozumieniem z dnia 24 lutego 2021r. W dniu 29 lipca 2021 r. Emitent
zawart aneks do umowy koprodukcji z Movie Games S.A. na mocy ktérego ptatnos$¢ zostata zmniejszona
do 250.000,00 zt, podziat zysku zostat ustalony w proporcji 16% dla Emitenta i 84% dla Movie Games

S.A., a termin pfatnosci kwoty 182.350 zt ustalono jako po premierze gry.

W dniu 29 lipca 2021 r. Emitent zawart aneks do wskazanej umowy z Movie Games S.A. na mocy ktorego

termin ptatnosci kwoty 181,4 tys. zt za American Motorcycle Simulator ustalono po premierze gry.

Dnia 4 pazdziernika 2021 r. Spdtka zawarta z Movie Games VR S.A. z siedzibg w Warszawie umowe o
Scistej wspotpracy w zakresie przyznania Movie Games VR S.A. prawa pierwszego wyboru do wykonania

gier z portfolio Road Studio S.A. w technologii wirtualnej rzeczywistosci poprzez wykonanie portu gry
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oraz rozbudowanie lub zmodyfikowanie kodu gry, dostosowujgce do wymogdw VR. Z tytutu portowania
konkretnej gry w technologii wirtualnej rzeczywistosci Movie Games VR S.A. bedzie przystugiwato
wynagrodzenie w wysokosci 60% zysku osiggnietego ze sprzedazy konkretnej gry w technologii VR, za$
Spotce bedzie przystugiwato wynagrodzenie w wysokosci 40% zysku. Szczegdtowe warunki obliczania
wynagrodzenia za portowanie poszczegdlnych gier kazdorazowo zapisane bedg w tresci poszczegdinych

umdw wykonawczych.

Dnia 14 grudnia 2021 r. Spétka zawarta z Privilege Game sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie umowe 0
wspOtpracy, w oparciu o ktdrg strony okreslity zasady i warunki $cistej wspotpracy stron w zakresie
wspdinego przeprowadzenia procesu produkcji, wydania i marketingu 3 gier komputerowych. W ramach
wspOtpracy Privilege Games sp. z 0.0. sfinansuje proces produkcji, wydania i marketingu kazdej z
wybranych gier, ponoszac 50% kosztéw produkcji, wydania i marketingu kazdej gry w zamian za
odpowiadajgcy temu wktadowi 50% udziat w przychodach z gry. Zakres oraz wysokoS¢ kosztow
produkcji, wydania i marketingu kazdej gry zostanie kazdorazowo ustalony we witasciwej umowie
koprodukcyjnej. W ramach wspétpracy Spétka zaproponuje Privilege Game sp. z 0.0. trzy propozycje
oryginalnych gier o tgcznych budzetach nie mniejszych niz 500.000 zt oraz nie wiekszych niz 800.000 zi.
Privlege Game sp. z 0.0. bedzie przystugiwato prawo pierwszenstwa wyboru propozycji gry i/lub
przedstawienia wytycznych co do ksztattu konkretnej gry warunkujgcych jej wybdr oraz okreslenia
wysokosci zaangazowania finansowego Privilege Game sp. z 0.0. w produkcje, przy uwzglednieniu
powyzszych zatozen budzetowych kazdej z gier, a takze ustalonych zasad partycypacji w kosztach i
przychodach z produkgcji (po 50%). Szczegétowe ustalenia bedg zawarte kazdorazowo w umowach
koprodukcyjnych. Umowa w swej tresci zaklada, iz wydawcg ww. projektéw gamingowych bedzie Movie

Games S.A. z siedzibg w Warszawie bedaca podmiotem dominujgcym w stosunku do Spétki.

Pozostate zmiany Statutu Spotki

Uchwatg nr 6 Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia spotki pod firmg Road Studio S.A. z siedzibg w
Warszawie z dnia 29 stycznia 2021 r. w sprawie zmiany Statutu Spoétki i dokonano zmian w nastepujgcym
zakresie:
> § 9 ust. 2 Statutu Spdtki otrzymuje nowe nastepujgce brzmienie: ,Podwyzszenie kapitatu zakta-
dowego moze nastgpic w drodze emisji nowych akcji albo podwyzszenia wartosci nominalnej
dotychczasowych akcji, Kapitat zaktadowy moze byc¢ podwyzszony rowniez przez przeniesienie do
niego z kapitatu zapasowego lub funduszu rezerwowego srodkow okreslonych uchwata Walnego
Zgromadzenia.”:
> § 12 ust. 2 Statutu Spoétki otrzymuje nowe nastepujgce brzmienie: ,,Zwyczajne Walne Zgroma-
dzenie powinno odbyc sie w terminie szesciu miesiecy po upfywie kazdego roku obrotowego.”

> § 12 ust. 5i 6 Statutu Spdtki zostaje uchylony w catosci.
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Uchwatg nr 12 Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia spétki pod firmg Road Studio S.A. z siedzibg w
Warszawie z dnia 10 wrze$nia 2021 r. w sprawie zmiany Statutu Spdtki i dokonano zmian w
nastepujgcym zakresie:
> § 7 ust. 1 Statutu Spotki otrzymuje nastepujgce brzmienie: ,Upowaznia sie Zarzad do podwyz-
szenia kapitatu zaktadowego Spotki o kwote nie wyzszg niz 93.075,00 =t (dziewiecdziesigt trzy
tysigce siedemdziesigt piec ztotych ) poprzez emisje nie wiecej niz 930.750 (dziewiecset trzydzie-
sci tysiecy siedemset piecdziesiat) akcji, o wartosci nominalnej 0,10 zt (dziesiec groszy) kazda
akcja, w granicach okreslonych ponizej (,,Kapitat Docelowy”). ”
> w § 15 Statutu Spdtki po ust. 23 dodaje sie ust. 24 o nastepujgcym brzmieniu: , W przypadku,
gdy w trakcie trwania kadencji Rady Nadzorczej jej sktad osobowy zmniejszy sie ponizej wyma-
ganego minimum, pozostali cztonkowie Rady Nadzorczej moga w drodze uchwaty dokonac wy-
boru nowego cztonka, przy czym wybor czfonka w tym trybie wymaga zatwierdzenia przez naj-
blizsze Walne Zgromadzenie. Odmowa zatwierdzenia wyboru przez Walne Zgromadzenie nie
uchybia czynnosciom podjetym przez Rade Nadzorcza z udziatem cztonka wybranego w trybie

okreslonym w niniejszym ustepie.”

8.3. Komentarz dotyczacy aktualnej i przewidywanej sytuacji finansowej

Wartos¢ przychodow netto ze sprzedazy i zrownanych z nimi Spétki w 2021 r. wyniosta 1.783.539,16 zi,
co w poréwnaniu z 2020 r.,, gdy ich warto$¢ wynosita 371.462,73 zt, oznacza wzrost o ok. 380,10%.
Spotka osiggneta przychdd netto ze sprzedazy na poziomie 43.400,00 zt, czyli o 73,60% wyzszy niz w
2020 r., ktory wéwczas wynidst 25.000,00 zt. Ustugi obce zwiekszyty sie o 1.401.653,07 zt i wyniosty w
2021 r. 1.874.872,88 zt w poréwnaniu z kwotg 473.219,81 z roku 2020. Strata netto Spétki za rok 2021
r. wyniosta 1.164.748,23 zt w poréwnaniu do 254.011,00 zt netto rok wczesniej. Na dzien 31.12.2021 r.
suma bilansowa Spdtki wyniosta 4.894.844,02 zt i byta wyzsza niz na dzien 31.12.2020 r. o ok. 23,20%.
Najistotniejsza kategorie w poréwnywanych okresach po stronie aktywdw stanowity zapasy, ktérych
warto$¢ wyniosta odpowiednio 2.086.601,89 zt (31.12.2021 r.) oraz 373.462,73 zt (31.12.2020 r.).
Jednoczesnie wzrdst poziom zobowigzan krotkoterminowych, ktérych poziom na koniec 2021 r. wynosit
432.028,85 zt natomiast na koniec 2020 r. wynosit 218.297,65 zt. W odniesieniu do 31.12.2020 r. nalezy
rowniez odnotowa¢ wzrost kapitatow wiasnych z 3.754.679,60 zt do 4.462.815,17 zt (31.12.2021 r.).

8.4. Zdarzenia istotnie wplywajace na dzialalnos¢ jednostki, ktore wystapily po zakoncze-

niu roku obrotowego do dnia zatwierdzenia sprawozdania finansowego

W dniu 7 stycznia 2022 r. Zarzad Gietdy Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A. podjat uchwate nr

19/2022 w sprawie wyznaczenia pierwszego dnia notowania w alternatywnym systemie obrotu na rynku
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NewConnect akcji zwyktych na okaziciela serii A, B i C spotki ROAD STUDIO S.A. Zarzad Gietdy Papierdw
Wartosciowych w Warszawie S.A. okreslit dzien 12 stycznia 2022 r. jako dzier pierwszego notowania w

alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect akgcji Spotki serii A, B i C.

Dnia 28 lutego 2022 r. Spotka zawarta ze spdtkg Wielton S.A. z siedzibg w Wieluniu, jednym z wiodacych
producentéw nadwozi do pojazddw silnikowych, a takze naczep i przyczep, umowy licencji, na podstawie
ktérej Wielton S.A. udzielit Spotce niewylacznej, nieograniczonej terytorialnie licencji do korzystania z
jego znakdw towarowych, wzoréw uzytkowych, a takze wzordéw przemystowych celem ich wykorzystania
w produkowanej przez Emitenta grze pod tytutem ,Alaskan Truck Simulator” jako element wizualny
umieszczany na pojazdach mechanicznych utworzonych w Grze, a takze w celu wykorzystania ich w
materiatach promocyjnych i marketingowych gry. Licencja zostata udzielona Emitentowi na okres 4 lat
od chwili zawarcia umowy, a po uptywie przedmiotowego terminu licencja automatycznie przeksztatca

sie w licencje udzielong na czas nieoznaczony.

8.5. Przewidywania dotyczace rozwoju jednostki

Spotka od momentu zawigzania prowadzi dziatalno$¢ operacyjng polegajacg na tworzeniu gier kompu-
terowych zwigzanych z branzg motoryzacyjng. Strategig rozwoju Spotki jest realizacja tytutow w budze-
tach od 350 — 850 tys. PLN z celem szybkiego zwrotu kosztéw produkcji przy zoptymalizowanym bu-
dzecie marketingowym, Spdtka nie wyklucza jednak mozliwosci przekroczenia wskazanego budzetu, jesli
pozytywnie wptynie to na spodziewany potencjat komercyjny gry lub szybko$¢ wydania pierwszych ty-
tutdw przez Spétke. Spotka w okresie sprawozdawczym zawarta szereg umow, w ramach ktérych bedzie
poszerza¢ swojg dziatalnos$¢, ktore opisane zostaty szerzej w pkt 7.2. i 7.4. niniejszego raportu.

Spotka nie wydata jeszcze zadnej gry, ani nie wygenerowata zadnych przychodéw z dziatalnosci zwia-
zanej z produkcja/wydawaniem gier. W pierwszych miesigcach 2021 spdtka byta skoncentrowana na
budowaniu zasobow ludzkich i reorganizacji procesu produkcyjnego z modelu, w ktdérym projekty sg
wykonywane przez podmioty zewnetrzne do modelu w ktdrym cata produkcja realizowana jest przez
wewnetrzne zespoty. Zmiana modelu produkcyjnego wpisuje sie w strategie spotki, ktora zaktada bu-
dowanie kompetencji wewnatrz firmy i stopniowe podnoszenie zdolnosci do wydawania gier coraz wyz-
szej jakosci w coraz krotszym czasie, przy jednoczesnym wsparciu i utrzymywaniu graczy przy produk-
tach juz wydanych poprzez uzupetnianie ich ptatnymi dodatkami (DLC). Zespot byt budowany stop-
niowo, ale mimo trudnych warunkdw rynkowych udato sie go skompletowac i przystgpic do drugiej fazy
jakag miata by¢ modyfikacja celéw dla dwdch gtéwnych projektow Alaskan Truck Simulator i American
Motorcycle Simulator.

Obie gry budza bardzo duze zainteresowanie i celem spotki jest maksymalizacja szans na sukces i osig-
gniecie jak najwyzszej sprzedazy tych produkcji. Po wewnetrznych audytach zostaty zmienione zatozenia
i w przypadku Alaskan Truck Simulator zdecydowano o gruntownej przebudowie projektu. W wyniku

podjetych decyzji zaplanowano gruntowne przebudowanie wszystkich istotnych modutéw gry w taki
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sposob, zeby mozna je byto tatwo zaimplementowacé w kolejnych produkcjach, ale nade wszystko, zeby
dziataty lepiej i lepiej sie prezentowaty. Przez kolejne miesigce sukcesywnie zmieniano gre zarébwno w
czesci programistycznej jak i graficznej oraz dzwiekowej co pod koniec roku 2021 zaowocowato dostar-
czeniem wersji gry zawierajacej gtéwne moduty w takiej formie, ze mozna jg byto zaprezentowac na
debiucie Road Studio w styczniu 2022 r.

W roku 2022 gra Alaskan Truck Simulator bedzie rozwijana o mechaniki poboczne, ktdére urozmaicg
rozgrywke oraz jeszcze bardziej odrdznig jg od gier dostepnych na rynku. Niewielkg czeS¢ z nowych
elementéw bedzie mozna zobaczy¢ juz w wersji pokazowej w czerwcu, lecz sg elementy, ktdrych spdtka
nie chce na razie upublicznia¢, co zwigzane jest ze strategig marketingowg produktu. Gra Alaskan Truck
Simulator bedzie gotowa do wydania prawdopodobnie w listopadzie 2022, jednakze data premiery zo-
stanie ustalona z uwzglednieniem sytuacji rynkowej w taki sposob, zeby zmaksymalizowac szanse na
wysokg sprzedaz.

Drugi wazny projekt spétki - American Motorcycle Simulator — rozwijany jest rowniez zgodnie z planem,
ale zintensyfikowanie prac nad nim nastgpito w drugiej potowie roku 2021 — wtedy tez ostatecznie
skompletowat sie zespdt pracujacy przy tym projekcie. Podobnie jak w przypadku gry Alaskan Truck
Simulator, ktéra otwiera serie truckowa rowniez American Motorcycle Simulator jest budowany z mysla
o kolejnych produktach i pracujgc nad nig budowane sg podwaliny do innych gier motocyklowych spotki.
W 2021 opracowano kilka podstawowych modutéw gry i zaprezentowano juz pierwsze fragmenty roz-
grywki. Od poczatku 2022 uzupetniane sg kolejne kluczowe elementy rozgrywki i w sierpniu planowane
jest otrzymanie wersji, ktdra bedzie mogta by¢ zaprezentowana szerszej publicznosci. Data premiery
zostanie ustalona po przeanalizowaniu feedbacku z testéw wewnetrznych oraz planowanych na wiosne
2022 testow fokusowych.

Niezaleznie trwajg prace koncepcyjne nad kilkoma innymi projektami spétki.

8.6. Wazniejsze osiagniecia w dziedzinie badan i rozwoju

Spodtka w okresie sprawozdawczym nie prowadzita dziatalnosci w ramach badan oraz rozwoju.

8.7. Informacje dotyczace nabyciu udziatow (akcji) wiasnych, a zwlaszcza o celu ich naby-
cia, liczbie i wartosci nominalnej, ze wskazaniem, jaka czesc¢ kapitatu zakladowego re-
prezentujg, cenie nabycia oraz cenie sprzedazy tych udziatéw (akcji) w przypadku ich
zbycia

Spétka we wskazanym okresie sprawozdawczym nie dokonywata nabycia akcji wtasnych. Walne Zgro-

madzenie Spoiki nie podjeto takze uchwaty upowazniajgcej Spotke do nabywania akcji wtasnych w przy-

sztosci.

8.8. Informacje o posiadanych przez jednostke oddzialach (zaktadach)
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Spotka nie posiada oddziatow.

8.9. Informacje o instrumentach finansowych w zakresie:

a) ryzyka: zmiany cen kredytowego, istotnych zaktocen przeplywow srodkow pieniez-
nych oraz utraty pltynnosci finansowej, na jakie narazona jest jednostka;

b) przyjetych przez jednostke celach i metodach zarzadzania ryzykiem finansowym,
tacznie z metodami zabezpieczenia istotnych rodzajow planowanych transakcji, dla

ktorych stosowana jest rachunkowos¢ zabezpieczen.
W okresie od 01.01.2021 r. do 31.12.2021 r. Spétka nie stosowata rachunkowosci zabezpieczen oraz nie
wykorzystywata instrumentow finansowych w zakresie ryzyka: zmiany cen, kredytowego, istotnych

zaktécen przeptywdw srodkow pienieznych oraz utraty ptynnosci finansowej, na jakie jest ona narazona.

8.10. Opis istotnych czynnikéw ryzyka i zagrozen, z okresleniem, w jakim stopniu emitent

jest na nie narazony

Ryzyko zwigzane z konkurencjg w branzy gier

Konkurencja na rynku gier komputerowych ma charakter globalny. Deweloperzy gier relatywnie rzadko
stanowig dla siebie bezposrednig konkurencje, gdyz zazwyczaj produkuijg gry dla odrebnych grup od-
biorcow, dla réznych wydawcéw czy tez na zréznicowane platformy sprzetowe. Na rynku co do zasady
dostepne sg konkurencyjne gry komputerowe podobne do produktéw wydawanych przez Emitenta.
Duza cze$¢ podmiotéw konkurencyjnych dziata na rynku dtuzej oraz dysponuje wiekszym potencjatem
w zakresie produkgji i promocji gier niz Emitent. Na rynku funkcjonuje bardzo duza grupa podmiotow
zajmujgcych sie tworzeniem gier, ktore trafiajg do tych samych kanatdw dystrybugiji, z ktorych korzysta
réwniez Emitent. Konkurencyjny rynek wymaga pracy nad ciggtym podwyzszaniem jakosci produktéw,
dziataniami marketingowymi i PR, a takze nad szukaniem nowych nisz rynkowych i tematow gier, ktore
mogtyby zaciekawic szeroka grupe odbiorcéw. Na rynku ciggle pojawiajg sie nowe produkty, przez co

istnieje ryzyko spadku zainteresowania okreslonymi produktami Spotki na rzecz produktéw konkurencii.

Ryzyko zwigzane z koniunkturg na rynku gier

Globalny rynek gier charakteryzuje sie wysoka dynamikg wzrostu. Jest on pochodng zaréwno rozwoju
technologicznego, czynnikéw makroekonomicznych jak réwniez globalnej popularyzacji gier jako formy
spedzania wolnego czasu. Z drugiej jednak strony jest on obarczony wysokim ryzykiem zmiennosci i
nieprzewidywalnosci i nie mozna wykluczy¢, ze jego koniunktura spowolni, a sama branza bedzie sie
rozwijac stabiej niz obecnie badz ulegnie zatamaniu. Nalezy wzig¢ pod uwage, iz Emitent nie ma wptywu
na wskazane powyzej czynniki ksztattujgce koniunkture w branzy, ktérych zmiana moze negatywnie
wpltynac¢ na poziom generowanych przez niego przychoddw ze sprzedazy i w rezultacie na osiggane

przez niego wyniki finansowe.
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Ryzyko zwigzane ze zmiang preferencji ostatecznych odbiorcéw co do formy rozrywki

Z uwagi na fakt, iz branza gier jest jednym z segmentéw mocno konkurencyjnego rynku rozrywki, ist-
nieje ryzyko, iz dotychczasowi odbiorcy gier zmienig swoje preferencje co do sposobu spedzania wol-
nego czasu na rzecz innych form rozrywki. Zmiana preferencji moze réwniez dotyczy¢ platformy badz
rodzajow gier. Nie mozna wykluczaé scenariusza, w ktorym gry przestang byc¢ atrakcyjng forma spedza-
nia wolnego czasu. Wystgpienie tego zjawiska skutkowatoby zmniejszeniem sie liczby graczy, co w kon-
sekwencji miatoby niekorzystne przetozenie na dziatalnos¢ Emitenta oraz osiggane przez niego wyniki

finansowe.

Ryzyko zréznicowanego i nieprzewidywalnego popytu na poszczegdine produkty Spotki

Poziom zainteresowania produktami Spotki zalezy w duzej mierze od zmiennych preferencji konsumen-
téw, biezacych trenddw, jakosci produktu i skutecznosci prowadzonych akcji marketingowych. Ze
wzgledu na mocno konkurencyjny charakter branzy Spotki, o uwage uzytkownikdw zabiegajg producenci
réznorodnych gier i platform. Sam rynek cechuje sie ograniczong przewidywalnoscig. Istnieje zatem
realne ryzyko wydania przez Spotke produktu, ktory nie spotka sie zainteresowaniem odbiorcow, gdyz
z réznych wzgledéw nie bedzie odpowiadat ich preferencjom. Przyczyng moze by¢ np. tematyka gry
nieodpowiadajgca obecnym zainteresowaniom potencjalnych graczy, zbyt staba jakos$¢ gry badz niedo-

stosowanie do réznych platform.

Ryzyko zwigzane z dynamicznym rozwojem nowych technologii i nosnikéw

Rynek Spotki skorelowany jest z rozwojem rynku nowych technologii i nosnikéw i charakteryzuje sie
duzg dynamikg wprowadzania nowych rozwigzan elektronicznych, artystycznych i funkcjonalnych, a
takze brakiem standaryzacji. Dynamiczny rozwdj nowych technologii takich jak np. rzeczywistos¢ wirtu-
alna i rozszerzona wymusza nieustanne dostosowywanie produkowanych gier do pojawiajacych sie roz-
wigzan technologicznych. Nie nalezy wykluczac sytuacji, w ktorej gry zaproponowane przez Spotke nie
beda spetniaty oczekiwan uzytkownikdw, zwigzanych z najnowszymi dostepnymi dla nich technologiami,
a caly projekt okaze sie nierentowany i w konsekwencji niekorzystnie wptynie na wyniki finansowe
Spotki.

Ryzyko zwigzane z dostawcami technologii wykorzystywanych do produkciji gier

Mozliwo$¢ wykorzystania danej technologii uwarunkowane jest uzyskaniem stosownej licencji od jej
tworcow (zazwyczaj licencje uzyskuje sie na okreslony produkt lub serie produktéw). Oprdcz koniecz-
no$ci monitorowania zmian na rynku i podgzania za najkorzystniejszymi trendami oraz zmieniajgcym sie
zapotrzebowaniem w zakresie wyboru odpowiednich technologii, wystepuje ryzyko trudnosci negocja-

cyjnych lub probleméw technicznych zwigzanych z wadami poszczegdinych rozwigzan, ktdérych nie da
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sie wykry¢ we wczesnych stadiach produkcji gry. Minimalizacja ryzyka realizowana jest poprzez wyko-
rzystywanie w procesie produkgji gier najbardziej sprawdzonych i uznanych rozwigzan dostepnych na

rynku w postaci elastycznych silnikdw takich jak Unreal Engine.

Ryzyko walutowe

Ryzyko walutowe jest podstawowym ryzykiem jakie spotka dostrzega z perspektywy korzystanych in-
strumentéw finansowych. Road Studio S.A. prowadzi dziatalno$¢ majac na uwadze jak najbardziej op-
tymalne rozwigzania prowadzacych do mozliwej redukcji kosztu przewalutowania. Spotka podejmuje
dziatania majace na celu redukcje ryzyka zwigzanego z wahaniami kursu poprzez posiadanie jak naj-
wiekszej czesci aktywow w walucie, w ktorej spotka sie rozlicza. Ponadto Spdtka w celu redukcji kosztéw

przewalutowania korzysta z renomowanych platform umozliwiajgcych wymiane walut.

8.11. Informacje dodatkowe

Wptyw pandemii Covid-19 na dziatalno$¢ Emitenta

Wprowadzony 20 marca 2020 r. stan epidemii (Pandemia COVID-19 wywotany przez koronawirusa
SARS-CoV-2) w Polsce nie miat istotnego wptywu na parametry finansowe Spétki osiggniete za rok 2021
roku. Zagrozenie zwigzane z rozprzestrzenianiem sie koronawirusa znalazto natomiast odzwierciedlenie
w zmianie zasad organizacji pracy przez m.in. wprowadzenie mozliwosci pracy zdalnej, zabezpieczenie
$rodkow dezynfekcji dla pracownikdw czy reorganizacje przestrzeni, aby zapewni¢ warunki pracy zgodne
z zaleceniami GIS. Do dnia sporzadzenia sprawozdania finansowego sytuacja zwigzana z epidemia ko-
ronawirusa nie miata istotnego wptywu na dziatalnos¢ Spétki ani nie wywotata koniecznosci korekt w

sprawozdaniu finansowym za 2021 rok, a jedynie konieczno$¢ stosownego ujawnienia.

Woptyw sytuacji polityczno-gospodarczej na terytorium Ukrainy

W dniu 24 lutego 2022 roku rozpoczat sie konflikt zbrojny na terytorium Ukrainy, nie wiadomo jak
konflikt ten wplynie na dziatalno$¢ gospodarczg jednostki. Kierownictwo na biezgco obserwuje sytuacje
gospodarczg na rynkach Swiatowych i stara sie oceni¢ wptyw tych zmian na dziatalnos¢ spotki. Kierow-
nictwo Spétki nie stwierdzito negatywnego wplywu tej sytuacji na dziatalno$¢ Spétki, jednak nie mozna

wykluczy¢ takiego wptywu w przysztosci.

Warszawa, dnia 16 marca 2022 r.

Maciej Nowak

Prezes Zarzadu
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9. Oswiadczenia Zarzadu

Oswiadczenie zarzadu spotki Road Studio S.A. w sprawie rzetelnosci sporzadzenia sprawozdania
finansowego za okres od 01.01.2021 r. do 31.12.2021 r.

Zarzad Road Studio S.A. o$wiadcza, iz wedle jego najlepszej wiedzy, roczne sprawozdanie finansowe i dane
poréwnywalne sporzadzone zostaty zgodnie z przepisami obowigzujgcymi Spotke oraz ze odzwierciedlajg w
sposob prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje majatkowa i finansowg Spétki oraz jej wynik finansowy, oraz ze
sprawozdanie z dziatalnosci Spdtki zawiera prawdziwy obraz sytuacji Spdtki, w tym opis podstawowych

zagrozen i ryzyk.

Maciej Nowak

Prezes Zarzadu
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Oswiadczenie zarzadu spotki Road Studio S.A. w sprawie wyboru podmiotu uprawnionego do

badania sprawozdania finansowego za rok 2021

Zarzad Road Studio S.A. oswiadcza, iz wybdr firmy audytorskiej przeprowadzajgcej badanie rocznego
sprawozdania finansowego zostat dokonany zgodnie z przepisami, w tym zgodnie z przepisami dotyczgcymi
wyboru i procedury wyboru firmy audytorskiej oraz, iz firma audytorska oraz cztonkowie zespotu wykonujgcego
badanie, spetniali warunki do sporzadzenia bezstronnego i niezaleznego sprawozdania z badania rocznego
sprawozdania finansowego zgodnie z obowigzujgcymi przepisami, standardami wykonywania zawodu i

zasadami etyki zawodowej.

Maciej Nowak

Prezes Zarzadu
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10. Informacje o stosowaniu zasad tadu korporacyjnego

LP.

ZASADA

TAK/
NIE/
NIE DOTYCZY

KOMENTARZ

Spétka powinna prowadzi¢ przejrzystg i
efektywng polityke informacyjng, zaréwno
z wykorzystaniem tradycyjnych metod, jak
i z uzyciem nowoczesnych technologii, za-
pewniajgcych szybkoS¢, bezpieczenstwo
oraz szeroki dostep do informacji. Spotka
korzystajagc w jak najszerszym stopniu z
tych metod, powinna zapewni¢ odpowied-
nig komunikacje z inwestorami i anality-
kami, umozliwia¢ transmitowanie obrad
walnego zgromadzenia z wykorzystaniem
sieci Internet, rejestrowac przebieg obrad i
upublicznia¢ go na stronie internetowe;j.

TAK

Z wytgczeniem

transmisji oraz

upublicznienia
obrad

Emitent prowadzi strone korpo-
racyjng pod adresem
https://roadstudio.pl/ w za-
ktadce Relacje inwestorskie

W ocenie Zarzadu koszty zwig-
zane z techniczng obstugg
transmisji oraz rejestracji obraz
WZA sg niewspdtmierne do po-
tencjalnych korzysci

Spdtka powinna zapewni¢ efektywny do-
step do informacji niezbednych do oceny
sytuacji i perspektyw spétki oraz sposobu
jej funkcjonowania.

TAK

Spotka prowadzi korporacyjna strone
internetowq i zamieszcza na niej:

3.1. podstawowe informacje o spoice i jej
dziatalnosci (strona startowa),

TAK

Emitent prowadzi strone korpo-
racyjng pod adresem https://ro-
adstudio.pl/ w zaktadce Relacje
inwestorskie na ktorej dostepne
sg informacje wymagane w
punkcie 3.

3.2. opis dziatalnosci emitenta ze wskaza-
niem rodzaju dziatalnosci, z ktorej Emitent
uzyskuje najwiecej przychodow,

TAK

3.3. opis rynku, na ktérym dziata Emitent,
wraz z okreSleniem pozycji emitenta na

tym rynku,

TAK

3.4. zyciorysy zawodowe cztonkow orga-
now spoiki,

TAK

3.5. powziete przez zarzad, na podstawie
o$wiadczenia cztonka rady nadzorczej, in-
formacje o powigzaniach cztonka rady nad-
zorczej z akcjonariuszem dysponujgcym
akcjami reprezentujgcymi nie mniej niz 5%
ogdlnej liczby gtoséw na walnym zgroma-
dzeniu spotki,

TAK

3.6. dokumenty korporacyjne spotki,

TAK

3.7. zarys plandw strategicznych spotki,

TAK
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3.8. opublikowane prognozy wynikéw fi-
nansowych na biezacy rok obrotowy, wraz
z zatozeniami do tych prognoz (w przy-
padku, gdy emitent takie publikuje),

NIE

Spotka nie publikowata prognoz
wynikéw finansowych.

3.9. strukture akcjonariatu Emitenta, ze
wskazaniem gtéwnych akcjonariuszy oraz
akdji znajdujacych sie w wolnym obrocie,

TAK

3.10. dane oraz kontakt do osoby, ktdra
jest odpowiedzialna w spotce za relacje in-
westorskie oraz kontakty z mediami,

TAK

3.11. Skreslony.

3.12. opublikowane raporty biezace i okre-
sowe,

TAK

3.13. kalendarz zaplanowanych dat publi-
kacji finansowych raportow okresowych,
dat walnych zgromadzen, a takze spotkan
z inwestorami i analitykami oraz konferen-
Cji prasowych,

TAK

3.14. informacje na temat zdarzen korpo-
racyjnych, takich jak wyptata dywidendy
oraz innych zdarzen skutkujgcych naby-
ciem lub ograniczeniem praw po stronie
akcjonariusza, z uwzglednieniem termindw
oraz zasad przeprowadzania tych operacji.
Informacje te powinny by¢ zamieszczane w
terminie umozliwiajgcym podjecie przez in-
westoréw decyzji inwestycyjnych,

TAK

3.15. Skreslony.

3.16. pytania akcjonariuszy dotyczace
spraw objetych porzadkiem obrad, zada-
wane przed i w trakcie walnego zgroma-
dzenia, wraz z odpowiedziami na zada-
wane pytania,

TAK

3.17. informacje na temat powodéw od-
wofania walnego zgromadzenia, zmiany
terminu lub porzadku obrad wraz z uzasad-
nieniem,

TAK

3.18. informacje o przerwie w obradach
walnego zgromadzenia i powodach zarza-
dzenia przerwy,

TAK

3.19. informacje na temat podmiotu, z
ktorym spétka podpisata umowe o Swiad-
czenie ustug Autoryzowanego Doradcy ze

TAK
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wskazaniem nazwy, adresu strony interne-
towej, numerdw telefonicznych oraz ad-
resu poczty elektronicznej Doradcy,

3.20. Informacje na temat podmiotu,
ktory petni funkcje animatora akcji emi-
tenta,

TAK

3.21. dokument informacyjny (prospekt
emisyjny) spotki, opublikowany w ciggu
ostatnich 12 miesiecy,

TAK

3.22. Skreslony.

3.23. Informacje zawarte na stronie inter-
netowej powinny by¢ zamieszczane w spo-
s6b umozliwiajgcy fatwy dostep do tych in-
formacji. Emitent powinien dokonywac ak-
tualizacji informacji umieszczanych na
stronie internetowej. W przypadku poja-
wienia sie nowych, istotnych informaciji lub
wystgpienia istotnej zmiany informacii
umieszczanych na stronie internetowej,
aktualizacja powinna zosta¢ przeprowa-
dzona niezwtocznie.

TAK

Spotka prowadzi korporacyjng strone inter-
netowa, wedtug wyboru emitenta, w je-
zyku polskim lub angielskim. Raporty bie-
Zace i okresowe powinny by¢ zamieszczane
na stronie internetowej co najmniej w tym
samym jezyku, w ktérym nastepuije ich pu-
blikacja zgodnie z przepisami obowigzuja-
cymi emitenta.

TAK

Dostepne na stronie https://ro-
adstudio.pl/ w zaktadce Relacje
inwestorskie

Spotka powinna prowadzi¢ polityke infor-
macyjng ze szczegoélnym uwzglednieniem
potrzeb inwestoréow indywidualnych. W
tym celu Spoétka, poza swojg strong korpo-
racyjng powinna wykorzystywac indywidu-
alng dla danej spdtki sekcje relacji inwe-
storskich znajdujaca na stronie
www.GPWInfoStrefa.pl.

TAK

Emitent powinien utrzymywac biezace kon-
takty z przedstawicielami Autoryzowanego
Doradcy, celem umozliwienia mu prawidto-
wego wykonywania swoich obowigzkow
wobec emitenta. Spdtka powinna wyzna-
czy¢ osobe odpowiedzialng za kontakty z
Autoryzowanym Doradca.

TAK

W przypadku, gdy w spotce nastgpi zdarze-
nie, ktére w ocenie emitenta ma istotne
znaczenie dla wykonywania przez Autory-
zowanego Doradce swoich obowigzkow,

TAK
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Emitent niezwlocznie powiadamia o tym
fakcie Autoryzowanego Doradce.

Emitent powinien zapewni¢ Autoryzowa-
nemu Doradcy dostep do wszelkich doku-
mentdw i informacji niezbednych do wyko-
nywania obowigzkéw Autoryzowanego Do-
radcy.

TAK

Emitent przekazuje w raporcie rocznym:

9.1. informacje na temat tacznej wysoko-
$ci wynagrodzen wszystkich cztonkéw za-
rzadu i rady nadzorczej,

TAK

9.2. informacje na temat wynagrodzenia
Autoryzowanego Doradcy otrzymywanego
od emitenta z tytutu Swiadczenia wobec
emitenta ustug w kazdym zakresie.

NIE

Informacja dotyczaca wynagro-
dzenia Autoryzowanego Do-
radcy stanowi tajemnice han-
dlowg i jest nieistotna dla wy-
niku finansowego Spotki

10.

Czlonkowie zarzadu i rady nadzorczej po-
winni uczestniczy¢ w obradach walnego
zgromadzenia w sktadzie umozliwiajgcym
udzielenie merytorycznej odpowiedzi na
pytania zadawane w trakcie walnego zgro-
madzenia.

TAK

11.

Przynajmniej 2 razy w roku Emitent, przy
wspdtpracy Autoryzowanego Doradcy, po-
winien organizowac publicznie dostepne
spotkanie z inwestorami, analitykami i me-
diami.

NIE

Emitent zamierza w miare po-
trzeb organizowa¢ publiczne
spotkania biorgc pod uwage ich
koszt i zapotrzebowanie ze
strony interesariuszy

12,

Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie
emisji akcji z prawem poboru powinna pre-
cyzowac cene emisyjng albo mechanizm jej
ustalenia lub zobowigza¢ organ do tego
upowazniony do ustalenia jej przed dniem
ustalenia prawa poboru, w terminie umoz-
liwiajgcym podjecie decyzji inwestycyjnej.

TAK

13.

13a.

Uchwaly walnego zgromadzenia powinny
zapewni¢ zachowanie niezbednego od-
stepu czasowego pomiedzy decyzjami po-
wodujgcymi okreslone zdarzenia korpora-
cyjne a datami, w ktérych ustalane sg
prawa akcjonariuszy wynikajgce z tych
zdarzen korporacyjnych.

TAK

W przypadku otrzymania przez zarzad emi-
tenta od akcjonariusza posiadajgcego co
najmniej potowe kapitatu zaktadowego lub
co najmniej potowe ogoétu gtosow w
spdtce, informacji o zwotaniu przez niego
nadzwyczajnego walnego zgromadzenia w
trybie okreSlonym w art.399 §3 Kodeksu

TAK
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spotek handlowych, zarzad emitenta nie-
zwlocznie dokonuje czynnosci, do ktérych
jest zobowigzany w zwigzku z organizacjg i
przeprowadzeniem walnego zgromadze-
nia. Zasada ta ma zastosowanie réwniez w
przypadku upowaznienia przez sad reje-
strowy akcjonariuszy do zwotania nadzwy-
czajnego walnego zgromadzenia na pod-
stawie art. 400 §3 Kodeksu spdtek handlo-
wych.

14,

Dzien ustalenia praw do dywidendy oraz
dzien wyptaty dywidendy powinny by¢ tak
ustalone, aby czas przypadajacy pomiedzy
nimi byt mozliwie najkrotszy, a w kazdym
przypadku nie dtuzszy niz 15 dni robo-
czych. Ustalenie dtuzszego okresu pomie-
dzy tymi terminami wymaga szczegoto-
wego uzasadnienia.

TAK

15.

Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie
wyptaty dywidendy warunkowej moze za-
wierac tylko takie warunki, ktérych ewen-
tualne ziszczenie nastgpi przed dniem usta-
lenia prawa do dywidendy.

TAK

16.

Emitent publikuje raporty miesieczne, w
terminie 14 dni od zakonczenia miesigca.
Raport miesieczny powinien zawiera¢ co
najmniej:

e informacje na temat wystgpienia ten-
dencji i zdarzenh w otoczeniu rynko-
wym emitenta, ktére w ocenie emi-
tenta mogg miec¢ w przysztosci istotne
skutki dla kondycji finansowej oraz
wynikéw finansowych emitenta,

e zestawienie wszystkich informadji
opublikowanych przez emitenta w try-
bie raportu biezgcego w okresie obje-
tym raportem,

e informacje na temat realizacji celéw
emisji, jezeli taka realizacja, chocby w
czesci, miata miejsce w okresie obje-
tym raportem,

e kalendarz inwestora, obejmujacy wy-
darzenia majace mie¢ miejsce w nad-
chodzacym miesigcu, ktére dotycza
emitenta i sg istotne z punktu widzenia
intereséw inwestoréw, w szczegdlno-
$ci daty publikacji raportow okreso-
wych, planowanych walnych zgroma-
dzen, otwarcia subskrypcji, spotkan z
inwestorami lub analitykami, oraz

NIE

Emitent informuje o biezacych
wydarzeniach w spdtce za po-
$rednictwem raportéw biezg-
cych oraz poprzez zamieszcza-
nie informacji na stronie inter-
netowej Spotki pod adresem
https://roadstudio.pl/ w za-
ktadce Relacje inwestorskie
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oczekiwany termin publikacji raportu
analitycznego.

16a.

W przypadku naruszenia przez emitenta
obowigzku informacyjnego okreslonego w
Zatgczniku nr 3 do Regulaminu Alternatyw-
nego Systemu Obrotu (,Informacje biezace
i okresowe przekazywane w alternatyw-
nym systemie obrotu na rynku NewCon-
nect”) emitent powinien niezwfocznie opu-
blikowa¢, w trybie wtasciwym dla przeka-
zywania raportdw biezgcych na rynku New-
Connect, informacje wyjasniajacg zaist-
niatg sytuacje.

TAK

17.

Skreslony.
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