No Gravity Games S.A. - tekst jednolity statutu

STATUT
NO GRAVITY GAMES SPOLKA AKCYJNA

I. POSTANOWIENIA OGOLNE

§1.

1. Zatozycielami spoftki sg:
1) spotka pod firma IQ Partners SA z siedzibg w Warszawie,
2) Piotr Welc.

2. Spolka dziata pod firma: No Gravity Games Spoétka Akcyjna. Spotka moze uzywaé nazwy
skroconej: No Gravity Games S.A. oraz wyrdzniajacego ja znaku graficznego.

3. W obrocie zagranicznym Spoétka moze postugiwac si¢ odpowiednimi w danym jezyku pelnymi lub
skroconymi okresleniami spotki akcyjnej, zgodnie z wymaganiami przepisow prawa kraju, na
obszarze ktorego bedzie prowadzona dziatalnos$c.

4. Spotka moze uzywaé wyrdzniajacego ja znaku graficznego.

§2.

Siedziba Spotki jest m. st. Warszawa.

§ 3.

Spotka dziata na obszarze Rzeczypospolitej Polskiej 1 poza jej granicami.

Spotka moze nabywac i zbywac akcje i akcje w innych spotkach, nabywac, zbywac, dzierzawic i
wynajmowac przedsigbiorstwa, zaktady, nieruchomosci, ruchomosci i prawa majatkowe, nabywac
1 zbywac tytuly uczestnictwa w dochodach lub majatku innych podmiotéw, tworzy¢ spotki prawa
handlowego i cywilne, przystepowac do wspolnych przedsiewzig¢, powotywaé oddzialy, zaktady,
przedstawicielstwa i inne jednostki organizacyjne, a takze dokonywaé¢ wszelkich czynnosci
prawnych i faktycznych w zakresie przedmiotu swego przedsigbiorstwa, dozwolonych przez
prawo.

§ 4.

Spotka dziata w szczegodlnosci na podstawie kodeksu spolek handlowych, ustawy o obrocie
instrumentami finansowymi oraz przepisOw wykonawczych do tych ustaw, a takze na podstawie
niniejszego Statutu.
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§5.

Czas trwania Spotki jest nieograniczony.

II. PRZEDMIOT DZIALALNOSCI SPOLKI

§ 6.

1. Przedmiotem dziatalnosci Spotki jest:

1)
2)
3)
4)

5)
6)

7)
8)
9)

10)

11)
12)
13)

16)
17)
18)
19)
20)
21)
22)
23)
24)
25)

Poligrafia i reprodukcja zapisanych no$nikow informacji,

Dziatalno$¢ agentéw zajmujacych sie sprzedaza towarow réznego rodzaju,

Dziatalno$¢ wydawnicza,

Dziatalno$¢ zwigzana z produkcja filméw, nagran wideo, programéw telewizyjnych, nagran
dzwiekowych i muzycznych,

Telekomunikacja,

Dziatalno$¢ zwigzana z oprogramowaniem i doradztwem w zakresie informatyki oraz
dziatalno$¢ powigzana,

Dziatalnos¢ ustugowa w zakresie informacji,

Pozostale posrednictwo pieni¢zne,

Pozostata finansowa dziatalno$¢ ustugowa, gdzie indziej niesklasyfikowana, z wylaczeniem
ubezpieczen i funduszéw emerytalnych,

Pozostata dziatalno$¢ wspomagajaca ustugi finansowe, z wylgczeniem ubezpieczen i
funduszéw emerytalnych,

Reklama, badanie rynku i opinii publicznej,

Pozostata dziatalno$¢ profesjonalna, naukowa i techniczna,

Pozostate pozaszkolne formy edukacji, gdzie indziej niesklasyfikowane, 14) Dziatalnos¢
wspomagajaca edukacje, 15) Artystyczna i literacka dziatalno$¢ tworcza.

Dziatalnos¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych — 58.21.Z,

Dziatalnos¢ wydawnicza w zakresie pozostatego oprogramowania - 58.29.Z,
Wydawanie gazet — 58.13.Z,

Wydawanie czasopism i pozostatych periodykow — 58.14.Z,

Drukowanie gazet — 18.11.Z,

Pozostata dziatalno$¢ wydawnicza — 58.19.Z,

Dziatalno$¢ uslugowa zwigzana z przygotowywaniem do druku — 18.13.Z,
Reprodukcja zapisanych nosnikow informacji — 18.20.Z,

Produkcja gier i zabawek — 32.40.Z,

Sprzedaz hurtowa komputerow, urzadzen peryferyjnych i oprogramowania — 46.51.Z,
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26)

27)
28)
29)

30)
31)
32)

33)

Sprzedaz detaliczna komputeréw, urzadzen peryferyjnych i oprogramowania prowadzona w
wyspecjalizowanych sklepach - 47.41.Z, -

Sprzedaz detaliczna gier i zabawek prowadzona w wyspecjalizowanych sklepach 47.65.Z,
Posrednictwo w sprzedazy miejsca na cele reklamowe w mediach drukowanych — 73.12.B,
Posrednictwo w sprzedazy miejsca na cele reklamowe w pozostatych mediach — 73.12.D,
Dzierzawa wtasnosci intelektualnej i podobnych produktow, z wytaczeniem prac
chronionych prawem autorskim — 77.40.Z,

Pozostala sprzedaz detaliczna prowadzona poza siecig sklepowa, straganami i targowiskami —
47.99.7,

Dziatalno$¢ postprodukcyjna zwigzana z filmami, nagraniami wideo 1 programami
telewizyjnymi — 59.12.2.”

2. Podjecie dziatalno$ci gospodarczej, na prowadzenie ktorej przepisy powszechnie obowigzujacego
prawa wymagaja koncesji, zezwolenia lub zgody wlasciwych organéw panstwowych, mozliwe jest
po uzyskaniu takiej koncesji, zezwolenia lub zgody.

3. Istotna zmiana przedmiotu dziatalno$ci Spotki dokonana z zachowaniem warunkéw okre§lonych
w przepisie art. 417 § 4 k.s.h. nie wymaga wykupu akcji Spotki od akcjonariuszy, ktorzy nie
zgadzaja si¢ na zmiang.

ITII. KAPITAL ZAKLADOWY

§7.

1. Kapital zaktadowy Spotki wynosi nie wigcej niz 14.654.956,10 zt (czternascie milionow szes$éset

pigédziesiat cztery tysigce dziewigéset pigédziesiat szeS¢ ztotych i dziesig¢ groszy) i dzieli sie na:

1)

2)

3)

4)

5)

5.000.000 (pig¢ milionow) akcji na okaziciela serii A o wartosci nominalnej 0,10 zt (dziesig¢
groszy) kazda, o numerach od 0000001 (jeden) do 5.000.000 (pig¢ milionow),

1.000.000 (jeden milion) akcji na okaziciela serii B o warto§ci nominalnej 0,10 zt (dziesig¢
groszy) kazda, o numerach od 0000001 (jeden) do 1.000.000 (jeden milion),

247.879 (dwiescie czterdziesci siedem tysiecy osiemset siedemdziesiat dziewigc) akcji na
okaziciela serii C o wartosci nominalnej 0,10 zt (dziesig¢ groszy) kazda, o numerach od
000001 (jeden) do 247.879 (dwiescie czterdziesci siedem tysigcy osiemset siedemdziesiat
dziewigc),

1.212.121 (jeden milion dwiescie dwanascie tysigcy sto dwadziescia jeden) akcji na okaziciela
serii D o wartosci nominalnej 0,10 zt (dziesig¢ groszy) kazda, o numerach od 0000001 (jeden)
do 1.212.121 (jeden milion dwiescie dwanascie tysigcy sto dwadziescia jeden),

17.049.564 (siedemnascie milionow czterdziesci dziewigc tysiecy piecset szes¢dziesiat cztery)
akcji na okaziciela serii E o warto$ci nominalnej 0,10 zt (dziesie¢ groszy) kazda, o numerach
od 00000001 (jeden) do 17.049.564 (siedemnascie milionéw czterdziesci dziewigC tysigcy
pigcset szesc¢dziesiat cztery),
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6) 65.000.000 (szescdziesigt pig¢ miliondw) akcji imiennych serii F o warto$ci nominalnej 0,10
zt (dziesig¢ groszy) kazda, o numerach od 00000001 (jeden) do 65.000.000 (szes¢dziesiat piec
milionéw),

7) 10.568.180 (dziesi¢¢ milionow pigcset szesédziesiagt osiem tysiecy sto osiemdziesiat) akcji na
okaziciela serii G o warto$ci nominalnej 0,10 zt (dziesie¢ groszy) kazda, o numerach od
0000001 (jeden) do 10.568.180 (dziesig¢ milionéw picéset szeS¢dziesigt osiem tysiecy sto
osiemdziesiat),

8) 30.000.000 (trzydziesci miliondw) akcji na okaziciela serii H o warto$ci nominalnej 0,10 zt
(dziesie¢ groszy) kazda, o numerach od 00000001 (jeden) do 30.000.000 (trzydziesci
milionéw),

9) 16.471.817 (szesna$cie milionow czterysta siedemdziesiat jeden tysigcy osiemset
siedemnascie) akcji na okaziciela serii I o wartosci nominalnej 0,10 zt (dziesig¢ groszy) kazda,
o numerach od 000000001 (jeden) do 16.471.817 (szesnascie milionéw czterysta
siedemdziesiat jeden tysigcy osiemset siedemnascie).

2. Akcje serii A zostaty objete za gotowke.
Akcje pierwszej emisji zostaly pokryte przed wniesieniem wniosku o zarejestrowanie Spotki w

jednej czwartej ich warto$ci nominalne;.
§ 7%

1. W terminie do dnia trzydziestego wrzesnia dwa tysigce dwunastego (30.09.2012) roku Zarzad
upowazniony jest do podwyzszenia kapitatu zakladowego Spotki o kwote nie wyzszg niz
1.000.000,00 zt (jeden milion ztotych) (kapital docelowy).

2. Rada Nadzorcza, w drodze uchwaly, okresli zasady i warunki emisji akcji w ramach kapitatu
docelowego.

3. W granicach kapitatu docelowego Zarzad upowazniony jest do dokonania kolejnych podwyzszen
kapitatu zaktadowego Spoétki w drodze kolejnych emisji akcji, dokonywanych w ramach ofert
prywatnych.

4. Zarzad moze wydac¢ akcje w zamian za wktady pieniezne.

5. Podjecie przez Zarzad uchwaty w sprawie emisji akcji w ramach kapitatu docelowego wymaga
uprzedniej uchwaty Rady Nadzorczej akceptujacej dang emisje oraz zatwierdzajacej cene emisyjna
akeiji.

6. Zarzad, za zgoda Rady Nadzorczej, moze wylaczy¢é prawo poboru dotyczace kazdego

podwyzszenia kapitalu zakladowego w granicach kapitatu docelowego.
§ 7%

Kapitat zakltadowy zostal warunkowo podwyzszony na podstawie uchwaty Nr 5 Nadzwyczajnego
Walnego Zgromadzenia Spotki z dnia 25 sierpnia 2010 roku, o kwotg 25.000 zt (dwudziestu pigciu
tysigcy ztotych) w drodze emisji 250.000 (dwustu pigédziesigciu tysigey) akcji na okaziciela serii F o
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warto$ci nominalnej 0,10 zt (dziesigciu groszy) kazda, o numerach od 000.001 (zero zero zero zero zero
jeden) do 250.000 (dwustu pigc¢dziesieciu tysigcy), w celu przyznania praw do objecia akcji serii F
posiadaczom warrantow subskrypcyjnych serii A i B, z wylaczeniem prawa poboru.

§7°.
Kapitat zaktadowy zostal warunkowo podwyzszony, na podstawie uchwaty nr 07/07/2017 Zwyczajnego
Walnego Zgromadzenia Spoiki z dnia 07 lipca 2017 roku, o kwote nie wigksza niz 1.500.000 zt (jeden
milion pigcset tysigcy ztotych) w drodze emisji nie wigcej niz 15.000.000 (pigtnastu milionéw) akcji na
okaziciela serii G o wartosci nominalnej 0,10 zt (dziesie¢ groszy) kazda, o numerach od 00000001 do

15.000.000 w celu przyznania praw do objgcia akcji serii G posiadaczom warrantow subskrypcyjnych
serii A, z wyltaczeniem prawa poboru.

§8.

Akcje moga by¢ umarzane za zgodg akcjonariusza w drodze nabycia jej przez Spotke. Warunki i sposob

umorzenia okresli kazdorazowo Walne Zgromadzenie.

IV. ORGANY SPOLKI

§9.
Organami Spotki s3: Walne Zgromadzenie, Rada Nadzorcza, Zarzad.

Walne Zgromadzenie
§ 10.

Walne Zgromadzenie moze by¢ zwyczajne albo nadzwyczajne.
§11.

Zwyczajne Walne Zgromadzenie powinno si¢ odby¢ nie pozniej niz w ciggu szesciu miesigcy po

zakonczeniu roku obrotowego.

§ 12.

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie zwotywane jest przez Zarzad z wlasnej inicjatywy, na wniosek
Rady Nadzorczej albo na wniosek akcjonariusza lub akcjonariuszy reprezentujgcych nie mniej niz 1/20
(jedng dwudziesta) kapitatu zaktadowego Spolki, w terminie 14 (czternastu) dni od zgloszenia takiego
wniosku. Wniosek o zwotanie zgromadzenia powinien okresla¢ sprawy wnoszone pod obrady; wniosek
ten nie wymaga uzasadnienia.
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§ 13.

Rada Nadzorcza ma prawo zwotania Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia ilekro¢ a Zarzad nie zwola
zgromadzenia w przepisanym terminie, oraz Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia, jezeli zwotanie
go uzna za stosowne.

§ 14.

Walne Zgromadzenie moze podejmowac¢ uchwaty jedynie w sprawach objetych porzadkiem obrad, z

zastrzezeniem przepisu z art. 404 kodeksu spotek handlowych.

§ 15.

Z zastrzezeniem odmiennych postanowien kodeksu spotek handlowych oraz Statutu, uchwaly Walnego
Zgromadzenia zapadaja bezwzgledng wigkszoscig glosow oddanych, przy czym za oddane uwaza si¢

glosy "za", "przeciw" i "wstrzymujace sig".

§ 16.

1. Walne Zgromadzenie otwiera przewodniczacy Rady Nadzorczej lub osoba przez niego wskazana,
po czym spos$rod osob uprawnionych do uczestnictwa w Walnym Zgromadzeniu wybiera si¢
przewodniczacego Walnego Zgromadzenia.

2. W razie niemoznos$ci otwarcia Walnego Zgromadzenia w sposdb okreslony w ust. 1, otwiera je

jeden z cztonkéw Rady Nadzorczej.

Rada Nadzorcza
§17.

Rada Nadzorcza sprawuje staly nadzor nad dziatalnoscig Spotki we wszystkich dziedzinach jej
dziatalnosci.

§ 18.

1. Do kompetencji Rady Nadzorczej, oprocz innych spraw przewidzianych w przepisach kodeksu
spotek handlowych, przepisach innych ustaw i postanowieniach niniejszego statutu, nalezy:

1) wybor bieglego rewidenta w celu przeprowadzenia badania sprawozdania finansowego oraz,
o ile jest sporzadzane, skonsolidowanego sprawozdania finansowego grupy kapitalowej
Spotki,

2) przyjmowanie jednolitego tekstu Statutu Spotki, przygotowanego przez Zarzad Spotki,
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A w e

3) udzielanie zgody na nabycie przez Spotke akcji wlasnych, z wytaczeniem przypadku, o ktorym
mowa w przepisie art. 362 § 1 pkt 2 k.s.h.,

4) udzielanie zgody na zawarcie przez Spotke umowy z podmiotem powigzanym ze Spotka, przy
czym na potrzeby niniejszego postanowienia przyjmuje si¢ definicje podmiotu powigzanego
w rozumieniu rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia 19 pazdziernika 2005 roku w sprawie
informacji biezacych i okresowych przekazywanych przez emitentow papierow
warto§ciowych,

5) udzielanie zgody na zawarcie przez Spotke umowy o subemisje akcji,

6) udzielanie zgody na nabycie albo zbycie przez Spotke akcji lub udziatéw innych spotek
handlowych, jezeli tacznie spetnione sg nastepujace warunki:

a) odpowiednio, w zamian za nabycie (zbycie) Spotka ma zaptacic¢ (otrzymac) ceng wyzsza
niz 2.000.000 zt (dwa miliony ztotych),

b) i nabycie (zbycie) nie zostalo przewidziane w zatwierdzonym przez Rade Nadzorcza
budzecie Spoiki,

7) udzielanie zgody na zaciggnigcie przez Spotke zobowigzania do $wiadczenia przez Spotke,
jednorazowo lub na rzecz tej samej osoby w okresie jednego roku, o wartosci przekraczajacej
kwote 2.000.000 zt (dwa miliony zlotych), jezeli zaciagniecie takiego zobowigzania nie
zostato przewidziane w zatwierdzonym przez Rad¢ Nadzorcza budzecie Spofki.

Udzielenie zgody na zawarcie umowy, o ktorej mowa w ust, 1 pkt 4, nie jest wymagane w wypadku
umow typowych, zawieranych na warunkach rynkowych w ramach prowadzonej dzialalno$ci
operacyjnej przez Spotke z podmiotem zaleznym, w ktorym Spotka posiada wigkszosciowy udziat
kapitatowy.

§ 19.

Rada Nadzorcza sktada si¢ z 5 (pigciu) cztonkow.

Cztonkow Rady Nadzorczej powoluje i odwotuje Walne Zgromadzenie.

Cztonkow Rady Nadzorczej powotuje si¢ na okres wspolnej kadencji, ktora trwa trzy lata.

W sytuacji, gdy sktad Rady Nadzorczej ulegt zmniejszeniu ponizej pigciu cztonkéw, na miejsce
cztonkow Rady Nadzorczej, ktérych mandat wygast w czasie trwania kadencji Rady, Rada
Nadzorcza powotuje inne osoby (kooptacja).

Powotanie cztonkéw Rady Nadzorczej w drodze kooptacji w czasie trwania wspolnej kadencji
Rady wymaga zatwierdzenia przez najblizsze Walne Zgromadzenie. W razie odmowy
zatwierdzenia ktoregokolwiek z cztonkéw Rady Nadzorczej powotanych w drodze kooptacji w
czasie trwania wspolnej kadencji, Walne Zgromadzenie dokona wyboru nowego cztonka Rady na
miejsce osoby, ktorej powotania nie zatwierdzono.

Mandat czionka Rady Nadzorczej powotanego przed uptywem danej kadencji wygasa

roéwnoczesnie z wygasnigciem mandatow pozostatych cztonkow Rady Nadzorczej.
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§ 20.

1. Co najmniej dwoch cztonkéw Rady Nadzorczej powinno by¢ czlonkami niezaleznymi w
rozumieniu niniejszego paragrafu.

2. Czlonek Rady Nadzorczej jest cztonkiem niezaleznym jezeli jest wolny od jakichkolwiek powigzan
ze Spotka, jej akcjonariuszami lub pracownikami, ktore to powigzania moglyby istotnie wptynaé
na jego zdolno$¢ do podejmowania bezstronnych decyzji.

3. Co do zasady, za niezaleznego cztonka Rady Nadzorczej uwaza si¢ osobe, ktora w dniu wyboru do
Rady Nadzorczej spetnia tacznie nastepujace warunki:

1) nie jest i przez ostatnie trzy lata nie byta zatrudniona w Spotce lub jej spolce zaleznej lub
dominujacej,

2) nie jest i przez ostatnie pi¢c¢ lat nie byta cztonkiem Zarzadu Spoéiki lub jej spotki zaleznej lub
dominujacej,

3) nie jest akcjonariuszem posiadajacym bezposrednio lub posrednio prawo do wykonywania co
najmniej 10% (dziesig¢ procent) ogodlnej liczby gtoséw na Walnym Zgromadzeniu Spotki;

4) nie jest cztonkiem organu, pelnomocnikiem lub pracownikiem akcjonariusza posiadajacego

bezposrednio lub posrednio prawo do wykonywania co najmniej 10% (dziesig¢ procent)
ogo6lnej liczby gltoséw na Walnym Zgromadzeniu Spotki,

5) nie jest i nie byla w okresie ostatnich 3 (trzech) lat wspolnikiem lub pracownikiem obecnych
lub bytych bieglych rewidentow Spotki lub jej spotki zaleznej lub dominujacej,

6) poza wynagrodzeniem z tytulu cztonkostwa w Radzie Nadzorczej nie otrzymuje zadnych
innych $§wiadczen od Spoétki lub jej spoltki zaleznej lub dominujace;,

7) nie utrzymuje i nie utrzymywata przez ostatni rok znaczacych stosunkéw handlowych ze
Spotka lub jej spotka zalezng lub dominujacy, bezposrednio lub w charakterze wspdlnika,
cztonka organu lub pracownika petnigcego funkcje kierownicze osoby utrzymujacej takie
stosunki, przy czym stosunki handlowe obejmujg bycie znaczgcym dostawcg towardéw lub
ustug, istotnym klientem lub organizacja otrzymujaca od spoiki lub jej grupy kapitatowej
mienie znacznej wartosci,

8) nie bylta cztonkiem Rady Nadzorczej tacznie przez wigeej niz 12 (dwanascie) lat,

9) nie jest cztonkiem zarzadu w spotce handlowej, w ktorej czlonek Zarzadu Spotki jest
cztonkiem rady nadzorczej,

10) nie jest osobg bliska dla ktérejkolwiek z os6b wymienionych powyze;j.

4. Kryteria niezalezno$ci cztonka Rady Nadzorczej powinny by¢ spetnione nieprzerwanie przez caly
okres trwania mandatu tego cztonka.

5. Celem zapewnienia wyboru do skladu Rady Nadzorczej co najmniej dwoch czionkow
niezaleznych, zgtoszenie na Walnym Zgromadzeniu kandydata na cztonka Rady Nadzorczej jest
skuteczne tylko i wytacznie pod warunkiem ztoZenia przez akcjonariusza dokonujacego zgloszenia

oswiadczenia o spetnieniu badZ niespetnieniu przez kandydata kryteriow niezaleznosci cztonka
Rady Nadzorczej.
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6. Niedopetnienie postanowienia ust. 1 nie ma wptywu na mozliwos¢ podejmowania przez Rade
Nadzorcza czynnos$ci, w tym w szczegblnosci, ale nie wylacznie, na waznos¢ uchwat
podejmowanych przez Rade Nadzorcza. W przypadku, gdy Rada Nadzorcza liczy mniej niz dwdch
niezaleznych cztonkoéw, w porzadku obrad najblizszego Walnego Zgromadzenia powinien znalez¢
si¢ punkt dotyczacy zmian w sktadzie Rady Nadzorcze;.

7. Na potrzeby niniejszego paragrafu terminy ,,spotka dominujgca” oraz ,,spotka zalezna” nalezy

rozumie¢ zgodnie z ich znaczeniem okreslonym w kodeksie spotek handlowych.

§21.

1. Rada Nadzorcza powinna wybra¢ ze swego sktadu Przewodniczacego i moze wybra¢ ze swego
sktadu osoby petnigce inne funkcje w Radzie Nadzorczej.

2. Rada Nadzorcza moze odwota¢ wybor dokonany w oparciu o postanowienia ust. 1.

§ 22.

1. Rada Nadzorcza powotluje Komitet Audytu odpowiedzialny za nadzor nad sprawami finansowymi
Spotki. Komitet Audytu sklada si¢ z trzech cztonkéw wybranych przez Rade Nadzorcza sposrod
cztonkéw Rady, przy czym co najmniej jeden z czlonkéw Komitetu Audytu powinien by¢
niezaleznym cztonkiem Rady Nadzorczej w rozumieniu postanowien § 20 i posiada¢ kwalifikacje
w zakresie rachunkowosci i1 finansow.

2. Rada Nadzorcza powotuje Komitet Nominacji i Wynagrodzen odpowiedzialny za sporzadzanie
ocen kandydatéw na cztonkdéw Zarzadu i ustalanie zasad wynagradzania i wysokosci wynagrodzen
cztonkow Zarzadu. Komitet Wynagrodzen sktada si¢ z trzech czionkow wybranych przez Rade
Nadzorcza sposrod cztonkéow Rady, przy czym co najmniej jeden z cztonkdéw Komitetu
wynagrodzen powinien by¢ niezaleznym cztonkiem Rady Nadzorczej w rozumieniu postanowien

§ 20.

3. Przewodniczacym kazdego z komitetow, o ktorych mowa w ust. 1 i 2, powinien by¢ niezalezny
cztonek Rady Nadzorczej w rozumieniu postanowien § 20. Przewodniczacego kazdego z
komitetow wybiera Rada Nadzorcza.

4. Rada Nadzorcza ma prawo do odwotania kazdego czlonka komitetu, o ktérym mowa w ust. 1 lub
2, oraz przewodniczacego komitetu.

5. Organizacj¢ i sposob dziatania komitetow, o ktorych mowa w ust. 1 i 2, okre$lajg ich regulaminy,
uchwalane przez Rade Nadzorcza.

6. Rada Nadzorcza nie jest zobowigzana do powolania komitetéw, o ktorych mowa w ust. 1 lub 2,
jezeli w sktad Rady Nadzorczej wchodzi pieciu czlonkéw. Jezeli Rada Nadzorcza nie powotata
komitetow, o ktéorych mowa w ust. 1 lub 2, zadania tych komitetow wykonuje Rada Nadzorcza.

§ 23.

1. Rada Nadzorcza odbywa posiedzenia w miarg potrzeb, jednak nie rzadziej niz co dwa miesigce.
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2. Miejscem posiedzen Rady Nadzorczej jest miasto stoteczne Warszawa, chyba ze wszyscy
cztonkowie Rady Nadzorczej wyraza na piSmie, pod rygorem niewaznosci, zgod¢ na odbycie
posiedzenia poza granicami miasta stolecznego Warszawy. Zgoda moze dotyczy¢ tylko i wylacznie
posiedzenia, ktorego miejsce, data i godzina rozpoczecia zostaly dokladnie okreSlone w tresci
oswiadczenia obejmujacego zgodg.

§ 24.

1. Posiedzenia Rady Nadzorczej zwotuje Przewodniczacy Rady Nadzorczej z wlasnej inicjatywy albo
na wniosek Zarzadu lub innego cztonka Rady Nadzorcze;j.

2. Pierwsze posiedzenie Rady Nadzorczej nowej kadencji zwoluje Przewodniczacy Rady Nadzorczej
poprzedniej kadencji w terminie jednego miesigca od dnia Walnego Zgromadzenia, na ktorym
wybrani zostali czionkowie Rady Nadzorczej nowej kadencji. W przypadku niezwolania
posiedzenia w tym trybie, posiedzenie Rady Nadzorczej zwotuje Zarzad.

3. Zaproszenie na posiedzenie Rady Nadzorczej, obejmujace porzadek obrad, powinno by¢
przekazane kazdemu cztonkowi Rady Nadzorczej na piSmie na co najmniej 7 (siedem) dni przed
dniem posiedzenia. Zaproszenie powinno okresla¢ datg, godzing, miejsce oraz porzadek obrad
posiedzenia.

4. Zmiana przekazanego cztonkom Rady Nadzorczej porzadku obrad posiedzenia Rady Nadzorczej
moze nastapi¢ tylko i wylacznie wtedy, gdy na posiedzeniu obecni sg wszyscy cztonkowie Rady
Nadzorczej i1 zaden z nich nie wnidst sprzeciwu co do zmiany porzadku obrad w catosci lub w
czegsci.

§ 25.

Posiedzenia Rady Nadzorczej prowadzi Przewodniczacy Rady Nadzorczej, a w przypadku jego
nieobecnosci cztonek Rady Nadzorczej upowazniony do tego na pi§mie przez Przewodniczacego Rady
Nadzorczej.

§ 26.

Z zastrzezeniem ust. 4, Rada Nadzorcza podejmuje uchwatly na posiedzeniach.
Rada Nadzorcza podejmuje uchwaty na posiedzeniu w gtosowaniu jawnym, chyba ze na wniosek
ktoregokolwiek z cztonkéw Rady Nadzorczej uchwalono glosowanie tajne. W sprawach
dotyczacych wyboru i odwotania czlonka lub cztonkow Zarzadu oraz Przewodniczacego Rady
Nadzorczej, a takze cztonka lub cztonkéw oraz przewodniczacego kazdego z komitetow, o ktorych
mowa W § 22, uchwaty podejmowane sa w glosowaniu tajnym.

3. Czlonkowie Rady Nadzorczej mogg bra¢ udzial w podejmowaniu uchwat Rady Nadzorczej,

oddajac swdj glos na pi$mie za posrednictwem innego cztonka Rady Nadzorcze;j.

strona 10 z 14



No Gravity Games S.A. - tekst jednolity statutu

Rada Nadzorcza moze podejmowac¢ uchwaly w trybie pisemnym (obiegowym) lub przy

wykorzystaniu $Srodkéw bezposredniego porozumiewania si¢ na odlegtos¢.

§ 27.

Rada Nadzorcza sporzadza roczne sprawozdania ze swojej dzialalno$ci za kazdy kolejny rok
obrotowy. Sprawozdanie zawiera co najmniej zwi¢ztg ocen¢ sytuacji Spoltki, z uwzglednieniem
oceny systemu kontroli wewnetrznej i systemu zarzadzania ryzykami istotnymi dla Spotki, a takze
ocen¢ pracy Rady Nadzorcze;j.

Rada Nadzorcza przedstawia sprawozdanie, o ktorym mowa w ust. 1, do zatwierdzenia przez
Zwyczajne Walne Zgromadzenie odbywajace si¢ w roku obrotowym przypadajacym bezposrednio
po roku obrotowym, ktérego dotyczy to sprawozdanie.

§ 28.

Czlonek Rady Nadzorczej powinien przekaza¢ Zarzadowi informacj¢ na temat swoich powiazan z
akcjonariuszem dysponujacym akcjami reprezentujagcymi nie mniej niz 5% (pi¢¢ procent) ogolne;j
liczby glosow na Walnym Zgromadzeniu. Powyzszy obowiazek dotyczy powigzan natury
ekonomicznej, rodzinnej lub innej, mogacych mie¢ wptyw na stanowisko cztonka Rady Nadzorczej
w sprawie rozstrzyganej przez Rade Nadzorcza.

Cztonek Rady Nadzorczej powinien przekaza¢ Radzie Nadzorczej informacje na temat zaistnialego
lub mogacego powsta¢ konfliktu interesow. Cztonek Rady Nadzorczej powinien powstrzymac si¢
od zabierania glosu w dyskusji oraz od glosowania nad uchwalg w sprawie, w ktorej zaistniat
konflikt interesow.

§ 29.

Czlonkom Rady Nadzorczej przystuguje wynagrodzenie. Wysoko$¢ wynagrodzenia okresla uchwata
Walnego Zgromadzenia.

§ 30.

Szczegdtowa organizacje 1 sposob dzialania Rady Nadzorczej okresla regulamin uchwalany przez Rade
Nadzorcza i zatwierdzany przez Walne Zgromadzenie. Regulamin okre§la w szczegdlnosci, ale nie
wylgcznie, zasady podejmowania przez Rade Nadzorczg uchwat w trybie, o ktérym mowa w § 26 ust

4,

1.

Zarzad
§ 31.

Zarzad prowadzi sprawy Spolki i reprezentuje Spotke.
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2. Do kompetencji Zarzadu nalezg wszelkie sprawy Spotki niezastrzezone do kompetencji

pozostatych organdéw Spotki.

§ 32.

Zarzad Spotki sktada si¢ z nie mniej niz jednego i nie wigcej niz czterech cztonkow.

Czlonkow Zarzadu powoluje i odwotuje Rada Nadzorcza.

Czlonkow Zarzadu powoluje si¢ na okres wspolnej kadencji, ktora trwa trzy lata.

§ 33.

Do waznos$ci uchwat Zarzadu wymagana jest obecno$¢ co najmniej potowy cztonkéw Zarzadu.

§ 34.

Zarzad moze wybrac¢ ze swego sktadu prezesa lub osoby petigce inne funkcje w Zarzadzie.

Zarzad moze odwota¢ wybor dokonany w oparciu o postanowienia ust. 1.

§ 35.

1. Organizacj¢ i sposob dziatania Zarzadu okre$la regulamin uchwalany przez Zarzad i zatwierdzany

przez Rade Nadzorcza.

2. Regulamin okresla co najmniej:

1)
2)

3)
4)

sprawy, ktore wymagaja kolegialnego rozpatrzenia przez Zarzad,

zasady podejmowania decyzji ws. nabycia przez Spotke akcji, udziatéw oraz wszelkich innych
niz akcje papiero6w warto$ciowych,

zasady podejmowania decyzji ws. udzielania i zaciggania przez Spotke kredytéw i pozyczek,

zasady podejmowania uchwat w trybie pisemnym.

§ 36.

W przypadku Zarzadu wieloosobowego, do sktadania o$wiadczen w imieniu Spotki wymagane jest
wspotdziatanie dwoch cztonkéow Zarzadu albo jednego cztonka Zarzadu tacznie z prokurentem. W
przypadku Zarzadu jednoosobowego, do skladania o$wiadczen w imieniu Spotki uprawniony jest
samodzielnie jedyny cztonek Zarzadu

§ 37.

Przy dokonywaniu czynno$ci prawnych pomiedzy Spotka a cztonkiem Zarzadu, Spotke reprezentuje
Rada Nadzorcza, w imieniu ktérej dziata Przewodniczacy Rady Nadzorczej, a w razie jego nieobecnos$ci
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inny cztonek Rady Nadzorczej wskazany w uchwale Rady Nadzorczej. Do dokonania czynno$ci
prawnej pomigdzy Spotka a cztonkiem Zarzadu wymagana jest zgoda Rady Nadzorcze;j.

V. GOSPODARKA SPOLKI

§ 38.

Rokiem obrotowym Spotki jest rok kalendarzowy
§ 39.

1. Kapitaly wlasne Spotka stanowia:
1) kapitat zaktadowy,
2) kapitat zapasowy, 3)
kapitaty rezerwowe.

2. Spotka moze tworzy¢ i znosi¢ uchwata Walnego Zgromadzenia kapitaly rezerwowe zar6wno na
poczatku, jak i w trakcie roku obrotowego.

§ 40.

1. Budzet Spoéiki jest rocznym planem dochodow i wydatkéw oraz przychodow i rozchodow Spotki,
sporzadzanym na kazdy kolejny rok obrotowy.
Budzet Spotki stanowi podstawe gospodarki Spotki w kazdym kolejnym roku obrotowym.
Zarzad Spoiki jest zobowigzany do:
1) sporzadzenia projektu budzetu Spotki na kazdy kolejny rok obrotowy,
2) przekazania Radzie Nadzorczej projektu budzetu Spotki nie pdzniej niz na 60 (szeSédziesiat)
dni przed rozpoczeciem roku obrotowego, ktorego dotyczy dany budzet.

4. Zatwierdzanie budzetu Spotki na kazdy kolejny rok obrotowy nalezy do kompetencji Rady
Nadzorczej.
§ 41.

Na zasadach przewidzianych w przepisach kodeksu spotek handlowych Zarzad jest uprawniony do
wyplaty akcjonariuszom zaliczki na poczet przewidywanej dywidendy.

§ 42.

Spotka moze emitowac obligacje uprawniajace do objecia akcji emitowanych przez Spotke w zamian
za te obligacje, a takze obligacje uprawniajgce obligatariuszy- oprocz innych $wiadczen- do

subskrybowania akcji Spotki z pierwszenstwem przed jej akcjonariuszami.
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VI. POSTANOWIENIA KONCOWE
§ 43.

W sprawach Spoétki nieuregulowanych w tekscie niniejszego statutu majg zastosowanie w pierwszej

kolejnosci przepisy kodeksu spotek handlowych.
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