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1. Podsumowanie Zarzadu
Szanowni Akcjonariusze,

zapraszamy do zapoznania sie z raportem okresowym Starward
Industries S.A. za pierwszy kwartat 2024 r. W niniejszym raporcie
przedstawiamy przekrojowo podsumowanie wydarzen jakie miaty
miejsce w raportowanym okresie oraz po jego zakonczeniu, tj. do
dnia publikacji niniejszego raportu.

Od poczatku kwartatu dziatania Spotki skoncentrowane sg wokot
dwdch obszarow produkcyjnych. Pierwszym jest intensywna praca
nad kolejnym tytutem studia (P2), poprzedzona wnikliwg analiza
rynku pod wzgledem otoczenia konkurencyjnego, zachowan
konsumenckich i trendéw gamingowych oraz talentéw
produkcyjnych zespotu. Drugi to szereg roztozonych w czasie dziatan,
ktorych celem jest rozwdj | podtrzymanie zainteresowania
debiutancka gra studia. Dodatkowo opracowana i wdrozona zostata
strategia intensywnego wsparcia marketingowego, skorelowana z
planowanymi rozwinieciami The Invincible.

The Invincible po ponad 6 miesigcach od premiery utrzymuje w
ocenie Spotki bardzo dobrg srednig ocen w serwisie Steam, tj. ok. 89%
ocen pozytywnych. Na poczatku 2024 r. sprzedaz tytutu przekroczyta
kwote recoupu wniesionego przez wydawce. Ze wzgledu na
obowiazujacy system rozliczenn nastepujacy w formule “cash
received” recoup zostat faktycznie sptacony przychodami
otrzymanymi przez wydawce w lutym biezgcego roku, a przychody
otrzymane w tym okresie przekraczajgce kwote recoupu zasility, w
zgodnym z umowa procencie, Spotke pod koniec marca biezgcego
roku. Byly to pierwsze przychody jakie Spdtka otrzymata ze sprzedazy
gry The Invincible, co byto niewatpliwie jednym z najwaznigjszych

zdarzen w pierwszym kwartale. Spodtka rozpoznaje przychody
ksiegowo i podatkowo w miesigcu, ktérego dotyczy raport
sprzedazowy otrzymany od wydawcy, a hie w miesigcu ich
faktycznego otrzymania (tzn. srodki otrzymane przez Spdtke w
kwietniu stanowily przychody marca), czy okresie rzeczywistej
sprzedazy do graczy.

Kolejnymi istotnymi wydarzeniami byto wprowadzenie na poczatku
maja promocji oraz aktualizacji The Invincible. Spdétka zauwaza
pozytywny wptyw 33% obnizki ceny gry, w promocji rozpoczetej 3
maja 2024 r., ktéra zakonczy sie 16 maja 2024 r. Od 6 do 9 maja The
Invincible uczestniczyt w wydarzeniu “Midweek Madness”, ktore
miato widocznos¢ na gtdwnej stronie Steam. Od 10 do 16 maja gra
uczestniczyta w wydarzeniu “LudoNarraCon”, ktére ma mniejsza
widocznosé, ale w dalszym ciggu widniato na gtdwnej stronie Steam.
Ponadto w dniu 6 maja udostepniona zostata aktualizacja do gry The
Invincible pn. Voyager. Wstuchujac sie w gtosy Graczy wprowadzono
m.in. dynamiczne widoki z kamery podczas jazdy tazikiem oraz
szersze pole widzenia, zwiekszono predkos¢ chodzenia i biegu w
wybranych lokalizacjach, a takze dodano nowe slajdy z historig
toczaca sie na Regis lll.

Wszystkie powyzsze dziatania skutkowaly znaczaca poprawa
sprzedazy na platformie Steam oraz istotnymi przyrostami
community, np. liczba followerséw wzrosta o okoto 3500 w ciggu 10
dni, co dodatkowo moze potwierdza¢ zasadnosc¢ wspierania gry oraz
mozliwos¢ pozostania przez nig long sellerem.



Z lektury raportu dowiecie sie Panstwo, ze na koniec raportowanego
okresu wartos¢ zapasow wyniosta 9,13 min zt, zas koszty dziatalnosci
operacyjnej Spdtki w pierwszym kwartale 2024 r. wyniosty 0,88 min zt.
Zaraportowana zostata strata netto w wysokosci 336 tys. zt, ktora jest
zgodna z zatozeniami budzetowymi Spdétki zmienionymi po gorszej
od oczekiwan premierze gry The Invincible. Strata ta wynika
zasadniczo ze wspierania i aktualizacji gry The Invincible, majacych
na celu jej dalszy rozwdj, oraz produkgcji drugiej gry wideo Spoiki.

Na dzien publikacji niniejszego raportu nasz zespot liczy 17 osoéb.
Zapraszamy do lektury catego raportu.

Zarzad Starward Industries S.A.
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2. Informacje o zasadach przyjetych do sporzadzenia raportu

Niniejszy raport kwartalny Starward Industries S.A. za okres
01.01.2024 r. — 31.03.2024 r. zostat sporzadzony zgodnie z przepisami
Zatacznika nr 3 do Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu
.Informacje biezace i okresowe przekazywane w alternatywnym
systemie obrotu na rynku NewConnect."

Spotka prowadzi ksiegi rachunkowe zgodnie z wymogami Ustawy
z dnia 29 wrzednia 1994 r. (z pdzn. zm. o rachunkowosci
obowiazujacymi  jednostki kontynuujace dziatalnos¢. Spodtka
sporzadza rachunek zyskdw i strat w uktadzie poréwnawczym.
Rachunek przeptywow pienieznych sporzadzany jest metoda
posrednia. Waluta sprawozdawcza jest zioty polski (PLN).
W  sprawozdaniu finansowym Spdtka wykazuje zdarzenia
gospodarcze zgodnie z ich trescia ekonomiczna. Wynik finansowy

Spotki za dany okres sprawozdawczy obejmuje wszystkie osiggniete
i przypadajace na jego rzecz przychody oraz zwigzane z tymi
przychodami koszty zgodnie z zasadami memoriatu, wspotmiernosci
przychodoéw i kosztéw oraz ostroznej wyceny. Poszczegdlne sktadniki
aktywow i pasywow wycenia sie stosujac rzeczywiscie poniesione na
ich nabycie ceny, z zachowaniem zasady ostroznosci.

W biezacym okresie sprawozdawczym Spoétka nie dokonywata zmian
zasad (polityki) rachunkowosci. Skréocone jednostkowe sprawozdanie
finansowe Starward Industries S.A. za okres od 01.01.2024 r. do
31.03.2024 r. nie podlegato badaniu, ani przegladowi przez podmiot
uprawniony do badania sprawozdan finansowych. W sktad Starward
Industries S.A. nie wchodza wewnetrzne jednostki organizacyjne
sporzadzajace samodzielne sprawozdania finansowe.



3.

Podstawowe dane

3.1. Dane kontaktowe i rejestrowe

Firma:
Kraj siedziby:
Siedziba i adres:

Adres.poczty
elektronicznej:

Strona internetowa:

Sad rejestrowy:
KRS:
Regon:

NIP:

Starward Industries Spétka Akcyjna
Polska

ul. Przemystowa 12, 30-701 Krakdéw, Polska

info@starward.industries

www.starwardindustries.com

Sad Rejonowy dla Krakowa-Srédmiescia w Krakowie, XI Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego
0000750305
381277255

6772437711

Starward Industries S.A. (“Spétka”, “Starward Industries’) powstata na podstawie aktu notarialnego z dnia 10 wrzesdnia 2018 r. (rep. A Nr
13664/2018), sporzadzonego przez notariusza Marcina Satore.

Postanowieniem z dnia 27 wrzeénia 2018 r. (sygn. akt KRXI NS-REJ.KRS/28215/18/135) wydanym przez Sad Rejonowy dla
Krakowa-Srédmiescia w Krakowie, Spotka zostata zarejestrowana w rejestrze przedsiebiorcow KRS pod numerem 0000750305.

Czas trwania Spotki jest nieoznaczony.


http://www.starwardindustries.com

3.2. Zarzad i Rada Nadzorcza

Na koniec dnia 31 marca 2024 r. oraz na dzien sporzadzenia
niniejszego raportu sktad Zarzadu byt nastepujacy:

e Maciej Dobrowolski - Cztonek Zarzadu
e Andrzej Szafraniec - Cztonek Zarzadu

Na koniec dnia 31 marca 2024 r. skiad Rady Nadzorczej byt
nastepujacy:

Bartosz Karasinski - Przewodniczacy Rady Nadzorczej

Jerzy Felinski - Wiceprzewodniczacy Rady Nadzorczej
Bernard Gudowski - Cztonek Rady Nadzorczej

Katarzyna Burek - Cztonkini Rady Nadzorczej

Pawet Wilkos - Cztonek Rady Nadzorczej

W trakcie raportowanego kwartatu nie wystapity zmiany w sktadzie
Zarzadu i Rady Nadzorczej Spotki.

3.3. Opis dziatalnosci

Starward Industries to deweloper gier z tzw. segmentu indie i AA,
przeznaczonych na komputery osobiste oraz konsole do gier
Playstation i Xbox, stworzony w 2018 r. przez zespdt z wieloletnim
doswiadczeniem w takich firmach jak CD Projekt RED, Reality
Pump, Techland, na czele ktérego stat Marek Markuszewski — byty
Prezes Zarzadu i zarazem autor koncepcji studia.

Firma w ciggu roku pozyskata osoby z branzy gamedev do
wspotpracy, nabyta licencje na adaptacje wybitnej powiesci Sci-Fi
oraz stworzyta plan przedsiewziecia. W czerwcu 2018 r.
przedstawiciele firmy spotkali sie z grupa inwestoréow

indywidualnych, ktdrzy zapewnili pierwszg runde finansowania i
rozpoczeli wspdlne prace nad rozwojem koncepcji studia W
rezultacie powstata struktura firmy oraz dtugoterminowy plan
operacyjny i finansowy. Zwienczeniem prac byto zawigzanie w dniu
10 wrzesnia 2018 r. w Krakowie spotki akcyjnej pod obecna nazwa.
Zostata ona zarejestrowana w KRS w dniu 27 wrzesnia 2018 r,,
natomiast w pazdzierniku tego samego roku rozpoczeta dziatalnosé
w petnym sktadzie osobowym (core team). Z poczatkiem 2020 roku
Starward Industries rozpoczeta przygotowania do debiutu na rynku
NewConnect, ktérego zwienczeniem byto rozpoczecie notowan w
dniu 19 sierpnia 2020 r. Wydarzenie to zakonczyto proces
upublicznienia Spotki.

Na date niniejszego raportu Spoétka jest po premierze swojego
pierwszego produktu - gry fabularnej The Invincible, opartej o
powies¢ “Niezwyciezony” Stanistawa Lema, stynnego polskiego
pisarza, ktorego ksigzki rozeszty sie w dziesigtkach milionow
egzemplarzy na catym Swiecie. Starward Industries dysponuje
wytaczna licencja na produkcje gry wideo na motywach powiesci
“Niezwyciezony”, ktdra obowigzuje do 25 stycznia 2028 r.

Spotka jest pionierem w komputerowej adaptacji twadrczosci
Stanistawa Lema. Nie powielata przy tym zadnych wzorcow
powstatych do tej pory wokdt twoérczosci tego pisarza, lecz stworzyta
autorska wizje przekazu za co otrzymata kilka nagrod branzowych,
jak réwniez prestizowa nagrode Paszport Polityki 2023 w kategorii
Kultura cyfrowa.

The Invincible zostata ciepto przyjeta przez graczy - Srednia
pozytywnych ocen na Steam dtugo utrzymywata sie powyzej 90%,
obecnie oscyluje wokdt 89%, co w ocenie Spdiki jest bardzo dobrym



wynikiem po uptynieciu ponad 6 miesiecy od premiery. Niestety gra
nie osiggneta sukcesu komercyjnego. W ocenie Spotki produkt trafit
W nisze i jego sprzedaz jest dobra na tle innych gier w gatunku,
jednak nie jest tak wysoka jak mozna bytoby sie spodziewac przed
premiera, w szczegdlnosci analizujac liczbe dodan gry do Wishlisty
W serwisie Steam.

Aktualnie Spoétka skupia sie na rozwoju swojego nowego IP, ktérego
szczegoty nie zostaty jeszcze ujawnione. Ma to jednak by¢ produkcja
Znaczaco wzbogacona o gameplay i mechaniki, ktorych brakowato
w The Invinicible, z zachowaniem wysokiej jakosci oprawy
graficznej. Faza koncepcyjna drugiego projektu trwa od ponad
roku, ze znacznym przyspieszeniem od poczatku 2024 r., czego
wynikiem jest wypracowanie kilku grywalnych prototypdw. Ich
zatozenia gameplayowe poddawane sg obecnie ocenie znaczacych
specjalistéw z branzy, by nowy tytut jak najlepiej odpowiadat
oczekiwaniom przysztych graczy. Spdtka rozwaza rézne modele
rozwoju swoich przysztych tytutdw, w tym model early access.
Podjeta jednakze zasadnicze zatozenie, iz kolejne produkty zawsze
beda powstawaty “na zaktadke” - preprodukcja kolejnej gry, bedzie
rozpoczynata sie przed premiera poprzedniej. Dziatanie takie ma na
celu ustabilizowanie sytuacji organizacyjnej i finansowej Spdtki,
zmniejszenie  odstepdw  czasowych  pomiedzy  kolejnymi
premierami oraz wzmochnienie pozycji Spdétki na rynku i w branzy
gamedev.

Jednoczesnie analiza dotychczasowej sprzedazy gry The Invincible
wskazuje, iz moze mie¢ ona potencjat na tzw. longseller, a wiec
produkt sprzedajacy sie stale, w dtugim okresie, tak jak inne gry z
tego gatunku. Biorgc to pod uwage, Spdétka zamierza w dalszym
ciggu rozwija¢ gre The Invincible, poprzez m.in. wydawanie
darmowych lub ptatnych patchy i rozszerzen. Na ten cel zostato
przeznaczone ok. 20% aktualnych zasobdéw kadrowych Spotki.

Starward Industries prowadzi takze rozmowy, ktdrych efektem
moze by¢ wydanie tytutu na VR oraz jego sprzedaz w modelach
subskrypcyjnych.

Ponadto Spdtka zauwaza pozytywny wplyw wprowadzenia 33%
obnizki ceny gry, w promocji rozpoczetej 3 maja 2024 r., ktora
zakonczy sie 16 maja 2024 r. Od 6 do 9 maja The Invincible byt
objety promocja w ramach wydarzenia “Midweek Madness” w
sklepie Steam, ktéra miata widocznos¢ na gtdwnej stronie Steam.
Od 10 do 16 maja gra uczestniczy w wydarzeniu “LudoNarraCon”
2024, ktére ma mniejszg widocznosé, ale w dalszym ciggu widnieje
na gtdwnej stronie Steam. Ponadto w dniu 6 maja udostepniona
zostata aktualizacja do gry The Invincible pt. Voyager. Wstuchujac
sie w gtosy Graczy wprowadzono m.in. dynamiczne widoki z kamery
podczas jazdy tazikiem oraz szersze pole widzenia, zwiekszono
predkos¢ chodzenia i biegu w wybranych lokalizacjach, dodano
nowe slajdy z historig toczaca sie na Regis Ill.

Wszystkie powyzsze dziatania skutkowaty znaczaca poprawa
sprzedazy na platformie Steam oraz istotnymi przyrostami
community, np. liczba followerséw wzrosta o okoto 3500 w ciggu 10
dni, co dodatkowo moze potwierdza¢ zasadnos¢ wspierania gry
oraz mozliwos¢ pozostania przez nig long sellerem.

4. Istothe wydarzenia w
kwartale

zakonczonym

W styczniu 2024 roku:

e W dniu 2 stycznia 2024 r. Spdtka zawarta umowe pozyczki z
bytym Prezesem Zarzadu i jednoczesnie akcjonariuszem
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Spotki - Markiem Markuszewskim. Na podstawie powyzszej
umowy Marek Markuszewski udzielit Starward Industries
pozyczke w kwocie 200 000,00 zt, z terminem sptaty do dnia
31 maja 2024 r., oprocentowanej na 6% w skali roku, z
odsetkami ptatnymi w catosci wraz ze sptata kwoty pozyczki.

W dniu 16 stycznia 2024 r. przedstawiciele Spoétki odebrali
nagrode Paszport Polityki edycja 2023 w kategorii Kultura
cyfrowa. Jak wskazano w uzasadnieniu, Starward Industries

otrzymata nagrode za wyrozniajgcy sie artystycznym
smakiem | zrozumieniem intencji autora przektad
klasycznego  dzieta  Stanistawa Lema na @ jezyk

interaktywnego medium, z akcentem na aktualne dzis — w
dobie ekspansji inteligencji maszynowej — ostrzezenie przed
utudg antropocentryzmul.

W dniu 29 stycznia 2024 r. Zarzad spotki wzigt udziat w
czacie oraz prezentacji inwestorskiej w  serwisie
StockWatch.pl. Celem spotkania byto omodwienie sytuacji
finansowej i organizacyjnej spotki, aktualnych wydarzen oraz
strategii na przysztosc.

W dniu 31 stycznia 2024 r. zespdt produkcyjny Spotki
zakonczyt prace w ramach pierwszego kamienia milowego
(MS1) drugiego tytutu Starward Industries.

W lutym 2024 roku:

W dniu 11 lutego 2024 r. Spoétka zawarta umowy pozyczek z
Przewodniczacym Rady Nadzorczej Spodtki - Bartoszem
Karasinskim i dwoma innymi akcjonariuszami Starward

Industries. Na podstawie zawartych umow Spdtka otrzymata
pozyczki w tgcznej wysokosci 150 000,00 zt (po 50 000,00 zt
od kazdego pozyczkodawcy), z terminem sptaty do dnia 1
stycznia 2025 r.,, oprocentowanych na 6% w skali roku, z
odsetkami ptatnymi w catosci wraz ze sptata kwoty pozyczki.

W dniu 16 lutego 2024 r. gra Spodtki, The Invincible,
otrzymata aktualizacje 1.1.6., usprawniajaca przebieg gry na
wszystkich platformach, na ktére zostata wydana, tj. Steam,
GOQG, Epic Games Store, PlayStation Store i Xbox Store.

W dniach od 26 lutego 2024 r. do 4 marca 2024 r. gra The
Invincible, wzieta udziat w wyprzedazy Dinozaury kontra
Roboty na platformie Steam, zapewniajac przyrost wishlist i
liczby sprzedanych kopii gry na przestrzeni trwania
wydarzenia.

W marcu 2024 roku:

W dniu 6 marca 2024 r. Spotka zawarta umowe pozyczki z
akcjonariuszem Starward Industries. Na mocy powyzszego
dokumentu, pozyczkodawca udzielit Spoétce pozyczki na
kwote 50 000,00 zt, oprocentowana na 6% w skali roku, ktoérg
Starward Industries zobowigzany jest zwrdci¢ wraz z
odsetkami do dnia 1 stycznia 2025 .

W dniu 7 marca 2024 r. Spotka zawarta umowe pozyczki z
akcjonariuszem Starward Industries - spodtka Chiswick
Creative Ventures Limited. Na podstawie powyzszej umowy
pozyczkodawca zobowigzat sie udzieli¢ Spodtce pozyczki w
tacznej kwocie 200 000,00 zt, z terminem spfaty do dnia 1
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5.

stycznia 2025 r.,, oprocentowanych na 6% w skali roku, z
odsetkami ptatnymi w catosci wraz ze sptata kwot pozyczek.
Wyptata pozyczki zostata podzielona na transze - kwoty
140 00,00 zti 60 000,00 zt.

W dniu 8 marca 2024 r. zakonczyty sie prace w ramach
drugiego kamienia milowego (MS2) nowej gry, nad
tworzeniem ktdrej pracuje Spdtka.

W dniu 16 marca 2024 r. gra Spotki, The Invincible,
otrzymata aktualizacje 11.7. na wszystkich platformach, na
ktorych zostata wydana, tj. Steam, GOG, Epic Games Store,
PlayStation Store i Xbox Store. Aktualizacja objeta takie
ulepszenia rozgrywki jak: opcje przewijania dialogoéw, opcje
wigczenia kaszet (paskow filmowych) ukazywanych w czasie
interaktywnych scen, zblizenie (bez uzycia dodatkowego
ekwipunku w grze) i nowa animacje odstaniajaca kolejne
lokacje na mapie.

Istothe wydarzenia, ktére nastapity po

zakonczeniu pierwszego kwartatu 2024 r.

W kwietniu 2024 roku:

W dniu 12 kwietnia 2024 r. zespdt osiggnat trzeci etap prac
(MS3) w procesie tworzenia drugiej gry Spdtki.

Ponadto w kwietniu 2024 r. gra The Invincible otrzymata
cztery nominacje do nagrod Digital Dragons 2023. Tytut
zostat doceniony w kategoriach Best Polish Game Visual Art
2023, Best Polish Game Audio 2023, Best Polish Narrative
2023 oraz najwazniejszej - Best Polish Game 2023.

W maju 2024 roku:

W dniu 3 maja 2024 r. rozpoczeto promocje gry The
Invincible, po raz pierwszy wprowadzajgc obnizke ceny gry o
33%. Promocja zakonczy sie 16 maja 2024 r.

Od 3 do 6 maja 2024 roku The Invincible uczestniczyt w
festiwalu Polish Constitution Days.

W dniu 6 maja 2024 r. udostepniona zostata aktualizacja do
gry The Invincible pn. Voyager. Wstuchujac sie w gtosy
GCraczy wprowadzono m.in. dynamiczne widoki z kamery
podczas jazdy fazikiem oraz szersze pole widzenia,
zwiekszono predkos¢ chodzenia i biegu w wybranych
lokalizacjach, dodano nowe slajdy z historig toczaca sie na
Regis Il

Od 6 do 9 maja 2024 r. The Invincible byt objety promocja
Midweek Madness, ktdéra miata widocznos¢ na gtéwnej
stronie Steam. Od 10 do 16 maja 2024 r. gra uczestniczy w
wydarzeniu LudoNarraCon 2024, ktére ma mniejsza
widocznos¢, ale w dalszym ciggu widnieje na gtéwnej
stronie Steam.

W dniu 15 maja 2024 r. Spdtka zawarta umowe pozyczki z
akcjonariuszem Starward Industries. Na podstawie zawartej
umowy Spoétka otrzymata pozyczke w wysokosci 50.000,00
zt, z terminem sptaty do dnia 1 stycznia 2025 r,
oprocentowanych na 6% w skali roku, z odsetkami ptatnymi
w catosci wraz ze sptata kwoty pozyczki.
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6. Kwartalne skrécone sprawozdanie finansowe za pierwszy kwartat 2024 r.

6.1. Komentarz Spétki do wynikéw za pierwszy kwartat 2024 r.

Na dzien 31 marca 2024 r. suma bilansowa Spotki wyniosta
10 525 463,02 zt, w tym kapitaty wiasne stanowity 8 814 304,29 z, a
aktywa obrotowe 9 727 700,66 zt. Na koniec pierwszego kwartatu
2024 r. wartos¢ zapasow Spotki wyniosta 9 137 246,11 zt | obejmuje
koszty wykonanych prac deweloperskich.

Jednoczes$nie w zakonczonym pierwszym kwartale 2024 r. Spdtka
poniosta koszty dziatalnosci operacyjnej w wysokosci 881 069,90 z4,
w wiekszosci z tytutu ustug obcych bezposrednio zwigzanych z
pracami deweloperskimi. Zaraportowana strata netto w wysokosci
336 323,83 zt jest zgodna z zatozeniami budzetowymi Spotki
zmienionymi po gorszej od oczekiwan premierze gry The
Invincible. Wygenerowana strata wynika zasadniczo ze wspierania
i aktualizacji gry The Invincible, majacych na celu jej dalszy rozwdj,
oraz produkcji drugiej gry wideo Spoiki.

Premiera gry The Invincible miata miejsce 6 listopada 2023 r. i od
tego dnia gra pozostaje w sprzedazy. Zgodnie z informacjami
przekazanymi publicznie przez wydawce, tgczna sprzedaz gry w
okolicy potowy stycznia 2024 r. przekroczyta poziom kwoty
recoupu. Jednakze ze wzgledu na sposob rozliczen i zwigzane z
tym przesuniecia w ptatnosciach, Spoétka otrzymata pierwsze
wptywy z gry The Invincible pod koniec marca biezacego roku.
Rozliczenia nastepuja w formule “cash received”, tj. najpierw
wydawca oczekuje na ptatnos¢ od platform sprzedazowych, a po
jej otrzymaniu, w nastepnym okresie rozliczeniowym przekazuje

udziat w przychodach Spoétce. Ze wzgledu na obowigzujacy system
rozliczen recoup <zostat faktycznie sptacony przychodami
otrzymanymi przez wydawce w lutym biezgcego roku, a przychody
otrzymane w tym okresie przekraczajgce kwote recoupu zasility w
zgodnym z umowa procencie Spdtke pod koniec marca biezacego
roku. Ksiegowo i podatkowo przychody te  zostaty
przyporzadkowane do lutego biezacego roku, a wptywy otrzymane
w kwietniu do przychodéw w marcu, tj. w okresach, ktérych
dotyczyly raporty sprzedazowe otrzymane od wydawcy, a nie w
miesigcach ich faktycznego otrzymania, czy okresach rzeczywistej
sprzedazy do graczy. Recoupowi nie podlegajg jednak przychody z
produktéow stanowigcych merchandasing (wszelkiego rodzaju
produkty zwigzane z grag, np. muzyka, komiks, koszulki itp.), z
ktérych Spodtka otrzymywata juz wczesniej i nadal otrzymuje
ptatnosci od wydawcy. Nie s3 to jednak srodki istotnie wptywajace
na sytuacje finansowa Spotki.

W poczatkowym okresie po premierze gry Zarzad rozpoznat, iz
sprzedaz nie jest tak wysoka, aby mozliwe byto pokrycie recoupu
juz w pierwszym miesigcu sprzedazy i tym samym, przewidujac
przesuniecie wptywu przychoddw ze sprzedazy, przyspieszyt
negocjacje finansowania ptynnosciowego.

Do chwili sporzadzenia niniejszego sprawozdania Spotka pozyskata
srodki wspomagajace finansowanie biezacej dziatalnosci w kwocie
650.000 zt. Zarzad prowadzi takze zaawansowane rozmowy w
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sprawie pozyskania dodatkowych srodkdéw, majacych na celu
zabezpieczenie funkcjonowania Spotki na wypadek
niewystarczajgcych przychodéw z gry The Invincible.
Dotychczasowe srodki ze sprzedazy w ujeciu miesiecznym nie
pozwalaty na pokrycie petlnych kosztéw funkcjonowania Spoéiki,
jednak stanowity ich istotng czes¢, wobec czego po uzyskaniu
pierwszych przychoddw znaczaco spadta potrzeba pozyskiwania
finansowania ptynnosciowego.

Jednoczesnie Spoétka stale pracuje nad ulepszeniami i
aktualizacjami do gry, majacymi na celu utrzymanie sprzedazy na
mozliwie wysokim poziomie i uprawdopodobnienie wystapienia
tzw. “dtugiego ogona sprzedazowego”. Opisana w ninigjszym
raporcie majowa promocja, podczas ktdrej zostata wprowadzona
istotna aktualizacja do gry, spotkata sie w ocenie Spotki z dobrym

6.2. Skrocony bilans

odbiorem graczy, co skutkowato znaczaca poprawa sprzedazy na
platformie Steam oraz istotnymi przyrostami community, np.
liczba followerséw wzrosta o okoto 3500 w ciggu 10 dni, co
dodatkowo moze potwierdza¢ zasadnos¢ wspierania gry oraz
mozliwos¢ pozostania przez nig long sellerem.

Aktywa (PLN) 31.03.2024 r. 31.12.2023 r. 31.03.2023 r.
Aktywa trwate 797 762,36 818 128,38 1213 236,29
Wartosci niematerialne i prawne 2 010,65 251333 4 021,37
Koszty zakonczonych prac rozwojowych 0,00 0,00 0,00
Wartos¢ firmy 0,00 0,00 0,00
Inne wartosci niematerialne i prawne 2 010,65 2 513,33 4 021,37
Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00 0,00
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Rzeczowe aktywa trwate 102 3641 122 227.50 148 814.2

Srodki trwate 102 364,16 122 227,50 148 814,20
Srodki trwate w budowie 0,00 0,00 0,00
Zaliczki na $rodki trwate w budowie 0,00 0,00 0,00
Naleznosci dtugoterminowe 26 854,93 26 854,93 2685493
Od jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00
\(/)vdk;);ztzls;awch jednostek, w ktérych jednostka posiada zaangazowanie 0,00 0,00 0,00
Od pozostatych jednostek 26 854,93 26 854,93 26 854,93
Inwestycje ditugoterminowe 40105,80 40105,80 39 377,80
Nieruchomosci 0,00 0,00 0,00
Wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00 0,00
Dtugoterminowe aktywa finansowe 40105,80 40 105,80 39 377,80
Inne inwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00
Diugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 626 426,82 626 426,82 994 16799
Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 9 760,00 9 760,00 210 834,57
Inne rozliczenia miedzyokresowe 616 666,82 616 666,82 783 333,42
Aktywa obrotowe 9 727 700,66 9 699 474,91 13 297 648,35
Zapasy 9137 246,11 8949190,77 9144 502,49
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Materiaty

Pétprodukty i produkty w toku
Produkty gotowe

Towary

Zaliczki na dostawy i ustugi

Naleznosci krétkoterminowe

Naleznosci od jednostek powigzanych

Naleznosci od pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada

zaangazowanie w kapitale
Naleznosci od pozostatych jednostek

Inwestycje krotkoterminowe

Krétkoterminowe aktywa finansowe
e W pozostatych jednostkach
- inne krotkoterminowe aktywa finansowe
e Srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne
- srodki pieniezne w kasie i na rachunkach
- inne srodki pieniezne
Inne inwestycje krotkoterminowe

Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe

0,00

298 774,12

8 838 471,99
0,00

0,00

270 530,97

————

0,00

0,00

270 530,97
138 831,58
138 831,58

0,00
0,00
138 831,58
138 831,58
0,00

0,00

181092.00

0,00

0,00

8949 190,77
0,00

0,00

190 340,47

———

0,00

0,00

190 340,47
318 061,23
318 061,23

0,00
0,00
318 061,23
317 961,23
0,00

0,00

24188244

0,00

9140 752,49
0,00

0,00
3750,00
412 788,08

————

0,00

0,00

412 788,08
3483 871,55
3483 871,55

509 782,20

509 782,20
2974 089,35

66517371
2308 915,64

0,00

256 48623
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Nalezne wptaty na kapitat (fundusz) podstawowy
Udziatly (akcje) wiasne

AKTYWA RAZEM

0,00
0,00

10 525 463,02

0,00
0,00

10 517 603,29

0,00
0,00

14 510 884,64
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Pasywa (PLN)

31.03.2024 r.

31.12.2023 r.

31.03.2023 r.

Kapitat wiasny

Kapitat (fundusz) podstawowy

Kapitat (fundusz) zapasowy

Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny

Pozostate kapitaty rezerwowe

Zysk (strata) z lat ubiegtych

Zysk (strata) netto

Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego (wielkos¢ ujemna)
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania

Rezerwy na zobowigzania

Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego
Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne
Pozostate rezerwy

Zobowigzania diugoterminowe
Wobec jednostek powigzanych

Wobec pozostatych jednostek, w ktdrych jednostka posiada
zaangazowanie w kapitale

Wobec pozostatych jednostek

8 814 304,29

253 629,35

11 096 538,09

0,00

0,00

-2199 539,32

- 336 323,83

0,00

1711 158,73

874 109,35

816 761,00

547779

51 870,56

9150 628,12
253 629,35

11 096 538,09
0,00

0,00

0,00

-2199 539,32
0,00

1366 975,17
891109,35
816 761,00
547779

68 870,56

10 718 882,90

253 629,35

12954 432,78

0,00

0,00

-1857 894,69

- 631284,54

0,00

3792 001,74

798 674,60

741 460,34

7 788,70

49 425,56

0.00

0,00

0,00

0,00
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Zobowiazania krétkoterminow 837 049,38 475 865,82 593 32714
Zobowigzania wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00
Zobowigzania wobec pozostatych jednostek, w ktérych jednostka 0,00 0,00 0,00
posiada zaangazowanie w kapitale
Zobowigzania wobec pozostatych jednostek 837 049,38 475 865,82 593 32714
Fundusze specjalne 0,00 0,00 0,00

Rozliczenia miedzyokresowe 0.00 0.00 2400 000.00
Ujemna wartosc firmy 0,00 0,00 0,00
Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00 2 400 000,00

PASYWA RAZEM 10 525 463,02 10 517 603,29 14 510 884,64
6.3. Skrocony rachunek zyskéw i strat
Rachunek zyskoéw i strat (PLN) 01.01.2024 - 31.03.2024 01.01.2023 - 31.03.2023
Przychody netto ze sprzedazy 542 744,06 995 145,19

Przychody netto ze sprzedazy produktéw 354 688,72 0,00

Zmiana stanu produktdéw 188 055,34 995 145,19

Koszt wytworzenia produktéw na wiasne potrzeby jednostki 0,00 0,00

Przychody netto ze sprzedazy towardw i materiatéw 0,00 0,00

Koszty dziatalnosci operacyjnej 881 069,90 1635 447,34
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Amortyzacja
Zuzycie materiatéw i energii
Ustugi obce
Podatki i optaty
Wynagrodzenia
Ubezpieczenia spoteczne i inne $wiadczenia
Pozostate koszty rodzajowe
Wartos¢ sprzedanych towardw i materiatéw
Zysk (strata) ze sprzedazy
Pozostate przychody operacyjne
Zysk z tytutu rozchodu niefinansowych aktywdw trwatych
Dotacje
Aktualizacja wartosci aktywdw niefinansowych
Inne przychody operacyjne
Pozostate koszty operacyjne
Strata z tytutu rozchodu niefinansowych aktywoéw trwatych
Aktualizacja wartosci aktywoéw niefinansowych
Inne koszty operacyjne
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej

Przychody finansowe

12 277,06

7 276,43
669 950,79
30,00

145 679,79
3216511

13 690,72
0,00

- 338 325,84
8 615,88

2 285,01
0,00

0,00

6 330,87
23,71

0,00

0,00

23,71

- 329 733,67

0,18

27 936,50

14 093,59
1259 191,51
74,00

191 617,24
56 676,44
85 858,06
0,00

- 640 302,15
4,12

0,00

0,00

0,00

4,12

56,88

0,00

0,00

56,88

- 640 354,91

18 001,10
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Dywidendy i udziaty w zyskach
Odsetki
Zysk z tytutu rozchodu aktywow finansowych
Aktualizacja wartosci aktywdw finansowych
Inne

Koszty finansowe
Odsetki
Strata z tytutu rozchodu aktywdw finansowych
Aktualizacja wartosci aktywow finansowych
Inne

Zysk (strata) brutto
Podatek dochodowy
Pozostate obowigzkowe zmniejszenia zysku (zwiekszenia straty)

ZYSK (STRATA) NETTO

0,00

0,18

0,00
0,00
0,00

6 590,34
0,20
0,00
0,00

6 590,14
- 336 323,83
0,00
0,00

- 336 323,83

0,00

18 001,10
0,00
0,00
0,00

8 930,73
0,00
0,00
0,00

8 930,73
- 631 284,54
0,00
0,00

- 631 284,54

21



6.4. Skrocony rachunek przepltywoéw pienieznych

Rachunek przeptywéw pienieznych (PLN)

01.01.2024 - 31.03.2024

01.01.2023 - 31.03.2023

Przeptywy srodkow pienieznych z dziatalnosci operacyjnej
Zysk (strata) netto
Korekty razem
Amortyzacja
Zyski (straty) z tytutu réznic kursowych
Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy)
Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej
Zmiana stanu rezerw
Zmiana stanu zapaséw
Zmiana stanu naleznosci

Zmiana stanu zobowigzan krétkoterminowych, z wyjatkiem pozyczek i
kredytow

Zmiana stanu rozliczerh miedzyokresowych
Inne korekty
Przeplywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej

Przeptywy srodkow pienieznych z dziatalnosci inwestycyjnej

- 336 323,83
- 39099478
12 277,06
0,00

0,00

0,00

-17 000,00
-188 055,34

-80 190,50

-178 816,44

60 790,44
0,00

- 727 318,61

- 63128454
-1857190,07
27 936,50
0,00

24 241,09
0,00

-13 500,00

- 994 265,69
- 247 731,37

101 271,64

- 75514224
0,00

-2 488 474,61
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Wptywy

Zbycie wartosci niematerialnych i prawnych oraz rzeczowych aktywdw
trwatych

Zbycie inwestycji w nieruchomosci oraz wartosci niematerialne i prawne
Z aktywow finansowych

Inne wptywy inwestycyjne

Wydatki

Nabycie wartosci niematerialnych i prawnych oraz rzeczowych aktywoéw
trwatych

Inwestycje w nieruchomosci oraz wartosci niematerialne i prawne
Na aktywa finansowe

Inne wydatki inwestycyjne

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej
Przeptywy srodkow pienieznych z dziatalnosci finansowej

Wptywy

Wptywy netto z wydania udziatéw (emisji akcji) i innych instrumentéw
kapitatowych oraz doptat do kapitatu

Kredyty i pozyczki
Emisja dtuznych papieréw wartosciowych

Inne wptywy finansowe

870766

8 707,66

0,00

0,00

0,00

0,00

8 088,96

540 000,00

0,00

540 000,00

0,00

0,00

0,00

0,00

31700 000,00

0,00

90 909.00

90 909,00

0,00

0,00

0,00

3 009 091,00

0,00
0,00

0,00
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W Ki
Nabycie udziatdéw (akcji) wiasnych

Dywidendy i inne wypftaty na rzecz wtascicieli
Inne, niz wyptaty na rzecz wiascicieli, wydatki z tytutu podziatu zysku

Sptaty kredytéw i pozyczek
Wykup dtuznych papieréw wartosciowych
Z tytutu innych zobowiagzan finansowych
Ptatnosci zobowigzan z tytutu umow leasingu finansowego
Odsetki
Inne wydatki finansowe
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej
Przeptywy pieniezne netto razem
Bilansowa zmiana stanu srodkéw pienieznych
Srodki pieniezne na poczatek okresu

Srodki pieniezne na koniec okresu

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

540 000,00
- 179 229,65
- 179 229,65
318 061,23

138 831,58

0.00
0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

520 616,39
520 616,39

2 453 472,96

2974 089,35
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6.5. Skrocone zestawienie zmian w kapitale wtasnym

Zestawienie zmian w kapitale

(funduszu) wiasnym (PLN) 01.01.2024 - 31.03.2024 01.01.2023 - 31.03.2023

Kapitat (fundusz) wiasny na poczatek okresu (BO) 9150 628,12 1 350 167,44
Kapitat (fundusz) wlasny na poczatek okresu (BO), po korektach 9150 628,12 1 350 167,44
Kapitat (fundusz) podstawowy na poczatek okresu 25362935 25302935
Zmiany kapitatu (funduszu) podstawowego 0,00 0,00
Kapitat (fundusz) podstawowy na koniec okresu 253 629,35 253 629,35
Kapitat (fundusz) zapasowy ha poczatek okresu 11 096 538,09 12954 432,78
Zmiany kapitatu (funduszu) zapasowego 0,00 0,00

Stan kapitatu (funduszu) zapasowego na koniec okresu 11 096 538,09 12 954 432,78
Kaoi.taJr (fundusz) z. ak'tualizacii ch,er.wv na poczatek okresu — zmiany 0,00 0,00
Zmiany kapitatu (funduszu) z aktualizacji wyceny 0,00 0,00
Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny na koniec okresu 0,00 0,00
Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe na poczatek okresu 0,00 0.00
Zmiany pozostatych kapitatéw (funduszy) rezerwowych 0,00 0,00
Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe na koniec okresu 0,00 0,00

ZysK (strata) z lat ubiegtych na poczatek okresu 0,00 0,00
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Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu 0,00 0,00

Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu, po korektach 0,00 0,00

Zysk z lat ubiegtych na koniec okresu 0,00 0,00

Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu 0,00 0,00

Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu, po korektach 0,00 0,00

Strata z lat ubiegtych na koniec okresu 2199 539,32 1857 894,69

Zysk (strata) z lat ubiegtych na koniec okresu -2199 539,32 -1857 894,69
Wynik netto - 336 323,83 - 63128454
Kapitat (fundusz) wiasny na koniec okresu (BZ) 8 814 304,29 10 718 882,90

Kapitat (fundusz) wtasny, po uwzglednieniu proponowanego podziatu zysku

. 8 814 304,29 10 718 882,90
(pokrycia straty)
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7. Stanowisko odnosnie mozliwosci zrealizowania publikowanych prognoz wynikéw na dany
rok w swietle wynikéw zaprezentowanych w danym raporcie kwartalnym

Nie dotyczy. Do daty niniejszego raportu Spoétka nie publikowata
prognoz wynikéw finansowych. Ze wzgledu na specyfike branzy
produkcji i sprzedazy gier wideo, zdaniem Starward Industries nie
jest mozliwe precyzyjne okreslenie potencjalnych poziomaw liczby
sprzedanych egzemplarzy gry w przysztosci, a wszelkie zaktadane

dane moga mieé charakter wytacznie orientacyjny. Dlatego tez
Spotka na date niniejszego Raportu nie sporzadza zadnych
wigzacych plandw sprzedazy produktéw w zakresie liczby
sprzedanych kopii produkowanej gry.

8. Opis stanu realizacji dziatan i inwestycji Spotki oraz harmonogram ich realizacji

01.01.2024 - 31.03.2024

01.01.2023 - 31.03.2023

Naktady inwestycyjne
PLN PLN
Wydatki inwestycyjne 618,70 90 909,00
Nabycie wartosci niematerialnych i prawnych oraz
. 618,70 90 909,00
rzeczowych aktywow trwatych
Na aktywa finansowe, w tym: 0,00 0,00
Udzielone pozyczki dtugoterminowe 0,00 0,00

Spoétka nie  poniosta dotychczas znaczacych  naktadéw
inwestycyjnych w rzeczowe srodki trwate. Naktady na prace
rozwojowe nad grami i utrzymanie zespotu projektowo-
produkcyjnego sg ujmowane zarowno jako koszty wynagrodzen

i ustug obcych (w zaleznosci od formy wspodtpracy z cztonkami
zespotu produkcyjnego), jak i wartosci niematerialne.

W pierwszym kwartale 2024 r. wartos¢ poniesionych przez Spdtke
naktadéw na nabycie wartosci niematerialnych i prawnych oraz
rzeczowych aktywoéw trwatych wyniosta 618,70 zt.
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9. Podejmowane przez Spoétke w okresie objetym raportem inicjatywy nastawione na

wprowadzenie innowacyjnych rozwigzan

Nie dotyczy. W okresie objetym niniejszym raportem Spodtka nie
podejmowata inicjatyw nastawionych na wprowadzenie rozwigzan
innowacyjnych wW przedsiebiorstwie z perspektywy
przedmiotowego pytania.

Wszelkie inicjatywy podejmowane przez Spotke zwigzane s3a
Z rozwijaniem pierwszego projektu o tytule “The Invincible”
(“Niezwyciezony”) oraz produkcja drugiej gry wideo, co z natury

10.

W pierwszym kwartale 2024 r. oraz na date raportu Starward
Industries odpowiednio nie tworzyta i nie tworzy grupy kapitatowej
W rozumieniu obowigzujacych Spdtke przepisdw o rachunkowosci.

rzeczy ma charakter innowacyjny i rozwojowy. W ocenie Starward
Industries prowadzone projekty nastawione s3 na ciggty rozwdj
poprzez stosowanie najnowszych dostepnych technologii, ktére s3
podstawa budowy solidnej bazy potencjalnych odbiorcéw. W
szczegolnosci Zarzad Spodtki na biezaco analizuje 1 rozwija
dostepne technologie, m.in. w zakresie silnikdw gier, pod katem
ich wykorzystania w procesie produkcji.

Opis organizacji grupy kapitatowej ze wskazaniem jednostek podlegajacych konsolidacji

Jak réwniez odpowiednio nie posiadata i nie posiada zadnych
udziatdw w jakichkolwiek jednostkach zaleznych.
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1. Struktura akcjonariatu Starward Industries

Tabela ponizej prezentuje strukture akcjonariatu na dzien sporzadzenia niniejszego raportu, ze wskazaniem w szczegdlnosci akcjonariuszy
posiadajacych co najmniegj 5% gtosdéw na Walnym Zgromadzeniu oraz cztonkdéw Zarzadu i Rady Nadzorczej.

LP AKCJONARIUSZ L. AKCIJI % AKCII L. GLOSOW % GLOSOW

1 Marek Markuszewski 255 000 13,07% 255 000 13,07%

2 11 bit studios S.A. 116 787 5,99% 116 787 599%

3 Daniel Betke 100 000 513% 100 000 513%

4 Bartosz Karasinski** 35000 1,79% 35000 1,79%

5 Acion Partners Ltd. 27 995 1,43% 27 995 1,43%

6 Andrzej Szafraniec* 15 051 0,77% 15 051 0,77%

7 Maciej Dobrowolski* 12 700 0,65% 12 700 0,65%

8 Pracownicy i wspotpracownicy 228 500 1,71% 228 500 1,71%

9 Pozostali akcjonariusze <5% 1159 962 59,45% 1159 962 59,45%

RAZEM 1950 995 100,00% 1950 995 100,00%

*Zarzad / ** Rada Nadzorcza
Dane dotyczace struktury akcjonariatu Starward Industries oraz informacji wskazanych w raportach biezacych zwigzanych z

prezentowane s3 zgodnie z najlepsza wiedzg Spotki, w
szczegdlnosci na podstawie liczby akcji zarejestrowanych na
Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie z dnia 5 pazdziernika 2023 r.

transakcjami na akcjach i moga nie uwzgledniac transakcji, ktore

nie rodzity obowigzkdw raportowania.
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12. Informacja na temat umoéw lock-up

uptyniecia 12 miesiecy liczonych od dnia oficjalnej premiery

Wedtug najlepszej wiedzy Zarzadu na date sporzadzenia
pierwszej gry Spoétki pt. ,The Invincible” (,Niezwyciezony”).

niniejszego raportu kwartalnego dotychczasowi akcjonariusze
Spotki w istotnej czesci byli strong umow o ograniczeniu zbycia
akcji. Ograniczeniem zbywalnosci objetych jest tacznie 540 650 akcji
Spotki (czesc¢ akcji serii A nalezacych do Marka Markuszewskiego
oraz wiekszos¢ akcji serii B i F), stanowiagcych 27,71% w kapitale
zaktadowym oraz w ogolnej liczbie gtoséw na WZA (tzw. ,Umowa
Lock-up”).

W stosunku do 150 000 akcji serii A posiadanych przez Marka
Markuszewskiego, ktore Marek Markuszewski zobowigzat sie
przeznaczy¢ do umorzenia bez wynagrodzenia, Umowa Lock-up
obowigzuje do chwili dokonania umorzenia lub do dnia 19 grudnia
2026 r.

Obecnie obowigzujace Umowy Lock-up dotyczace akcji serii B i F
oraz 7 650 akcji serii A zawarto na okres od daty zawarcia do dnia

13. Informacje dotyczace liczby oséb zatrudnionych przez Starward Industries, w przeliczeniu
na petne etaty

Wedtug stanu na koniec pierwszego kwartatu 2024 r. w przeliczeniu na petne etaty w rozumieniu Ustawy Kodeks Pracy Spoétka zatrudniata 3 i
1/4 osoby. Jednoczesnie Starward Industries na state wspotpracuje z 14 osobami, ktére $wiadcza na rzecz Spoétki ustugi na podstawie umow
cywilnoprawnych.

Sporzadzono w Krakowie, dnia 15 maja 2024 roku.
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